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RESUMO

O estudo de préticas culturais é uma pratica crescente na Analise do Comportamento. Estudos
experimentais que usam a metacontingéncia como ferramenta conceitual tém contribuido em
mostrar relagdes funcionais entre eventos envolvendo contingéncias comportamentais
entrelacadas (CCEs) recorrentes, em conjunto com seu produto agregado (PA), e eventos
ambientais selecionadores. Seguindo o modelo de Aradjo (2015) para o estudo experimental
de metacontingéncias de responsabilizagdo com microculturas, o presente estudo investigou o
efeito de apresentacdo e de retirada de eventos ambientais selecionadores, tratados
operacionalmente como consequéncias culturais (CC), sobre contingéncias comportamentais
entrelacadas que constituiram praticas culturais de responsabilizacdo. Participaram da
pesquisa 17 estudantes universitarios, que foram distribuidos em quatro grupos, dois com
troca de geracdo e dois sem. Por meio de um jogo de matriz 8x8 (ERP SOFT) os jogadores
podiam produzir pontos e responsabilizar algum integrante pelo resultado da rodada.
Diferentes contingéncias comportamentais entrelacadas poderiam produzir a pratica de
responsabilizacdo de algum jogador. Os jogadores passaram pelas condicbes ABC. A
producdo de pontos na Condicdo A era contingente a pratica de responsabilizacdo, enquanto
na Condicdo B a producdo de pontos era contingente a pratica de ndo responsabilizacao.
Anélogo a um procedimento de extingdo, na Condi¢do C ndo havia producéo de pontos. Os
resultados apontam para a selecdo da préatica estudada em pelo menos duas microculturas,
apresentando variagdo nas contingéncias comportamentais entrelagadas conforme a mudanga
da consequéncia cultural programada. Descrigdes verbais apresentadas como dica de resposta
aos jogadores se mostraram importantes para o estabelecimento da pratica nas microculturas.
Nas microculturas com troca de geragéo a pratica foi transmitida sem mudar substancialmente
as CCEs. Duas microculturas apresentaram diminuicdo de ocorréncia da pratica de
responsabilizacdo durante as condicGes de extingdo, apontando para um efeito de historia do

grupo.

Palavras-chave: Selecdo  cultural.  Metacontingéncia.  Microcultura.  Contingéncias
comportamentais entrelagadas. Responsabilizagéo.



PAES DE BARROS GONCALVES, Gabriel. Efeitos de apresentacdo e retirada de
consequéncias culturais sobre praticas de responsabilizacdo com microculturas. 2017. 51
p. Dissertacdo de Mestrado (Pds-graduacdo em Analise do Comportamento) - Universidade
Estadual de Londrina, Londrina, 2017.

ABSTRACT

The study of cultural practices is a growing interest in Behavior Analysis. Experimental
studies which use metacontingency as conceptual tool, have contributed in showing functional
relations between events involving recurring interlocking behavioral contingencies (IBCs),
with their aggregated product (AP), and selecting environmental events. Following Aradjo’s
(2015) model for the experimental study of responsibility practices with laboratory
microcultures, the present study investigated the effect of the presentation and withdraw of
selecting environmental events, operationally treated here as cultural consequences (CC), on
interlocking behavioral contingencies that constitute cultural practices of responsibility.
Seventeen university students participated in the study, which were distributed in four groups,
two with generation changes and two with no generation change. By means of an 8x8 matrix
game (ERP SOFT) players were able to produce points and assign responsibility to a group
integrant for the round’s result. Different interlocking behavioral contingencies lead to the
responsibility practice of the microculture. Players went through experimental conditions
ABC. The points in Condition A were contingent to practice of responsibility, while in
Condition B the points were contingent to practice of non-responsibility. Analog to a
extinction procedure, there was no points in Condition C. Results point to selection of the
practice of responsibility in at least two microcultures, showing variation in the interlocking
behavioral contingencies according to the programmed cultural consequences changes. Verbal
descriptions presented as response prompt to the players showed to be important to establish
the microcultures’ practices. In the microcultures with generation changes the practice of
responsibility was transmitted without changing substantially the IBCs. Two microcultures
showed decrease of occurrence of the responsibility practice during extinction conditions
which point to a group history effect.

Key-words: Cultural selection. Metacontingency. Microculture. Interlocking behavioral
contingencies. Responsibility.
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Introducéo

A preocupac¢do com o comportamento social e a cultura ndo é uma questdo recente na
Anélise do Comportamento. Skinner (1953/2003) defende que a investigacdo do
comportamento de pessoas em grupo deva seguir os moldes das ciéncias naturais, sem
precisar recorrer a explicacfes de outra natureza. A proposta até entdo parecia basear-se no
comportamento de pelo menos uma pessoa em relacdo a outra ou do comportamento delas em
conjunto, que é o que o autor chama de comportamento social. O que se propunha era
estender a analise do comportamento individual para fenémenos sociais.

Mais tarde, em Selecéo por Consequéncias, Skinner (1981) diferencia trés niveis de
selecdo do comportamento humano e salienta que o que seleciona e mantém uma cultura, ou
praticas culturais, é o efeito sobre o grupo e ndo apenas contingéncias individuais de reforco.
Dizer que nédo séo apenas as contingéncias individuais de refor¢o que selecionam e mantém
praticas culturais ndo significa abandonar a analise do comportamento operante, significa
dizer que os comportamentos envolvidos em uma pratica cultural produzem efeitos que
retroagem sobre tais comportamentos e outros efeitos que retroagem sobre 0 grupo como um
todo. Segundo Glenn (1991), essas praticas culturais podem ser entendidas como relagdes
comportamentais replicadas em repertorios de outras pessoas em um sistema sociocultural.

No estudo de praticas culturais Glenn (2004) apresenta a metacontingéncia como
uma possivel unidade de analise de fenémenos culturais, definindo como a relacdo entre
contingéncias comportamentais entrelacadas (CCEs) que apresentam um resultado desse
entrelacamento, chamado de produto agregado (PA), e uma consequéncia cultural (CC) que
teria papel selecionador desse entrelacamento. Em um estudo mais recente, Glenn et al.

(2016) tratam o produto agregado (PA) como parte da unidade selecionada por condicdes ou

10 termo culturante foi inicialmente cunhado por Hunter (2012) e descrevia apenas as CCEs,
passando a englobar também o PA delas em Glenn et al. (2016).
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eventos ambientais selecionadores, juntamente com as CCEs. A essa unidade selecionada,

composta por CCEs e o PA delas, os autores d&o o nome de culturante®

10 termo culturante foi inicialmente cunhado por Hunter (2012) e descrevia apenas as CCEs,
passando a englobar também o PA delas em Glenn et al. (2016).
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Para esclarecer a diferenca entre metacontingéncias e contingéncias operantes, Glenn
et al. (2016) descrevem o funcionamento de uma transportadora. No exemplo, como mostra a
Figura 1, contingéncias operantes compdem uma unidade maior de selecdo, o culturante.
Alguns trabalhadores empacotam um determinado produto, outros sdo responsaveis pela
inspecdo do mesmo, outros pela entrega, e assim por diante. O comportamento dos
trabalhadores € mantido por consequéncias em contingéncias operantes, como o salario. O
resultado desses comportamentos, ocorridos de maneira ordenada e entrelacada, gera um PA,
que € o servico prestado pela transportadora. Esse servi¢co € consumido por pessoas, que se
tornam o ambiente selecionador, i.e., ambiente que produz a consequéncia cultural que
mantém o funcionamento da transportadora como um todo. Essa relacdo mais ampla, que
envolve CCEs dos funcionarios, a prestacdo do servi¢o e 0 consumo se constituem como uma

metacontingéncia.

CULTURANTE SELECIONADOR
CCEs ﬁ‘\
PA
C C '
= -
/' i’ / JO N

| empacotal ll.lSp(‘ClO]]ill .

n /? (“\l_l_ 'J'$ /T ll’ﬁ‘ ;/7F

N ,i
entregar // A T :
\ lacrar // l :

Figura 1. Selecdo de contingéncias comportamentais entrelagadas e produto agregado em uma

metacontingéncia de uma transportadora. Fonte: Retirado de Glenn et al (2016, p. 18).
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A metacontingéncia tem sido vista como uma ferramenta conceitual da Analise do
Comportamento (Todorov, 2006) e que trata fendmenos culturais a partir de um paradigma
evolucionista (Sampaio, Ottoni & Benvenuti, 2015). Mattaini (2006) destaca que esse termo
apresenta alguns problemas conceituais. Segundo o autor, o conceito agrupa contingéncias
entrelacadas em um ambiente completamente dinamico, mas ndo mostra evidéncia de
unidades mensuraveis ou manipulaveis. Como modelo alternativo de analise, ele propde que
as contingéncias comportamentais entrelacadas sejam investigadas em termos operantes, isto
é, que sejam identificados seus antecedentes e consequentes.

A sugestdo de analise de contingéncia de trés termos parece se pautar na maior
consolidacdo da Andlise do Comportamento no estudo do comportamento operante no nivel
individual, mas diferentes esforcos tém sido feitos para o estudo de fenbmenos culturais.
Andery, Micheletto e Sério (2005) propGem que estudos experimentais analogos a fenémenos
sociais sejam realizados como forma de fortalecer ferramentas conceituais da Analise do
Comportamento no estudo da cultura, recentemente pesquisas tém sido feitas nessa direcéo
(e.g. Marques & Tourinho, 2015; Smith, Houmanfar, & Louis, 2012; Soares, Cabal, Leite, &
Tourinho, 2012; Vichi, Andery, & Glenn, 2009).

Em um estudo cléssico da Psicologia Social Experimental, Wiggins (1966) avaliou
os efeitos de consequéncias externas em relacdo ao comportamento coordenado de grupos de
trés pessoas. Os participantes foram expostos a um jogo em que eles tinham que apostar
dinheiro para tentar ganhar mais. Os participantes tinham diferentes quantias de dinheiro e
poderiam apostar diferentes valores. Ao final da rodada eles poderiam distribuir os ganhos da
maneira que preferissem. Wiggins demonstrou que quando os ganhos eram contingentes a
distribuicdo igualitaria na rodada anterior, o grupo distribuia igualitariamente e quando a
contingéncia mudava, € 0s ganhos eram contingentes a distribuicdo desigual entre o0s

participantes, o grupo passava a distribuir os ganhos de maneira desigual. A manipulacdo
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dessa varidvel “externa” ao grupo abriu caminho para investigagdes mais refinadas sobre
modelos experimentais capazes de avaliar consequéncias que podem retroagir sobre o
comportamento de pessoas em um grupo em contingéncias comportamentais entrelacadas.
Seguindo o0 modelo proposto por Wiggins (1966), Vichi et al. (2009) desenvolveram
um estudo que também manipulava consequéncias externas ao grupo para verificar o efeito
delas sobre o comportamento coordenado das pessoas que o compunham. O experimento foi
realizado por meio de uma matriz composta por sete linhas e sete colunas, em cujas
interseccdes haviam sinais de positivo e negativo, alternadamente. Os sinais de positivo
indicavam ganho da aposta da rodada, enquanto os sinais de negativo indicavam perda da
aposta da rodada. Para o experimento, os jogadores recebiam fichas que deveriam ser
apostadas em cada rodada. A tarefa experimental consistia no estabelecimento da quantidade
de fichas para aposta por cada jogador, seguido da escolha de uma linha pelo grupo. Uma vez
gue as apostas eram feitas e a linha era escolhida pelo grupo, o experimentador indicava uma
coluna. Se na interseccdo da linha escolhida pelo grupo com a coluna indicada pelo
experimentador houvesse um sinal positivo, os jogadores ganhavam o dobro de fichas
apostadas e perdiam metade das fichas apostadas se o sinal fosse negativo. Os ganhos eram
contingentes a distribuicdo igualitaria dos ganhos na Condicdo A e a distribuicdo desigual na
Condicdo B. As contingéncias programadas pelos experimentadores produziram um padréo
no comportamento dos participantes em contingéncias comportamentais entrelacadas, visto
que a distribuicdo dos ganhos na Condigdo A se deu de maneira igualitaria, enquanto que na
Condicdo B foi de maneira desigual. A distribui¢do igualitaria ou desigual, entdo, era a
variavel dependente, considerada a metacontingéncia programada no experimento, por se
configurar como um entrelacamento especifico entre as contingéncias comportamentais

envolvidas.
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Estudos como o de Wiggins (1966) e de Vichi et al. (2009) demonstraram como
padrdes especificos de contingéncias comportamentais entrelacadas sdo passiveis de selecdo
em funcdo de consequéncias culturais contingentes. Além disso, serviram de modelo para a
investigacdo, em laboratério, de regularidades no entrelacamento de contingéncias
comportamentais de pessoas em um grupo. Analisar essas regularidades é dizer sobre
processos envolvidos no fendmeno. A partir disso é possivel olhar para praticas especificas,
isto é, para o conteudo dos fenémenos (Glenn, 1991).

Atribuir responsabilidade a alguém pode ser visto como um comportamento social.
Pessoas podem, em interacdo, responsabilizar umas as outras por diversos motivos. Skinner
(1971) destaca liberdade e dignidade como valores envolvidos na atribuicdo de
responsabilidade. O autor apresenta esses valores como essenciais a concepcao de sujeito
autbnomo, que, na visao tradicional de ser humano, é passivel de ser responsabilizado pelos
seus atos e é digno de mérito pelas suas conquistas. A perspectiva de Homem autdnomo,
entretanto, vai de encontro com o paradigma selecionista. Para Baum (1994/2006), a nocdo de
que uma pessoa € responsavel por uma acgdo, no sentido de ser causadora inicial dessa acéo, é
baseada no conceito tradicional de livre-arbitrio, ideia que conflita com a perspectiva
behaviorista radical. Isto porque o livre-arbitrio implica em uma nocao de liberdade para
comportar-se independente de seu ambiente passado ou presente e “supde um terceiro
elemento além da hereditariedade e do ambiente, supde algo dentro do individuo” (Baum,

1994/2006, p. 25).

Ao contrapor a ideia de livre-arbitrio questiona-se também a de dignidade. Skinner
(1971) afirma que o conceito de dignidade esta atrelado a contingéncias de reforgamento
positivo. Dizemos que alguém é digno de algum mérito quando pouco se sabe a respeito das

variaveis das quais 0 comportamento - pelo qual o individuo é considerado digno - é funcéo.
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O autor prossegue defendendo que ha uma relacdo inversamente proporcional entre o
conhecimento das variaveis de controle de determinado comportamento e a atribuicdo de
mérito ao individuo considerado dotado de dignidade. Uma vez que, sob a Otica do
Behaviorismo Radical, os conceitos tradicionais de liberdade e de dignidade ndo se sustentam,
a nocdo de responsabilidade de um individuo perde forca enquanto explicacdo do que se
chamaria de “comportamento responsavel”.

Dizer que o comportamento é determinado substitui o papel do conceito de liberdade
como uma virtude intrinseca a natureza humana, que seria capaz de possibilitar que escolhas
sejam feitas sem influéncia ambiental. Explicitar as relacdes de controle do comportamento
parece retirar o valor outrora atribuido a ele. Skinner (1945/1984), entretanto, apesar de nao
tomar esses construtos como explicacdo, sugere que esses termos devam ser estudados

enquanto comportamento. Nas palavras do autor:

H& uma vantagem consideravel em lidar com termos, conceitos, construtos, etc.,
simplesmente na forma em que eles sdo observados - isto €, como respostas verbais.
[...] Significados, conteldos e referéncias devem ser encontrados entre oS

determinantes e ndo entre as propriedades da resposta. (Skinner, 1945/1961, p. 548)

Enquanto respostas verbais, Skinner (1971) diz que classificar comportamentos com
algum juizo de valor (bem ou mal, certo ou errado, etc.) é fruto de contingéncias que
englobam diversos reforgadores. Deste modo, atribuir valor de “bom” a alguma atividade, por
exemplo, pode ser andlogo a dizer sobre o carater reforgador positivo que a atividade tem para
algum comportamento ou classe de comportamentos especifica, da mesma maneira que dizer
que algo ¢ “errado” pode estar correlacionado a uma contingéncia de controle aversivo.

Os reforcadores que comumente estdo associados aos valores que Skinner (1971)

aponta como importantes na nocdo de responsabilidade do individuo geralmente sdo
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manejados por agéncias de controle, como governo e religido (Skinner, 1953/2003). Um
individuo que apresenta um comportamento considerado ilegal pode responder pelos seus atos
diante da Justica. Outro, que se comporta de maneira pecaminosa, ma, podera sofrer sancdes
dentro de uma instituicéo religiosa ou de um grupo social.

As contingéncias cerimoniais (Glenn, 1986) estabelecidas pelas agéncias de controle
sob a perspectiva ficcional de um sujeito autbnomo e dotado de total capacidade de
discernimento de suas prescricdes parecem fazer com que os individuos se comportem de
maneira a evitar desvios dos valores e, portanto, evitar puni¢bes. Desse modo, pode-se
argumentar que em contextos de atuacdo pratica 0 que costumeiramente acontece, como
descrito por Carvalho Neto, Alves e Baptista (2007), é o sistema deixar a resolucdo de
problemas sociais a cargo da “consciéncia”, da “vontade” ou outros valores abstratos das
pessoas e se abster de uma intervencdo voltada para as variaveis relacionadas ao
comportamento considerado desviante ou problema.

Em uma proposta de investigar processos envolvidos em praticas de
responsabilizacdo, Aradjo (2015) manipulou variaveis para analisar os efeitos na sele¢éo e
transmissao das praticas. Para isso foi utilizado um jogo de computador, ERP soft, com uma
matriz 8x8 com células preenchidas com sinal positivo e negativo, de maneira intercalada, que
indicavam ganho e manutencdo de pontos, respectivamente. Os pontos s poderiam ser
produzidos por meio de entrelagamentos especificos das contingéncias comportamentais dos
participantes e foram tratados no estudo como consequéncias culturais quando essas
aumentavam a frequéncia do entrelagamento.

O estudo de Araujo (2015) contou com a participacao de 18 estudantes que foram
dispostos em grupos, chamados de microculturas (MC): trés pessoas ha MC1, duas na MC2,
duas na MC3, seis na MC4 e cinco na MC5. Com excec¢do das MC2 e MC3, que so tinham

dois jogadores, a partida era jogada por trés jogadores concomitantemente. A cada rodada do
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jogo eles escolhiam em conjunto uma linha, que era marcada apenas por um jogador,
previamente definido, e o software indicava uma coluna. O sinal encontrado na interseccéo
entre a linha escolhida e a coluna indicada sinalizava aos jogadores se eles haviam produzido
pontos ou ndo. Ao final de cada rodada os jogadores passavam pela etapa de
responsabilizacdo, em que deveriam dizer se alguém entre eles foi responsavel pelo resultado
da rodada ou ndo. A responsabilizacdo por parte do grupo sé era considerada quando a
maioria dos participantes apontava um mesmo jogador como responsavel. Caso ndo houvesse
maioria, o software exibia uma mensagem de feedback dizendo que na rodada em questdo nao
houve responsabilizacdo. No caso da MC2 e MC3, que sO tinham dois jogadores, ambos
teriam que atribuir responsabilizacdo a um mesmo participante para que fosse considerada a
responsabilizacdo por parte do grupo. A producdo de pontos era contingente a pratica de
responsabilizacdo na Condicdo A e a ndo responsabilizacdo na Condicdo B, isso significa
dizer que para que houvesse producdo de pontos, o grupo, como um todo, deveria optar pela
responsabilizacdo ou ndo de algum jogador. Para as MC1 e MC4 a responsabilizacéo era feita
de forma an6nima e individual, isto €, cada jogador deveria marcar uma opg¢do em seu
computador e sem se comunicar com 0s outros jogadores durante esse momento. Ja nas MC2,
MC3 e MC5 a responsabilizacdo era feita de maneira pablica e em grupo, de forma que os
jogadores decidiam em conjunto se atribuiriam responsabilidade a alguém e informavam o
experimentador, que realizava a marcacdo no programa. A mudanca de condi¢do acontecia
automaticamente depois que as MCs produziam cinco pontos consecutivos.

Outro aspecto importante da pesquisa foi a troca de jogadores durante uma mesma
partida, tratada como mudanga de geragdo. As microculturas com mais de trés participantes
(MC4 e MC5) passaram por mudancas de geragdo, que ocorriam depois que as MCs
passassem pelas CondicBes A e B. Uma vez que o critério era alcangado e a MC passava pelas

duas condicgdes experimentais, um jogador deixava a composi¢do do grupo e outro jogador,
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ingénuo no experimento, entrava no jogo fazendo parte da mesma MC, dando continuidade na
partida. O novo jogador ndo era instruido pelo experimentador a respeito do jogo. Como o
estudo avaliou a transmissdo das praticas estudadas, os componentes da microcultura eram
responsaveis por explicar o funcionamento do jogo, independente da acuracia da explicacao.

A recorréncia do padrdo das contingéncias entrelacadas do grupo durante o
experimento de Aradjo (2015) indicou que a préatica cultural ficou sob controle da CC
manipulada pelo experimentador, tanto na Condicdo A quanto na Condi¢do B. Outro dado
apresentado é que nao houve diferenca consistente entre as microculturas com e sem mudanca
de geracdo. Os efeitos da retirada da CC sobre o entrelacamento de contingéncias das
microculturas néo foram investigados.

Os dados de Araujo (2015) fornecem indicios de como préticas culturais podem ficar
sob controle de consequéncias culturais, externas ao grupo, que s6 poderiam ser produzidas
por meio de entrelacamentos especificos de contingéncias comportamentais dos componentes
das MCs. O autor apontou, no entanto, que aumentar o critério de mudanca de condicéo, e
consequentemente de geracdo, seria indicado para ter melhor controle experimental e para
avaliar os efeitos da consequéncia cultural na manutencdo da pratica estudada, facilitando a
identificacdo de padrdes de entrelagamento.

A literatura experimental ainda apresenta estudos que manipulam a retirada de
consequéncias sobre metacontingéncias. Brocal (2010) verificou o efeito da suspensdo de
consequéncia individual em uma metacontingéncia ja selecionada. A autora utilizou o
software Meta2, que possibilita a manipulagdo de consequéncias individuais e culturais de

diversas formas.

O Meta2 consiste em um jogo que até trés pessoas podem utilizar em conjunto, cada

um em seu computador. Na tela de cada pessoa ha trés quadrantes, diferenciados por cores,
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cada um referente a um jogador diferente e que contém quatro nimeros dados pelo software e
guatro espacos abaixo desses numeros, formando quatro colunas. Esses espacos devem ser
preenchidos com numeros de 0 a 9 pelos jogadores. A cada tentativa, a soma dos numeros
dados pelo software e dos inseridos pelos jogadores pode resultar em consequéncias

individuais ou culturais, a depender da programacao prévia do jogo.

No estudo de Brocal (2010), os participantes ganhavam pontos individuais se a soma
do nimero dado e do numero inserido fosse impar nas quatro colunas. A metacontingéncia
selecionada consistia em a soma dos nimeros inseridos pelo Participante 1 ser menor ou igual
a soma do Participante 2, cuja soma, por sua vez, deveria ser menor ou igual a soma do

Participante 3.

No experimento, a autora selecionou uma metacontingéncia e os comportamentos operantes
que a compunham manipulando consequéncias individuais e culturais. Com a retirada da
consequéncia individual, a frequéncia de comportamentos que eram funcéo dela diminuiu, enquanto

a metacontingéncia continuava recorrendo, em funcéo da consequéncia cultural.

Inicialmente, o padrdo selecionado no estudo de Brocal (2010) era tal que ndo produziu
consequéncias individuais e culturais de maneira concomitante sistematicamente. A autora discute,
entdo, que a consequéncia cultural pode ter funcionado como consequéncia individual durante o
experimento. Além disso, a selecdo de comportamentos operantes, separadamente da
metacontingéncia, pode ser um fator que dificulta o estabelecimento de uma relacdo contingente

entre o entrelagamento de respostas individuais e o produto agregado por elas gerado.

Angelo (2013) utilizou um procedimento semelhante ao de Brocal (2010), em que, por meio
do Meta2, os participantes poderiam produzir pontos individuais (consequéncia individual) e bonus
para 0 grupo (consequéncia cultural). Diferentemente de Brocal (2010), no entanto, durante o

experimento, a exigéncia de ocorréncia das CCE+PA foi gradativamente aumentando, comegando
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em um analogo de reforcamento continuo e passando para um analogo de esquemas de
reforcamento de razdo variavel (FR2 e FR 10).

A producéo de pontos individuais se manteve alta do comeco ao fim do experimento de
Angelo (2013). J4 a ocorréncia sistematica de CCEs+PA ocorreram a partir da sexta geracéo, de um
total de 24 geracdes. Na ultima fase, no entanto, a partir da 17° geracdo, o autor suspendeu a
consequéncia cultural, em um analogo de extingdo. Passaram por essa fase 10 jogadores, que
configuraram 7 geracOes experimentais. A porcentagem de ocorréncia de CCE+PA durante a
extin¢do, em contraste com a producdo de pontos individuais, caiu de 98% para 13% ao final do
experimento, indicando o controle da CC sobre a pratica e apontando para semelhangas com o
processo de extin¢do operante.

Também usando um analogo de procedimento de extingdo operante, por meio do Meta2,
Queiroz (2015), trabalhou com a evolucdo de metacontingéncias selecionadas, aumentando a
complexidade da tarefa aos participantes. Nos cinco experimentos realizados, a fase de extin¢ao da
metacontingéncia produziu maior variabilidade temporaria na producdo agregada, que depois se
estabilizou na recorréncia de padrbes anteriormente selecionados. Os dados de Queiroz parecem
apontar para a diminuicao de variabilidade ao longo das fases subsequentes as de extincdo. A autora
observou certa estereotipia no padrao de entrelacamento da microcultura apds passar pela fase de
extingdo.

Visando evidenciar eventos ambientais que podem estar relacionados a praticas de
responsabilizacdo, este estudo investigou o efeito da apresentacdo e também da retirada de
consequéncias culturais sobre contingéncias comportamentais entrelacadas que compunham
préticas culturais de responsabiliza¢do. Seguindo 0 modelo de Aradjo (2015), este estudo investigou
a emergéncia, selecdo, transmissdo e extincdo da pratica de responsabiliza¢cdo em um analogo

experimental.
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METODO

Participantes

Participaram da pesquisa 17 estudantes universitarios da Universidade Estadual de
Londrina com pelo menos 18 anos completos. Para evitar que o conhecimento dos
participantes sobre Analise do Comportamento fosse uma varidvel ndo controlada, como
critério de exclusdo da pesquisa, ndo participaram estudantes de Psicologia. A realizacdo
desta pesquisa com seres humanos foi amparada pela aprovacdo do Comité de Etica em
Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da Universidade Estadual de Londrina, de acordo com

0 processo de numero 41725915.4.0000.5231.
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Figura 2. Representacdo da disposi¢do do pesquisador (P) e dos jogadores (J1, J2 e

J3) na mesa em que ocorreu a tarefa experimental.

Foram utilizadas duas salas de aula na Universidade Estadual de Londrina, sendo
uma para a execucéo da tarefa experimental e uma sala de espera para os participantes. A sala
em que ocorreu a tarefa experimental foi composta por uma mesa com quatro cadeiras, trés

para os participantes e uma para o experimentador, conforme mostra a Figura 2. .
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Equipamentos e instrumentos

Para a realizacdo desta pesquisa foram necessarios quatro computadores, ligados em
rede por meio de um modem roteador, com o software ERP SOFT (Melo & Aradjo, 2015)
devidamente instalado e uma camera filmadora para registrar as interacGes dos participantes
durante o procedimento. Para fim exclusivo de preciséo na coleta de dados, a aplicacdo da
pesquisa e as interagdes (verbais e ndo verbais) entre os participantes foram filmadas em todas
as condicOes da pesquisa. No experimento os jogadores tinham por objetivo produzir pontos
que foram trocados em kits de materiais escolares, contendo itens como lapis, borracha,

apontador e caneta hidrografica. Esses kits foram doados a uma escola regular de Londrina.

ERP SOFT

Para a execucgéo da tarefa experimental e registro dos dados foi utilizado o software
ERP SOFT, que apresenta um jogo programado especificamente para os fins da pesquisa.
Para o funcionamento do software é necessario que quatro computadores, sendo um servidor e
trés outros para os jogadores, estejam conectados em rede e com 0 ERP SOFT devidamente
instalado. Os jogadores tém login diferentes, sendo identificados por ordem de chegada como
Jogador 1, Jogador 2, e assim por diante. Nos momentos de troca de jogadores durante o
experimento o software faz logout automaticamente no jogador de menor ndmero de
identificacdo e é necessario que seja efetuado um novo login para o novo jogador a entrar na

partida.

O servidor controla o inicio do jogo, mas € preciso que todos os computadores estejam
devidamente conectados esperando a liberacdo da partida. Por meio do servidor o
experimentador tem acesso aos dados de cada rodada, conforme o jogo acontece. O software

também permite que o experimentador programe previamente mensagens que aparecerao na
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tela dos jogadores, possibilitando o procedimento de dicas, ou mesmo digita-las durante o

jogo.

Procedimento

Foram convidados estudantes da Universidade Estadual de Londrina que estivessem
dentro dos critérios de inclusdo da pesquisa. Como especificado no Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (Apéndice 1), os participantes sabiam que se tratava de uma pesquisa
sobre cultura e Analise do Comportamento. Eles deveriam, em grupos, jogar um jogo em que
ganhavam pontos, que seriam trocados por itens de material escolar e posteriormente doados a
uma escola regular de Londrina.

Os participantes selecionados foram distribuidos em quatro grupos, que foram
chamados de microculturas (MC1, MC2, MC3 e MC4). A distribuicdo dos participantes foi
feita de acordo com a disponibilidade de dia e horario deles para comparecer a aplicacdo da
pesquisa. As MC1 e MC2 foram compostas por trés participantes, cada; a MC3 por seis; e a
MC4 por cinco participantes, devido a uma desisténcia. Apenas trés jogadores participavam
da tarefa experimental concomitantemente. Nas microculturas com mais de trés participantes
ocorreram trocas graduais de jogadores durante o experimento, ou seja, trocas de geracdo, de
acordo com critérios que serdo apresentados posteriormente.

Aplicacéo

O pesquisador recepcionava 0s participantes na sala de espera, com a ajuda de um
outro experimentador no caso de grupos de mais de trés pessoas. Em seguida, trés
participantes eram conduzidos a sala ao experimental, onde haviam os computadores com o
jogo ja aberto, aguardando a liberagdo. O numero de identificacdo de cada participante era
dado de acordo com a ordem de chegada, entdo o primeiro a chegar era conduzido ao

computador em que o perfil jogadorl (J1) estava conectado, o segundo era conduzido para o
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computador do jogador2 (J2), e assim por diante. O pesquisador entregava o TCLE e, depois

que os participantes o devolviam assinado, o jogo era explicado e, entdo, iniciado.

Tarefa experimental

No inicio do jogo cada participante, ou jogador, recebia uma folha impressa com

uma instrucdo a respeito do funcionamento do jogo, que era lida pelo experimentador. A
instrucdo dizia:

Vocés participardo de um jogo com mais dois jogadores e que pode durar até 4 horas

no total, sendo que podera ser solicitado a sair do jogo a qualquer momento sem nenhum

onus.

Cada um de vocés receberd um nimero de identificacdo, de acordo com a ordem de
chegada. Cada um de vocés tera disponivel um computador com o software j& aberto. Vocés
verdo uma matriz composta por 8 linhas, identificadas por letras de A a H, e 8 colunas,
representadas pelos nimeros de 1 a 8. Na interseccdo das linhas e colunas dessa matriz as

células estardo preenchidas com sinal positivo (+) ou negativo (-).

No inicio de cada rodada o software usara um sistema complexo para a definicdo de
uma coluna. Vocés deverdo, em conjunto, escolher uma linha. O jogador com menor nimero
de identificacdo sera o responsavel por selecionar a linha escolhida pelo grupo. Depois que a
linha for selecionada, a op¢do OK aparecera em cada tela e todos devem clicar nessa opcao
para que a escolha seja confirmada pelo grupo. Se a interseccdo entre a linha escolhida pelo
grupo e a coluna definida pelo software contiver um sinal positivo (+), um ponto sera
acrescentado ao grupo. Caso a intersec¢cdo indique um sinal negativo (-), 0 grupo nao
ganhara nenhum ponto. Um placar contendo a quantidade de pontos acumulados pelo grupo

ficara disponivel no canto direito da tela do computador de vocés.
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Depois que a op¢ado OK for marcada por todos do grupo aparecera uma mensagem
indicando se o grupo pontuou ou ndo. Em seguida uma tela aparecera e vocés terdo a
oportunidade de indicar algum jogador como responsavel pelo resultado da rodada. Vocés
poderdo marcar vocés mesmos como responsaveis. Caso ndo considerem que houve algum
responsavel pelo resultado da rodada, marque a op¢do “Ndo”. Uma vez que todos os
jogadores confirmarem suas escolhas, uma mensagem aparecera na tela indicando se houve
responsabilizacdo ou ndo. Se em algum momento aparecer alguma instrucéo na tela, ela deve

ser seguida.

Para as microculturas em que ocorriam trocas de geragdo havia algumas informacoes a

mais:

Em certa parte do jogo um jogador deixara a partida, dando lugar a um novo
jogador. Quando houver essa troca, os jogadores que permanecerem na partida deverao
instruir o novo jogador a respeito do funcionamento e objetivo do jogo. Os pontos feitos pelo
grupo serdo trocados por materiais escolares que serdo doados a uma escola de ensino

regular de Londrina. No caso de qualquer davida o pesquisador podera ser solicitado.

No caso de qualquer duvida dos participantes a respeito do funcionamento do jogo,
eles poderiam tira-las com o pesquisador. As explicacbes dadas ndo continham informacdes
para além das que estavam na instrucdo. Cada um tinha disponivel, em seu computador, uma
matriz (ver a Figura 3) contendo oito linhas enumeradas de 1 a 8 e oito colunas indicadas
pelas letras de A a H. As intersec¢Oes entre as linhas e as colunas da matriz continham sinais
de positivo (+) ou de negativo (-), distribuidos de maneira intercalada.

Os jogadores tinham que escolher, em conjunto, uma linha da matriz. O jogador de
menor ndmero era o responsavel por marcar a escolha da MC. A linha selecionada pelo

jogador de menor nimero ficava destacada em vermelho para todos os participantes e uma
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opcdo “OK” aparecia na tela. Essa op¢do indicava a confirmagdo da escolha por parte dos
jogadores e precisava que todos os jogadores clicassem nesse botéo para prosseguir 0 jogo.
Depois que a escolha da linha pela MC era confirmada, o software automaticamente
indicava uma coluna. A interseccao entre linha escolhida pela MC e a coluna indicada pelo
software poderia conter um sinal de positivo ou negativo, indicando ganho ou manutencéo
dos pontos, respectivamente. No caso de um sinal positivo, aparecia uma mensagem dizendo
que 0 grupo conquistou um ponto. Caso fosse um sinal negativo, a mensagem era de que
nenhum ponto foi conquistado. Um placar contendo a quantidade de pontos acumulados pela
MC ficava disponivel no canto direito da tela do computador de cada jogador. Novamente,

aparecia a opcao “OK” para prosseguir o jogo.
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Figura 3. Exemplo da sequéncia de telas em uma rodada do jogo: 1) Tela inicial com matriz.
2) Tela apds marcacdo da linha e indicacdo da coluna, intersec¢cdo e pontuacdo da rodada. 3)

Tela de responsabilizacéo. 4) Tela com resultado da responsabilizacao.
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Uma vez que o software indicava o resultado da rodada, seja ganho ou manutencao
de pontos, e os jogadores clicavam em “OK”, uma janela de responsabiliza¢do (ver a Figura
3) aparecia na tela de cada jogador. Por meio dessa janela eles tinham a oportunidade de
marcar algum jogador como responsavel pelo resultado da rodada. Cada jogador sé poderia
marcar um como responsavel por rodada, sendo que poderiam marcar eles préprios como
responsaveis. Caso considerassem que ndo houve um responsavel, poderiam marcar a op¢ao
“Nao” para todos os jogadores, que indicava que nenhum dos jogadores foi responsavel pelo
resultado da rodada. Assim como em todo o experimento, durante a etapa de
responsabilizacdo era permitido que os jogadores se comunicassem entre si, mas a marcacao
no software era feita individualmente. Apds todos os jogadores confirmarem suas escolhas no
software apertando “OK”, uma mensagem aparecia indicando se houve responsabilizacdo por
parte do grupo ou ndo, o que caracterizava o produto agregado do grupo. Uma nova rodada se
iniciava logo em seguida.

As mudancas de condicdo experimental e de geragdo dependeram de as
contingéncias comportamentais entrelacadas da microcultura estivessem de acordo com a
metacontingéncia programada, a depender da condigdo experimental. O critério de mudanca
das Condicdes A e B foi de 10 acertos consecutivos ou 80% de acertos nas ultimas 20
rodadas, enquanto que para a Condicdo C, em que ndo havia producdo de pontos, o critério de
mudanca foi de 20 rodadas jogadas. Esses critérios foram programados previamente no
software.

Atingindo o critério, ocorria a troca de condicdo ou de geracdo, a depender do
momento em que a MC estava na tarefa experimental. Para fim de maior controle sobre as
varidveis, a mudanca de condicdo e de geracdo ocorriam em momentos distintos. Dessa
forma, apenas uma variavel de interesse era modificada por vez. Co

mo mostra a Tabela 1, as MCs passaram pelas condi¢cdes em diferentes ordens.
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Tabela 1. Quantidade de participantes e condi¢fes experimentais das microculturas.

Microcultura Participantes Condicgoes

MC1 3 CABACAB

MC2 3 CBACB

MC3 6 CAB/BAC/CAB/BAC*
MC4 5 CBA/ABC/CBA*

*A barra (/) marca a mudanca de geragéo.

Na troca de geracdo (ver a Figura 4), o jogador de menor nimero de identificacéo era
substituido por outro ingénuo na pesquisa, até que os trés jogadores iniciais tivessem sido
substituidos. O jogo era encerrado quando as microculturas atingissem o0s critérios
programados ou quando algum jogador solicitava para sair do experimento. O experimento
estava programado para se encerrar, caso a MC atingisse 4 horas de jogo, que era 0 tempo

limite, mas isso ndo ocorreu para nenhuma MC.

Geragao 1 J1-J2-J3
Geragao 2 12-J3-J4
Geragao 3 J3{J4—J5
Geragao 4 J4-15-16

Figura 4. Disposicéao dos jogadores de cada geracao.

Ao encerrar 0 jogo, 0 experimentador entregava aos participantes uma folha contendo
um questiondrio com perguntas a respeito do jogo. Os jogadores ndo eram obrigados a
responder as perguntas de maneira acurada, mas a instrucdo era que eles respondessem de

acordo com o que achavam. As perguntas eram (1) “qual critério vocé imagina que o
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software usa para escolher as colunas depois que o grupo escolhe as linhas?”; (2) “na sua
opinido, qual foi a maneira mais efetiva de ganhar pontos?”’; e (3) “nas vezes em que vVocé
responsabilizou alguém, quais critérios vocé utilizou?”.

Delineamento Experimental

Foi utilizado um delineamento de sujeito Unico, para as microculturas, composto por
trés condigdes experimentais diferentes: ABC. A producdo de pontos na Condigdo A era
contingente a responsabilizacdo de um jogador pela maioria dos jogadores da microcultura,
enquanto na Condicdo B a producdo de pontos era contingente a ndo responsabilizacdo pela
maioria da MC. Ou seja, na Condicdo A a pratica de responsabilizar produzia uma
consequéncia cultural (pontos) e na Condicdo B a pratica de ndo responsabilizar era a que
produzia uma consequéncia cultural. Na Condicdo C ndo havia producdo de pontos,
independente da responsabilizacdo da microcultura. Nessa condicdo foi programada uma

metacontingéncia de extin¢do da préatica de responsabilizacao.

Dicas do experimentador

Para auxiliar na emergéncia das praticas de responsabilizacdo, foram programadas
dicas para as microculturas. Na instrucdo inicial dada aos jogadores era dito que se alguma
informagdo adicional aparecesse na tela eles deveriam segui-la. Essa informagéo adicional
tratava-se de dicas previamente programadas pelo experimentador. Como critério de exibicao
da dica, se em cinco rodadas consecutivas, durante as Condi¢es A e B, a MC né&o tivesse
produzido nenhum ponto, na rodada seguinte uma dica automaticamente apareceria na tela de
cada jogador logo antes da etapa de responsabilizagéo.

As dicas eram compostas de frases curtas e informativas a respeito de o que 0s
jogadores deveriam fazer na rodada. Na Condicdo A do experimento a dica usada foi “Nesta

rodada houve um responsavel. Marque SIM para um jogador”. A dica, na Condicdo B, foi
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“Nesta rodada ndo houve um responsavel. Marque NAO”. Como na Condigdo C ndo havia
producdo de pontos, independente do entrelagamento da microcultura, nenhuma dica foi dada

nessa condigao.

Variaveis dependente e independente

Responsabilizacdo Responsabilizacao
J1 12 13 J1 12 13
J1 sim J1 sim
J2 sim J2 sim
J3 sim J3 nao
Responsabilizagdo Responsabilizagdo
J1 J2 J3 J1 J2 J3
J1 sim J1 nao
12 nao 12 sim
J3 sim J3 sim

Figura 5. Possibilidades de contingéncias comportamentais entrelacadas (CCEs) que resultam

(PA) na responsabilizacdo do Jogador 2 (J2).

As variaveis dependentes (VD) do estudo foram as praticas de responsabilizacdo por
parte da microcultura. Por se tratar de um andlogo experimental de praticas culturais, foi
considerada uma ocorréncia de préatica de responsabilizacdo caso houvesse um entrelagcamento
especifico entre as contingéncias comportamentais dos participantes (ver Figura 5). A Figura
5 representa, como exemplo, as possibilidades de entrelagamento de contingéncias que
resultam na pratica de responsabilizagdo do Jogador 2 (J2), sendo essa responsabilizagdo o

produto agregado das contingéncias comportamentais entrelacadas.

Foi considerada uma ocorréncia de préatica de responsabilizacdo apenas se a maioria
dos jogadores marcassem algum como responsavel, isto é, era necessario que pelo menos dois

participantes apontassem um mesmo participante como responsavel. Os jogadores poderiam
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marcar eles mesmos como responsaveis. Caso ndo houvesse responsabilizacdo da maioria dos
jogadores, ndo era considerada uma pratica de responsabilizacdo. A varidvel independente
(V1) foi a pontuacdo contingente as praticas de responsabilizacdo nas Condicdes A e a nao
responsabilizacdo nas Condi¢des B. Na Condicdo C, independente de as microculturas
responsabilizarem algum jogador ou ndo, elas ndo produziam pontos, sendo um procedimento
analogo ao de extincdo operante por haver a quebra da contingéncia e de relacGes de
contiguidade entre as contingéncias comportamentais do comportamento dos participantes e
seu produto agregado (responsabilizar/ndo responsabilizar) e os pontos (consequéncia cultural

programada).

Registro e andlise de dados

A escolha da linha pelos participantes e a indicacdo dos jogadores como responsaveis
foi registrada pelo ERP SOFT. Ao encerrar a sessao, era possivel emitir um relatério contendo
dados do que acontecia a cada rodada, como a linha escolhida pelo grupo, a escolha dos
jogadores na etapa de responsabilizacdo, a condicdo em que eles estavam, a pontuacdo do
grupo e as dicas do experimentador. A medida utilizada para a analise foi a de ocorréncia das
contingéncias comportamentais entrelagcadas, como exemplificado na Figura 5, ao longo das

condicdes experimentais programadas.
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RESULTADOS
A microcultura 1 (MC1) foi composta por trés participantes e passou pelas condi¢des
CABACAB, sem troca de geracdo. O critério para a primeira condicdo C (C1) foi o grupo
passar por 20 rodadas. Em seguida, a microcultura passou pela segunda condi¢do (Al), na
qual ficou por 49 rodadas. A cada cinco rodadas consecutivas sem apresentar as CCEs para as
quais havia uma consequéncia programada, isto é, a producdo de pontos, uma dica era
mostrada na tela de cada jogador para aumentar as chances de ocorrer o entrelacamento, o

que, para essa MC, ocorreu apenas durante a condicao Al.

Foram necessérias cinco dicas para que a microcultura passasse a produzir pontos
sistematicamente. Com oito pontos consecutivos no final da condi¢do Al, a microcultura
atingiu o critério de 80% de acerto nas Ultimas 20 rodadas. Uma vez estabelecida essa pratica,
as contingéncias comportamentais entrelacadas recorreram em conformidade com a

consequéncia cultural programada até o final do experimento, como mostra a Figura 6.

Por um erro na programacao da sesséo, 0 critério para a terceira condi¢do (B1) foi de
20 acertos consecutivos, o dobro das demais condi¢cdes em que era possivel a produgdo de
pontos. A historia mais prolongada da microcultura nessa condi¢do, no entanto, parece néo ter
afetado seu desempenho na reversdo para a condicdo A2, visto que rapidamente 0 grupo
passou a apresentar outras contingéncias entrelagcadas, mudando a pratica de

responsabilizacdo. A sessao se encerrou quando um participante solicitou para sair.
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Figura 6. Ocorréncia de CCEs da MC1.

Foram programadas nove condi¢Ges para a MC2, sem troca de geracdo e também
composta por trés participantes, mas a sessdo se encerrou na condicdo B2, sem atingir o
critério, quando um participante solicitou para sair. A MC2 responsabilizou de maneira
assistematica durante todas as condi¢cdes. Nao é possivel inferir que a responsabilizacédo
estava sob controle da pontuacdo, ou seja, ndo é possivel observar o efeito de selecdo da

consequéncia cultural programada sobre as contingéncias comportamentais entrelacadas.

A MC2 recebeu 17 dicas ao longo do experimento. A fim de colocar a pratica de
responsabilizacdo sob controle da CC, dicas assistematicas foram dadas nas condi¢bes Al e
B1, como mostra a Figura 7. Tendo em vista que a responsabilizacdo estava ocorrendo de
forma assistematica e ndo contingente a consequéncia cultural programada, essas dicas foram
apresentadas sem que a MC passasse cinco rodadas sem produzir pontos. Considerando que
12 dicas foram necessarias para que a MC atingisse o critério em Al e ndo o tenha atingido
em B2, ndo é possivel observar selecdo das contingéncias comportamentais entrelacadas.
Além do mais, um participante solicitou para sair, encerrando a sessdo para 0 grupo sem

completar as condigdes programadas.
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Figura 7. Ocorréncia de CCEs da MC2.

A MC3 foi formada por seis participantes e passou pelas 12 condi¢des programadas
(CAB/BAC/CAB/BAC), atingindo os critérios de producdo de pontos em todas elas. Ao todo
a MC3 passou por quatro geragcdes. Como mostra a Figura 8, foram necessarias trés dicas para
que a MC3 apresentasse a pratica de responsabilizacdo, na condicdo Al, entrando em contato
com a consequéncia programada. Depois do primeiro ponto, resultante da responsabilizacdo
nessa condicdo, em apenas uma rodada ndo houve responsabilizagdo por parte da MC3. Na
primeira reversdo, para B2, assim que a responsabilizacdo deixou de resultar em pontos, o
entrelacamento entre os participantes mudou. A MC3 passou a ndo emitir a pratica de

responsabilizacdo e se manteve assim sistematicamente até atingir o critério.

A quantidade de rodadas pelas quais as diferentes geracfes passaram nas condi¢des A
e B, com excegdo de Al, variou entre 10 e 12. Essa semelhanga indica que a prética foi
estabelecida na MC3. A mudanca gradual dos participantes ndo afetou o desempenho da MC.
Isso mostra que 0s comportamentos componentes da pratica foram rapidamente apresentados

pelos participantes ingénuos no jogo, indicando transmissdo da pratica.
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A MC4 teve cinco jogadores e passou por nove condi¢cdes (CBA/ABC/CBA),

alcancando o critério em todas elas e passando por trés geracGes. Ao todo, oito dicas foram

necessarias para que a MC4 atingisse o critério de cada condic¢&o.

Desconsiderando as condi¢des C, nas quais ndo havia dica programada, apenas em

duas condigdes a MC4 ndo recebeu dica. Isso ocorreu na condi¢do B1, condi¢cdo em que o

grupo ja iniciou pontuando, e na A2 (Figura 9) e ambas as condi¢des se destacam por algumas

caracteristicas. A condi¢cdo B1 foi a Unica condicdo em que havia CC antes de ocorrer

reversdo. Como descrito anteriormente, a MC4 iniciou B1 pontuando e se manteve assim até

atingir o critério. Mesmo antes de entrar em contato com a CC, o grupo ja estava ha cinco

rodadas (em C1) apresentando a pratica de nao responsabilizacéo, o que impossibilita inferir o

controle da CC sobre a pratica em B1.
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Ja a condicdo A2 se destaca por ser antecedida por uma condigdo com 0 mesmo

critério, Al. A troca de geracdo, entre as condi¢cdes Al e A2, ndo afetou a producao de pontos

da MC4. Com excecdo de B1, em todas as condicGes antecedidas por condicbes de critérios

diferentes a MC4 recebeu dica para comecar a pontuar. 1sso sugere que a suspensao da CC

ndo foi suficiente para que a pratica mudasse antes de atingir o critério de recebimento de

dica, o que indica que possivelmente os participantes responsabilizavam sob controle da dica.

Contingéncias comportamentais entrelagadas

Para todas as microculturas a Condi¢do C funcionou como uma condicdo de linha de

base, na qual todas iniciavam o experimento. Também nessa condi¢do ndo havia producéo de

pontos. Os participantes podiam, no entanto, responsabilizar algum jogador ao final de cada

rodada.
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Figura 10. Ocorréncia dos diferentes PAs (responsabilizacdo e sem responsabiliza¢do), em

porcentagem, de acordo com as condigdes experimentais, para cada uma das quatro MCs.

As quatro MCs iniciaram o experimento praticamente sem atribuir responsabilidade a
alguém do grupo (Figuras, 6, 7 e 8), com excecdo da MC4 (Figura 9), de cujas CCEs
resultaram em responsabilizacdo logo na primeira Condicdo C, ainda que em baixa
frequéncia. A Figura 10 mostra a porcentagem de ocorréncia dos diferentes PAs possiveis no

jogo: responsabilizagdo ou nédo responsabiliza¢do de um jogador.

Como cada jogador tinha quatro opcdes de resposta na etapa de responsabilizacédo (J1,
J2, J3 e Nao, exemplificadas pela Figura 5), havia 64 diferentes possibilidades de
entrelacamentos. Dessas contingéncias comportamentais entrelagadas, 57% resulta em néo
responsabilizacdo, como PA, e 43% resulta em responsabilizacdo de um jogador. Os dados,
no entanto, mostram que as microculturas passaram pela primeira condi¢do (C1) com pouca

ocorréncia de CCEs que resultassem em responsabilizacdo. Apenas na MC4 houve
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responsabilizacdo antes do contato com a CC programada, mas ainda assim a porcentagem de

ocorréncia de responsabilizagéo nas 20 rodadas de C1 foi de apenas 28%.

Em todas as microculturas foi observada a ocorréncia da pratica de responsabilizar nas
Condicbes C subsequentes a primeira. Nas MC3 e MC4, que passaram por mais de duas
Condicbes C, foi ainda possivel observar a maior ocorréncia de responsabilizacdo logo na

segunda Condicdo C de ambas, diminuindo nas demais condicdes de extingao.

Por meio das respostas as perguntas do questionario foi possivel identificar a descricao
acurada das metacontingéncias programadas apenas pela MC3. Nas demais microculturas os
participantes relataram achar que o critério do software era aleatério ou entdo que nao

conseguiram identificar o critério.

Em relacdo ao critério de responsabilizacdo utilizado pelos participantes descrito no
questionario, as respostas variaram entre escolher o jogador que decidiu a linha (respostas
ocorridas em MC1, MC2 e MC4) e decisdo do jogador responsavel em grupo (respostas de

participantes da MC3).

DISCUSSAO
O principal objetivo deste estudo foi avaliar os efeitos de consequéncias culturais
programadas sobre a pratica de responsabilizacdo com microculturas experimentais.
Objetivou-se também avaliar o efeito da troca de geracdo e da retirada das consequéncias

culturais sobre a pratica, uma vez que essa estivesse estabelecida.

O procedimento de obtencdo de pontos contingente a responsabilizacdo ou a ndo
responsabilizacdo, a depender da condicao, € uma simplificacao de situacdes em que as CCEs
podem estar sob controle de uma CC arbitraria. No caso deste estudo foram planejadas

situagbes de responsabilizagdo que ndo necessariamente estdo sob controle de eventos
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antecedentes que normalmente sdo avaliados de maneira “justa” ou “injusta”, como a escolha
da linha como critério para a pratica de responsabilizacdo, mas sim de eventos consequentes e

que afetam as CCEs do grupo, como um todo.

Para que ocorressem as mudancas de condi¢do ou de geracdo, era necessario que 0s
participantes atingissem critérios de acertos no jogo. Como o critério envolvia acertos
consecutivos (10 acertos consecutivos ou 80% de acertos nas Ultimas 20 rodadas), as
contingéncias comportamentais entrelacadas da microcultura teriam que ocorrer de maneira
sistemética para que houvesse a mudanca de condicdo ou de geracdo. Em seguida, com a
mudanga de condigdo, outra consequéncia cultural programada entrava em vigor, com

excecdo da Condicdo C, em que ndo havia consequéncia.

No estudo de Aradjo (2015) foi usado o critério de cinco acertos consecutivos para
mudancas de condicdo. O critério foi escolhido em conformidade com Martone (2008) e
Vichi (2004). O aumento do numero de CCEs consecutivas como critério de estabilidade
neste estudo possibilita maior precisdo ao afirmar o efeito de selecdo das CCs sobre a préatica

das microculturas.

A partir dos critérios estabelecidos, foi possivel observar algumas regularidades no
desempenho das microculturas, isto €, na maneira como 0Ss participantes se
responsabilizavam. Nas MC1, MC3 e MC4 o nimero de rodadas nas Condicdes A e B tendeu

a diminuir. Isso da indicios de que as CCEs variaram de acordo com a consequéncia cultural.

Uma vez que as MCs entraram em contato com a CC, foi comum a ocorréncia das
CCEs entre as primeiras cinco rodadas de cada nova Condicdo A e B. Observa-se uma ligeira
mudanca na inclinagdo das linhas de responsabilizacdo e de ndo responsabiliza¢do no inicio
das CondicOes B1, A2, B2 e A3 da MC1; B2, A2, B4 e A4, da MC3; e em B2, B4 e A4, da

MC4. Essa mudanca na inclinacéo é outro indicio de controle da CC sobre as CCs.
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Tanto a diminuicdo gradual de nimeros de rodadas quanto a mudanca na inclinacdo da
linha no comeco das condi¢cdes depois da primeira reversao ja sdo encontradas na literatura
(Vasconcelos, 2014; Aradjo, 2015). Diferentemente de Aradjo (2015), que manipulou a
publicidade da escolha dos jogadores na etapa de responsabilizacdo, neste estudo todas as
microculturas puderam se comunicar durante essa etapa. Ainda assim houve discrepancia
entre as microculturas em relacdo ao estabelecimento da pratica. A MC2 néo atingiu o critério
de estabilidade na Condicdo B2, condi¢do na qual o experimento se encerrou para 0 grupo.
N&o se pretende aqui comparar ponto a ponto as microculturas, mas esse dado sugere, assim
como Araujo (2015), que a publicidade da responsabilizacdo ndo € exclusivamente

determinante para o estabelecimento da pratica.

Comparando os procedimentos, pode-se afirmar que todas as MCs deste estudo
passaram por responsabilizacdo publica, visto que era permitido aos participantes
conversarem entre si em qualquer momento do jogo. Araljo (2015) destaca o anonimato
como uma possivel dificuldade para a selecdo e manutengdo da pratica de responsabilizagdo,
0 que implica que a publicidade da responsabilizagdo pode ser um fator importante para a
pratica. Entretanto, a possibilidade de comunicacao entre os participantes e o recebimento de
dicas ndo foram suficientes para que a pratica fosse selecionada para todas as microculturas,

visto que a MC2 ndo atingiu o critério de estabilidade.

A publicidade nas etapas de responsabilizacdo possibilitava que 0s jogadores
emitissem regras entre si. Ainda que ndo se estruturassem de maneira a descrever a
metacontingéncia completa e de maneira acurada, possibilitava que os participantes

coordenassem suas respostas.

A Unica MC cujos participantes descreveram a metacontingéncia programada foi a

MC3. Essa foi também a que menos prescindiu de dicas do experimentador e menos rodadas
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passou em cada condicdo. 1sso vai ao encontro de Smith, et al. (2012) que destacaram que 0
comportamento verbal desempenha um papel de aumentar a performance do grupo em funcgéo

da producdo de uma consequéncia para 0 proprio grupo.

Todas as microculturas receberam dicas do experimentador durante o jogo. Esse dado
aponta para a importancia do comportamento verbal na sele¢cdo, manutencédo e transmissao da
pratica, como também defendeu Araudjo (2015). Também em concordancia com os dados do
autor, o efeito das dicas variou entre as microculturas. Enquanto a MC1 e MC3 precisaram de
dicas praticamente apenas na condi¢cdo Al, a MC4 recebeu dicas em condi¢des no comego, no
meio e no final da sessdo e a MC2, mesmo recebendo dicas em todas as condic¢des, ndo as

seguiu sistematicamente.

Ainda sobre as dicas, o padréo de distribuicdo dessas para as MC1, MC3 e MC4 foi
semelhante. A MC3 foi a que mais precisou de dicas e ndo passou por mudanca de geracgéo.
Com isso, a mudanca de geracdo parece nao ter sido um fator importante no efeito da dica

sobre as CCEs dos participantes que ja estavam na partida.

Comparando entre as Condicbes C1, C2 e C3 da MC3 e entre C1 e C2 de MC4 é
possivel notar uma diminuicdo da ocorréncia da pratica de responsabilizacdo. Azevedo
(2015), estudando discriminacdo em praticas culturais, observou efeito semelhante em fase de
extincdo. Com a retirada da consequéncia cultural, a pratica tendeu a retornar a um nivel de

linha de base.

A tendéncia do retorno a niveis de linha de base da metacontingéncia, com a retirada
da CC, é um efeito ja encontrado na literatura (Angelo, 2013; Brocal, 2010; e Queiroz, 2015).
A prética de responsabilizacdo, no entanto, ndo ocorreu na primeira condi¢cdo de extingdo

deste estudo. Uma hipotese levantada a respeito disso diz respeito ao contetdo estudado.
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Tendo em vista que a responsabilizacdo era feita de modo que os participantes
tivessem acesso ao resultado, essa pratica especifica pode ndo ter ocorrido nas condicdes C1
por conta de uma historia prévia de responsabilizacdo dos participantes. Diferentemente dos
estudos que utilizaram o Meta2, que envolvia céalculos matematicos simples de soma, o
presente estudo avaliou uma situacéo que poderia implicar em relacionar a responsabilizacédo

a culpa pela ndo pontuacéo.

Outro dado a se considerar é que, assim como em Queiroz (2015), é possivel observar
em MC4 que, ao longo das condicGes de extingéo, a variabilidade na producdo de PA tende a
diminuir. Esse efeito também pode ser inferido, de maneira menos evidente, nas condi¢fes C
da MCa3. Entretanto, tal variabilidade s6 passou a ocorrer nas condi¢des posteriores a C1, nas

quais as MCs j& haviam entrado em contato com a CC programada.
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CONSIDERACOES FINAIS
O presente estudo usou o modelo de Araujo (2015) para investigar variaveis
envolvidas em metacontingéncias de responsabilizacdo. O modelo oferece bastantes
possibilidades de estudo na area de responsabilizacdo e também de outros estudos
experimentais que investiguem diferentes conteddos de fenbmeno usando microculturas de

laboratdrio e/ou jogos de matriz.

Em geral, é possivel dizer que o presente estudo fortalece dados anteriores a respeito
de selecdo, manutencgdo e transmissao de andlogos de praticas culturais com microculturas de
laboratorio, como os que tém sido encontrado na literatura (Aradjo, 2015; Brocal, 2010;
Soares et al., 2012; Vichi et al., 2009). O estudo avanca em relagdo ao de Aradjo (2015) na
manipulacdo retirada da CC como VI dessa pratica especifica, mas sugere-se que outros
estudos manipulem as dicas para avaliar variaveis que podem torné-las mais ou menos
efetivas na metacontingéncia programada. Essas dicas podem ser planejadas no sentido de
manipular o software para aumentar a probabilidade de que a CCE esperada ocorra, sem elas

estarem necessariamente descritas verbalmente.

A tendéncia de diminuicdo de responsabilizacdo ao longo das condicGes de extingao
aponta para a necessidade de estudos com delineamentos que passem por mais reversdes. O
fato da aplicacdo da pesquisa ter acontecido em um periodo para cada grupo pode ser
vantajosa por contar com os participantes uma Unica vez, mas limita estudos mais sélidos que
possam avaliar o efeito das variaveis manipuladas por mais tempo em uma mesma
microculturas. Leite (2009), por exemplo, p6de apontar para efeito de historia experimental

por trabalhar com microculturas que passaram por seis a 11 geraces.

Outros andlogos de responsabilizacdo podem avaliar questes mais voltadas ao

comportamento verbal de cada participante individualmente. Olhar para as relac6es funcionais
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constituintes de uma CCE pode contribuir para elucidar relacdes de controle envolvidas ao

responsabilizar —ou ndo- outra pessoa em contextos especificos.



48

REFERENCIAS

Andery, M. A. P. A, Micheletto, N. & Sério, T. M. A. P. (2005). A analise de fenémenos
sociais: Esbogando uma proposta para a identificagdo de contingéncias entrelacadas e
metacontingéncias. Revista Brasileira de Analise do Comportamento, 1, 149-165.

Angelo, H. V. B. R. (2013). Efeitos do aumento abrupto da raz&o requerida para produc&o
de consequéncias culturais sobre a manutencao de linhagens culturais. Dissertacédo de
Mestrado. Pontificia Universidade Catolica de S&o Paulo, Sdo Paulo, SP, Brasil.

Araujo, V. M. (2015). Prética cultural de responsabilizacdo: Um analogo experimental em
microculturas de laboratério. Dissertacdo de mestrado, Universidade Estadual de

Londrina, Londrina, PR, Brasil.

Azevedo, R. M. F. (2015). Controle discriminativo em metacontingéncia. Dissertacao de

mestrado. Universidade de Brasilia, Brasilia, DF, Brasil.

Brocal, A. L. (2010). Analogos experimentais de metacontingéncia: Os efeitos da retirada da
consequéncia individual. Dissertacdo de Mestrado. Pontificia Universidade Catélica de

Sao Paulo, Sdo Paulo, SP, Brasil.

Baum, W. M. (1994/2006). Compreender o Behaviorismo: Comportamento, cultura e
evolugdo. (Trad. M. T. A. Silva, M. A. Matos, G. Y. Tomanari, & E. Z. Tourinho).

Porto Alegre: Artmed.

Carvalho Neto, M. B., Alves, A. C. P. & Baptista, M. Q. G. (2007). A “consciéncia” como um
suposto antidoto para a violéncia. Revista Brasileira de Terapia Comportamental e

Cognitiva, 9 (1), 27-44.



49

Glenn, S. S. (1986) Metacontingencies in Walden Two. Behavior Analysis and Social Action,

5, 2-8.

Glenn, S. S. (1991). Contingencies and metacontingencies: Relations among behavioral,
cultural, and biological evolution. In P. A. Lamal (Ed.), Behavioral analysis of societies
and cultural practices (pp. 39-73). New York: Hemisphere.

Glenn, S. S. (2004). Individual behavior, culture, and social change. The Behavior Analyst,

27,133-151.

Glenn, S. S., Malott, M. E., Andery, M. A. P. A., Benvenuti, M., Houmanfar, R. A., Sandaker,
l., ... & Vasconcelos, L. A. (2016). Toward consistent terminology in a behaviorist
approach to cultural analysis. Behavior and Social Issues, 25, 11-27.

doi:10.5210/bsi.v25i0.6634

Hunter, C. S. (2012). Analysing behavioral and cultural selection contingencies. Revista

Latinoamericana de Psicologia, 44(1), 43-54.

Leite, F. L. (2009). Efeitos de instrugdes e historia experimental sobre a transmisséo de
praticas de escolha em microculturas de laboratério. Dissertagdo de Mestrado.

Universidade Federal do Para, Belém, PA, Brasil.

Marques, N. & Tourinho, E. Z. (2015). The selection of cultural units by non-contingent
cultural events. Behavior and Social Issues, 24, 126-140. doi:10.5210/bsi.v24i0.4283

Martone, R.C. (2008). Efeitos de consequéncias externas e de mudancas na constituicdo do
grupo sobre a distribuicdo dos ganhos em uma metacontingéncia experimental. Tese de
doutorado. Universidade de Brasilia. Brasilia.

Mattaini, M. (2006). Will cultural analysis become a science? Behavior and Social Issues,

15(1), 68-80. doi:10.5210/bsi.v15i1.380



50

Melo, C. M. & Araujo, V. M. (2015). ERP SOFT (v. 2.0). Londrina: Universidade Estadual

de Londrina (UEL).

Queiroz, A. B. M. (2015). Microculturas em laboratério: Construcéo de complexidade e
selecdo por metacontingéncias. Tese de Doutorado. Pontificia Universidade Catolica de

Sao Paulo, S&o Paulo, SP, Brasil.

Sampaio, A. A. S; Ottoni, E. B., & Benvenuti, M. F. L. (2015). A Anélise do Comportamento
no contexto do estudo evolucionista do comportamento social e da cultura. Estudos de

Psicologia (Natal), 20(3), 127-138. doi: 10.5935/16784669.20150015

Skinner, B. F. (1971). Beyond freedom and dignity. New York: Alfred A. Knopf.

Skinner, B. F. (1984). The operational analysis of psychological terms. The behavioral and
Brain Sciences, 7, 547-581. (Publicado originalmente em 1945). doi:

10.1017/S0140525X00027187

Skinner, B. F. (1981). Selection by consequences. Science, 213, 501-504.

Skinner, B. F. (2003). Ciéncia e Comportamento Humano (J. C. Todorov, Trad.). Sdo Paulo.
Martins Fontes. (Publicado originalmente em 1953).Smith, G., Houmanfar, R., &
Louis, S. (2012). The participatory role of verbal behavior in an elaborated account of
metacontingency: from conceptualization to investigation. Behavior And Social Issues,

20, 122-146. doi: 10.5210/bsi.v20i0.3662

Soares, P. F. R.; Cabral, P. A. A; Leite, F. L. & Tourinho, E. Z. (2012). Efeitos de
consequéncias culturais sobre a selecdo e manutencdo de duas praticas culturais
alternadas. Revista Brasileira de Analise do Comportamento, 8(1), 37-46. doi:

10.18542/rebac.v8i1.1826


https://dx.doi.org/10.5935/16784669.20150015

51

Todorov, J. C. (2006). The metacontingency as a conceptual tool. Behavior And Social Issues,

15(1), 92-94. doi:10.5210/bsi.v15i1.347

Vasconcelos, I. G. (2014). Um procedimento experimental de modelagem de respostas para
selecdo do produto agregado em metacontingéncias. Dissertagdo de mestrado.

Universidade de Brasilia, Brasilia, DF, Brasil.

Vichi, C. (2004). Igualdade ou desigualdade em pequeno grupo: Um analogo experimental
de manipulacdo de uma pratica cultural. Dissertacdo de Mestrado. Sdo Paulo:

Pontificia Universidade Catélica de Sdo Paulo.

Vichi, C., Andery, M. A. P. A., & Glenn, S. (2009). A metacontingency experiment: the
effects of contingent consequences on patterns of interlocking contingencies of
reinforcement. Behavior and Social Issues, 18, 41-57. doi:

http://dx.doi.org/10.5210/bsi.v18i1.2292

Wiggins, J. (1966). Status diferentiation, external consequences, and alternative reward
distributions. In. R. Burguess & D. Bushell (Eds.). Behavioral Sociology: The
Experimental Analysis of Social Process. (109-126). New York: Columbia University

Press.



APENDICES

52



53

APENDICE A

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

“Efeitos De Consequéncias Culturais Sobre Praticas De Responsabilizagdo Em Um Analogo
Experimental Com Microculturas”
Prezado(a) Senhor(a):
Gostariamos de convida-lo (a) para participar de uma pesquisa cujo objetivo é evidenciar
caracteristicas envolvidas em praticas de pessoas em grupo e que serd realizada nas
dependéncias do “Departamento de Psicologia Geral e Anéalise do Comportamento”, na
Universidade Estadual de Londrina. Sua participacdo € muito importante e ela se daria da
seguinte forma: participando de um jogo de computador em companhia de mais dois
participantes aleatorios.
Esclarecemos que sua participacdo é totalmente voluntaria, podendo o (a) senhor (a): recusar-
se a participar, ou mesmo desistir a qualquer momento, sem que isto acarrete qualquer énus
ou prejuizo a sua pessoa. Esclarecemos, também, que suas informacdes serdo utilizadas
somente para 0s fins desta pesquisa e serdo tratadas com o mais absoluto sigilo e
confidencialidade, de modo a preservar a sua identidade. Esclarecemos ainda, que o(a)
senhor(a) ndo pagara e nem serd remunerado(a) por sua participacdo. Garantimos, no entanto,
que todas as despesas decorrentes da pesquisa serdo ressarcidas, quando devidas e decorrentes
especificamente de sua participacao.
Os beneficios esperados sdo contribuir para estudos sobre responsabilizacdo e complementar
0 corpo tedrico referente a cultura em andlise do comportamento. Quanto aos riscos, Sao 0s
minimos esperados, visto que ndo sera coletado material biol6gico e ndo haveréa exposicdo a
substancias ou contextos perigosos, além do que um nédo participante desta pesquisa estaria

exposto. Caso o(a) senhor(a) tenha ddvidas ou necessite de maiores esclarecimentos podera
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nos contatar (Gabriel Paes de Barros Gongalves, Rua Guararapes, n 76, ap. 404; (65)
99628-5409; gabrielbarros42@gmail.com), ou procurar o Comité de Etica em Pesquisa
Envolvendo Seres Humanos da Universidade Estadual de Londrina, situado junto ao
LABESC - Laboratério Escola, no Campus Universitario, telefone 3371-5455, e-mail:

cep268@uel.br. Este termo devera ser preenchido em duas vias de igual teor, sendo uma delas

devidamente preenchida, assinada e entregue ao (&) senhor(a).

Londrina, de de 2016.
Pesquisador Responsavel
RG::
Eu, , tendo sido

devidamente esclarecido sobre os procedimentos da pesquisa, concordo em participar

voluntariamente da pesquisa descrita acima.

Assinatura (ou impressao dactiloscépica):

Data:
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