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RESUMO

COSTA JUNIOR, José Carlos. Autodominio da conduta: contribuicdes da
brincadeira de papéis sociais na idade pré-escolar. 2026. 104 f. Dissertacao
(Mestrado em Educacéao) — Universidade Estadual de Londrina, Londrina, 2026.

O objeto de estudo deste trabalho foi o autodominio da conduta, e a pesquisa
realizada abordou as contribuigcbes da brincadeira de papéis sociais para tal objeto
na idade pré-escolar. Justificou-se pela relevancia dessa tematica perante as
lacunas encontradas em levantamento bibliografico prévio. A hipétese da pesquisa
se apoiou na ideia em que a brincadeira de papéis sociais contribui
significativamente para o autodominio da conduta em criangas em idade pré-escolar.
Consideramos que essa brincadeira aglutina fungdes psiquicas atuando de maneira
interfuncional, isto &, conectadas umas as outras. E é por isso que, em sua
expressao, a brincadeira de papéis sociais requer as funcdes psiquicas para o seu
desenvolvimento, a saber: a memoria, a atengao, a imaginacgao, a linguagem, a fala,
além do pensamento. A nossa pergunta central consistiu em: como a brincadeira
de papéis sociais pode contribuir para o autodominio da conduta na idade pre-
escolar de acordo com a Teoria Histérico-Cultural? O objetivo geral desta pesquisa
foi compreender por meio da Teoria Histérico-Cultural as contribuicdes da
brincadeira de papéis sociais para o desenvolvimento do autodominio da conduta na
idade pré-escolar. Ja os objetivos especificos: identificar o desenvolvimento do
autodominio da conduta nas obras de Vigotski e evidenciar as especificidades das
brincadeiras de papéis sociais na idade pré-escolar. Para metodologia
contemplamos o enfoque tedrico-conceitual, e o olhar que lancamos para o
tratamento dos dados gerados se baseou na perspectiva da Teoria Histérico-
Cultural. Os resultados que a pesquisa indica foram: ndo ha uma clareza sobre o
conceito de autodominio da conduta na obra de Vigotski; existem varios termos
distintos para o autodomminio da conduta; indicado e demarcado os indicios de que
a atividade de brincadeira de papéis sociais, de forma evoluida e que contribui para
o controle consciente da conduta das criancas; esse estudo contribuiu para o campo
académico e o seu aprofundamento tedrico e critico; instigou também a
interfuncionalidade das fungdes psiquicas superiores, e ainda, a pesquisa
apresentou contribuicdes relevantes ao oferecer subsidios que podem orientar a
atuacao profissional e a tomada de decisdes em contextos reais. No ambito social, a
pesquisa reforca a importancia da producgao cientifica, com a compreensao critica da
sociedade e com a transformacgéo social. Surgem ao final dessa atividade-guia, a
brincadeira de papéis sociais: a adocdo do papel social e suas devidas regras
implicitas; a criagdo de uma situagdo imaginaria; a ampliagdo das experiéncias
sociais; a utilizacao de objetos e a sua substituicdo por outros; e, por fim, o
desenvolvimento das fungdes psiquicas superiores requeridas para tal atividade.
Essa atividade especifica, a brincadeira de papéi sociais, constitui um espaco
privilegiado para a compreensao do desenvolvimento do autodominio da conduta.

Palavras-chave: Autodominio da conduta; Brincadeira de papéis sociais; Educacéao
infantil; Teoria Histérico-Cultural.



ABSTRACT

COSTA JUNIOR, José Carlos. Self-Control of behavior: contributions of role-
playing in preschool age. 2026. 104 f. Dissertation (Master's in Education) — State
University of Londrina, Londrina, 2026.

The object of study in this work was self-control of behavior, and the research
addressed the contributions of role-playing to this objective in preschool children.
This was justified by the relevance of this theme in light of the gaps found in previous
bibliographic research. The research hypothesis was based on the idea that role-
playing significantly contributes to self-control of behavior in preschool children. We
consider that this play brings together psychic functions acting in an interfunctional
way, that is, connected to each other. And that is why, in its expression, role-playing
requires psychic functions for its development, namely: memory, attention,
imagination, language, speech, and thought. Our central question was: how can role-
playing contribute to self-control of behavior in preschool children according to the
Historical-Cultural Theory? The general objective of this research was to understand,
through the Historical-Cultural Theory, the contributions of role-playing to the
development of self-control of behavior in preschool children. The specific objectives
were: to identify the development of self-control in Vygotsky's works and to highlight
the specificities of role-playing in preschool children. The methodology employed was
theoretical-conceptual, and the data analysis was based on the perspective of
Historical-Cultural Theory. The research results indicated: there is no clarity
regarding the concept of self-control in Vygotsky's work; several distinct terms exist
for self-control; evidence suggests that role-playing, in an evolved form, contributes
to the conscious control of children's behavior; this study contributed to the academic
field and its theoretical and critical deepening; it also stimulated the interfunctionality
of higher psychological functions; and the research offered relevant contributions by
providing support that can guide professional practice and decision-making in real-
world contexts. In the social sphere, the research reinforces the importance of
scientific production, with a critical understanding of society and social
transformation. At the end of this guiding activity, the social role-playing game
emerges: the adoption of a social role and its implicit rules; the creation of an
imaginary situation; the expansion of social experiences; the use of objects and their
substitution for others; and, finally, the development of the higher psychological
functions required for such activity. This specific activity, the social role-playing game,
constitutes a privileged space for understanding the development of self-control in
behavior.

Key-words: Self-control of conduct; Social role playing; Early childhood education;
Historical-Cultural Theory.
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1 INTRODUGAO

[...] o real ndo esta na saida nem na chegada: ele se dispbe
para a gente é no meio da travessia.
(Rosa, 1986, p. 86).

O jagunco retratado por Guimaraes Rosa em sua obra primorosa
Grande Sertdo: Veredas apresenta sua jornada diante de um ambiente peculiar, o
sertdo do Brasil. A epigrafe convoca o leitor a travessia que Riobaldo, como
protagonista e narrador do livro, realiza pelas terras e personagens presenciados.
Para ele, ndo importa seu ponto de partida ou seu ponto de chegada, e sim o
caminho. Suas aventuras e seus conflitos da infancia até a idade adulta nos
mostram uma trajetoria impar e sutil no intuito de apresentar um mundo de idas e
vindas, dissonante, reflexivo e apaixonado. Fazer uma travessia €& conhecer,
enveredar-se, transmutar-se para a realidade objetiva, € desvendar aquilo que nos
livros tanto se diz, mas ndo se sente. Quem realiza esse movimento também
reinventa sua propria vida, seja ela infame, covarde, gloriosa, destemida, cautelosa
e/ou oculta.

Em minha travessia como individuo, tive muitos pontos de partidas e
de chegadas, e o caminho percorrido sempre foi o mais essencial. Dado aos
prazeres e desacertos da infancia, sempre estive préximo dos colegas e ligado a
cultura popular, a oralidade, muito bem desenvolvida, a brincadeira na rua e na
escola.

A necessidade de controlar o proprio comportamento perante os
infortunios da vida esteve sempre presente, a vida simples e humilde me fez destinar
esforgos desde muito cedo para contribuir, ocasionalmente, com o sustento de meus
pais, colaborando com a renda familiar. A escolha em pensar numa realidade distinta
e acreditar que € possivel outra vida mais digna e com qualidade veio com a crenga
de que pelos estudos eu teria alguma chance de nao reproduzir as dificuldades de
anos atras.

Ao ingressar no curso de Ciéncias EconOmicas da Universidade
Estadual de Londrina, instituicdo e cidade que me acolheram de bragos abertos,
finalmente poderia dar inicio a uma trajetéria rumo ao meu sonho. Porém, esse
curso me trouxe um sentimento e a consciéncia de que nio seria pela exploragcdo do

homem e nem pelo trabalho degradante que eu mudaria a minha realidade. Nesse
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contexto, o movimento estudantil atravessou a minha permanéncia na universidade,
e meus enfrentamentos revelaram e instigaram ainda mais minha crenga a respeito
do poder da educagao e da mobilizagdo social por meio do conhecimento. Anos
apods o término do curso de Economia, ingressei no curso de Pedagogia em 2009,
também na UEL, com a expectativa de que, assim, tivesse o suporte tedrico para
minha atuacdo numa instituicdo de educacdo nao formal localizado em um bairro
periférico de Londrina. O trabalho |a era voltado a criangas e adolescentes em
situacdo de vulnerabilidade social, sendo a brincadeira e as atividades produtivas
direcionadas para o desenvolvimento de um individuo mais critico e reflexivo,
consciente de sua prépria conduta.

Ao longo desse periodo, tive contato com tematicas e teorias até
entdo por mim desconhecidas, mas o descontentamento com a Educagédo no pais
era uma constancia. Durante as aulas assumi uma postura investigativa e curiosa
para entender qual seria 0 meu papel como estudante e profissional desse ramo.

Os saberes e fazeres na educacdo me deram subsidios para a
entrada no concurso publico da rede municipal de educacéo de Londrina, onde atuo
desde 2016. Mais uma vez percebi que minhas escolhas foram fruto do meio, das
vivéncias que me provocaram e das contradigdes presentes em ser historico e
social. Incitado pelas experiéncias, duvidas e vontade de conhecimento sobre a
realidade da Educacao Infantil, surgiu meu interesse pelo mestrado.

Minha narrativa pessoal possui muitas similaridades com o caminho
percorrido durante a realizagcdo desta pesquisa. Um caminho repleto de intengdes,
digressbes, amor e uma luta diaria pelo conhecimento, uma batalha interna em
busca de sentidos para a vida e para minha pratica profissional. Felizmente, nessa
trajetéria tenho o apoio e incentivo de minha orientadora, que tem norteado e
acompanhado todo o meu processo.

Assim, 0 que se apresentara nessas linhas foram tentativas de
arremates daquilo que tedricos e estudiosos produziram durante suas buscas em
compreender os processos de humanizagao da crianga. Como embasamento tedrico
para esta pesquisa, adotou-se a perspectiva da Teoria Histérico-Cultural e suas
aproximacdes ao materialismo histérico-dialético. Como principal expoente dessa
teoria, destacaram-se Lev S. Vigotski e seus colaboradores — Leontiev, Luria, e
Elkonin —, que apontaram um novo olhar para as fungdes psiquicas do ser humano

na busca pela compreensao e explicagdo de seu desenvolvimento. O tema
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delimitado foi as contribuicbes da brincadeira de papéis sociais para o
desenvolvimento do autodominio da conduta na idade pré-escolar.

A brincadeira aqui é compreendida como enriquecedora no tocante
ao desenvolvimento psiquico da crianga, € ndo como uma atividade sem valor,
realizada para passar o tempo (Vigotski, 2001). Para a brincadeira progredir, a
intencionalidade do(a) professor(a) também €& um fator consideravel, porém n&o é o
objeto de estudo desta pesquisa.

Para ancorar esta pesquisa, busca-se por meio de leituras e da
participacdo no Grupo de Pesquisa Travessias Luso-Brasileiras, na perspectiva da
Teoria Histérico-Cultural, compreender como o desenvolvimento das criangas na
primeira infancia e idade pré-escolar se constitui. Esses estudos instigaram alguns
questionamentos que ofereceram as bases para a formulagdo das primeiras
perguntas norteadoras sobre o autodominio da conduta na idade pré-escolar; como
essa tematica esta presente nas obras de Vigotski; e qual a importédncia da
brincadeira de papéis sociais para o desenvolvimento do proprio controle da
conduta. Em meio a essas provocagdes que colocaram teoria e pratica em
interlocugéo, chegamos a um projeto de pesquisa e seu posterior relatorio.

Nossa premissa € de que o psiquismo se funda e se desenvolve nas
relacdes sociais. E resultante das relacdes dialéticas entre fatores como as
condi¢cdes materiais de vida e processos biologicos e psicolégicos — constituidos na
atividade do ser humano. E considerada a arte de argumentar uma ideia e envolve
um movimento de superagdo de antagonismos com o objetivo de construir um novo
conceito ou significado. O psiquismo ndo € dado a priori, e sim constituido nessa
relacdo dialética entre a materialidade e as experiéncias mediadas (Pasqualini,
2006). Como um dos tedricos da Teoria Historico-Cultural, Vigotski se propde a
explicar essa dindmica interna do desenvolvimento humano ao abordar a formagéao
das fungbes psiquicas superiores, entre elas o autodominio da conduta (Vigotski,
1997.)

Em concordancia com essa ideia, o controle da propria conduta
apresenta indicativos de seu desenvolvimento na idade pré-escolar, porém esse
desenvolvimento n&o se esgota, a crianga, como ser humano inserido numa cultura,
numa sociedade, desenvolve esse controle durante toda a vida com avangos e
retrocessos. Entretanto, desde a inser¢cao da crianga na vida social, ela possui um

papel ativo como sujeito no processo de formacgao, visto que tudo que a rodeia e a
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influencia possibilita a mudanca ou permanéncia de uma conduta. Seu controle faz
parte de um processo de evolugao e revolugdo do comportamento. Ao reconhecer a
importancia de lancar um olhar para as obras dos autores classicos e
contemporaneos da Teoria Historico-Cultural e compreender as relagbes entre o
desenvolvimento das funcgdes psiquicas — em especial do autodominio da conduta
—, demarcaremos contribuicdes da brincadeira de papéis sociais e sua evolugao
alinhavada ao nosso objeto de estudo: o autodominio da conduta. Para esse fim,
chegamos a pergunta central desta pesquisa: como a brincadeira de papéis sociais
pode contribuir para o desenvolvimento do autodominio da conduta na idade pré-
escolar de acordo com a Teoria Histérico-Cultural?

Para responder ao questionamento, o objetivo geral desta pesquisa
€ compreender, por meio da Teoria Histérico-Cultural, as contribuicdes da
brincadeira de papéis sociais para o desenvolvimento do autodominio da conduta na
idade pré-escolar. Assim, elencamos 0s objetivos especificos a seguir: identificar o
desenvolvimento do autodominio da conduta nas obras de Vigotski e evidenciar as
especificidades da brincadeira de papéis sociais na idade pré-escolar.

A hipbtese desta pesquisa € que a brincadeira de papéis sociais
provoca indicios para o desenvolvimento do controle da propria conduta em criancas
na idade pré-escolar. Devemos considerar que essa brincadeira aglutina varias
fungdes psiquicas, atuando de maneira interfuncional, isto €, conectadas umas as
outras. Tal brincadeira, para evoluir com os papeis sociais adotados e representados
pelas criangas, requer processos psiquicos para desenvolver as funcbes da
memoria, da atengdo, da imaginagéao, da linguagem, da fala, além do pensamento.

Todos esses processos possuem um movimento dialético de
superagao e ruptura com as estruturas psiquicas da e na atividade e, ao
complexifica-la, perpassando das agdes ludicas com objetos para a representagao
de papéis e a sujeicdo as regras de conduta, as criangas estabelecem na
brincadeira uma evolugao (Elkonin, 2009). De acordo com Konder (2008, p. 8), a
dialética € “um método de pensamento e uma concepcado de mundo que se baseia
na ideia de que a realidade esta em constante transformacao e que os fenbmenos
nao devem ser entendidos isoladamente”. O maior numero de elementos torna a
atividade mais complexa, agdes mais enriquecidas nos papeéis, consequentemente,
mais consciéncia de sua propria conduta (Vigotski, 2021c).

A producido de uma pesquisa tedrica sobre esse tema pode langar
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um olhar analitico para os conhecimentos tacitos dos professores, subsidiado por
aspectos tedricos. Sabe-se que teoria e pratica caminham juntas, mas € apenas por
meio da pesquisa e do olhar para a realidade que é possivel transformar o que ja
existe em conhecimento, e, assim, transformar a pratica. Dessa forma, compreender
de maneira dialética as contribuicdes da brincadeira de papéis sociais para o
desenvolvimento do autodominio da conduta pode contribuir tanto para a produgao
de conhecimento cientifico, quanto para o surgimento de reverberag¢des do estudo
que possam incidir e transformar as agbes dos professores, tornando-as mais
alinhadas com as necessidades das criangas e levando-os a serem promotores do
desenvolvimento infantil na escola. A opcao pelo termo autodominio da conduta
ocorreu pelo contato inicial com Lazaretti (2016) e no grupo de pesquisa Travessias.

Um segundo aspecto relevante que justifica este estudo € que,
apesar do grande numero de producdes académicas brasileiras encontradas no
levantamento bibliografico inicial relacionadas a brincadeira de papéis sociais,
deparamo-nos com autoras como Mendonga e Asbahr (2021) que apontaram a
existéncia de lacunas conceituais e a escassez de material a respeito dos processos
envolvidos com a brincadeira de papéis sociais e suas contribuicbes para o
desenvolvimento do autodominio da conduta. Este estudo pode contribuir para essa
tematica e aprofundamento.

O nosso enfoque metodoldgico se baseia numa pesquisa teodrico-
conceitual, isto €, a linha que nos permitira teorizar e conceituar os fenbmenos de
maneira mais aprofundada. Para o material encontrado, langamos um olhar pautado
na perspectiva da Teoria Historico-Cultural. Conforme Gamboa (2018, p. 6), a
“relacdo entre o todo concreto e a producéao cientifica € uma relagado dialética, de
mutua implicancia. O conhecimento deve partir do real concreto para alcancar algo
novo”. Esse concreto pode ser tanto ponto de partida como ponto de chegada,
porém de maneira distinta.

A divisdo deste trabalho de pesquisa € composta por um capitulo
que discorre sobre os pressupostos teodricos e metodolégicos com conceitos
fundamentais para situar o leitor. Desde conceitos sobre a Teoria Histérico-Cultural
até os de desenvolvimento das fungdes psiquicas, e, a respeito do caminho
percorrido pela pesquisa, abrange a forma como pensamos, os dados encontrados e
posteriormente analisados.

Em outro capitulo sera apresentado como o conceito de autodominio
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da conduta foi abordado na obra de Vigotski e sua auséncia de clareza conceitual,
visto que até entre os estudiosos contemporaneos ha interpretacdes distintas. Dessa
maneira, ao identificar nosso objeto de estudo nas obras do tedrico citado, podemos
compreender parte do desenvolvimento psiquico e a caracterizagdao de alguns
conceitos-chave, por exemplo: instintos, estimulos, reacdo, conceito de liberdade,
escolhas e ato volitivo.

No capitulo seguinte, abordaremos a brincadeira de papéis sociais e
suas especificidades, assim como a relagdo entre a atividade-guia e as fungdes
psiquicas superiores requeridas. Nesse mesmo capitulo, buscamos condensar os
indicios da brincadeira de papéis sociais para o desenvolvimento do autodominio da
conduta.

Nas consideragcbes finais sera retomado o problema e sua
contribuicdo para a ampliacado do conhecimento sobre o tema proposto, bem como
0s objetivos, os resultados alcangados e a sua discussdo, além de pautar as

sugestdes de estudos, limites e possibilidades.
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2 PRESSUPOSTOS TEORICOS E METODOLOGICOS

Para um melhor entendimento dos conceitos e da base
metodologica presentes nesta pesquisa, delinear uma trajetéria dos pressupostos
tedricos-metodologicos contribui na compreensao da totalidade do estudo realizado.
Nesse sentido, precisamos fazer um exercicio de suas partes constitutivas da
unidade que este capitulo representa. De maneira basilar, esta pesquisa se refere a
alguns conceitos da Teoria Histérico-Cultural.

Os pressupostos nos trazem uma ideia do tipo de homem e
sociedade que delineamos nesta pesquisa. Alinhavamos a teoria que a embasa com

0s conceitos e termos que trazem em seu bojo.

2.1 PRESSUPOSTOS TEORICOS

Vigotski deixou um legado imensuravel para a psicologia e para a
Educacgdo, entre outras areas. Viveu o auge de sua juventude no contexto da
Revolucdo Russa, de 1917, processo promoveu marcas profundas e, dessa forma
percebeu que a sociedade russa necessitava de solugdes urgentes, que
considerassem o ser humano em sua humanidade mais profunda em vez da
barbarie (Luria, 2014). No primeiro quarto do século XX, implementou seus estudos
sobre a psicologia, considerada por ele uma proeminente ciéncia a ser estudada
junto a outras areas do conhecimento, tais como: medicina, biologia, fisiologia,
psiquiatria, economia, filosofia etc., nas quais também desenvolvia estudos.

Uma das areas referenciadas foi o desenvolvimento humano.
Vigotski buscava formas de compreender o ser humano, s6 que relacionando a
psicologia a ciéncia natural, e propunha reduzir os mais complexos processos
psicoldégicos a mecanismos elementares por meio de técnicas experimentais em
seus laboratérios (Luria, 2014).

Ainda no inicio do século XX, diferentes autores compunham o que,
posteriormente, ficou conhecida como correntes da psicologia cientifica, pelas quais
diferentes formas de explicagdo sobre o ser humano surgiram (Anexo A). Entre elas
temos as concepgdes que concebem o desenvolvimento humano como algo natural
e inato, atribuindo pouca influéncia do ambiente e de outras pessoas no processo.

Nesse mesmo tempo historico surgia outra concepgao por meio da qual se explica
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que todo comportamento € formado pelas relacbes de estimulo do ambiente e
resposta do ser humano a elas. Outra linha de pensamento € a dualista, na qual a
relagdo entre estruturas mentais e o comportamento existem, porém nao sao
exatamente interdependentes (Asbahr; Nascimento, 2013).

Ao apresentarem essas concepgbdes do inicio do século XX, e
existentes ainda hoje, Asbahr e Nascimento (2013) salientam que nenhuma dessas
correntes psicologicas foi suficiente para explicar como se formam as estruturas
mentais e sua relagao direta com a realidade objetiva na qual o ser humano vive. Os
tedricos da escola de Vigotski, por meio de artigos, ensaios e livros, contrapbéem a
psicologia tradicional como outra forma explicativa para a compreensdo do
desenvolvimento humano, de um novo individuo numa sociedade que estava ruindo,
a uniao soviética. Segundo Asbahr e Nascimento (2013), Vigotski se pautou no
pensamento do materialismo historico-dialético de Marx e se concentrou numa
abordagem que enfatiza a interac&o cultural, na qual defende que o ser humano é
resultante das relagdes sociais.

Ainda, investigou as transformacgbes psicolégicas e cognitivas e
propds uma nova forma de compreender o psiquismo humano, como o0 homem
constréi e como é atravessado pelos fendmenos das vivéncias. De acordo com
Vigotski (2021c, p. 78), vivéncia “é uma unidade na qual se representa de modo
indivisivel, por um lado, o meio, 0 que se vivencia — a vivencia esta sempre
relacionada a algo que esta fora da pessoa, e, por outro lado, como eu vivencio
isso”. De uma particularidade desmedida, a vivéncia de cada ser € unica e singular,
resultando de situagcdes multifacetadas.

Vigotski, em wum de seus principais estudos dentro do
desenvolvimento do psiquismo — a requalificagdo das fungbes elementares,
herdadas biologicamente, em fung¢des psiquicas superiores, complexificadas ao
longo da vida (Vigotski, 2021a) —, evidencia a apropriagdo dos signos e elementos
da cultura em um processo de internalizagdo. Mendonga e Asbahr (2021, p. 102) nos
lembram que Vigotski pensava as fungdes psiquicas da seguinte maneira: “[...] as
elementares compreendem dispositivos biolégicos, calcados no padréo estimulo -
resposta, que se caracterizam, portanto, pela imediaticidade e o reflexo”. As fungdes

psiquicas superiores ndo se formam na biologia ou na filogénese'!, mas sim na

T A filogénese estuda a evolugdo das espécies, por meio da adaptacdo progressiva desde os seus
primérdios, abordando tanto as predisposi¢cdes bioldgicas quanto as caracteristicas gerais do
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reproducgao social dos homens (Mendonga; Asbahr, 2021).

Assim como no trecho anterior, Vigotski (2021b, p. 79) assinala que
“[...] as duas linhas de desenvolvimento psicoldgico, a natural e a cultural, se fundem
de tal modo que é dificil distingui-las e acompanhar cada uma em separado”. Esse
desenvolvimento € imbricado e conectado por uma espiral ascendente com avangos
e retrocessos. E ao levar em consideragcdo essa trajetéria do desenvolvimento
humano, existem condi¢gbes para hominizagdo desse individuo, e o pensamento de
Vigotski foi inovador por considerar essas duas vertentes, do qual sua transformacéao
culminou na atividade do trabalho social do homem (Martins, 2016). De maneira
analoga, entre as caracteristicas naturais que herdamos ndo foram possibilitadas,
por exemplo, a capacidade de voar. No entanto, socialmente dentro da esfera das
atividades, tipicamente humanas, ampliamos a condi¢do de construir diferentes
ferramentas para realizar essa faganha (Tuleski; Eidt, 2016).

Dessa forma, essas ferramentas constituem-se em atributos e
propriedades advindas da vida social. Pois ndo ha como conceber o ser humano
sem pensar na transformacao da natureza (Marx, 2008), na relagdo com o trabalho
(Marx, 2013) e na sua criagdo/construcao pelo trabalho. Sobre a hominizagao, a
passagem do homem animal para o homem social organizado com o tempo e com o
trabalho modifica a natureza, passando a ser regido das leis biolégicas para leis
sécio-histéricas (Engels, 2006). E por meio da apropriacdo dos signos que os
conhecimentos historicamente acumulados s&o internalizados.

Leontiev (2004, p. 284) afirma:

Cada geracao comeca, portanto, a sua vida num mundo de objetos e
de fendbmenos criado pelas geracdes precedentes. Ela apropria-se
das riquezas deste mundo participando no trabalho, na producéo e
nas diversas formas de atividade social e desenvolvendo assim as
aptiddes especificamente humanas que se cristalizaram, encarnaram
nesse mundo.
De fato, os individuos nao se consistem numa tabula rasa, tendo que
criar todo o conhecimento a cada nova geragao, reinventar ferramentas e
tecnologias para dominar a natureza. O desenvolvimento humano é fruto do meio e
da atividade, e o sujeito, que em seu entorno se relaciona de maneira direta e

indiretamente, como exemplo a instituigdo educativa e as interagées que as criangas

comportamento humano (Moura et al., 2016).
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possuem durante determinado periodo da vida, consiste um papel fundamental
nesse processo. Nesse interim, o espago se mostra significativamente relevante, e a
criacdo de estratégias e situagdes potenciais para que ocorra o desenvolvimento
psiquico das criangas se torna necessaria no momento histérico de cada individuo.

Vigotski (2018, p. 89) assinala que “0 homem é um ser social e, fora
da relagdo com a sociedade, jamais desenvolveria as qualidades, as caracteristicas
que sao resultado do desenvolvimento metddico de toda a humanidade”. Desse
modo, consideramos que o termo cultura esta diretamente associado as relagdes da
sociedade com o ser social, os sujeitos. Conforme Leontiev (1978), o
desenvolvimento do trabalho e a comunicac&o por meio da linguagem tiveram um
carater singular e essencial para que o homem pudesse produzir elementos, tanto
materiais quanto imateriais, isto €, o desenvolvimento bioldgico dependia cada vez
mais do desenvolvimento da producido desses materiais.

Para colaborar com essa ideia, a definicdo de cultura proposta por
Mello (2004, p. 137) é a seguinte:

Quando falamos em cultura, queremos dizer tudo o que os seres
humanos vieram criando ao longo da histéria: tanto coisas materiais
como nao materiais. As coisas materiais da cultura sdo constituidas
pelos instrumentos de trabalho, pelas maquinas, pelos objetos que
utilizamos para as mais diferentes atividades - o que usamos para
vestir, mobiliar a casa, a propria casa, os livros.

Toda essa criagdo anunciada por Mello (2004) somente é possivel
por meio da apropriacdo que os seres humanos realizam em contato com a cultura.
O termo apropriagdo ocorre pela mediagdo dos signos da cultura e da linguagem,
assim, assevera Leontiev (1978, p. 180), “o seu resultado é a reprodugao pelo
individuo, das aptiddoes e fungbes humanas, historicamente formadas”, e “as
aptiddes e funcbes formadas no homem no decurso deste processo sao
neoformacdes psicolégicas [...]. A humanidade é externa a pessoa e é
desenvolvida ao longo do processo de apropriagdo que as novas geragoes
encontram ao nascer, acumulada pelas geragdes precedentes. Na apropriacdo da
cultura ndo é criado nada de novo além do que existe na natureza, e sim uma
modificagdo que n&o se caracteriza como um avangco, mas uma alteracdo que
assume valoragao no contexto (Vigotski, 2021c).

E justamente nesse processo de apropriacdo e objetivacdo que o
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psiquismo se forma. E é esse o salto tedrico que Vigotski da em sua busca por
compreensao das estruturas mentais.

Para Luria (2014), a busca pela compreensdo dos processos de
formacgao do psiquismo e suas agdes conscientemente controladas, como a atengao
voluntaria, a memoria ativa e o pensamento abstrato, foram ignoradas pelos autores
da psicologia tradicional, e a relagdo com o pensamento marxista auxiliou Vigotski a
seguir nessa linha de pensamento. Nesse sentido, Pasqualini (2016, p. 67), ao
explicar o desenvolvimento psiquico infantil, afirma que “o psiquismo de uma
crianga, por exemplo, passa por sucessivas mudangas ao longo da vida, e nesse
processo € possivel identificar diferentes estados com caracteristicas préprias”. E &
nessa mudancga do psiquismo que surgem as agdes conscientes, controladas ou
nao. Ao captar a realidade objetiva do mundo e suas condi¢cdes objetivas no
momento, o individuo, em suas acbes, possui um carater voluntario da propria
conduta.

E para que as fungdes psiquicas superiores tornem esse individuo
mais consciente em nossa sociedade, 0s processos psicologicos se consistem, de
acordo com Vygotski (2000), pela requalificagdo do plano psicoldgico interpsiquico
para o intrapsiquico, dessa forma ha uma revolugdo nas fungdes psiquicas
superiores. O psiquismo nesse momento, por conta desse processo, também se
renova e faz com que a conduta se regule, ou seja, o seu produto € um dominio
melhor dela. Segundo Vigotski (2021a), o conceito de funcao refere-se a execugao
analoga a um todo, porém sem descartar a interfuncionalidade entre elas, sendo que
esta ultima pressupde o movimento de fungdes psiquicas ativas e conectadas umas
as outras de maneira intrinseca, ora assumindo lugar de dominante ora secundaria.

As fungbes psiquicas ocorrem por meio de processos psiquicos
superiores, e Vygotski (2000) estabelece que esses processos se originam por meio
da requalificagdo da relagdo da natureza biolégica do ser humano com a sua
natureza social. E essa nova qualificagao atribuida para essas fungdes ocorre pela
superagao por incorporagao, conceito marxista em que o préprio objeto de analise
possui sua contradigcdo de se desenvolver e suas condi¢gdes para se superar (Marx,
2013). Existe, portanto, no proprio objeto uma superagdo que é intrinseca. Duarte
(2006, p. 254) demarca que “considerar a historicidade como o aspecto mais
importante na definicdo do ser humano é admitir que o género humano pode tornar-

se sujeito de sua histéria [...]". Tal transformacédo das objetivagdes ja realizadas
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pelos individuos sé pode ser possivel por meio do trabalho no decorrer da histéria
passada e vivida.

A categoria central do trabalho na obra mais importante de Marx
(2013) — O Capital — destaca que a producao e a reprodug¢do da vida ocorrem pelo
trabalho necessariamente, e salienta que € “evidente que o homem, por meio de sua
atividade, altera as formas das matérias naturais de um modo que lhe é util” (Marx,
2013, p. 204). O autor alerta que essa atividade por e para o meio natural também a
subordinam a sua vontade. Quanto a atividade especifica dentro do trabalho, Marx

(2013, p. 327-328) faz a seguinte afirmacgao:

[...] a atividade laboral exige a vontade orientada a um fim, que se
manifesta como atencao do trabalhador durante a realizacado de sua
tarefa, e isso tanto mais quanto menos esse trabalho, pelo seu
proprio conteudo e pelo modo de sua execugéo, atrai o trabalhador.

Esse conceito de atividade apresentado no pensamento marxista é
apropriado pela Escola de Vigotski, que recorre a ele para relacionar o trabalho
enquanto atividade de producao de instrumentos e signos com o desenvolvimento
do psiquismo, encontrando, assim, um referencial que fosse suficiente na
contraposigao as explicagbes fornecidas pela psicologia da época. Como adendo ao

pensamento anterior, Leontiev (1983, p. 13, traducéo nossa) explica:

Para Marx, a atividade em sua forma inicial e principal é a atividade
pratica e sensivel por meio da qual as pessoas entram em contato
pratico com os objetos do mundo circundante, experimentam sua
resisténcia, influenciam-nos, subordinando-se as suas propriedades
objetivas.

E, como ja mencionado nos pressupostos tedricos, € com a
transformacdo dos objetos no sentido de satisfagdo de suas necessidades e
igualmente na produgdo desses objetos, instrumentos e maquinas que esse
processo ocorre. Leontiev (2004) defende que € na e durante a atividade que os

homens se adaptam a natureza:

Atividade é uma unidade n&o-aditiva da vida material, corpdrea, do
sujeito material. Em um sentido estreito, i.e., no plano psicoldgico, é
uma unidade de vida, mediada pelo reflexo mental, por uma imagem,
cuja fungdo real é orientar o sujeito no mundo objetivo (Leontiev,
1983, p. 140 — grifo do autor).



24

De acordo com esse conceito de atividade, Leontiev (1983)
considera tal unidade uma maneira de reorganizar a vida psiquica da crianga, haja
vista que também possibilita orientar o mundo objetivo para os individuos.

Considerar-se que o controle da prépria conduta, ou o controle do
comportamento humano, perpassa pela adaptacdo do individuo numa determinada
sociedade, em um determinado tempo, e essa conduta € desenvolvida ao longo da
vida desse individuo, tanto quanto a sua capacidade de abstragdo por meio da
formacdo e articulagdo das fungbes psicologicas superiores. Sera de maneira
ascendente e dialética que tal conduta desse candidato a ser humano percorrera
essa jornada. Suas escolhas e condutas serdo construidas pelas suas vivéncias e

pelo papel que o0 meio tera nesse trajeto (Vigotski, 2021a).

2.2 PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS

A metodologia da nossa pesquisa consiste em um estudo tedrico-
conceitual de natureza bibliografica dentro da Teoria Histérico-Cultural. Durante todo
0 percurso da pesquisa realizamos aproximagdes entre o nosso objeto de estudo, o
autodominio da conduta e a brincadeira de papéis sociais, numa perspectiva
materialista historico-dialético. De acordo com Lima e Mioto (2007, p. 38), o
pesquisador “[...] realiza uma atividade de aproximagdes sucessivas da realidade
[...]"” e ainda “[...] reflete posigbes frente a realidade” num determinado periodo
historico.

Ao examinar metodologias utilizadas em estudos da area de
educacao baseadas na Teoria Histérico-Cultural, encontramos materiais como o de
Pasqualini (2006) e Porto (2022), que contaram com esse tipo de pesquisa. Essa
forma de buscar elementos para compreensao, por meio de analise de material
bibliografico, mostrou-se alinhada a nossa proposta: estabelecer relacées entre a
brincadeira de papéis sociais e o autodominio da conduta na pré-escola. De acordo
com Martins e Lavoura (2018, p. 235):

As pesquisas conceituais, por seu turno, voltam-se diretamente para
as abstracbdes do pensamento ja sistematizadas a respeito de dado
objeto ou fenbmeno; por conseguinte, o pesquisador estabelece uma
relacdo indireta com o objeto sensivel, ora representado
conceitualmente.
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Para Lima e Mioto (2007), a pesquisa bibliografica ndo é uma
simples revisdo de literatura, e sim um conjunto de procedimentos, com olhar
minucioso sobre o objeto de estudo em busca de respostas ao problema levantado.
A principal técnica € a leitura atenta que busca compreens&o e interpretacao.
Quanto ao percurso da pesquisa em tela, apresentaremos a seguir um pouco de

como esse caminho foi construido.

2.2.1 Caminho Metodolégico

Durante o caminho trilhado para esta pesquisa, inicialmente
realizamos um levantamento bibliografico sobre materiais ja produzidos na area que
abordassem o desenvolvimento do autodominio da conduta e a brincadeira de
papéis sociais, com o objetivo de identificar publica¢cdes brasileiras nas bases de
dados. Definimos trés plataformas para busca: Biblioteca Digital Brasileira de Teses
e Dissertagcdes (BDTD), Scielo e Capes Periddicos. Essa escolha deu-se por serem
plataformas de ampla circulagdo de artigos publicados em revistas bem avaliadas e
de teses e dissertagdes produzidas.

Durante a busca langamos um olhar para o resumo, a introducao € a
metodologia para identificarmos aqueles em que o autodominio da conduta, a
brincadeira de papéis sociais e a Teoria Histérico-Cultural estivessem presentes.

Ao todo foram selecionadas seis obras, sendo dois artigos, trés
dissertagdes e uma tese. Para esses materiais foi langado um olhar mais atento as
secoes e/ou capitulos que traziam detalhamentos das aproximagdes e
distanciamentos de nosso objeto de pesquisa. Por fim, foram colocados em relagao
com outras producgdes teoricas classicas e contemporaneas.

Destacamos que tanto os selecionados para discussao quanto
aqueles que serviram de apoio estiveram pautados na Teoria Historico-Cultural, visto
que essa perspectiva tem muito a favorecer na compreensao das contribuicées da
brincadeira de papéis sociais para o desenvolvimento do autodominio da conduta.
Foram excluidos os repetidos e todos aqueles que nao tinham relacido com a teoria
elencada. A seguir sera detalhado a busca, a descricdo dos materiais e as relagdes
com outros autores da Teoria Historico-Cultural.

Na BDTD fizemos os seguintes recortes: o periodo delimitado para a

selecdo de materiais foi de 2009 a 2024. Tal delimitagao deve-se a homologagao do
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Parecer CNE/CEB n.° 20/2009, disposto em Brasil (2009), que estabelece as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgéo Infantil. O idioma eleito foi o
portugués e os descritores utilizados, primeiramente, foram: autodominio da
conduta, autocontrole da conduta, brincadeira de papéis sociais, faz de conta, jogo
protagonizado, jogo de papéis sociais. De maneira isolada, esses descritores,

usados na plataforma BDTD foram tabulados no Quadro 1 a seguir:

Quadro 1 — Numero de resultados por descritores elencados (sem boleadores) —
BDTD

N.° Descritores principais Quantidade Tipo de documento
T 0
1 Autodominio da Conduta 3 . efes
Dissertagdes 3
2 Autocontrole da Conduta 6 " T<~ese 1
Dissertacdes 5
. . . - Teses 6
3 Brincadeira de papéis sociais 13 Dissertagdes 2
Teses 35
4 Faz de conta 152 Dissertacoes 117
, Teses 3
5 Jogo protagonizado 8 Dissertagdes 5
. - Teses 4
6 Jogo de papéis sociais 7 Dissertaces 3

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Com esse quadro foi possivel visualizarmos a quantidade de
materiais encontrados na plataforma com a utilizacdo dos descritores. Para a
formulacdo de uma estratégia de busca que combinasse os descritores, foram
utilizadas aspas () e, também, houve a possibilidade de adicionarmos outros
campos para a pesquisa: por assunto, titulo, autor, ano de publicagao ou resumo. Os
boleadores (AND e OR) também auxiliaram na composi¢cao das buscas no banco de
dados em questdo e sdo constitutivos das estratégias a serem estabelecidas
conforme objetos de estudo, tematica, metodologia e termos principais. Optamos
pela ndo utilizacdo do boleador NOT, pois poderia restringir materiais ocultos na
base de dados, mesmo que em alguns momentos pudesse contribuir para a
identificacdo de outros artigos.

A combinacao e o uso dos boleadores ficaram da seguinte forma —
estratégia: (“Educacgao infantil’) AND (“Teoria Histérico-Cultural” OR “Psicologia

Histérico-Cultural”) AND (“brincadeira de papéis sociais” OR “Jogo protagonizado”
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OR “jogo de papéis sociais” OR “faz de conta”) AND (“controle” OR “conduta” OR
“voluntaria”). Os parénteses acrescentamos para distinguir os campos e adicionar

aos estudos melhores resultados e possibilidades.

Quadro 2 — Resultado das buscas com boleadores

Estratéqgia: (“Educacao infantil’) AND (“Teoria Historico-Cultural” OR “Psicologia Histérico
— Cultural”) AND (“brincadeira de papéis sociais” OR “Jogo protagonizado” OR “jogo de
papéis sociais” OR “faz de conta”) AND (“controle” OR “conduta” OR “voluntaria”)
N.° Titulo Autor(a) | Ano Tipo de Link de acesso
documento
Indicadores de
af[ji\?iileagveo\ll\gmﬁgﬁadﬁa Marcela https://repositorio.uf
1 Educacio infantil: o 036 Cristinade | 2018 Tese scar.br/handle/ufsc
¢ .. - 0J0g Moraes ar/10985
de papéis como —_
atividade principal
O desenvolvimento do https://repositorio.u
autocontrole Karolyne neso brlitems/0265
> da conduta na educacao | Aparecida 2018 | Di ~ p.
) . e issertacao 9eab-17cc-412f-
infantil: um estudo sobre Ribeiro 9c04-
os cantos de trabalho de | Kusunoki 8314086359
Freinet -
q Bases para o . https://repositorio.u
esenvolvimento Maria nesp.br/items/ec7d
3 | dojogo protagonizado | Aparecida | 5o, | piscertacho | 3914-2058-def2-
na infancia e a teoria de Zambom 252b-
Elkonin: um estudo Favinha c4c76de21a90
bibliografico _
. https://repositorio.u
irr?adiensaergvooggnaetri]\tiod:ge Mariana nesp.br/items/bc20
4 ginag : ' | Cristina da | 2019 | Dissertacdo | c793-c1d1-46da-
da crianca em idade pré- !
oscolar Silva bc00-
77e90d216200

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

As buscas realizadas na construgédo da estratégia do Quadro 2, por
meio do principal objeto de estudo e suas variagbes (autodominio da conduta —
autocontrole da conduta — ato volitivo) e os operadores boleados, ndo resultaram em
pesquisa alguma em seu cruzamento. A seguir relacionamos as estratégias que
utilizamos e seus resultados:

1 — (“‘Educagéo Infantil’) AND (“Teoria Historico-Cultural” OR
“Psicologia Histérico-Cultural”) AND (“brincadeira de papéis sociais” OR “jogo
protagonizado” OR “jogo papéis sociais”) AND (“autodominio da conduta” OR
“autocontrole da conduta”) — Resultados: 0

2 - OR “Teoria Histérico-Cultural” OR

(“Educagéao Infantil”


https://repositorio.ufscar.br/handle/ufscar/10985
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https://repositorio.unesp.br/items/02659ea6-17cc-412f-9c04-831f4e086359
https://repositorio.unesp.br/items/02659ea6-17cc-412f-9c04-831f4e086359
https://repositorio.unesp.br/items/02659ea6-17cc-412f-9c04-831f4e086359
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“Psicologia Historico-Cultural”) AND (“autodominio da conduta”) AND (“brincadeira
de papéis sociais”) — Resultados: 0

3 — (“Educacao Infantil’) AND (“Teoria Histérico-Cultural” OR
“Psicologia Historico-Cultural’) AND (“brincadeira de papéis sociais” OR “jogo
protagonizado” OR “jogo papéis sociais”) AND (“ato volitivo”) — Resultados: 0

Identificamos quatro materiais, sendo trés dissertagbes e uma tese
de doutorado. Durante a selecéao, incluimos aqueles que abordaram a relagao entre
o autodominio da conduta, autocontrole da conduta ou somente conduta e a
brincadeira de papéis sociais na perspectiva da Teoria Histérico-Cultural, ou pelo
menos um desses objetos de estudo.

Ja pela plataforma Scielo Brasil tivemos novos resultados e
construimos o Quadro 3, a seguir, com os principais descritores e os resultados
encontrados, porém, os dados foram similares aos da BDTD: quantidade razoavel de
trabalhos nas areas de conhecimento ampliada, porém conforme o afunilamento da
pesquisa foi feito, contemplando apenas o objeto principal (0 autodominio da
conduta ou autocontrole da conduta), houve um retorno irrisério entre os filtros
elencados. Os filtros foram colocados da seguinte maneira: em idiomas (portugués),
ano de publicagdo (2009 a 2024), areas tematicas (ciéncias humanas e sociais) e

como tipo de literatura a busca por artigos.
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Quadro 3 — Descritores da plataforma Scielo Brasil

N.° Descritores principais N.° de documentos encontrados
1 Educacéao Infantil 667
2 Teoria Histérico Cultural 2
3 Teoria Histérico-Cultural 104
4 Historico Cultural 26
5 Historico-Cultural 451
6 Psicologia Histérico Cultural 4
7 Psicologia Histérico-Cultural 198
8 Autodominio da Conduta
9 Autocontrole da Conduta
10 Brincadeira de papéis sociais 2

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Usamos a mesma estratégia utilizada na plataforma BDTD:
(“Educacéo infantil’) AND ("Teoria Histérico-Cultural" OR "Psicologia Historico-
Cultural") AND ("brincadeira de papéis sociais" OR "Jogo protagonizado" OR "jogo
de papéis sociais" OR "faz de conta") AND ("controle” OR "conduta" OR
"voluntaria"), mas nao obtivemos retorno algum.

Constatamos que ao se colocar os dois principais descritores como
estratégia — “brincadeira de papéis sociais” e “autodominio da conduta” —, apenas

uma pesquisa foi identificada, conforme Quadro 4 a seguir:

Quadro 4 — Resultado das buscas com boleadores na plataforma Scielo Brasil

Estratéqgia: ("brincadeira de papéis sociais") AND (autodominio da conduta)
Resultado das buscas: 1
N.° Titulo Autor(a) Ano Tipo de Link de acesso
documento
A transicao da Juliana
ediiggszrzgfﬁgtll Carbonieri; https://doi.org/10.1
1 fEndamentaI' a Nadia Mara Eidt; | 2020 Artigo 590/2175-
. Cassiana 35392020215280
gestagdo da Magalhaes
atividade de estudo

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Na plataforma Capes Periddicos foram estabelecidos os filtros a
seguir: as areas tematicas se concentraram em ciéncias humanas, ciéncias sociais,

linguistica, letras e artes; o idioma foi portugués e espanhol; e o periodo analisado


https://doi.org/10.1590/2175-35392020215280
https://doi.org/10.1590/2175-35392020215280
https://doi.org/10.1590/2175-35392020215280
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foi de 2009 a 2024. Artigos também foram estabelecidos como op¢ao de documento.

Nesse portal, ndo houve diferenciagdo com e sem hifen nas buscas.

Quadro 5 — Descritores da plataforma Capes Periddicos

N.° Descritores principais N.° de documentos encontrados
1 Educacéo Infantil 10.114

2 Teoria Histérico Cultural 1.203

3 Histoérico Cultural 5.046

4 Psicologia Histérico Cultural 867

5 Autodominio da Conduta 3

6 Autocontrole da Conduta 3

7 Brincadeira de papéis sociais 4

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Ao utilizar os boleadores (AND e OR) e como estratégia os

descritores “brincadeiras de papéis sociais” AND “autodominio da conduta”, a busca

nao rendeu resultado algum. Quando alterado para o singular “brincadeira de papéis

sociais” e o termo “autodominio da conduta”, resultou numa pesquisa ja repetida

pela plataforma Scielo. Com o intuito de expandir ainda mais os resultados, foi

alterada a estratégia com os seguintes termos: “autodominio da conduta” para

apenas “conduta” e “brincadeiras” passou para o singular. A partir disso, a

plataforma retornou o trabalho listado no Quadro 6:

Quadro 6 — Resultados da plataforma Capes Periddicos

Resultado das buscas: 1 (resultado repetido: 1)

Estratéqgia: ("brincadeira de papéis sociais") AND (conduta)

N.° Titulo Autor(a) Ano dc;rc:E;gre\to I;::aksgg
A brmcsaodc?zlariz geapapels Michelle de https://doi.org/1
formacao de bases Freitas Bissoli 0 §41 12/2.31q7_
1 ara a apropriagao da Aline Janell de | 2020 Artigo 0972a2020v38
b propriag Andrade Barroso
linguagem escrita pela Moraes n78p35-49
crianga pré-escolar

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Nas trés plataformas utilizadas foi notério que as buscas nao tiveram

um conjunto razoavel de pesquisas que pudessem contribuir para analises mais bem

estruturadas. Essa lacuna evidenciou a necessidade de mais estudos sobre a

brincadeira de papéis sociais e o autodominio da conduta. Apds a etapa do


https://doi.org/10.34112/2317-0972a2020v38n78p35-49
https://doi.org/10.34112/2317-0972a2020v38n78p35-49
https://doi.org/10.34112/2317-0972a2020v38n78p35-49
https://doi.org/10.34112/2317-0972a2020v38n78p35-49
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levantamento, foram selecionados os materiais a serem utilizados que atenderam

aos critérios estabelecidos, conforme Quadro 7 a seguir:

Quadro 7 — Materiais selecionados que atenderam aos critérios

N.° Titulo Autor(a) Ano d Tipo de Link de
ocumento acesso
Indicadores de
desenvolvimento da https://repositor
1 atividade voluntaria na Marcela Cristina 2018 Tese io.ufscar.br/han
Educacéo infantil: o jogo de Moraes dle/20.500.142
de papéis como 89/10985
atividade principal.
O desenvolvimento do https://repositor
autocontrole da Karolyne i0.unesp.br/ite
conduta na educacéo Aparecida . . ms/02659ea6-
2 infantil: um estudo sobre Ribeiro 2018 | Dissertagao 17cc-412f-
os cantos de trabalho de Kusunoki 9c04-
Freinet 831f4e086359
Bases para o https://repositor
desenvolvimento Maria Aparecida io.unesp.br/ite
3 do jogo protagonizado n Zambom 2022 | Dissertacao ms/ec7d3914-
a infancia e a teoria de Favinha 2058-4ef2-
Elkonin: um estudo a52b-
bibliografico c4c76dc21a90
https://repositor
O desenvolvimento da io.unesp.br/ite
imaginagao e a atividade | Mariana Cristina , ~ ms/bc20c793-
4 da crianga em idade preé- da Silva 2019 | Dissertagao c1d1-46da-
escolar bc00-
77e90d216200
Juliana
A transicado da educacao Carbonieri; https://doi.org/1
5 infantil para o ensino Nadia Mara 2020 Artigo 0.1590/2175-
fundamental: a gestagao Eidt; 353920202152
da atividade de estudo Cassiana 80
Magalhaes
A brincadeira de papéis .
sociais e a E M]chellg de . https://doi.org/1
formacéao de bases para rgltas Bissoli; . 0.34112/2317-
6 e Aline Janel de | 2020 Artigo PP ———
~ aapropriacao da Andrade 0972a2020v38
Imgyagem e,scrlta pela Barroso Moraes n78p35-49
crianga pré-escolar

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

De modo geral, observamos que parte das obras selecionadas
cumprem os critérios estabelecidos ao conter ambos os objetos de estudos
buscados — sendo eles a “brincadeira de papéis sociais” e/ou um dos termos e
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autodominio da conduta, conduta ou autocontrole da conduta — no corpo do texto,
além de seguirem a perspectiva teorica escolhida. Desses materiais selecionados
por meio desse levantamento de dados, elencamos a seguir o objetivo das
pesquisas, o tipo de pesquisa e o0 ano de publicagao, além de uma breve descri¢ao
do seu conteudo.

O primeiro trabalho que apresentamos € o seguinte: “Indicadores de
desenvolvimento da atividade voluntaria na Educacao infantil: o jogo de papéis como
atividade principal”’, tese de Marcela Cristina de Moraes, de 2018, que teve como
finalidade avaliar alguns indicadores de desenvolvimento da atividade voluntaria
entre criangas de 3 a 6 anos, a partir da atividade de jogo de papéis, na relagdo com
o ensino. O estudo foi desenvolvido em parte no México, na Universidade Autdnoma
de Puebla, por meio do Programa Doutorado-sanduiche financiado pela Capes no
ano de 2017. Os dados a respeito da brincadeira de papéis sociais foram coletados
em uma escola privada. Ja no Brasil, uma segunda etapa foi realizada num Centro
Municipal de Educacao Infantil (CMEI) durante o tempo livre em uma brinquedoteca,
com criangas de 3 a 6 anos também. Por fim, foram apresentados dados qualitativos
e quantitativos extraidos das cenas em jogos de papéis estruturados e néo
estruturados, a fim de compreender as a¢des indicativas de voluntariedade e quais
as agoes intencionais que o(a) professor(a) se propés a realizar (Moraes, 2018).

O segundo material selecionado foi a dissertagdo “O
desenvolvimento do autocontrole da conduta na educagao infantil: um estudo sobre
os cantos de trabalho de Freinet”, de Karolyne Aparecida Ribeiro Kusunoki, de 2018.
Seu objetivo foi explicar como os cantos de trabalho de Freinet contribuem para o
desenvolvimento do autocontrole da conduta. A autora propd6s a brincadeira de
papeis sociais como possibilidade, o que, por sua vez, evidenciou como resultados
as vivéncias decorrentes desses cantos de trabalho, por meio das especificidades do
tedrico Célestin Freinet, de uma forma que se constata condicbes efetivas no
processo de apropriagdo do controle da conduta (Kusunoki, 2018).

Outra obra foi “O desenvolvimento da imaginacao e a atividade da
crianga em idade pré-escolar’, de Mariana Cristiana da Silva, dissertagédo do ano de
2019. Teve por objetivo desenvolver uma investigacdo tedrico-conceitual sobre a
imaginacdo na idade pré-escolar e compreender as relagdes existentes entre o
desenvolvimento dessa fungao psiquica e a brincadeira de papéis sociais. O estudo

considera que a brincadeira de papéis sociais ndo cria hada novo, mas se apropria
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de suas fungdes sociais conforme o exemplo apresentado pela autora: ao imaginar-
se como um cozinheiro, a crianga nao cria 0 cozinheiro, mas se apropria de suas
condutas. Nesse contexto, a imaginagao infantil pode ou ndo atingir sua maxima
expressividade e requer condigdes objetivas e conteudo da atividade social (Silva,
2019).

A dissertagao “Bases para o desenvolvimento do jogo protagonizado
na infancia e a teoria de Elkonin: um estudo bibliografico”, de Maria Aparecida
Zambom Favinha, defendida em 2022, teve como finalidade a analise de conceitos
na teoria de Elkonin referentes as bases para o jogo protagonizado. Segundo a
autora, constatar as bases desse jogo protagonizado na obra de Elkonin pode
instrumentalizar o trabalho do(a) professor(a) em sala de aula e, ao ofertar objetos
materiais e imateriais, existe a possibilidade de sofistica-lo (Favinha, 2022).

O artigo “A transicdo da educacao infantii para o ensino
fundamental: a gestagdo da atividade de estudo”, escrito por Juliana Carbonieri,
Nadia Eidt e Cassiana Magalhaes, foi produzido e aprovado no ano de 2020 na
Revista Psicologia Escolar e Educacional. Seu objetivo foi compreender o papel da
brincadeira de papéis sociais e das atividades produtivas na formacao de
capacidades psiquicas para a atividade de estudo. Uma das consideragdes
relevantes desse estudo € a indicagao de que a brincadeira de papéis sociais € uma
atividade nao produtiva, pois as criangas brincam sem um compromisso com o
resultado. Portanto, a analise da “brincadeira de papéis sociais” e da “atividade de
estudo” foi contemplada (Carbonieri; Eidt; Magalhaes, 2020).

A obra “A brincadeira de papéis sociais e a formacao de bases para
a apropriagdo da linguagem escrita pela crianga pré-escolar’, de autoria de
Michelle de Freitas Bissoli e Aline Janell de Andrade Barroso Moraes, foi publicado
em 2020 na Revista Teoria & Pratica e teve como obijetivo refletir sobre o brincar e o
desenvolvimento da escrita. As autoras consideraram que a brincadeira de papéis
sociais desempenha um papel fundamental no desenvolvimento das fungdes
psiquicas superiores, porém devem-se cumprir algumas condicbes para tal
desenvolvimento no humano em formagao. A apropriagcdo da escrita na pré-escola
pelas criangas tem por base as vivéncias que possuem, pelas condicdes concretas
de vida e de educacdo das quais ela participa. Por vivéncias, compreende-se uma
unidade na qual, por um lado, de modo indivisivel, 0 meio, aquilo que se vivencia,

esta representado — “a vivéncia sempre se liga aquilo que esta localizado fora da
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pessoa” (Vigotski, 2010, p. 686). E condigdo fundante para a leitura e a escrita a
brincadeira de papéis sociais, e, nesse contexto, o controle da prépria conduta e a
capacidade simbdlica desse individuo (Bissoli; Moraes, 2020).

Durante a leitura atenta dos materiais selecionados, encontramos
aproximagodes entre as obras de Moraes (2018) e Kusunoki (2018) quanto a tematica
do autodominio da conduta. Sobre as intervengdes na brincadeira de papéis sociais
relatadas verificamos semelhancas entre as obras de Moraes (2018), Favinha
(2022), além de outros autores(as) referéncias no estudo da brincadeira de papéis
sociais, como Marcolino (2013), Lazaretti (2016), Pasqualini (2016) e Oliveira (2020).
Identificamos também nesse levantamento distanciamentos dentro das tematicas
“brincadeira de papéis sociais” e “autodominio da conduta”: tanto Bissoli e Moraes
(2020), que abordaram a questao da brincadeira de papéis sociais na formacao de
criangas leitoras e produtoras de textos, quanto Carbonieri, Eidt e Magalhaes (2020),
que trataram da relacédo da brincadeira de papéis sociais e atividade de estudo, nao
se propuseram a adentrar na relagao entre os temas de interesse do levantamento e
nem na relagdo entre o nosso objeto de estudo e a brincadeira.

Entretanto, quanto a brincadeira de papéis sociais, ambas
estabeleceram relagdes sobre a importancia que essa atividade-guia da idade pré-
escolar possui para a entrada na atividade de estudo, dando inicio ao periodo
escolar.

Ao dialogar com o material resultante desse levantamento — Moraes
(2018), Kusunoki (2018), Favinha (2022), Silva (2019), Carbonieri, Eidt e Magalhaes
(2020) e Bissoli e Moraes (2020) —, tivemos o primeiro contato com a relagao
brincadeira de papéis sociais e o autodominio da conduta. De maneira adicional a
isso, realizamos a leitura atenta e investigativa de outras obras contemporéaneas
referenciadas nesse momento, a saber: Martins (2016), Pasqualini (2016), Lazaretti
(2016), Tuleski e Eidt (2016), Mendonca e Asbahr (2021). Nelas identificamos
referéncias de obras classicas de Vigotski, Leontiev, Luria e Elkonin, as quais as
autoras utilizaram em seus estudos. Apds levantamento dessas obras classicas,
selecionamos aquelas que nos ofereceram informacbdes para a compreensao do
autodominio da conduta e da brincadeira de papéis na perspectiva dos autores
classicos.

Dessa forma, para o estudo do autodominio da conduta foram

elencadas as seguintes obras: Vygotski (2000), em uma edigdo em espanhol, na
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qual buscamos seus conceitos primarios, em especial no capitulo 12, chamado
‘Dominio de la propria conducta”. Nessa obra sdo apresentados conceitos
especificos da psicologia desconhecidos da area pedagdgica, e, por isso, pensou-se
entdo em examinar outra obra de Vigotski (2001), Psicologia pedagdgica, que
possibilitou uma melhor compreensao dos conceitos sobre comportamento e reacgao,
estimulos, reforgo e reacdes, e fatores bioldgico e social do comportamento.

Posteriormente, ao estabelecer aproximagdo com o0s primeiros
capitulos de Vigotski (2021a) — “A questdo do desenvolvimento das fungdes
mentais superiores”, “O método de investigacdo”, “Analise das fun¢des mentais
superiores”, “A estrutura das fungdes mentais superiores” e “A génese das fungdes
mentais superiores” —, percebemos que nosso objeto de estudo tem relagdes com
outras fungdes psiquicas, pois sao interfuncionais e estdo necessariamente
conectadas. Como a intencédo foi o aprofundamento dos conceitos, encontramos
uma edicdo em lingua portuguesa para facilitar essa investigagdo. Além disso,
recorremos aos demais capitulos para compreender a obra como um todo.

Nas secbdes de Vigotski (2021a) que discutem o problema do
desenvolvimento das fungbes psiquicas superiores, sua génese e estrutura,
pudemos ter uma nog¢ao da relacdo entre o controle da propria conduta e o
desenvolvimento em todos os processos mentais. Com a compreensao de que esse
desenvolvimento acontece pela internalizacdo dos signos de nossa cultura,
debrugamo-nos no estudo de outras fungdes psiquicas superiores por meio de
Vigotski e seus colaboradores, nas seguintes obras selecionadas: a atencéo
(Vigotski, 2001, 2021a), o pensamento e a linguagem (Vygotsky, 2009; Vigotski,
2001, 2021a), a fala (Vygotsky, 2009; Vigotski, 2001), a imaginacdo € a memoria
(Vigotski, 2009, 2021a). Essa selegao contou com o critério de pesquisar tematicas
relacionadas ao desenvolvimento do autodominio da conduta.

Quanto ao capitulo destinado a brincadeira de papéis sociais —
“Psicologia, Educacao e Desenvolvimento” —, Vigotski (2021c) nos elucidou as
primeiras duvidas e incompreensdes provenientes de um contato prévio e esquemas
conceituais incompletos presentes nas obras dos estudiosos contemporaneos
visitados no inicio da pesquisa. Em Leontiev (2014), também nos atentamos a outra
visdo da brincadeira de papéis sociais — 0 papel psicolégico —, relevante para
solucionar algumas duvidas conceituais.

A obra Psicologia do Jogo, de Elkonin (2009), subsidiou a maior
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parte de nossos estudos sobre a brincadeira de papéis sociais, em especial o
capitulo 5, no qual elencamos as premissas sobre o jogo protagonizado, como
caracteriza a brincadeira de papéis sociais, a evolugao desse jogo e seus niveis, que
sao primordiais para pensarmos em que medida esse tipo de atividade traz
contribuicdes para o desenvolvimento para o autodominio da conduta ao final da
idade pré-escolar.

Em Leontiev (1983, 2004, 2014, 2017), encontramos uma
apresentacao psicoldgica da brincadeira, da analise do psiquismo e, também, dos
conceitos de necessidades, motivos, acdo e operacdes. Nosso contato com o
conceito de atividade foi um divisor de aguas para a compreensao das obras desses
tedricos, pois possibilitou retomar os principais conceitos de Vigotski pela 6tica da
atividade. Em Luria (2014), identificamos as discussdes quanto a prépria pessoa do
Vigotski, sua trajetéria e alguns apontamentos sobre o psiquismo.

Ap6s a apresentacdo daquilo que encontramos nos autores
supracitados foi possivel estabelecer relagcbes que nos levassem a compreender as
contribuicdes da brincadeira de papéis para o desenvolvimento do autodominio da
conduta. Para isso buscamos estabelecer categorias que nos permitissem
compreender de forma mais detalhada essa relagcdo. Segundo Martins e Lavoura
(2018, p. 228), a criacdo de categorias permite compreender que “em todos os
processos investigativos da realidade social as categorias de analises expressam
formas de ser do objeto ou fendbmeno investigado, sendo, portanto, formas de

existéncia, ontologicas e histéricas, do objeto em questdo”. Nosso objeto de estudo
também possui forma de existéncia especifica e merece uma investigagdo que
evidencie as multiplas determinagdes por meio das categorias intrinsecas a sua
constituicdo e seu desenvolvimento.

Como acrescenta Masson (2007, p. 105):

A concepcado metodolégica adotada ndo pode ser apreendida de
forma dogmatica, mas deve possibilitar uma reflexao sobre o préprio
método, um questionamento dos seus fundamentos, bem como uma
revisao critica a partir do confronto com os problemas concretos que
o trabalho de pesquisa apresenta.

Relembrando que nosso estudo se caracteriza como teorico-
conceitual por meio da Teoria Histérico-Cultural, afirmamos, subsidiados por Martins

e Lavoura (2018), que ao optarmos pela pesquisa tedrica ensejamos em uma
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concepgao metodoldgica e, consequentemente, os postulados que o acompanham.
Dessa forma, para estabelecermos nossas categorias e coloca-las em analise
seguimos as orientagdes de Martins e Lavoura (2018) para os quais as pesquisas
tedrico-conceituais, de natureza bibliografica, demandam a eleicdo do acervo para
analise e a busca por relaciona-lo ao objetivo.

Para Lima e Mioto (2007), o procedimento seguinte a eleicdo do
acervo é lancar um olhar minucioso sobre o objeto de estudo em busca de
respostas. Para isso, organizamos as seguintes categorias de analise: as condi¢des
presentes na brincadeira de papéis sociais para que ocorra o autodominio da
conduta; e as intervencdes dos professores como promotores do desenvolvimento
do autodominio da conduta.

Cabe considerar a importancia de estabelecer relagdes com as
dimensdes politicas, econdmicas e culturais, superando, assim, uma compreensao
dos fatos sociais isolados e estaticos, conforme sugeriu Martins e Lavoura (2018).
Para a analise, seguimos os seguintes passos sugeridos pelos autores: explicitar os
significados dos conceitos e fendmenos das obras selecionadas e suas correlagdes
para formular uma sintese primaria do material; em seguida, identificar as ideias
diretrizes para o desvelamento das relacdes entre as obras; realizar a diferenciagao
e a andlise das ideias diretrizes entre si e identificar sua importancia no conjunto do
material escolhido; realizar um trabalho de sintese, integracdo dos dados,
organizando as produgdes sobre o tema em busca de responder ao problema

anunciado (Martins; Lavoura, 2018).
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3 IDENTIFICAGAO DO AUTODOMINIO DA CONDUTA E SEU
DESENVOLVIMENTO NA TEORIA HISTORICO-CULTURAL

O aspecto mais caracteristico para o controle do
nosso comportamento é a escolha.
(Vigotski, 2021a, p. 385).

Este capitulo tem o objetivo de identificar o desenvolvimento do
autodominio da conduta nas obras de Vigotski. Para auxiliar nesse intento,
elencamos alguns conceitos como suporte, a saber: o autodominio da conduta, as
escolhas e o ato volitivo; o papel dos estimulos e suas reacdes; e a influéncia de
algumas fungdes psiquicas superiores, além da relagdo do nosso objeto com a
periodizacao.

Vale destacar, de pronto, que a humanizacao s6 € possivel por meio
da apropriagdo dos signos e da cultura, e que ao retomar essa ideia devemos
considerar as relagdes humanas, as quais possuem intencionalidade.

Dizemos relagdes intencionais, pois sem elas estamos fadados a
apresentar agdes alienantes da vida objetivada, materializada. Assim como Duarte
(2006) alerta, uma sociedade que aliena seus membros preterira papéis sociais que
reproduzem a alienagdo. Desse modo, avangamos pouco nas relagoes
humanizadoras, ou seja, relagdes que tornam o ser realmente humanizado, por isso,
permanecemos nas meras aparéncias do fendmeno, distantes de sua esséncia.
Assim como Kosic (1976), em seu conceito sobre pseudoconcreticidade, afirma que
nao alcangamos a parte concreta dos fendmenos, e sim ficamos na margem.

Vigotski (2021a), na epigrafe deste capitulo, remete-nos a pensar
nas marcas distintivas da escolha, na auséncia ou na tomada de decisdes. Pois o
simples fato de nao posicionar nossos pensamentos e atitudes, das mais simples as
mais complexas, ja é considerado uma escolha. Na grande maioria dos individuos,
tomar uma decisdo nao causa conflito algum no dmbito de suas motivagdes. Porém,
constantemente surgem situagbes que envolvem escolhas advindas de uma
necessidade que procuramos sanar, satisfazer-nos.

Os nossos atos podem produzir desdobramentos e agdes
alienantes, mesmo cientes de que cada um se traduz em uma escolha, esses atos
constroem a histéria do nosso comportamento como individuos. Conquanto, o

controle de nossas agbes passa pelo conceito de liberdade em Vigotski (2021a, p.
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389), que “consiste especificamente na capacidade humana de pensar, ou seja, o
homem é conhecedor da situacdo em questdo”. E por meio do pensamento, da
reflexdo, do ato de planejar e criar que somos diferenciados dos demais animais.
Nao agir instintivamente para que possamos ter o controle ndo somente da natureza,
mas também de nossos processos psicolégicos e, portanto, nossas ag¢des. Desse
modo, a conduta € regida por pessoas, pelas condigdes do meio em suas multiplas
determinacdes.

A partir dessas consideragdes iniciais, podemos reafirmar que o
objeto de estudo dessa pesquisa € o autodominio da conduta. E é proveniente das
pesquisas e dos estudos que Vigotski realizou, juntamente a outros tedricos e
colaboradores da psicologia soviética. Para esse contexto, pensamos ser

importante, primeiramente, o conceito do nosso objeto de estudo.

3.1 CONCEITO DO AUTODOMINIO DA CONDUTA EM VIGOTSKI

O termo autodominio da conduta é traduzido para as obras no
idioma portugués (brasileiro) a partir da palavra russa CamoKkoHmposb nogedeHus,
segundo a Cambridge Dictionary ([2026]). Desmembrada da seguinte forma, temos:
Camo (samo) — auto; konmpornb (kontrol) — controle; e nosedeHus (povedeniya) —
comportamento. Este ultimo também aparece como conduta nas obras traduzidas.

No decorrer das pesquisas realizadas, houve outras ocorréncias
para o termo consoante aos autores apresentados. Esse termo do autodominio da
conduta, controle consciente da conduta ou controle da prépria conduta nos
acompanhara por esses registros nesta pesquisa em todos os capitulos, a fim de
torna-lo um caminho possivel para a compreensao das escolhas tomadas pelos
individuos, mais especificamente pelas criancas. Dessa forma, o “[...] aspecto mais
caracteristico para o controle do nosso comportamento € a escolha, e por isso, ao
estudar os processos voluntarios, a antiga psicologia considerava a escolha como
esséncia do ato voluntario” (Vigotski, 2021a, p. 385).

Quanto ao conceito em si do objeto desta pesquisa, Vigotski (20213,

p. 163, grifo nosso) especifica:

Mesmo na psicologia atual, que comegou a introduzir gradualmente o
conceito de dominio do proprio comportamento nos conceitos da
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psicologia, hdo ha ainda a clareza necessaria sobre o conceito nem
uma avaliagdo adequada de seu verdadeiro significado.

Obviamente que a atualidade dessa psicologia retrata o pensamento
na década de 1920 e 1930 na obra destacada.

Sobre o conceito, especificamente, do termo autodominio da
conduta no decorrer da obra do tedrico, manifesta-se como um trago caracteristico
de cada fungdo psiquica superior. Embora o proprio autor ndo mantenha uma
linearidade da grafia do termo, também percebemos a ocorréncia de termos como:
autocontrole, regulagdo da conduta e regulagdo do comportamento em Vygotski
(2000), traduzido do espanhol. Além desses, também aparecem na mesma obra:
controle consciente da conduta, controle do comportamento, dominio do
comportamento e da conduta.

Compreendemos que esse trago € uma caracteristica dos processos
psicoldgicos superiores, o qual possui centralidade na Teoria Historico-Cultural, e
como possuem carater de processos psicoldgicos, sao, portanto, sociais e humanos.
Seu movimento dialético € um movimento a fim de requalificar as estruturas ja
estabelecidas, transformam caracteristicas involuntarias e espontaneas como reagao
aos estimulos do mundo externo.

Como uma fungdo psiquica superior, o autodominio da conduta
possui sua génese processual a partir do final da idade pré-escolar, alcangando a
forma mais expressiva na adolescéncia. Anjos e Duarte (2016, p. 207, grifo nosso)

afirmam que o adolescente,

[...] por meio do pensamento por conceitos, avanga na compreensao
da realidade em que vive, das pessoas ao seu redor e de si mesmo.
O pensamento preso ao imediato comecga a dar lugar ao pensamento
abstrato, o conteudo do pensamento abstrato, e o conteudo do
pensamento do adolescente converte-se em convicgdo interna, em
orientagdo dos seus interesses, em normas de conduta, em sentido
ético, em seus desejos e propositos.

Normas de conduta representadas, protagonizadas na idade pré-
escolar, ao passo que as fungdes psiquicas superiores — memoria, percepgao,
imaginacao, ateng¢ao, emocgdes, linguagem, fala e pensamento — possibilitam que a
atividade de brincadeira de papéis sociais e sua evolugdo criem condi¢gdes para o

desenvolvimento desse autodominio da conduta da crianca que realiza essa
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atividade.
Como tragco caracteristico de cada funcdo psiquica superior,

Pasqualini (2013, p. 89) aponta da seguinte maneira:

O trago essencial do desenvolvimento psiquico produzido pela
brincadeira é o autodominio da conduta. Desempenhar
adequadamente o papel exige que a crianga seja capaz de
subordinar sua conduta, controlar os impulsos imediatos. As agdes
da crianga pela primeira vez tornam-se objeto de sua consciéncia, ou
seja, pela primeira vez ela se da conta de suas proprias acdes e
esforca-se para controla-las. Essa € uma constatacio interessante
porque, em aparéncia, a brincadeira € uma atividade na qual a
criancga parece tao livre! Essa liberdade €, na verdade, muito relativa,
porque ela esta aprendendo a subordinar sua propria conduta. Por
isso podemos pensar que o jogo é uma "oficina" de autodominio da
conduta para a crianca.

A relagao aqui, reforcamos, € a brincadeira de papéis sociais, uma
atividade que, ao alcancgar seus principais elementos — a adog¢ao de papéis e suas
regras de conduta e a criagdo de uma situagdo imaginaria —, passa a contribuir para
que o controle da propria conduta seja treinado, aperfeicoado.

Da mesma maneira, € mencionado em Vigotski (2021a, p. 385) que,

ao sintetizar os distintos processos psiquicos superiores,

[...] ha em todos uma caracteristica psicolégica comum, a que nos
referimos de passagem, mas que é a caracteristica que os distingue
de todos os outros processos mentais. Todos esses processos sao
processos de dominio de nossas proprias respostas, de diferentes
maneiras.

Com base nos estudos de Vigotski, Ferracioli (2018, p. 45, grifo
nosso) concorda que “[...] o autocontrole da conduta, ou seja, a capacidade do
individuo de controlar, de forma consciente e intencional, aptiddes psicofisicas
propriamente humanas depende do desenvolvimento das fungdes psiquicas
superiores”. Tal autor trata o termo autodominio da conduta como uma capacidade.

Ja como uma fungado psiquica superior, Vigotski ndo deixa claro,
como ja explicitado anteriormente, se o autodominio da conduta € uma fungao
psiquica superior, isso € interpretado a partir de uma associagao de conceitos. E
com o intuito de clarear esse conceito e sua identificagdo na Teoria Historico-

Cultural, abordaremos por meio da relacao funcional, isto é, o estudo da brincadeira
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de papéis sociais, ou jogo protagonizado apresentado por Elkonin (2009), que
emerge ao final da idade pré-escolar e cuja fungdo cumpre no desenvolvimento do
autodominio da conduta, que, por conseguinte, passa por um processo de
internalizagcdo. Ao considerar que todo processo mediado ndo ocorre de maneira
direta, e sim por meio de instrumentos e signos de nossa cultura, logo, esse mesmo
processo se baseia numa internalizacdo — um dos principais conceitos de Vigotski.
Em Tuleski e Eidt (2016, p. 44), encontramos a seguinte

correspondéncia a fungao psiquica superior:

[...] denominada lei da internalizagcao, cujo fator determinante esta
posto nas relagdes sociais de producao que colocam as condigdes
para a superagido do comportamento direto, imediato, para o
comportamento cultural mediatizado por instrumentos (ferramentas)
e signos (simbolos).

Vigotski (2000, p. 150) afirma que toda “[...] fungdo mental superior
passa inevitavelmente por um estagio externo de desenvolvimento, pois, em sua
origem, a funcdo é social. Este € o ponto central de todo o problema do
comportamento interno e externo”. Dessa forma, o autodominio da conduta € um
processo mental mediado pelos signos e instrumentos de nossa cultura — em outras
palavras, uma fungao psiquica superior, um processo social e humano psiquico que
internalizamos. De acordo com Pasqualini e Eidt (2019), as fun¢des psiquicas
superiores, por meio do psiquismo, fornecem-nos ferramentas para solucionar
problemas da materialidade existente. Tais ferramentas podem ser chamadas de
signos também, além, é claro, da linguagem.

Para esmiugar adequadamente o conceito do autodominio da
conduta, Vigotski e seus colaboradores realizaram diversos experimentos para
compreender como as criangas realizam suas escolhas, e para tal, detalhar o
conceito a respeito dos motivos e das necessidades foi preciso para essa
compreensao, e, ainda, entender como as escolhas se constituem nesse processo
(Vigotski, 2021a). Pois bem, os conceitos relacionados a motivos, motivos auxiliares
e necessidades sdo de suma importancia.

Como no exemplo de um individuo que, quando desperta de seu
sono para se levantar e ir trabalhar, depara-se com uma situagado na qual demonstra
suas escolhas ocorrem de maneira automatica e mecanica, passa despercebida a

possibilidade de negar determinado ato de levantar-se. O motivo se apresenta como
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“‘devo me levantar’, porém ha o outro motivo, o “hdo quero me levantar’ —
representacédo do conflito de motivos (Vigotski, 2021a). Para resolver o seu primeiro
motivo, o de se levantar, utiliza-se de um recurso auxiliar e realiza uma contagem
imaginaria até trés e se levanta, dessa maneira, o ato ocorre definitivamente. Esse
recurso auxiliar, isto é, parte dos signos de nossa cultura, adquire a capacidade de
decidir a nossa conduta, porém, ao mesmo tempo a inten¢do origina uma mudanca

essencial no comportamento humano (Vigotski, 2021a).

W. James, ao analisar o ato volitivo, da o exemplo de um homem que
acorda pela manha. Uma vez acordado, por um lado sabe que deve
levantar-se, mas por outro tem vontade de ficar mais um pouco na
cama. Aqui ocorre um conflito de motivos: ambos emergem em sua
consciéncia e se substituem. Para James, o mais caracteristico
dessa hesitagdo € que o momento em que ele toma a deciséo e age
passa despercebido pelo proprio homem. E como se ndo existisse.
Parece que de repente um dos motivos se sente apoiado, desloca o
outro e a escolha é feita quase automaticamente. O que aconteceu
pode ser formulado da seguinte forma: de repente, me vejo de pé
(Vygotski, 2000, p. 290, tradugéo nossa).

Nessa passagem do estudioso W. James, Vigotski (2021a) aponta
que nos momentos anteriores a tomada de decisédo de se levantar ou ndo, o recurso
auxiliar (como exemplo: contar até trés) é acessado mesmo antes desse momento.
Tal explicagdo demonstra, puramente, um ato de vontade real no qual se tem o
dominio do comportamento por meio de um estimulo complementar (a contagem).

Dessa forma, ao fazer uma escolha, acabamos por estabelecer um
mecanismo no cérebro que lhe avisa as caracteristicas, memorizadas, dos seus
meios auxiliares externos. Conforme Vygotski (2000, p. 247, tradugdo nossa)
‘memodria técnica ou mnemodnica, isto é, a arte de governar os processos de
memorizagao, de orienta-los com a ajuda de meios técnicos especiais”, consiste em
processos mentais em que os meios auxiliares nos ajudam na memorizagao. Por
exemplo: colocar uma fita de uma cor especifica amarrada num local para lembrar
algo especifico, tanto a cor da fita quanto esse local possuem um sentido para
aquele individuo e, portanto, uma referéncia singular para sua memoria. Um
instrumento de nossa cultura, em outras palavras, meios pelo qual o
desenvolvimento ocorre mediado por esses instrumentos. Eles sdo criados
historicamente pela acado do homem.

De maneira automatica, para as nossas escolhas apenas optamos e
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decidimos rapidamente. Por que ocorre essa reacdo e por que € automatica?
Porque a consciéncia intervém no processo de reag¢ao aos estimulos, e, para tal, um
aparato cerebral cumpre a funcdo de dar como resposta uma reacdo quase que
automatica (Vygotski, 2000).

Vigotski (2021a, p. 391) relembra:

Como se sabe, subjugamos a natureza, obedecendo as suas leis.
Nosso comportamento € um dos processos naturais cuja lei
fundamental é a lei do estimulo - reacdo de modo que a lei
fundamental para dominar os processos naturais &€ domina-los
através de estimulos. Somente criando o estimulo correspondente
um processo comportamental pode ser provocado e direcionado em
uma direcao diferente.

O estimulo e a reagao sao conceitos fundantes da psicologia, isto é,
uma acdo responsiva do agente (Vigotski, 2021b). E a partir dos estimulos que
produzimos reacdes, portanto as condutas sao direcionadas por eles. Tudo que nos
rodeia é dotado de estimulos ou somos afetados simplesmente. A reagao pode ser
interacdo, negacdo, abstracdo, supressao, enfim, depende dos nossos atos em
realizar algo ou nao (Vigotski, 2001). No momento em que o comportamento se
desloca e inicia uma agdo para um objeto, um propdsito, a conduta humana por
meio de estimulos auxiliares o conduz para algo distinto do momento anterior.
Dotados de um pensamento mais equilibrado e qualificado, concernente a
consciéncia, suas reacdes podem ser impedidas de tomar determinadas decisoes.

Num segundo momento, o aparelho executivo corresponde ao
momento em que o ato volitivo se realiza, ou seja, no cumprimento de uma agéo.
Nos estudos de Vygotski (2000), Lewin aponta o funcionamento do ato volitivo, e sua
proposta para essa relacdo entre o aparato funcional-conectivo e o aparato
executivo é estabelecer um processo causal, isto €, uma necessidade. Uma
dependéncia estreita em que um aparato se desconecta do outro automaticamente.
Ainda, Lewin, por meio de seus experimentos, afirma que é a necessidade que
surge a principio ante as agdes intencionais nos individuos, e ndo as conexodes
condicionadas (Vygotski, 2000).

No ato volitivo ha que se diferenciarem esses aparelhos, que sao
distintos e independentes, sendo o primeiro 0 momento que ocorre a decisdo de
uma conduta, isto &, quando se constréi um aparato funcional (Vygotski, 2000).
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Dessa forma, estabelece-se uma conexdo reflexa, assim como se mostra a
construcdo de um reflexo condicionado — um habito. E o segundo, o executivo
conclui a agao.

Em sintese, o ato volitivo em si consiste em processos que podem
envolver, primeiramente a decisdo em si, que corresponde ao fechamento de uma
nova conexao cerebral e a abertura para novas conexdes (mecanismo funcional); o
seguinte se trata de um processo executivo. Nesse momento, a agcdo segue a
instrucdo e o cumprimento da acéo ja escolhida a ser executada (Vygotski, 2000).
Envolve tomar decisdes, escolher motivos, controlar impulsos e orientar agcbes para
um objetivo.

Vigotski (2021a) relata em sua obra um exemplo caracteristico: o
uso de um dado e de modo independente deixado para a utilizagdo como um
recurso auxiliar, livre. Constatou-se que, quando alterado o ambiente externo e ha
reducdo do tempo de escolha, além de nao permitir que haja o conflito dos motivos,
a crianga consultava o dado com mais frequéncia. E também ocorreram nos
momentos em que a crianga nao tinha consciéncia dos motivos. O porqué dessa
atitude talvez seja pelo simples fato de que a utilizagdo desse recurso oferega as
criangas uma brincadeira, um prazer em jogar com cores, numeros, desenhos e
movimentos. Assim, de acordo com Vigotski (2021a, p. 388), “a complexidade dos
motivos e a dificuldade de escolha, em particular a presengca de elementos
emocionalmente prazerosos ou repulsivos, tinham como consequéncia 0 uso mais
frequente do dado”. A dificuldade na escolha de forma natural também é
fundamental para a compreenséao da utilizagdo do recurso auxiliar (dado) ou nao.

Ao fazermos mencdo ao ambiente externo, vivenciamos os
estimulos, e eles passam a ter sentido nessa discussao, assim como os conceitos ja
elaborados neste trabalho, na qual estabelecemos os significados do termo
“estimulo” no dicionario Michaelis, seguindo os conceitos que nos interessam para a
discussdo a respeito do termo, tanto de maneira figurada quanto na area da
fisiologia e da psicologia. O significado “que estimula e incita a atividade” — no
dicionario on-line Michaelis da lingua portuguesa — esta presente no segundo
significado do termo e conceitua o que a obra de referéncia cita, e, ndo menos
importante, inclui o termo “incitar”, que, porventura, € um sinénimo de “estimular”.
Sobre o termo de referéncia na area da fisiologia, a escrita no dicionario faz mengéo

a “agente, ato ou influéncia externa ou interna” (Estimulo, [2026]).
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De acordo com Vigotski (2021a, p. 387), as “[...] escolhas se
prolongam e torna-se extremamente dificil nesses casos, introduzirmos um fator
adicional que é o centro dos experimentos. Sugerimos a crianga que faga uma
escolha pela sorte”. O trecho citado diz respeito a alguns experimentos de como as
escolhas podem acontecer de maneira livre, assim como as descricdes desses
experimentos. De posse disso, € possivel pensar em como o dominio da propria
acao ocorre.

Com efeito, Vigotski (2021a, p. 386) salienta que “o aumento da
quantidade de acg¢des que demandam uma escolha introduz uma complicacéo

quantitativa nos motivos conflituosos que determinam a escolha”.

Quando se apresentam motivos muito diferentes e dificeis de
comparar, a avaliagdo emocional parecia ocorrer em planos
diferentes aspectos da personalidade da crianca, a escolha natural
era dificultada e ela rapidamente jogava o dado para decidir sua
sorte (Vigotski, 2021a, p. 388).

No sentido de assentir com a ideia do excerto anterior, a escolha
livre € uma ilusdo, conforme assegura Vigotski (2021a), amparado por Espinosa —
filésofo judaico-portugués do século XVII que trata da questdo da liberdade de
escolha em momento de conflito dos motivos ao se fazer uma opgao por uma
determinada agao e outra, a exemplo: a narrativa sobre o burro de Buridan, o qual
sente fome e sede, diante das duas vasilhas, o que faria? Obviamente que para o
animal haveria uma inatividade de suas acbdes devido aos motivos equilibrados
(Vigotski, 2021a). Ja numa situacao real com seres humanos, a faculdade de
escolher estd associada ao pensar, a consequéncia das acbes e seus
desdobramentos. Podem-se utilizar instrumentos e modos auxiliares para servir de
apoio e facilitadores ao realizar suas escolhas.

Para a crianga, a escolha torna-se emocionalmente dificil quando se
depara com um evento com séries diversas. Como explicitado anteriormente, pode-
se utilizar mediadores, e com isso a crianca pode recorré-los e atribuir seus
resultados para suas escolhas (Vigotski, 2021a). Ndo se pode dizer que a crianga
que utilizou um recurso auxiliar fez uma escolha livremente, visto que foi
determinada pelo resultado do recurso, e ndo por causa de sua preferéncia. Para
efeito de escolhas e resultados, a criangca nao teve liberdade, a principio, para tal

acao. Embora o autor esteja descrevendo os resultados de um experimento, na vida
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real de uma sala de aula, mesmo com um recurso auxiliar, haveria muitos motivos
caso a escolha seja num meio em que essa crianga esta mais confortavel e
habituada. Desse modo, quanto a uma escolha com liberdade, a crianga relaciona
os resultados de seu recurso antecipadamente a uma agao especifica, ou seja, o ato
se torna voluntario e livre.

A proxima sec¢ao nos mostrara algumas obras de Vigotski em que o
autodominio da conduta é estudado e relacionado com outras fungdes psiquicas

superiores.

3.2  IDENTIFICACAO DO AUTODOMINIO DA CONDUTA NA OBRA DE VIGOTSKI

Na secado anterior evidenciamos a complexidade do conceito do
autodominio da conduta numa das principais obras do grande tedrico russo Vigotski
(2021a). E para que possamos compreender o seu conceito, trouxemos alguns
colaboradores de Vigotski para nos dar suporte, pois fazem correlagdo com o
dominio da propria conduta, inclusive para sua construgao e estrutura.

Para além das incertezas conceituais, Vigotski (2021a, p. 292)
compreende que “[...] nosso controle sobre os processos comportamentais é
construido essencialmente da mesma maneira que o controle sobre os processos
naturais. Naturalmente, o homem que vive em sociedade é sempre influenciado por
outras pessoas”.

Como explicitado anteriormente, esses processos comportamentais
ocorrem por meio da requalificacdo das fungdes psiquicas elementares em formas
superiores de conduta. Dessa maneira, ao longo da vida do individuo o psiquismo é
construido, e as suas condigdes objetivas para essa constituicdo dependem de
inumeros fatores. A transicdo da atividade de comunicagdo emocional direta para a
objetal manipulatéria, além de ser um processo histérico e social de reorganizagéo
do psiquismo da crianca, deixa na vida objetiva alguns marcos do desenvolvimento
infantil, por exemplo: as criangas escalam modveis e objetos dispostos no ambiente
que as circundam, e dessa forma o corpo adquire mais sustentacdo e forgca motriz.
Essa conquista adquirida pela crianga é tdo necessaria para o inicio da marcha
quanto a imaginagao € para a brincadeira de papéis sociais na idade pré-escolar.
Nada é criado do nada, tudo € construido em processos vividos.

E com o intuito de identificar na obra de Vigotski o autodominio da
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conduta, esclarecemos que o trago caracteristico do desenvolvimento humano em
todos os processos mentais, desde o nascimento até a vida adulta, evidencia-se ao
longo da obra do tedrico russo (Vigotski, 2021a). Sua obra conta com livros, artigos
cientificos, manuscritos, aulas, ensaios, notas de aulas e obras completas.

Desse modo, em suas obras, o autodominio da conduta como um
traco comum das fungdes psiquicas superiores se mostra em distintos processos,
que envolvem a transformagao da atencéo espontanea para a atencao voluntaria, da
memoria imediata para a memoria logica, da percepgao global para a organizada, do
pensamento pratico para o pensamento conceitual, e também da conduta
espontanea ou natural para uma conduta voluntaria, além de ocorrer o controle do
préprio comportamento. Pois, conforme Vigotski (2021a, p. 385), “todos esses
processos sdo processos de dominio de nossas préprias respostas, de diferentes
maneiras”.

Outras conquistas, funcbes psiquicas e neoformagdes sao
estruturadas e desenvolvidas por meio das apropriagdes dos elementos da cultura e
dos signos. O pensamento e a linguagem possuem parcela essencial nesses
processos. Vigotski (2021a) exprime que mudangas no pensamento demonstrariam
um processo mental com alteragbes no comportamento humano. Falar em
pensamento e linguagem € compreender a respeito da constituigdo do sujeito, do
individuo como ser pensante e ativo numa cultura de maneira imersiva e particular
da sua praxis social. De acordo com Pino (2018) o sujeito e sua construcéo se
constituem conforme a natureza cultural, assim como na praxis social, e Vazquez
(1977, p. 5) a entende que “atividade humana que produz objetos, sem que por outro
lado essa atividade seja concebida com o carater estritamente utilitario que se infere
do significado do pratico na linguagem comum”. Quando a linguagem se desenvolve,

ocorrem novos processos, tao importantes quanto de qualquer periodo:

A linguagem, por exemplo, € um desses poderosos meios de
influéncia sobre o comportamento dos outros e, naturalmente, o
préprio homem no processo de seu desenvolvimento passa a
dominar os mesmos meios que os outros utilizaram para orientar seu
comportamento (Vygotski, 2000, p. 289, tradugao nossa).

Conforme a linguagem se desenvolve, muitas outras fungcbes atuam
ora como dominantes, ora como acessorias, porém nao silenciadas. A linguagem e o

pensamento como fungdes psiquicas superiores possuem um peso consideravel na
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Teoria Historico-Cultural. Uma das obras de Vigotski, A constru¢do do pensamento e
da linguagem, traz uma perspectiva bem atualizada para sua época a respeito da
mediagao interior do discurso do homem para a relagdo dos processos psiquicos da
atividade externa e interpsiquica (Vigotski, 2009).

A regulacdo da conduta se da pelos estimulos objetivos e subjetivos
(a aquisicado da linguagem esta entre eles) que afetam o individuo, do contrario, esse
autodominio ficaria agravado em seu processo. De pronto, a crianga se regula pela
fala do adulto, o qual lhe solicita atencao e se reorganiza num processo dialético e
nao linear do desenvolvimento do psiquismo. De maneira autbnoma, essa crianca
passa a dar ordem para si mesma, ao passo que a linguagem se torna mais
dominante para aquele periodo de desenvolvimento infantil (Elkonin, 2009). A fala é
engendrada em linguagem interior (pensamento), isto &, a fala descreve a agao, tem
como funcdo planejar. A fala interna se traduz numa transformacao da fala exterior
em linguagem interior.

Na brincadeira de papéis sociais, a depender da forma como o
adulto se posiciona nessa atividade, a crianga exercita sua oralidade, aprimora,
interage, direciona seus afetos e suas generalizacbes, de certa forma, brinca
livremente. E € entre pares, inclusive com o adulto, que |he sdo apresentados os
signos de nossa cultura, e como salienta Vigotski (2009, p. 12): “[...] a comunicagéo
sem signos € tao impossivel quanto sem significado”. Sua afirmagao nos sinaliza
que é pelo significado, pelo conceito que se compreende que a comunicagao ocorre,
visto que a palavra esta na maioria das vezes engendrada, da mesma maneira que
o conceito.

Mello (2007) ressalta que tal periodo da infancia ndo deve ser
ocupado por antecipacao de tarefas e nem encurtado. A fala como uma mera
descricao de um evento, agao de algo que percebeu e participou, transforma-se em
falas com um projeto, um planejamento de uma acado futura. Esse projeto se
estrutura com o auxilio da fala e transcende para uma fala interior, um pensamento.
Mendonga e Asbahr (2021, p. 108-109) enfatizam que “por meio do pensamento
conceitual se torna possivel antecipar mentalmente a acao para, posteriormente,
realiza-la praticamente, de modo que a vontade do sujeito passa a reger sua
atividade”.

Pensar de modo conceitual possibilita as criangas compreenderem

os sentidos e significados dos objetos e fendmenos da realidade. Leite (2015, p.
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115) argumenta o seguinte: “para que a crianga tenha éxito nas etapas formais do
ensino, é necessario que, antes, tenha sido possibilitado a ela o desenvolvimento da
comunicagao com os adultos, passando da forma emocional para a verbal [...]".
Essa possibilidade, dada desde a primeira infancia e na pré-escola, simplesmente
nao é suficiente e ndo se esgota no processo de aquisicdo da linguagem e em seu
controle por meio dela. Tais inferéncias, em Vigotski (1997), também contribuem
para a identificagdo em sua obra a respeito do pensamento e da linguagem, e,
portanto, para o autodominio da conduta.

Vigotski (2009) contribui com uma explanagcdo a respeito da
imaginagdo e da criacdo na infancia, afirmando que a imaginagdo advém das
experiéncias sociais vividas, as afetacbes que o ser humano é acometido ao longo
de sua vida. A imaginacdo nao é livre, mas ligada a realidade objetiva daquele
individuo, ocorre por meio de ag¢des combinadas e nas transformacgdes de
experiéncias vivenciadas em algum momento de sua existéncia. Além disso, a
crianga, durante a brincadeira, desloca o significado do objeto concreto, isto €, por
exemplo, duas sacolas viram asas, um cabo de vassoura se transforma em um
cavalo. A imaginagao também antecipa comportamentos, permite planejamentos e, o
mais interessante para a nossa pesquisa, gera controle de seus impulsos e a
submissao as normas estabelecidas nos papéis sociais.

A relagdo com o dominio da propria conduta se baseia em acao
orientada por significados, e nao somente pelos impulsos espontineos. O
planejamento possibilita que essa crianga antecipe psiquicamente agdes e
consequéncias e, assim, regula seu proprio comportamento.

Como o pensamento e a linguagem, a atencdo € outra fungao
psiquica superior, e Vigotski (2021a, p. 305) salienta: “[...] a atengao voluntaria € um
processo interno de atencdo mediada, o proprio processo esta totalmente
subordinado as leis gerais do desenvolvimento cultural e a formagao das formas
superiores de comportamento”. E por meio desse processo que podemos
compreender a resposta de nossas escolhas, devido a sua caracteristica como
estrutura ao estimulo externo (Vigotski, 2021b). Em experimentos com memorizagao
mnemotécnica em Vigotski (2021a), o problema da escolha resolve-se por meio da
memoria e do quanto os estimulos externos recaem sobre a atengdo. Por
mnemotécnica entendemos que sdo meétodos de memorizacdo para facilitar as

funcbes psiquicas superiores que contribuem para o desenvolvimento do
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pensamento abstrato e da linguagem (Almeida, 2004). E uma terceira via para a
resolucdo do problema da escolha entre duas acdes seria pelas livres escolhas, que
sao determinadas interiormente pela criancga.

Com relacao a identificagcdo do autodominio da conduta na obra de
Vigotski, ressaltamos que em diversas obras é abordada a internalizagdo dos signos
e da cultura, o que porventura altera o comportamento e a conduta humana. Assim,
em Vigotski (1997) a transformagdo da memoaria natural para a memaria voluntaria é
mediada por signos, inclusive relacionada ao lembrar, planejar e controlar o proprio
comportamento. O surgimento da memodria voluntaria em Vigotski (1997) é
relacionado a consciéncia e, dessa forma, o controle de sua conduta esta
intimamente ligado a memdéria. Ja em Vigotski (2021a), a questdo dos recursos
auxiliares e das fungdes mnemotécnica também possuem aproximagdes com o
tema. Fungdes como a atengdo voluntaria e a memoria voluntaria sdo centrais na
Teoria Historico-Cultural, o que implica sua relevancia para o autodominio da
conduta (Vigotski, 2021a).

E para que possamos pensar o desenvolvimento psiquico em
decorréncia da periodizagdo do desenvolvimento infantil, abordaremos em seguida
tal tematica no sentido de contribuir para o entendimento do controle do

comportamento pela crianca.

3.3 O AUTODOMINIO DA CONDUTA E A PERIODIZACAO DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Na Teoria Historico-Cultural, as necessidades s&o criadas e
possibilitadas pelo adulto, e em se tratando da pesquisa em curso, no contexto da
educagao infantil o principal responsavel é o(a) professor(a). Em especial, esse
profissional deve acompanhar os periodos de desenvolvimento desde o bercario até
os 6 anos de idade, e conforme o desenvolvimento da crianga avancga, as funcoes
psiquicas superiores se tornam cada vez mais requeridas e engendradas em suas
acdes e aprimoradas. Vale lembrar que a idade cronolégica ndo acompanha os
niveis de desenvolvimento elencados. Elkonin (2009) demarca qualitativamente o
desenvolvimento humano e suas caracteristicas nas criangcas pequenas, o que ndo &
rigidamente delimitado pelas idades.

Segundo Elkonin (1987), os periodos de desenvolvimento que

perpassam os sujeitos na idade pré-escolar sdo: comunicagdo emocional direta;
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atividade objetal manipulatoria; jogo de papéis; e atividade de estudo. Como
delimitacdo da pesquisa em curso, havera o recorte temporal até a atividade da
brincadeira de papéis sociais no contexto da idade pré-escolar. Desse modo, o
desenvolvimento do controle da prépria conduta ocorre de modo preliminar a partir
do final da atividade-guia da brincadeira de papéis sociais? e fins do periodo pré-
escolar. Ha mais expressividade na adolescéncia, no entanto o nosso foco sera na
idade pré-escolar.

E nessa atividade que as funcdes psiquicas da imaginacdo, a
linguagem, o pensamento, a fala e a memoria ora estdo num plano dominante, ora
de maneira secundaria, uma se apropriando de elementos da outra. Portanto, ndo
desaparecem, apenas sao requeridas em determinados momentos como suporte ao
contexto do desenvolvimento psiquico infantil.

Pois bem, a atividade-guia predominante dos primeiros dias de vida
até aproximadamente 1 ano de idade € a comunicagdo emocional direta — a crianca
€ convocada emocionalmente pelo adulto, € no caso da instituicdo educativa, pelo(a)
professor(a).

A percepgado, por exemplo, assim como estava presente na
construgcédo do autodominio da conduta, é intensamente alocada na primeira infancia
na atividade de comunicagéo emocional direta — atividade-guia do primeiro ano de
vida. Facci (2004, p. 67) enfatiza que a “comunicagdo emocional direta dos bebés
com os adultos € a atividade principal desde as primeiras semanas de vida até mais
ou menos um ano, constituindo-se como base para a formagao de ac¢des sensorio
motoras de manipulagdo”. Desse modo, a crianga pequena se dirige ao controle do
seu proprio comportamento.

O bebé se comunica com o adulto de uma forma peculiar, alinhada
com as condicbes que possui, destacando aqui a percepgao enquanto processo
mental. Ndo que as demais fung¢des psiquicas estejam a margem, porém estéo de
maneira acessoria nesse momento do desenvolvimento, tornando-se guia em outro
periodo requerido. Para confirmar o trecho elaborado, recorre-se a Facci (2004, p.
67), para a qual “a conduta da crianga comega a reestruturar-se e cada vez mais
aparece processos de comportamento em virtude das condigdes sociais e da

influéncia educativa das pessoas que a rodeiam”.

2 A expressdo “atividade de brincadeira de papéis sociais” foi adotada pelo Grupo de Pesquisa
Travessias Luso-Brasileiras na educagao da infancia.
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O adulto, ao mostrar algum objeto para a crianga que ainda esta em
vias de desenvolvimento de seus sistemas sensoriais no inicio da primeira infancia,
invoca-a num caminho para a aprendizagem. A simples preensdo de um objeto ja
estabelece um pré-desenvolvimento nesse individuo (Elkonin, 2009). O bebé
inicialmente ndo brinca e nem imagina suas conquistas em seu psiquismo, diante
das caracteristicas da periodizagao do desenvolvimento, abrem-se as possibilidades
para o desenvolvimento preliminar tanto das brincadeiras como da imaginagao
(Silva, 2019). Vigotski (2009, p. 42) comenta a respeito dessa imaginagao preliminar:
“Por mais individual que seja qualquer criagdo, ela sempre contém um coeficiente
social, isto €, ndo ha a possibilidade de ser anénima, ela esta sempre alocada na
colaboracéao anterior”.

Silva (2019, p. 93) alerta que “dadas as necessidades do bebé e
tendo em vista suas condi¢cdes peculiares de existéncia [...]", a realidade s6 tem real
sentido experiencial por meio da sua relagdo com o adulto. Marinho (1955, p. 62)
acrescenta que aos “dois meses de idade, a crianga ja esboga resposta a expressao
que lhe dirija o adulto em movimentos de conversao (sorriso) ou de aversao
(prenuncio de choro)’. Dessa forma, para que surja na crianga um motivo,
primeiramente deve apoderar-se de seus movimentos sensério-motores e € preciso
que o adulto perceba suas necessidades, e isso cabe a primeira infancia (Moraes,
2018).

Num segundo momento, a atividade-guia que se apresenta € a
objetal manipulatéria, em que o mundo dos objetos esta totalmente atrativo e
impulsionado para as criangas — o foco delas se desloca do adulto para os objetos.
A manipulagdo com objetos e seus usos desde muito cedo € de suma importancia
para estabelecer uma relagcédo entre adulto—crianga e crianga—objeto, uma ponte para
a atividade-guia do proximo periodo de desenvolvimento — a brincadeira de papéis
sociais. Complementarmente, Kusunoki (2018, p. 85) destaca “que todas as
descobertas realizadas durante a atividade objetal manipulatéria foram
imprescindiveis para a apropriagao das caracteristicas fisicas, possibilidades de uso
e funcdes sociais dos instrumentos”.

Em seguida, dos 3 aos 6 anos, aproximadamente, € o periodo que
chamamos de pré-escolar, e desde que tenha condi¢des para isto, a crianga podera
representar papéis sociais, que retratam a relacgdo homem-homem. Essa atividade-

guia é a brincadeira de papéis sociais.
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Para explicar o desenvolvimento do autodominio da conduta, Vieira
(2017) exemplifica e sinaliza estudos da psicologia genética e abordagens
pesquisadas em diversas obras e autores, tais como: o aparecimento da atividade
voluntaria nos bebés (Zaporozhets, 1987, 2002; Lisina, 1974); por meio da mediagao
da linguagem do adulto na primeira infancia (Lisina, 1987); com o comportamento
voluntario na idade pré-escolar por meio da hierarquia dos motivos (Leontiev, 2004,
2014) e na atuagdo por modelos (Elkonin, 2009). Na pesquisa em curso,
manteremos o caminho explicativo pela abordagem de Elkonin (2009), por meio do
jogo protagonizado, jogo de papéis sociais ou brincadeira de papéis sociais, e no
capitulo seguinte daremos seguimento ao seu devido aprofundamento.

Os conceitos precursores da tematica do autodominio da conduta
pautados até aqui nos esclarecem alguns conceitos basicos a respeito da crenca de
alguns autores que convergem para a discussdo na Teoria Historico-Cultural. Assim
como no proximo capitulo, os fundamentos da brincadeira de papéis sociais e suas
especificidades na idade pré-escolar nos elucidarao também parte desta pesquisa, o
que contribuira para responder a nossa pergunta central. Nesse subitem sera
tratada, principalmente, a relagdo do objeto de estudo com a periodizagdo do
desenvolvimento infantil.

Moraes (2018, p. 42), ao voltar-se para a voluntariedade, afirma que
“foi por meio do trabalho que o individuo desenvolveu os atos voluntarios na medida
em que realiza varias atividades que nao tem necessariamente ligagao direta com a
satisfacédo de suas necessidades”. Seguindo nessa perspectiva, Carbonieri, Eidt e
Magalhdes (2020) corroboram que a génese da brincadeira de papéis sociais esta
ligada ao trabalho e a atividade, visto que sem eles o desenvolvimento da sociedade
nao seria possivel. O trabalho ndo sé esta relacionado aos objetos quanto a
interagdo com outros individuos, e na brincadeira as criangas exercitam essa
atividade de maneira impar, o que requer o desenvolvimento de algumas fungdes

fundamentais para a comunicacgao.

Sa0 essas caracteristicas que determinam as caracteristicas dos
processos psicolégicos no homem. Equipamento medeia a atividade
conectando o homem nao somente com o mundo de coisas, mas
também com outras pessoas. Devido a isso, sua atividade desenha
em si mesma a experiéncia da humanidade. Essa também ¢é a base
para o fato de que os processos psicolégicos no homem (suas
“funcdes psicoldgicas superiores”) assumem uma estrutura que tem
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como seu vinculo obrigatério meios e métodos formados
sociohistoricamente transmitidos para ele pelas pessoas ao seu
redor no processo de trabalho cooperativo em comum com elas
(Leontiev, 2014, p. 55).

E por meio da comunicacdo que o individuo dispde de elementos da
humanidade, ou seja, com suas condi¢des reais e possiveis para o momento dado
que modifica e € modificado pela natureza e pela vida social. Fung¢des psiquicas que
séo transformadas e transformadoras diante de instrumentos e ferramentas criadas
pelo proprio homem por geragdes passadas.

Dessa forma, a atividade altera a visdo de mundo e,
consequentemente, a conduta, dependendo da vontade orientada a um fim para se
caracterizar como tal. E justamente essa definicdo que Vigotski (2021a) transpde
para a explicacdo do desenvolvimento do psiquismo da crianga, incluindo ai o
autodominio da conduta. Moraes (2008) salienta que a conquista do controle da
conduta — compreendida aqui como uma das fung¢des psiquicas superiores — da-se
num processo dialético ao desenvolvimento das outras fungbes psiquicas, em
especial a linguagem no periodo pré-escolar. A considerar essa questao, Mendonga
e Asbahr (2021, p. 110) salientam que “ao final da idade pré-escolar é possivel notar
a incorporacdo gradual do fator intelectual nas agdes da crianca e a perda da
espontaneidade”, isto é, sua conduta se transmuta como um desenvolvimento da
propria conduta, ao passo que adquire o dominio das diversas formas que a
linguagem da crianga nos apresenta, além da apropriagao da fala e da escrita.

Ao relacionar o conceito de atividade — enquanto ag¢ao direcionada
a um fim — ao psiquismo humano, tem-se que é ela que produz objetivacéo
caracterizada pela producdo de instrumentos e signos significativos ao
desenvolvimento infantil. Segundo Tuleski e Eidt (2016), a importancia da atividade
para o0 processo de apropriacdo da cultura que € produzida pela humanidade tem
desdobramentos fundamentais na histéria. Carbonieri, Eidt e Magalhdes (2020)
enfatizam que o desenvolvimento da sociedade seria prejudicado sem a atividade e
o trabalho.

Como ja salientado anteriormente, com o advento da sociedade
capitalista as criangas participavam ativamente das atividades laborais junto aos
adultos, as mudancas nas relagcbes de trabalho e nos modos de produgao
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distanciaram o mundo infanti do mundo dos adultos e, consequentemente,
afastaram-nas do mundo do trabalho.

Ao captar a realidade objetiva do mundo, o individuo, no processo
de agir, possui um carater voluntario da propria conduta, e ao considerar que as
fungdes psiquicas superiores — que ndo se formam na biologia ou na filogénese,
mas sim na reproducdo social dos homens (Vygotski, 2000) —, tornam esse
individuo mais apto/adaptativo em nossa sociedade, em nosso tempo. Seus
processos mentais consistem, de acordo com Vygotski (2000), na passagem do
plano psicoldgico interpsiquico para o plano intrapsiquico, e esse processo
transforma as funcbes psiquicas superiores. O psiquismo nesse momento é
requalificado, e também é regulada a conduta desse individuo. E ndo podemos
perder de vista que € por meio da cultura que o homem se apropria dos
conhecimentos historicamente acumulados ao longo do tempo.

As afirmagdes anteriores a respeito da formagao do autodominio da
conduta compreendem-se por meio das inferéncias de Elkonin (2009), o qual
demonstra que o desenvolvimento se expressa também na brincadeira de papéis
sociais, isto €, na adogao dos papéis sociais, na criagdo de uma situagcéo imaginaria
e nas regras estabelecidas das agdes. E fundamental a compreensdo dessa
maneira especifica de brincar, além de considerar que esse dominio reorganiza o
comportamento da crianga constantemente e interage com outras fungdes, tais como
a atencao, a memoaria, a percepgao, a linguagem.

Tal discussdo aproxima-se de Lazaretti (2016), para a qual essas
funcbes mentais sdo requeridas nas situacdes ludicas quando em contato com
objetos nos argumentos e nos conteudos da brincadeira. Essa ideia esta alicergada
nas atividades-guia especificas, presentes na periodizacdo do desenvolvimento
psiquico humano. Lembrando que os periodos de desenvolvimento, na perspectiva
de Elkonin (1987), ndo se compreendem como fases exatamente demarcadas pela
idade cronoldgica, e sim pelos niveis do desenvolvimento psiquico infantil.

Para separar a ideia de objeto, Vigotski (2021c) afirma que a
brincadeira € uma maneira de transi¢cdao, sendo que a crianga nao o faz de pronto.
Para ocorrer essa separacgéo, a crianga necessita de um apoio, e 0 objeto cumpre
essa funcdo. Lazaretti (2016) salienta que no atendimento a regras rigidas no
desenvolvimento da brincadeira, as criangas se sujeitam aos seus desejos e

impulsos mais intensos, isto €, enfrentam uma contradicdo até entdo incomum: por
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um lado, a necessidade de suprirem suas necessidades com o que realmente
querem e lhes satisfaz, e do outro, o anseio de cumprirem os requisitos da
brincadeira.

Até o momento discutimos o autodominio da conduta com o objetivo
de apresentar conceitos fundantes sobre sua identificagéo e sua génese na obra dos
tedricos da Teoria Historico-Cultural, a saber: Vigotski (2009, 2021a, 2021b, 2021c);
Vygotski (2000); Leontiev (2004, 2017); Luria (2014) e Elkonin (2009). No capitulo
seguinte, discutiremos a brincadeira de papéis sociais, haja vista que é durante essa
atividade e em sua possivel evolugdo que se engendra o desenvolvimento do
autodominio da conduta.

Para sintetizar, no caminho da pesquisa € essencial compreender o
funcionamento das escolhas, especificamente neste estudo com criangas, pois vale
lembrar que o dominio de suas condutas e a liberdade nas escolhas tém relagao
direta em realizar determinada acédo, direcionar-se a um objeto e ndo a outro. A
crianga se apropria de uma conduta especifica e, portanto, de suas funcbes e
regras, aprimorando seu dominio e controle.

Assim, a diferenciacdo do motivo para os estimulos é realgcada por

Vygotski (2000, p. 294, tradugéo nossa), pois destaca sua complexidade:

O estimulo se torna motivo em algumas circunstancias, e tais
estimulos entram num rol de sistema de avaliacdo das disposicdes e
habitos ja formados. Entram nesse sistema como uma formacéo
reativa complexa e se cristaliza, chamamos de razao.

Consideremos, portanto, a fungdo dos estimulos e suas reacoes
para pensarmos como se relacionam com as escolhas que sao realizadas, visto que
Vygotski (2000) ressalta a importédncia desses eventos, mas a recorréncia da agéo
nao corresponde a um aumento no estimulo a um signo auxiliar. Desse modo, nao
se caracteriza um habito, e sim uma necessidade a ser suprida.

Na escolha, ndo sédo os estimulos que entram em conflito a respeito
de uma decisdo a ser tomada (isto &, se fara uma escolha A, B, C ou D etc.),
elencada, enfim, e sim as formacdes reativas e os sistemas inteiros de avaliacdo que
entram em conflito para decidir qual comportamento tomar no momento do ato
volitivo. Existe, portanto, a necessidade de construir repertorios culturais para

possibilitar as escolhas e a forma como reagir aos eventos humanos, ao ambiente
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exposto e as influéncias advindas de terceiros.

Os experimentos descritos nesta secdo nos remetem a pensar em
como os individuos realizam suas escolhas, se o fazem de maneira livre e
consciente, com o dominio de sua conduta, ou simplesmente fadada aos estimulos
externos. A presenga do adulto para orientar as criangas € fundamental, pois criam
as necessidades conforme a cultura se estabelece no contexto desse individuo que
acabou de vir ao mundo.

Para Vigotski (2021a), cada processo mental espontadneo da crianga
se transmuta em voluntario, mediado por signos e pela linguagem no contexto da
cultura que determinado individuo esta imerso.

Quanto ao autodominio da conduta como fungéo psiquica superior, a
pesquisa em tela tem o amparo da nossa metodologia — tedrico-conceitual —, e a
associacado de conceitos se torna um horizonte possivel para expor como o teérico
russo, no decorrer de suas obras, aproxima conceitos, funcdes, estruturas,
atividades. Principalmente relacionando a lei da internalizagdo e considerando que
toda fungao psiquica superior se transforma e requalifica os processos ja instituidos
e da espaco para as novas formacgdes psiquicas.

Vigotski e sua obra, por conta dos costumes do meio cientifico de
sua época, utilizava-se constantemente da retérica e um estilo de escrita
caracteristico, retomados de conceitos por parte de seus antecessores e tedricos de
seu tempo, a fim de contrapor e/ou assentir com suas proposicdes. Isso nos remete
a concordar que as funcbes psiquicas superiores que o tedrico nomeou foram
declaradamente dedicadas a cumprir seus estudos com experimentos junto a seus
colaboradores. E dessa maneira, abordou em suas obras: a atencao (Vigotski,
2021a, 2001), o pensamento e a linguagem (Vygotsky, 2009; Vigotski, 2021a, 2001),
a fala (Vygotsky, 2009; Vigotski, 2001), a imaginacédo e a memoria (Vigotski, 2009,
2021a) e também o autodominio da conduta (Vygotski, 2000). E como trago
caracteristico de cada funcgéo psiquica superior, Vigotski (2021a) sustentou que o
controle da conduta ou do comportamento esta presente em todo o processo de

formacgao das fungdes descritas anteriormente.
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4 A BRINCADEIRA DE PAPEIS SOCIAIS E SUAS ESPECIFICIDADES PARA
O DESENVOLVIMENTO DO AUTODOMINIO DA CONDUTA

O tema deste capitulo € a brincadeira de papéis sociais, suas
especificidades na idade pré-escolar e seu lugar na discussao cientifica em pauta,
considerando sua contribuigdo para o autodominio da conduta. E o objetivo dessa
secao é evidenciar as especificidades da brincadeira de papéis sociais na idade pré-
escolar. Essa brincadeira € a atividade-guia de criangas na idade pré-escolar e nao
se classifica como qualquer atividade (Vigotski, 2021c). Embora existam outros tipos
de atividades tao satisfatorias quanto a brincadeira na idade pré-escolar, a crianga
brinca de representar papéis sociais com o objetivo de resolver situagdes ligadas a
seus desejos, que nao podem ser realizaveis naquele momento, porém cria uma
situacdo imaginaria para tentar resolvé-los (Elkonin, 2009).

Ao diferenciar o ludico nos animais e a brincadeira infantil, Leontiev
(2014, p. 120) destaca que “a brincadeira da crianga nado € instintiva, mas
precisamente humana, atividade objetiva, que, por constituir a base da percepcéo
que a crianga tem do mundo dos objetos humanos, determina o conteudo de suas
brincadeiras”. Huizinga (2000) assente que brincar € mais antigo que a propria
cultura e remonta-se as nossas origens instintivas, assim como se apresenta em
outros animais. Segundo ele, inicialmente nos seres humanos a brincadeira adquire
significado, possibilitando seu descolamento do ato instintivo para um ato
tipicamente humano.

Ja para Elkonin (2009), o tedrico que mais se aproximou do
significado do jogo® foi Wundt*, mesmo que naquele momento ainda utilizasse
conceitos fragmentarios ao considerar o jogo como fonte de prazer e originado no
trabalho. Ao concordar nesse ultimo ponto com Wundt, para Elkonin (2009) o
trabalho € necessario para a subsisténcia humana, e € nesse momento que se torna
fonte de seu deleite. Aproxima, ainda, a discussao ao estudioso Vsevolodski-
Guemgross®, segundo o qual o jogo pode ser considerado como uma variedade da

pratica social com o viés da reproducao de acdes.

3 Por recorrermos aqui a obra de Elkonin (2009), optamos por manter a terminologia jogo, conforme
utilizado pelo autor.

4 Wilhelm Wundt foi um médico, fildsofo e psicélogo alemao (Elkonin, 2009).

5 Vsevolodski-Guemgross é um ator russo e soviético, doutor em artes e professor alemao (Elkonin,
2009).



60

Relembramos aqui a forma como Engels (2006) e Marx (2013)
conceituam o trabalho a fim de posicionar o conceito feito por Elkonin (2009). Engels
(2006) pontua que a transicdo do macaco em homem sé foi possivel pela
capacidade de trabalhar, ato transformador da natureza. O trabalho possibilitou que
a cada geragao os seres humanos fossem distanciados dos animais a medida que
produziam materiais por meio da atividade de alteragdo dos objetos. Nessa
perspectiva, o trabalho comeca com a transformagdo dos objetos dados pela
natureza em instrumentos que adquiriram diferentes fungbes, como caga, pesca,
armas, entre outras. Ao aproximar o conceito de trabalho com o de atividade, Marx
(2013) defende que a atividade humana é objetivada em valores de uso, termo que
se refere a sua utilidade — seu valor é proveniente do seu uso ou do seu consumo.
Dessa maneira, a atividade é orientada a uma finalidade, na apropriagdo do meio
natural para satisfazer as necessidades humanas.

O desenvolvimento de uma sociedade é o desenvolvimento das
atividades produtivas dos individuos que a compdem. A atividade dos seres
humanos ocorre em razdo de uma necessidade, e para que ela seja satisfeita é
preciso ir ao encontro do objeto, material e/ou imaterial. E é assim que a atividade se
objetiva no objeto, e este se torna o motivo da atividade (Tuleski; Eidt, 2016).
Vygotsky, Rubinstein e Leontiev sdo os principais autores da psicologia soviética que
elaboraram, de forma inovadora, a teoria da atividade. Por meio de uma concepcéao
historico-cultural, baseado no historicismo, Vigotski introduz conceitos como de
internalizagado, signo e psiquismo (Shuare; Montealegre, 1997). Esses conceitos ja
explicitados no segundo capitulo respaldam o de atividade. De fato, ao longo dos
séculos pdde-se constatar que a atividade que se utiliza do conhecimento adquirido
pela humanidade e o trabalho humano resulta naquelas que produzem a
materialidade e/ou a imaterialidade, portanto, atividades produtivas.

No entanto, em Leontiev (2014), essas atividades nem sempre
tendem a um resultado, por exemplo na brincadeira de papeéis sociais, em que nao
ha um envolvimento da crianga com algum produto. De pronto, o autor pondera que
nao é a atividade que determina a satisfacdo de suas necessidades. “Esta atividade
€, portanto, caracterizada por uma ampla gama de agbes que satisfazem
necessidades que nao se relacionam com seu resultado objetivo” (Leontiev, 2014, p.
119), e para o autor os motivos sdo, exclusivamente, o que estimula a atividade.

Essencialmente, € o conteudo do processo real dessa realidade dada que gera a
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motivagdo. A maturagdo das necessidades, conforme a crianca cresce e atua em
seus espacos e vivencia seus momentos, deve ser reiterada pelos adultos a fim de
compreender quais 0os motivos/impulsos para essa atividade se constituir como tal.
Leontiev (2014) corrobora as afirmacgdes de Vigotski (2021a, 2021c)
e, segundo ele, o desenvolvimento das fungdes psiquicas superiores € marcado pela
histéria incorporada de suas experiéncias anteriores ao comportamento (Vigotski,
2021a). Ao atingir certo momento desse desenvolvimento, a crianga deseja, tem
pretensdes, em muitas das ocasides apercebem-se de estimulos externos, do

mundo real e objetivo a sua volta.

Se, por um lado, no inicio da idade pré-escolar, aparecem os desejos
nao satisfeitos, as tendéncias nao realizaveis imediatamente, por
outro, conserva-se a tendéncia da primeira infancia para a realizagao
imediata dos desejos. Por exemplo, a crianga quer estar no lugar da
mae ou ser um cavaleiro e cavalgar (Vigotski, 2021c, p. 212).

Elkonin (2009) realizou diversos experimentos com grupos de
criangcas a fim de analisar um tipo de atividade na qual o brincar com objetos
potencializa/auxilia o simbolismo existente nas relagdes sociais dos adultos com as
quais conviviam. Uma brincadeira que as criangas assumem papéis sociais sem um
fim especifico, pois brincam representando um papel. E a titulo de coeréncia,
durante o levantamento de dados organizado na fase inicial desta pesquisa surgiram
algumas denominagdes e sinbnimos para a tematica aqui abordada: jogo de papéis,
brincadeira de faz de conta, brincadeira de papéis sociais, jogos de papéis sociais e
jogo protagonizado. O termo jogo protagonizado esta presente na obra de Elkonin
(2009) e advém do verbo protagonizar e da traducdo do russo, que significa no
portugués ser o protagonista, o principal. Essa opgéo justifica-se por entender que
protagonizar possui um conceito relacionado a ser o principal, personagem de
destaque. Ja o brincar para o contexto da educagao é mais adequado.

E como retomada as regularidades do desenvolvimento psiquico,
Leontiev (2014, p. 63) assinala: “Alguns tipos de atividade s&o os principais em um
certo estagio, e sdo da maior importancia para o desenvolvimento subsequente do
individuo, e outros tipos sdo menos importantes”. O termo periodo é indicado para
as etapas em que o psiquismo avanca num determinado tempo histérico e foi
talhado por Elkonin (2009) para demarcar as regularidades no desenvolvimento do

psiquismo infantil.



62

Para atender ao proposto neste capitulo, ele foi dividido da seguinte
forma: as apropriagdes das criangas no periodo da atividade de comunicagéo
emocional direta e na atividade objetal manipulatoria; a transicdo que ocorre na
atividade-guia objetal manipulatéria para os indicios da brincadeira de papéis
sociais; a brincadeira de papéis sociais e suas especificidades; e, como quarto

apontamento, o papel do adulto e do(a) professor(a) na vida das criangas.

4.1 APROPRIACOES DAS CRIANCAS NO PERIODO DA ATIVIDADE DE COMUNICACAO
EMOCIONAL DIRETA E NA ATIVIDADE OBJETAL MANIPULATORIA

As criangas se apropriam da cultura humana e a requalificam a cada
momento vivido e experienciado. Essa logica de interpretar o desenvolvimento do
ser humano € cabivel na Teoria Historico-Cultural. Nessa se¢ao abordaremos como
as criangas se apropriam do mundo exterior € a maneira como perpassam pela
primeira infancia.

Ao iniciar a primeira infancia, no primeiro ano de vida de uma
crianca, o olhar, os movimentos, as agdes e as reacdes ao seu redor requerem de
suas funcbes elementares uma orientacdo de seus reflexos involuntarios
disponiveis, quanto ao som, toque, olfato, as sensagdes de modo geral. Muito da
vida desse bebé nesses primeiros meses esta voltado a satisfagcdo das
necessidades vitais do corpo humano, e quem a supre desse desejo sao os adultos.
Com o tempo essa crianca fica mais ativa na busca pelo conhecimento da vida do
adulto (Mukhina, 1996). A funcdo psiquica requerida nesse contexto do periodo da
atividade de comunicagéao direta emocional € a percepgéo.

As principais conquistas da primeira infancia, de acordo com
Mukhina (1996), sdo o andar ereto, o desenvolvimento da atividade objetal e a
linguagem. Por meio delas o desenvolvimento infantii sofre consideraveis
transformacdes. O adulto, a principio, € o grande impulsionador dessas mudancas e
induz o desencadear de acbes que alteram significativamente o desenvolvimento
motor e psiquico do bebé, que por tentativa e erro aprende sobre o seu mundo. O
prazer em dominar o préprio corpo, mudar sua trajetéria de acordo com suas
necessidades e interesses demonstra um salto motor de dimensdes inimaginaveis,
porém € claro que sua coordenacao ainda € insuficiente.

Abre-se um mundo e um campo visual maior do que possuia
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anteriormente, de acordo com a estatura que visualizava a realidade, os objetos e as
outras pessoas, e com isso ha mais acesso a objetos pretendidos. O andar ereto
sera acoplado aos seus movimentos de maneira impar, afetiva e prazerosa, visto
que o bebé tentara fazé-lo de inumeros modos, ritmos, em locais com pisos distintos,
com pulos, escorregando, enfim, até o seu dominio completo (Mukhina, 1996).

Seguindo a mesma autora, com a verticalidade a variedade desses
objetos se amplia e, em consequéncia, também aumenta o numero deles. Ao andar,
as criangas acabam por possuir uma autonomia que antes, no solo, ndo havia, o
caminho a ser percorrido suscitara inumeros estimulos e curiosidades aos
pequenos, desde um arbusto até um pequeno fio de agua. Dessa maneira, 0 mundo
social dos objetos se apresenta em varias nuances, pode-se, portanto, manusear,
cheirar, apertar, puxar, entre outras acdes que interferem e estimulam o ambiente
externo. Elkonin (2009, p. 220) afirma:

Durante a formacgado das acdes com os objetos, a crianga aprende
primeiro o esquema geral de manipulacdo destes com a sua
designacao social, e s depois se ajustam as operagdes soltas a
forma fisica do objeto e as condi¢des de execugdo das mesmas.

E nesse momento que a atividade objetal manipulatéria passa a ser
a atividade-guia desse periodo, exigindo que fungdes como memoria, atencédo e
pensamento se transformem para que a realidade posta, concreta, seja apropriada
pela crianga (Mukhina, 1996).

Nesse primeiro momento, a percep¢do, que na comunicagao
emocional direta estava voltada para a relagdo com o adulto, assume uma
caracteristica sensério-visual direta, ja que necessita do objeto para apoia-la na
comunicagao com seus pares e o mundo (Chaves; Franco, 2016). Segundo as
autoras, € importante chamar a atengao para duas caracteristicas dessa percepgao:
0 quanto o objeto a afeta, seu carater afetivo e o quanto se baseiam na centralidade
da percepcao. Para além das respostas submetidas do meio externo, a crianca
também desenvolve a linguagem simbdlica, que se caracteriza pelo desenvolvimento
da linguagem baseada na “compreensdo da fala do adulto e expressdo de seus
desejos em palavras” (Chaves; Franco, 2016, p. 114).

O bebé possui alguns instrumentos de contato social que ocorrem

por meio de reflexos incondicionados, como exemplo, reacdo a um estimulo sonoro
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préoximo, o reflexo de sucgdo ao tocar a boca nos objetos, o da preensdo da palma
da mao etc. Tais instrumentos compdem a pré-historia da linguagem oral. Uma
espeécie de treino da musculatura e vocalizagdes que os bebés percebem no
ambiente externo, principalmente de seus semelhantes, e ja sofrem transformacgoes
nas primeiras semanas de vida, dando lugar a reagbes condicionadas a
determinadas situacdes. Ao obter essa transposicdo de um tipo de reflexo para o
outro, ocorre a comunicagao da crianga, isto é, passa-se de uma fungao bioldgica

para uma fungéo social (Franco et al., 2021).

[...] durante esta fase estdo presentes no bebé as raizes pré-
intelectuais da linguagem, representadas pelo grito, balbucio,
risadas, gestos, movimentos e primeiras palavras da crianca, acdes
que correm independentemente do desenvolvimento do pensamento
(Franco et al., 2021, p. 61).

Salientamos, respaldados nas autoras supracitadas, que a
linguagem em forma da lingua falada e inscrita na cultura da crianca se conecta e se
associa ao pensamento. Esse processo contribui para a ampliagcado do vocabulario
por volta dos 2 e 3 anos de idade fundamentalmente, inclusive para a comunicagao
que ira realizar durante a brincadeira de papéis sociais. Com isso, o interesse pela
funcdo social dos objetos aumenta conforme avanga no processo dos objetos e sua
manipulagcdo, pois passa a se relacionar com seus pares por meio deles. A partir
disso, a forma como a crianca se comporta, seus atos voluntarios e suas condutas
espontaneas dizem muito sobre seu desenvolvimento psiquico até o momento atual
de sua vida.

E preciso, antes de mais nada, o olhar apurado do adulto que abre o
didlogo para a escuta, o afeto e o acolhimento. Recorrer a compreensao das
atividades-guia durante na primeira infancia possibilita um entendimento mais
condizente sobre o nivel de desenvolvimento em que as criangas estdo imersas. A
exemplo disso, uma crianga que ao iniciar sua interacdo com os objetos e
brinquedos disponiveis ao seu redor se interessa até um certo ponto em seu nivel
de desenvolvimento, assim como a sua relagdo com os adultos e a realidade que a
cerca.

De igual maneira, um movimento, uma reagao que a crianga realiza
diretamente a um objeto e com ele interage se torna um movimento para se

relacionar com outra pessoa ao final da primeira infancia e da atividade-guia objetal



65

manipulatodria.

42 A TRANSICAO QUE OCORRE DA ATIVIDADE OBJETAL MANIPULATORIA PARA OS
INDICIOS DA BRINCADEIRA DE PAPEIS SOCIAIS

Vimos no topico anterior que as caracteristicas desenvolvidas pela
crianga nos seus primeiros anos sao decorrentes das primeiras transformagdes das
fungdes elementares em primérdios das fungdes superiores por meio das atividades-
guia de comunicacdo emocional direta e manipulagdo objetal. Seguindo os
pressupostos de Vigotski (2021a), Leontiev (2014) e Mukhina (1996), constata-se
que a realizacdo de uma atividade pela crianga necessita de motivos e orientagao a
uma finalidade, direcionando-a as principais conquistas da primeira infancia: o andar
ereto, a manipulacdo dos objetos e o surgimento da linguagem. Juntas, essas
aquisigdes constituem uma unidade que em relacdo desenvolvem a percepcéo, a
atencdo, a memodria, o autocontrole motor para a complexificagdo do aparato
psiquico. As fungdes desenvolvidas promovem novas formas de agir e pensar,
requerendo que outras mais elaboradas surjam.

Da manipulagéo de objetos as criangas se voltam para as relagdes
com os adultos, dando origem aos rudimentos das brincadeiras de papéis, que, por
sua vez, torna-se a atividade-guia da idade pré-escolar.

Para nos atentarmos as mudangas que acontecem na transigcao
entre a atividade objetal manipulatéria e o surgimento da brincadeira de papéis
enquanto atividade-guia, abordaremos o0s seguintes pontos: a nova
interfuncionalidade das fungdes psiquicas requerida para essa atividade; o campo
semantico e o campo visual durante a constituicdo dos indicios da brincadeira; a
imaginacéo e a atividade criadora, constituintes principais para a composi¢gao dos
papeéis sociais; 0s processos emocionais, seu desenvolvimento e afetagdo; e o
desenvolvimento da linguagem que perpassa por todos esses processos, 0 que
possibilita as criancas interagirem de forma mais elaborada com seus pares durante
a brincadeira.

Sob essa perspectiva, Vigotski (2004, p. 110) acrescenta que “a
percepcdao do homem atual se transformou em uma parte do pensamento em
imagens, porque ao mesmo tempo em que percebo vejo que objeto percebo”. Uma

sintese do processo sensorio-motor, isto €, ao reconhecer um objeto, percebo-o
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também, quase que indissociavelmente.

Algo similar ocorre com o campo semantico e o campo visual. Na
brincadeira de papéis sociais, a crianga, durante a situagao imaginaria em que esta
inserida, necessita se descolar da realidade visual para a realidade imaginada.
Conforme Batista, Silva e Pasqualini (2021, p. 80), a crianga “precisa agir em termos
daquilo que o espaco significa na brincadeira e ndo em termos daquilo que ela vé”.
Para a concretude dessa situagdo imaginaria, a crianga precisa de repertorios
culturais, um rol de experiéncias, vivéncias e, além disso, conseguir criar. Essas
criacbes constituem possibilidades de viver o que nunca se viveu ou se
experienciou. Para Batista, Silva e Pasqualini (2021, p. 81), “cumpre ressaltar que a
imaginacao permite a crianga agir para além da situacéo imediata, para além daquilo
que Vé: ela ndo é a adulta professora, mas precisa imaginar que é; ela nao esta na
escola, mas precisa imaginar que esta [...]".

Com base no mecanismo da imaginagédo criativa, o conceito de
dissociagao descrito por Vigotski (2009) se faz necessario, pois considera que ha um
desmembramento segmentado e proveniente de inumeras imagens/representagdes
que ja possuimos de cada aspecto, por exemplo quando intentamos criar em nossas
mentes um rosto humano. Essa inclusao de alguns tragos e a exclusdo de outros é o
que chamamos de dissociagdo — que ocorre com a crianga na criacao da situagao
imaginaria dentro da brincadeira de papéis sociais. Para Vigotski (2009, p. 80), “a
imaginacdo ndo €& premissa para a brincadeira infantil, mas produto de seu
desenvolvimento e complexidade”. A imaginagdo € a base de toda a atividade
criadora, diferentemente do conceito usual do cotidiano no qual a imaginagéo ou a
fantasia é tudo que néo é real (Vigotski, 2009).

Vigotski (2009, p. 17) evidencia que a “brincadeira da crianga néo é
uma simples recordacdo do que vivenciou, mas uma reelaboragdao criativa de
impressdes vivenciadas”. Dessa forma, a imitacdo possui uma essencialidade
primordial nesse contexto e que se mostra como um eco do que a crianga viu e
ouviu dos adultos (Vigotski, 2009). O que impulsiona a génese imaginativa na idade
pré-escolar € a contradicdo em n&o conseguir transpor a realidade objetiva dentro
das relacbes humanas, o que leva a crianca a um impeto de realizar as acoes.
Assim como os adultos, ela cria uma situagcédo imaginaria para dramatizar suas agoes
e conseguir interpretar um papel social, e para isso empenha-se em resolver o

surgimento dessa contradigao.



67

Existem outras atividades, conforme pontua Vigotski (2021c), que
promovem mais satisfacdo que a brincadeira, atividades que devem dar conta dos
resultados alcangados em meados do periodo escolar e fins do pré-escolar. A
brincadeira de papéis sociais nao pode ser considerada uma atividade associada a
esse contentamento a ponto de gerar um produto. E fato que as emogdes possuem
um papel valioso também para as relacbes entre pares com as criancas.
Zaporozhets (2002, p. 260, tradugao nossa) salienta a compreenséo e a estrutura

dos processos emocionais na educacgao infantil, a saber:

[...] o estudo da génese das emog¢des humanas tem um imenso valor
psicolégico-pedagogico, na medida em que a educagdo de uma
geragao jovem pressupde ensinar as criangas ndo apenas um
sistema especifico de habilidades, habitos e conhecimentos, mas
também formacao de uma atitude emocional especifica em relacao a
realidade e as pessoas ao seu redor, uma atitude que corresponde
aos objetivos, padrées morais e ideais da sociedade.

A formacéo dessa atitude emocional possui uma relagao intrinseca
com a periodizagdo do desenvolvimento e faz com que se coloque a prova a

resolucao de problemas tedricos e praticos acerca da psicologia pedagdgica infantil.

Ao longo da infancia, ndo apenas ocorre uma profunda
reestruturagcdo das necessidades organicas, mas também uma
aquisicdo de valores materiais e espirituais criados pela sociedade,
que, sob certas condi¢cbes, tornam-se o conteudo dos motivos
internos da crianga (Zaporozhets, 2002, p. 264, tradugédo nossa).

O trecho anterior corrobora as inferéncias sobre a atividade e seus
motivos e interesses conforme indicado por Leontiev (2014). A exemplo disso, 0s
experimentos realizados por Zaporozhets (2002) evidenciaram as mudangas nas
esferas emocionais e suas reflexdes nas alteracbes nos motivos laborais das
criangas, isto €, da mesma forma “a emocado ndao apenas expressa um ou outro
aspecto particular na motivacdo do comportamento infantil; também desempenha um
papel significativo na concretizagcdo desses motivos” (Zaporozhets, 2002, p. 7,
tradugdo nossa). Com isso, percebemos que os sentimentos promovem profundas
alteracbes na conduta das criangas e, consequentemente, na brincadeira. Batista

(2019, p. 82) complementa essa ideia:
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Posteriormente, as emocbes passam a antecipar como forcga
reguladora da conduta da crianga, ou seja, anteceder a realizagao
das agoes, pois a crianga comega a ser capaz de julgar e dirigir suas
acbdes segundo seus desejos, seus conhecimentos e seus valores
sociais.

O controle consciente da conduta depende exclusivamente da
regulacdo de suas agdes, como citado no trecho anterior, qualificando, assim, os
processos internos. Um aumento da concentragdo e uma constancia da atencao,
conservagdo na memoria e um fortalecimento da imaginagdo propiciam esse
controle (Lazaretti, 2016). Ferracioli (2022, p. 42) salienta:

A internalizac&o constitui-se, portanto, como a esséncia do processo
de ensino, uma vez que por meio dele se transmitem socialmente
signos que, ao serem aprendidos, passam a cumprir fungdo
mediadora que instaura capacidades voluntarias ao sistema
interpsiquico, caracterizando-se como trago comum a todas as
funcdes superiores, incluindo atencgéo [...].

Logo, as capacidades voluntarias que Ferracioli (2022) cita
contribuem diretamente para o controle consciente da conduta. Os atos voluntarios,
sendo eles um ato cultural para um fim consciente, demandam uma exigéncia social,
em outras palavras, ha um controle sobre as necessidades e os desejos imediatos
dos sujeitos (Ferracioli, 2022).

Sem perder de vista o desenvolvimento das fun¢gdes que permitem
que a brincadeira de papéis assuma o lugar de atividade-guia para que uma nova
interfuncionalidade ocorra, ndo podemos deixar de considerar o papel da linguagem
e do pensamento. Vale ressaltar que a fala entre pares também comunica, também
regula a conduta, conforme Vygotski (2000) a fala, inicialmente, foi uma fungao
social e apésum longoprocesso se tornou uma funcao internalizada, na forma de
fala, uma forma de dominio dessa fungao. Para Vigotski (2009), além do trabalho, a
possibilidade do ser humano desenvolver a linguagem por meio da fala foi essencial
para a constituicdo do pensamento abstrato e, consequentemente, para a formacao
da imaginacado e de outras fungdes necessarias para que a brincadeira de papéis
acontecga, entre as quais esta o autodominio da conduta.

Segundo Franco et al. (2021, p. 60), “a relagdo entre pensamento e
palavra é o cerne da questao entre as fungdes psicoldgicas”. Na crianga pequena, o

afeto é propulsor da formagdo de imagens, isto €, os atos sensoriais que s&o
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perceptiveis pelo bebé sdo também atos afetivos (Franco et al, 2021). E
contemplado pelos processos sensorios e motores, logo, os objetos devem estar no
campo perceptivo e visual dessa crianga, por isso a importancia de organizar e
estruturar os materiais para além das imagens, pois os materiais fisicos também nos
afetam. As criangas desde o periodo da atividade emocional direta ja constroem um
sistema semantico dindmico, que traz em seu bojo uma representagdo que na
linguagem esta num contexto embutido (Vigotski, 2009). Dessa forma, Franco et al.
(2021, p. 60) sinaliza: “nesse periodo, pensar significa ter em seu corpo perceptual
estimulos, como gestos, musicas, objetos culturais, que possibilitem a formacéo de
imagens”.

O aparecimento da linguagem também contribui na forma
internalizada da fala e traz avancgos significativos para a brincadeira. E como
evidencia Lazaretti (2016, p. 139): “mesmo que a crianga comece a operar com
formas simbdlicas para resolver tarefas, ela ainda se apoia no pensamento por
acdes e por imagens que estdo conectados com a fala”. E para que os processos
psiquicos se reestruturem, a fala deve estar no nivel em que a crianga consiga se
comunicar. Importante ressaltar a relevancia que o pensamento e a linguagem
possuem na brincadeira, a Iluz da Teoria Historico-Cultural, os quais
consequentemente produzirdo efeitos no controle da prépria conduta.

Os objetos e a relagao que as criangas possuem na atividade objetal
manipulatéria sdo singulares, pois sao carregados de significados, e Elkonin (2009,
p. 225) delimita: “Com a particularidade de que o objeto muda as vezes de
significado ludico no transcurso de um mesmo jogo”. A crianga utiliza o jogo para
representar o mesmo sentido por varios objetos distintos. De forma analoga, tudo
que puder servir de semelhante a tal objeto sera utilizado, como exemplo, para uma
injecao se utiliza um graveto, uma caneta, um palito.

As criangas, no processo dessas acgdes ludicas, ddo a si mesmas
um nome proprio, salientam suas agdes e ainda emparelham similitudes entre seus
atos e os atos dos adultos, portanto existem os indicios do aparecimento do papel
no jogo (Elkonin, 2009). Ao iniciar a pré-escola, a crianga conforme suas condigdes
objetivas de vida pode nomeiar, por exemplo, sua boneca, tornando-a sua
companheira. E, em brincadeira com outras bonecas, verbaliza uma fala
protagonizada, isto €, realiza fala pela boneca. As agbes ocorrem de maneira

particionadas, isoladas, e também podem ocorrer diversas vezes sem a mudancga do
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conteudo. Em outro momento, a crianca realiza duas ou trés acdes elementares,
porém ainda isoladas (Elkonin, 2009). No entanto, esse processo ocorre
indistintamente de estar pronta para os demais niveis de desenvolvimento.

Os objetos com fungdes determinadas acabam por impelir a agao
concreta da crianga, a exemplo: uma caneca que solicita uma bebida, a crianca da
de beber a sua boneca e oferece a uma colega. Ademais, conhecer a fungéo do
objeto primeiramente € essencial para a crianga no tocante do contexto da
brincadeira. Desse modo, sua acgao ludica se complexifica (Elkonin, 2009). Ja ao
final dos 2 para os 3 anos de idade, visualizam-se as ag¢des ludicas correlacionadas,
passando de acdes isoladas para acdes que ocorrem na vida real. O papel social
propriamente em agdo. Para compreendermos com mais profundidade esse

processo, abordaremos a seguir as especificidades da brincadeira de papéis sociais.

4.3 A BRINCADEIRA DE PAPEIS SOCIAIS E SUAS ESPECIFICIDADES

A brincadeira € uma atividade especificamente humana e, para
Vigotski (2021c), € a linha que guia o desenvolvimento psiquico na idade pré-
escolar. Surge no interior da atividade-guia objetal manipulatéria e busca
compreender 0s usos que se da aos diversos objetos de nossa cultura. Ao explorar,
manipular, tocar, testar, apertar e bater, a crianca identifica as possibilidades de
manuseio e uso dos objetos e, com a imaginagdo, passa a pensar e dar novas
funcdes a eles. Com a linguagem falada surge a possibilidade de transformar em
palavras essas novas criacdes, e assim se comunica e se faz compreender. Por
meio da requalificagcdo das funcdes superiores durante a transicao entre a primeira
infancia e o periodo pré-escolar, uma nova acao torna-se a atividade-guia, que
levara ao desenvolvimento e a reorganizagao funcional do psiquismo: a brincadeira
de papéis.

Elkonin (2009) nos traz um estudo apurado relacionado a esse tipo
de brincadeira e seus experimentos®. Neles realiza inferéncias, junto aos seus
colaboradores, sobre os niveis, tipos de jogos entre as criangas, caracteristicas
sobre os mais novos e mais velhos dentro da idade pré-escolar e a evolugdo do

jogo.

6 Elkonin (2009), nesses experimentos mencionados, por ocasido de sua obra mais significativa,
utiliza a palavra “jogo”, porém leia-se aqui como “brincadeira de papéis sociais”.
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[...] a base do jogo protagonizado em forma evoluida ndo € o objeto,
nem o seu uso, nem a mudanca de objeto que o homem possa fazer,
mas as relagbes que as pessoas estabelecem mediante as suas
acdes com os objetos; ndo é a relagdo homem-objeto, mas a relagéo
homem-homem. E como a reconstituicdo e, por essa razdo, a
assimilagédo dessas relagdes transcorrem mediante o papel de adulto
assumido pela crianga, sdo precisamente o papel e as acgdes
organicamente ligadas a ele que constituem a unidade do jogo
(Elkonin, 2009, p. 34, grifos do autor).

A tese central de Elkonin em sua obra Psicologia do Jogo & o

protagonismo de papéis sociais, e destaca que,

[...] este jogo nasce ao longo do desenvolvimento histérico da
sociedade como resultado da mudanca de lugar da crianga no
sistema de relagdes sociais. Por conseguinte, é de origem e natureza
social. Seu nascimento esta relacionado com condi¢cdes sociais muito
concretas da vida da crianga em sociedade e ndo com a agao de
energia instintiva inata, interna, de nenhuma classe (Elkonin, 2009, p.
80).

A crianga quer agir como o adulto, mas existem impeditivos
operacionais e sociais que a detém: ndo de usar uma xicara, por exemplo, mas de
dirigir um veiculo certamente (Batista; Silva; Pasqualini, 2021). E a forma que
encontra para resolver essa problematica € criar um ambiente a parte, um meio que
numa brincadeira possa ser representada, dramatizada nas relagdes dos objetos
com as acgdes dos adultos. Em concordancia com as autoras Batista, Silva e
Pasqualini (2021, p. 77), sao “as condi¢cbes sociais da vida da crianca que fazem
com que a brincadeira possa emergir € ndo aspectos individualizados pertinentes
apenas a singularidade de cada crianga”.

Para Elkonin (2009), no jogo protagonizado as criangas
protagonizam um papel, dramatizam uma situacédo imaginada. E no sentido de
caracterizar suas peculiaridades, Elkonin (2009) apresenta uma dinamica de

superagao de um nivel para o outro. Para ele ha

[...] uma indicagdo para cinco ftrajetérias fundamentais de
desenvolvimento dos jogos: (a) de pequenos grupos pouco
numerosos para outros cada vez mais numerosos; (b) dos grupos
instaveis para outros cada vez mais estaveis; (c) dos jogos sem
enredo para os jogos com argumento; (d) da série de episddios
soltos para o argumento que se desenvolve metodicamente; (e) do
reflexo da vida pessoal e do meio imediato para os acontecimentos
da vida social. (Elkonin, 2009, p. 234).
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Nessas trajetérias do trecho anteriormente citado, residem o
desenvolvimento das fungbes psiquicas superiores e suas interfuncionalidades
associadas a periodizacdo desse desenvolvimento. A conquista nos processos
intrapsiquicos — aqueles capazes de internalizar nos seres humanos as vivéncias e
as experiéncias apropriadas (Vigotski, 2021a) — interconectam-se e essas fung¢des
sdo requeridas conforme o individuo € exposto a determinados fenbmenos. O jogo
protagonizado, segundo Elkonin (2009), trata-se de uma aprendizagem gradual do
papel que a crianga desempenha num coletivo infantil. Ele esta para a brincadeira
assim como a mercadoria esta para o modo de produgao capitalista descrita por
Marx e Engels (Marcolino, 2017), e que, relembrando, serviu de base epistemologica
para toda a teoria de Vigotski e seus colaboradores.

O papel é quem condensa a especificidade das relagdes as
pessoas, 0 papel social €, em ultima instancia, um modo relativamente estavel de
relagdo social. O tema do jogo e seus papéis determinam em grande medida as
atitudes das criangcas. No inicio da idade pré-escolar apresentam-se acodes
domeésticas, tais como cozinhar, lavar, mudar coisas de um lado para o outro
(Elkonin, 2009). Em seguida aparecem comportamentos excessivamente emotivos e
dramaticos chamados de comportamentos histribnicos.

Juntamente as agdes protagonizadas, despontam as relagbes entre
0s personagens desse jogo. Por fim, o surgimento do papel estabelecido em dois
planos, por meio do brinquedo e de si mesmo (Elkonin, 2009). E premissa dessa
realidade criada pela crianga a proximidade com o seu sentido. A seguir, a Figura 1
exprime as caracteristicas primarias do conteudo e dos temas nos jogos

protagonizados segundo Elkonin (2009):

Figura 1 — Esquema da relagdo conteudo—tema

Conteudo / Tema ou argumento
Relagdes Local, atividade humana em que a realidade é criada
sociais (ex.: estacao de trem)

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).
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Ainda, Elkonin (2009, p. 237) sintetiza da seguinte forma: “O
desenvolvimento do argumento depende de varias circunstancias. A primeira é a
afinidade do tema ludico com a experiéncia da crianga”.

O papel e a situagdo imaginaria possuem uma importancia
necessaria na motivacdo da atividade ludica, e de igual importéncia, Marcolino e
Mello (2016, p. 156) asseveram que “assumir um papel implica seguir as regras que
caracterizam a atividade do personagem, o que requer o exercicio do ‘eu devo’ em
relacdo ao ‘eu quero”. Nesse ponto de vista, a sujeicdo as regras ¢,
declaradamente, incondicional e elas nao serao flexibilizadas pelas proprias criancas
durante a brincadeira.

O aparecimento de tendéncias irrealizaveis no comportamento da
criangca na idade de 3 a 7 anos, no periodo pré-escolar de acordo com Vigotski
(2021c), afeta o modo como essa atividade se organiza, e os objetos da realidade
objetiva s&o inseridos na vida da crianga. Ela quer realizar seus desejos de imediato,
uma ansia na satisfacdo de algo concreto, de agir como os adultos agem, o
brinquedo que néo esta ao seu alcance, um local perigoso e/ou inadequado para o
momento, realizar algum movimento demasiado ndo calculado, enfim, realizar
desejos que nao sao possiveis. Vigotski (2021c, p. 213) defende que “a brincadeira
sempre deve ser entendida como uma realizagdo imaginaria e ilusoria de desejos
irrealizaveis”. Mas nao quer dizer que sempre que a crianga nao satisfizer seus
desejos fantasiosos surgira a brincadeira de papéis sociais.

Nesse ambito, ocorre um trabalho criativo junto a imaginagédo com os
objetos disponiveis para as criangas na brincadeira de papéis sociais. E para
explicar o mecanismo da imagem e da atividade criadora € necessario distinguir
fantasia da realidade (Vigotski, 2009). Segundo esse autor, ha quatro formas de
pensar a relagao entre a imaginagao e a realidade: a primeira se trata de elementos
da imaginacado que sdo tomados da realidade e presentes na experiéncia anterior do
individuo. Para ele, “quanto mais rica for a experiéncia da pessoa, mais material
estara disponivel para a imaginagao dela. Eis porque a imaginacdo da crianca é
mais pobre que a do adulto o que se explica pela maior pobreza de sua experiéncia”
(Vigotski, 2009, p. 22). Ap6s esse acumulo de experiéncia, vem a incubagéao (choco).
Esse momento pode ocorrer apds algum evento, uma percepgao, algum conceito ou
alguma vivéncia.

Do mesmo modo, “o produto final da fantasia ou imaginagao é
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proveniente de um fenbmeno complexo da realidade. Esses produtos da imaginagao
consistem em elementos da realidade modificados e reelaborados” (Vigotski, 2009,
p. 24). Nesse sentido, € necessaria uma gama significativa de experiéncias
anteriores para que seja possivel construir essas imagens com inumeras
representacdes historicas. Ocorre, portanto, a subordinacdo do papel que
desencadeia por meio das regras de conduta um comportamento de autodominio.
Com isso, estabelece-se uma relagdo entre o produto da imaginacdo e algum
fendmeno real — essa é a segunda forma de pensar a fantasia e a realidade. Ja a
terceira concepgao da relagcédo entre a imaginagao e a realidade € sua ligagdo com a
experiéncia vinda do individuo, o que resulta na “imagiéncia”, definida como a jungéo
da imaginagao com a experiéncia de vida (Vigotski, 2009). Em outras palavras, é a
imaginacéao incorporada pela experiéncia.

Ainda a respeito dessas formas de compreender a relacdo entre
imaginagao e realidade, os sentimentos e as emog¢des tendem a encarnar imagens
conhecidas correspondentes. A imaginacgao transforma-se em meio de ampliagao da
experiéncia, a pessoa inclusive pode imaginar aquilo que nem vivenciou — iSso
constitui a quarta e ultima forma da relagao entre imaginagao e realidade.

A brincadeira ocorre motivada por elementos de sua vivéncia por um
encadeamento nos argumentos que se desenvolvem a partir do papel internalizado
pelas criangas. Em paralelo, ha uma ordem determinada, tanto temporal quanto nas
regras das acgbes ludicas a serem representadas uma na sequéncia da outra de
maneira légica, pois as ag¢des sao substituidas a cada etapa do entendimento da
brincadeira pelas criangas (Elkonin, 2009). Por exemplo: as criangas, ao brincarem
de dar de mama a uma boneca, com o tempo compreendem que em seguida a
colocam para dormir, porque na realidade a sequéncia € justamente essa.
Considerando-se o argumento como o conteudo central da brincadeira de papéis
sociais, ele se baseia nas relagdes sociais que os individuos pautam em suas vidas,
seus habitos, seu comportamento perante os individuos e nos locais que
permanecem.

Os comentarios, os tons de voz, as palavras proferidas e outros
comportamentos posteriores as suas a¢des abrangem a interagdo com o outro, que
por sua vez pressupode pactos sociais preestabelecidos. Na brincadeira de papéis
sociais da idade pré-escolar existem combinados e regras aos papéis assumidos,
como Elkonin (2009, p. 243) demarca:
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O importante para as criancas € o cumprimento dos requisitos do
papel e subordinam a estes todas as suas ac¢oées ludicas.

Surgem regras internas nao escritas, mas obrigatérias para os que
jogam, provenientes do papel e da situagdo ludica. Quanto mais
desenvolvido esta o jogo, tanto maior € o nimero de regras internas
e os aspectos ludicos multiplicam-se e ampliam-se cada vez mais,
envolvendo as inter-relagdes histrionicas das criangas, os sentidos
atribuidos aos brinquedos e a continuidade do desenvolvimento do
argumento.

A sujeicao dos papéis a serem desempenhados € semelhante a um
contrato entre as criangas, um contrato tacito que ndo devem infringir de forma
alguma. O exercicio das regras do papel assumido pela crianga inicia-a no controle
da prépria conduta, em Marcolino (2017, p. 156) amplia o nosso entendimento de
que o “[...] uso de objetos para substituir objetos ausentes e necessarios a
interpretacdo do papel exige a separagao entre o campo real (6tico) e o campo do
significado (imaginario), constituindo na crianga a fungcdo simbdlica da consciéncia
[...].

Para que essa mudanga do campo 6tico para o campo do significado
seja possivel, a crianga ja deve ter a fungdo psiquica da imaginacao requalificada,
assim como indicado nos subitens anteriores, porém sera feito a partir da transigao
da atividade-guia objetal manipulatoria para a brincadeira de papéis sociais em
forma de agdes ludicas. Elkonin (2009, p. 256) entende que sao “[...] acbes praticas
com os objetos, sdo agdes especiais em que a agao tematica se transmite em forma
sintética e abreviada, na forma de esquema de agao”.

A interacdo entre as criangas propicia possibilidades de manuseio de
objetos e, com o passar do tempo, elas tomam consciéncia de suas acdes
juntamente a funcdo psiquica superior da memoéria e tornam-se capazes de
rememorar seu passado. Essa pratica com os pequenos € bastante utilizada nas
instituicdes educativas, com a regulacdo dos momentos e horarios, tempos e
espacgos, proporcionada pela rotina estabelecida. Elkonin (2009, p. 238) assevera
que “quanto melhor as criancas comegam a entender as outras concretamente,
quanto melhor comegam a entender-se as motivacbes do comportamento de cada
uma das que jogam, com tanto maior concordancia transcorrera o jogo”.

Essa coletividade infantil assegura que possam compreender quem
€ o outro, quais os limites que ja foram estabelecidos e o autoconhecimento. Para o

surgimento dos papéis requeridos no jogo protagonizado, é essencial que a tematica
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do jogo faga parte de sua vivéncia, do contrario, n&o a afeta (Elkonin, 2009).

Sustentado pelas pesquisas de Slavina’, Elkonin (2009) confirma
como os motivos do jogo sdo construidos em criangas de idades diferentes. Nas
criangas maiores, tal papel a ser desempenhado é de carater sintético, abreviado,
integro e de forma distinta (Elkonin, 2009), ja nos experimentos com criangas
menores, entre varios brinquedos e objetos disponiveis (que, por sinal, eram os
mesmos que as criangas maiores utilizaram), elas optam pelo que mais lhes
agradam e o manipulam com ag¢des sem interagdo com outras criangas. Dito isso, o
papel que as criancas desempenham pode ser muito controverso, visto que pode
ocorrer uma representacao silenciosa com falas internas em forma de pensamentos,
€ nao necessariamente, sob o olhar do adulto, serem proferidos sons e palavras
designando aquilo que os observadores/avaliadores querem saber ou ouvir.

Antes, quando estdo na primeira idade pré-escolar, as criancas
atém-se apenas aos brinquedos oferecidos com argumentos empobrecidos e
repetitivos. Ja na segunda idade pré-escolar esbogam uma situagao imaginaria e ha
o papel incorporado nas agbes das criangas. Elkonin (2009) traz em sua obra a
distingdo entre dois grupos que se polarizam na idade pré-escolar: os da primeira
idade pré-escolar e outro da segunda idade pré-escolar. O mesmo autor indica em

sua pesquisa algumas consideragoes:

[...] que o papel assumido pela crianca refaz radicalmente as suas
acOes e a significagao dos objetos com que opera; segundo, que o
papel é introduzido nas ag¢des da crianca como de fora, mediante os
brinquedos tematicos, que sugerem o sentido humano das acdes
realizadas com eles; terceiro, que o centro significante do jogo é o
papel e, para desempenha-lo, servem a situacao e as acdes ludicas
(Elkonin, 2009, p. 251).

As acdes ludicas do excerto anterior consideradas, como as bases
elementares do jogo protagonizado, s&o provenientes das agées com os objetos. Em
paralelo a Elkonin (2009), ainda se destaca o papel e a situagdo imaginaria na
transmissao de uma nova requalificacédo das a¢des das criangas com os objetos e
brinquedos. Se na primeira idade pré-escolar os pequenos somente manipulam, nos
maiores os objetos do os mesmos, 0 que muda sdo os motivos. Altera-se tambem

seus sentidos e significados.

7 Slavina foi uma psicéloga russa e colaboradora de Elkonin (2009) em seu periodo de pesquisa.
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Elkonin (2009) expbe em seu texto os experimentos realizados por
Fradkina® e Slavina. Segundo o autor, elas realizaram experimentos com o intuito de
compreender as aproximagdes e o0 entendimento das premissas, de modo que o
jogo protagonizado surja durante o percurso das atividades no periodo de
manipulagdo de objetos e na transicdo para a primeira idade pré-escolar (Elkonin,
2009). Para a compreensao do autodominio da conduta em criangas em idade pré-
escolar, devemos considerar que a constituicdo dessas premissas, e posterior
efetivagdo do jogo protagonizado, possibilitam-nos averiguar a relevancia que esse
tipo de jogo possui para as criangas no controle da prépria conduta. Como
colaborador de Elkonin (2009, p. 253), o pesquisador Mihkailenko® evidencia alguns

elementos dentro do jogo, acerca dos quais deve-se atentar, e

[...] destacou os seguintes elementos ludicos fundamentais: (a) o
papel ou o personagem; (b) a situacdo em que transcorre a
representacao do papel; (c) as agdes com que se interpreta o papel;
(d) os objetos com que atua quem joga; (e) a relagdo com o outro
personagem.

Tais elementos serviram de apoio em suas pesquisas para constituir
uma estrutura ludica, suas determinagdes e suas dependéncias para o0 jogo
protagonizado. Mihkailenko ainda investigou as dificuldades desses elementos
ludicos pelas criangas. Em seus experimentos com criangas menores de 3 anos (de
aproximadamente 1 ano e meio a 3 anos), a proposi¢cao da brincadeira com alguns
brinquedos e objetos ndo ocorreu somente com a exposi¢céo oral do adulto. Houve a
necessidade de mostrar como fazer para que houvesse um maior numero de adesao
na atividade. Pensando a respeito disso, € indispensavel a manipulagdo e o
conhecimento por meio da fungdao social desses objetos em nossa cultura e,
obviamente, considerando que um objeto possui mais destaque para uma cultura e
nao para outra. Importam nesse contexto o conhecimento e o sentido valorativo para
a crianga dos determinados objetos.

O valor e o sentido que um objeto tem para a crianca sao
construidos socialmente e, ao embutir essas marcas na sua histéria, engendra
também nas fungdes psiquicas uma nova estrutura de maneira incorporativa na

interacdo com determinado objeto, por meio da superagao por incorporagdo. Um

8 Fradkina: estudiosa e colaboradora nos experimentos de Elkonin (2009).
9 Mihkailenko foi colaborador de Elkonin (2009) em seus experimentos com criangas em idade pré-
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exemplo disso: ao imaginar uma situagao fantasiosa dentro da brincadeira de papéis
sociais com objetos, de maneira preliminar s&o aprendidas — por meio de
determinadas acoes ludicas — agdes que somente fazem sentido na imaginagao ao
substituir um objeto pelo outro (Elkonin, 2009). Como um lapis que representa uma
escova ou um pente de cabelo na brincadeira de saldo de cabelereiros.

Elkonin (2009) constatou que, tanto em suas pesquisas quanto nas
de Slavina, Slavina e Fradkina e Mihkailenko, o adulto deve estar presente de
maneira intencional, e até mesmo quando nao ha intengdo ocorrera alguma diregao
no jogo.

Os fatos obtidos em todas essas pesquisas evidenciam que o
caminho de desenvolvimento do jogo vai da agdo concreta com os
objetos a acdo Iludica sintetizada e, desta, a acdo ludica
protagonizada: ha colher, dar de comer com a colher; dar de comer
com a colher a boneca dar de comer a boneca como a mamae’, tal é,

de maneira esquematica, o caminho para o jogo protagonizado
(Elkonin, 2009, p. 258-259 — grifo do autor).

As etapas no desenvolvimento do jogo descritas no trecho anterior
nos remetem a uma ideia de sequéncia nas agdes das criancas conforme se
desenvolvem e adquirem mais elementos ludicos, melhor repertorio cultural e
articulagcdo com a linguagem entre seus pares.

Primeiramente, a crianga manipula diversos objetos de maneira
especifica, como agitar, bater, balancar etc. Num momento seguinte, a crianga
realiza agdes isoladas, imita uma acado do adulto, age de forma semelhante. Ja
numa terceira etapa se da a criagao de uma condigao ludica na qual as criangas
reproduzem agdes de um adulto, familiar e/ou professor(a), além da utilizagdo de
objetos que possam substituir outros. Quanto aos temas e as agdes, nessa etapa do
jogo elas ndo sao fragmentadas. Na etapa seguinte ha o surgimento de falas a
respeito das agbes que os objetos substitutos representam no jogo (metonimia), e na
quinta e ultima etapa a crianga atribui para si e para seus companheiros o nome de
outras pessoas durante o jogo (Elkonin, 2009).

Em suas pesquisas com seus colaboradores, identificaram a

presenga

[...] de regras gerais de desenvolvimento do jogo relacionadas com a

escolar.
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aprendizagem légica das acdes objetais e com o destaque do adulto
como modelo e agente das formas humanas de atividade e de
relagdes. Tudo isso acontece sob a dire¢do de adultos e ndo de
maneira espontanea (Elkonin, 2009, p. 270).

Nessa perspectiva, para a aprendizagem da crianga, o adulto e as
proprias criancas sdo pecas fundamentais para representar a construcdo de um
papel de ser, de individuo social. E ao reverberar agcbes humanizadoras diante dos
pequenos, que nos observam e constroem suas narrativas baseadas nessas agoes,
o individuo possui a tarefa de colocar em pratica a intencionalidade na transmisséo
da cultura.

Até aqui apresentamos as especificidades da brincadeira de papéis
sociais recorrendo a uma explicagdo sobre a génese da atividade objetal
manipulatoria enquanto atividade-guia, além da transicdo dessa atividade para os
primérdios de uma brincadeira com acgdes concretas, seus pré-requisitos, a adogao
de papéis sociais, sua evolugao, chegando aos primordios da consciéncia de sua
propria conduta — tema central deste estudo.

Como individuos imersos em um sistema econdmico e dependentes
de uma producgao de bens e materiais, compomos desde os primérdios as leis sdcio-
histéricas (Leontiev, 2004). Tanto adultos quanto criancas interagem e se relacionam
socialmente, carregam uma bagagem cultural e de conhecimento, uma linguagem
prépria e dispdem de simbolos em sua comunicagao, cddigos, enfim, cada qual com
suas especificidades de cultura atribuidas as suas condutas (Vigotski, 2021c). Desse
modo, o adulto reflete um papel a ser cumprido como ser humano para as criangas
em instituicdes de ensino e nos demais espagos que ela circula na sociedade, seja
em seu lar, no transito, nas ruas, no comércio. A crianga utiliza os modelos que os

adultos as oferecem (Elkonin, 2009).

4.4  CONTRIBUICOES DA BRINCADEIRA DE PAPEIS SOCIAIS PARA O AUTODOMINIO DA

CONDUTA

Nesta secdao demarcaremos as contribuicbes presentes na
brincadeira de papéis sociais que possuem relevancia para o desenvolvimento do
autodominio da conduta na idade pré-escolar. Também servira como um momento

de sintese para alinhavar os conceitos relacionados ao autodominio da conduta e
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suas caracteristicas, juntamente as especificidades da génese da brincadeira de
papeéis sociais e sua evolugdo como jogo protagonizado, segundo Elkonin (2009).

Essas contribuigcbes possuem fundamental importancia no cémputo
do estudo como um todo, haja vista que possibilitam implicar pedagogicamente as
praticas na educacgao infantil. Vale lembrar que o controle da prépria conduta como
funcdo psiquica se manifesta ao final da atividade-guia brincadeira de papéis sociais
até a atividade de estudo, e mais intensamente na adolescéncia, embora ocorra ao
longo da vida a tomada de consciéncia de cada tempo e realidade vivida.
Focaremos a pesquisa especificamente na idade pré-escolar.

Para abarcarmos os aspectos mais pertinentes na brincadeira de
papeis sociais para o desenvolvimento do autodominio da conduta, necessitamos
compreender como esse tipo de brincadeira se constitui, juntamente a requalificacéo
das fungdes psiquicas superiores, suas especificidades, sua estrutura e seus
componentes. Além disso, € preciso compreender as relagdes que essa atividade
possui com o desenvolvimento e as caracteristicas desta nova formacgao psiquica: o

autodominio da conduta.

4.41 Condicdes Presentes na Brincadeira de Papéis Sociais para Sua Evolugao

Primeiramente, as condi¢gdes que nos referimos no contexto desse
capitulo de analise consistem em saber quais sdo as premissas necessarias,
presentes na atividade-guia de brincadeira de papéis sociais na idade pré-escolar,
que possam contribuir para o autodominio da conduta, isto é, que possam
desenvolver a prépria conduta nas criangas a partir do nivel que as fungdes
psiquicas superiores estao desenvolvidas até o momento.

O que contemplamos nesta pesquisa sao as contribuicbes advindas
de uma brincadeira em um nivel mais evoluido, complexo, o que n&o ocorreria com a
simples adog¢ao de um papel social por parte das criangcas € nem em criangas com
repertorios restritos, visto que, dependera das media¢des. Por algum motivo, as
funcbes psiquicas podem também nao corresponder a relacdo de suas
interconexdes e seu engendramento, que deve ser uma constancia tanto na primeira
infancia quanto na idade pré-escolar.

Ao pensar nas condi¢des para que a brincadeira de papéis socais se

torne uma atividade ainda mais complexa para as criancas, um dos estudiosos e
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colaboradores de Elkonin, Mikhailenko, destacou os principais elementos Iudicos
nessa complexificacdo, a saber: o enredo dessa brincadeira, a ampliagdao de sua
experiéncia social, o uso de objetos, a adogao de um papel social e a internalizagao
das regras de conduta e o desenvolvimento de suas fungdes psiquicas requeridas
naquele momento (Elkonin, 2009).

Ao considerarmos a adocdo de um papel, a crianca ndo apenas
imita o adulto em suas relagdes sociais, como também o faz para compreender o
funcionamento das relagdes desse adulto, para internalizar as regras e normas de
valores desses papéis sociais. Como conceitua Duarte (2006, p. 90), “[...] os papéis
sociais sdo uma sintese de atitudes, procedimentos, valores, conhecimentos e
regras de comportamento que fazem a mediagcao entre o individuo e as demais
pessoas em determinadas circunstancias sociais”.

Vale ressaltar que os individuos ndo nascem com papéis sociais,
tampouco desenvolvem a partir de alguma inclinagéo genética, no entanto carregam
suas caracteristicas sociais que sao adquiridas com sua fungéo. Duarte (2006, p. 90-
91) ainda assente que “quando o individuo apropria-se de um papel social, passa a
ter referéncias que lhe auxiliam, a saber, como agir em determinadas situagbes sem
ter de construir o seu comportamento por inteiro a cada situagao”. Em vista dessa
passagem, o papel social possui um forte carater normativo (Duarte, 2006).

De acordo com Elkonin (2009, p. 356), “as regras sao determinadas
pelo conteudo fundamental do papel e complicam-se a medida que se desenvolve e
complica esse conteudo”. Vale destacar que nesse trecho a palavra complicar € um
sinbnimo de complexificar.

Elkonin (2009), em seus experimentos, estabelece também suas
investigagcdes quanto as regras a serem acatadas por criangas em idade pré-escolar.
As idades contempladas sao separadas por grupos: criangas de 3 e 4 anos; 5 e 6
anos; e outro de 7 anos. Consideremos, porém, que o argumento possui estreita
ligacdo com as regras implicitas nos papéis sociais adotados pelas criangas. Os
grupos que tiveram mais concentragdo desses jogos foram os de 3 e 4 anos, com
jogos dramaticos de argumento determinado (Elkonin, 2009). Mesmo sabendo que o
nivel de desenvolvimento de um individuo ndo acompanha a idade, ha uma inversao
da adeséao das criangas nos experimentos de Elkonin a respeito dos jogos conforme
as criangas se desenvolvem e avangam cronologicamente no tempo.

O grupo de criangas de 5 e 6 anos, que abrange jogos com regras
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sem argumento, teve mais incidéncia em suas pesquisas na idade pré-escolar.
Entendendo que jogos com regras sem argumento ndo se encaixam na categoria de
brincadeira de papéis sociais. Isso nos mostra um dado consideravel para
compreender a pré-escola e as regras nos jogos protagonizados. De acordo com
Elkonin (2009), os jogos dramatizados com argumentos possuem uma regra
implicita, isto €, € como a brincadeira de policia e ladréo (a policia prende e o ladrao
foge). Lembrando que Elkonin (2009, p. 358) esclarece que “o desenvolvimento dos
jogos na idade pré-escolar vai desde os que tém argumento desenvolvido e papéis
com regras latentes até os jogos com regras patentes”.

Elkonin (2009, p. 363), por meio de seus experimentos, sustenta que
0 “essencial na conduta das criangas de sete anos, isto é, criangas da segunda
idade pré-escolar em comparagdao com as de cinco, € que se dao conta de seu
impulso e, por conseguinte, ja acatam conscientemente a regra”. Entretanto, o
mesmo autor reafirma que a insergdo do argumento ou da dramatizagédo estimula a
objetivacdo das agdes e contribui para direciona-las (Elkonin, 2009). Em seus
estudos, Elkonin (2009) menciona Manuilenko, o qual realizou experimentos com
jogos em que as criangas necessitavam ficar imdveis, a exemplo de uma sentinela.
E o critério para tal adocido do papel foi mais tempo imével numa determinada
posicdo em contexto teatral e também uma atividade direta de ficar parado na
mesma postura.

O autor constatou que em todas as idades relacionados ao periodo
pré-escolar o tempo na atividade foi maior nas situagdes Iudicas e teatrais. Portanto,
a motivagao para a atividade importa significativamente. Elkonin (2009, p. 419) ainda
salienta que a “interpretacdo de um papel, atrativo no aspecto emocional, estimula a
execucao de agdes nas quais o papel se personaliza. Entretanto, ndo basta indicar
as motivacdes”. Falta ainda o mecanismo psicolégico para obter essa influéncia.

O entendimento de Elkonin (2009, p. 417) sobre conduta arbitrada é
a de “[...] que se apresenta em conformidade com um modelo (independentemente
de se dar em forma de ato de outra pessoa ou de regra manifesta) e que se verifica
por confrontagdo com tal modelo”. Esse termo em muito se assemelha as nuances
do conceito de autodominio da conduta. E essa conduta arbitrada ndo apenas
comprova o modelo a ser seguido, mas também como forma de avaliacédo se o papel
esta realmente sendo adotado adequadamente — como se houvesse uma reflexao,

porém nao exatamente uma consciéncia desse papel (Elkonin, 2009).
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Por meio de experimentagbes com criangas de diversos niveis de
desenvolvimento dentro da idade pré-escolar, Elkonin (2009, p. 275) constata que “o
jogo € a interpretacdo de um papel assumido pela crianga”, e a depender de seu
motivo, durante o seu desenvolvimento pode-se alterar a forma como a crianga
compreende o papel que protagoniza, e ha que considerar que o tempo que a
crianga permanece na atividade se refere aos motivos. As criangas mais velhas (6 e
7 anos) nao simpatizam com a representacdo de papéis infantis. Nesses casos,
fazem outras proposi¢des de jogos ou outros papéis sociais.

E como a motivagdo principal desses jogos é o papel, ele nédo é
satisfatorio para as criangas, ou seja, ndo é bem-aceito por elas, pois sdo os papéis
de adultos que sao mais interessantes para elas, haja vista que as criangas menores
da idade pré-escolar obedecem as indicagbes das criangas que representam o papel
do adulto (Elkonin, 2009).

A evolugdo do jogo para Elkonin (2009, p. 275) consiste na
“evolucao da atitude das proéprias criangas em face do jogo fundamenta-se em que,
no final da idade pré-escolar, elas comegam a compreender que jogar é representar
o homem, e sem essa representagdo néo existe jogo”. Similar ao papel assumido
por elas, o real motivo do jogo protagonizado, portanto a representagdo de papéis,
acaba por extrapolar a utilizagdo de objetos por parte das criangas.

Outro elemento ludico é o enredo, que é considerado parte central
do jogo protagonizado. Também entendido como conteudo tematico, para Elkonin
(2009) é o reflexo do que a crianca vive socialmente. E basicamente do que a
crianga brinca, por exemplo: de casinha, de mamée e filhinha, supermercado,
restaurante, entre outras. Essa tematica acompanha a atividade durante o jogo de
papeis sociais.

Na brincadeira de papéis sociais, as criangas, ao protagonizarem um
papel, envolvem as fungdes psiquicas superiores, que desempenham e se
entrelagam em suas conexdes sistémicas, seus impulsos se transfomam em conduta
regulada. Esse processo aprimora a consciéncia infantil e se traduz numa postura
pessoal, de condutas especificas e bem definidas. Tal brincadeira também possui
uma caracteristica quanto aos temas a serem desenvolvidos com as criangas, visto
que “todos eles contém, por principio, o mesmo conteudo, ou seja, a atividade do
homem e as relagdes sociais entre as pessoas” (Elkonin, 2009, p. 35). E conforme

se ampliam seus repertorios, as criangas também expandem suas tematicas na
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brincadeira, entendendo que sao ainda muito variados esses temas, e ao passo que
extrapolam suas relagdes sociais, mais ampliam seus horizontes (Elkonin, 2009).

A despeito disso, ha um alargamento dessa perspectiva quanto
maior fica a complexificacdo da brincadeira. E para complementar, “[...] ao assumir
um papel a crianga acaba por assumir também relagbées comportamentais que o
compdem, regras existentes do papel de modo que se autoavalia e avalia os colegas
neste processo [...]” (Mendonga; Asbahr, 2021, p. 109).

E por meio do aparecimento dos papéis, da criacdo da situagdo
imaginaria, juntamente a sujeicdo as regras desse papel social que existem
intrinsicamente que se apresenta o controle consciente da conduta na criancga.
Conforme a crianga se desenvolve, tanto de maneira biolégica quanto psicologica,
seu contato com os adultos se amplia e, portanto, sua experiéncia social também.

As criangas, conforme assimilam e se desenvolvem no mundo dos
adultos, necessitam ampliar suas relagdes homem—-homem. Moraes (2018, p. 48)
afirma que “os motivos que impulsionam as criangas entre os trés e seis anos sao:
necessidade de participar do mundo adulto e necessidade de compreender suas
relagdes com o mundo”. E os pequenos se nutrem dessas relacdes, observam e
imitam simbolicamente falas, gestos e condutas, pois ao representarem os papéis
sociais, absorvem também como os adultos se comportam e como ocorrem suas
relagdes.

Desde muito pequeninos as criangas sao apresentadas aos objetos
da nossa cultura, outros objetos sdo escondidos, velados no sentido de protegé-los,
isto €, os adultos controlam o que se pode ou ndo manipular. Diante dessas agdes,
esses objetos selecionados pelo adulto sdo manipulados, testados e descobertos
pelas criancas. E o adulto que possibilitard para a crianca a funcdo social dos
objetos, a fim de que esse individuo seja inserido nas relagbes de nossa cultura.
Elkonin (2009, p. 216) assevera: “o desenvolvimento das agées com o0s objetos é o
processo de sua aprendizagem sob a diregdo imediata dos adultos”. Nao que as
criangas nao consigam descobrir, por si s6, a funcao de determinado objeto, porém é
no trabalho em conjunto adulto—crianga que se dara a aprendizagem a respeito de
tal objeto.

Para assentir com essa convicgdo, Leontiev (2014, p. 121)
argumenta:

O mundo dos objetos humanos revela-se ainda a crianga de uma
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maneira extremamente ingénua, para ela, diretamente na forma da
acdo humana com essas coisas, € o proprio homem surge para ela
como o dominador das coisas que age nesse mundo objetivo.

Dessa relacao entre adultos e criancas, desde a saida das criangas
da esfera do trabalho, tornou-se demasiadamente polarizada e concentrada no
papel de um individuo a ser cuidado e protegido. E o adulto quem organiza o mundo
dos objetos para as criangas de acordo com um modelo as agdes (Elkonin, 2009).
Por fim, as criangas representam as acgbes, em forma de modelos, dos adultos,

inclusive a relagdo com os objetos que seduzem sua atengao.

Todo objeto tem algum efeito, tdo estimulante que adquire para a
crianga o carater repelente de um efeito “coercitivo”, devido ao qual a
criangca dessa natureza se encontra no mundo dos objetos e das
coisas como em um campo de forgas onde os objetos que a atraem
atuam o tempo todo (Vigotski, 2016, p. 342, traducéo nossa).

Para tal passagem, e nas anteriores a respeito das relagdes da
crianga—objeto, diante de sua influéncia positiva e negativa, as a¢cdes das criangas
com os objetos durante a brincadeira de papéis sociais acabam por serem tolhidas
no que concerne as escolhas que venham a fazer. Pois ja que os objetos provocam
interferéncias nos momentos das escolhas, ha que se repensar quais os tipos de
objetos devem ser disponibilizados ou nao. Isso possui grande valia para o
autodominio da conduta.

Ainda sobre a relagdo com os objetos, a crianga se depara com uma
contradicdo de grandes proporgdes: a0 mesmo tempo que quer, por exemplo,
brincar de bombeiro, também fica impedida de agir dessa maneira tdo desejada na
vida objetiva. Nao existe a possibilidade de uma crianga estar a frente de um
incéndio e realizar o salvamento de algum contingente humano. Entdo, essa
contradicdo esta associada as suas necessidades, aos seus impulsos mais
significativos durante o periodo pré-escolar.

A seguir, Leontiev (2014, p. 121) avalia essa relagéo:

Em uma atividade infantil, isto €, em sua real forma interna, essa
contradicdo surge entre o rapido desenvolvimento de sua
necessidade de agir com os objetos, de um lado, e o
desenvolvimento das operagdes que realizam essas agoes (isto €, os
modos de agao), de outro.

E o adulto também que apresenta a cultura a ser disponibilizada
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para essa criangca a ser humanizada. Tal humanizacdo depende, quase que
exclusivamente, dessa variavel. Vigotski (2021b, p. 79) esclarece que “[...] o
desenvolvimento cultural ndo cria algo novo além do que ja foi dado pela natureza,
porém transforma a natureza de acordo com os objetivos da pessoa”. Essa
modificagcdo da natureza, no entanto, ndo se caracteriza como uma melhora, e sim
uma modificagao, podendo ser para melhor ou para pior a depender de seu sistema
de crencas.

O ser humano nasce com fungdes bioldégicas que possuem a
principio elementos primarios, processos involuntarios ainda como futuro candidato a
ser humanizado pelas geragdes presentes. Como ja explicitado anteriormente, a
superagao pela qual as fungcbes elementares atravessam estabelecem um ponto de
partida, porém €& também um ponto de chegada para mais uma incorporagao
engendrada para o préximo nivel de desenvolvimento psiquico. Consequentemente,
sera um novo ponto de partida, e € dessa maneira, de forma dialética, com avancgos
e retrocessos no nivel de desenvolvimento por meio de eventos e condutas
multideterminadas, que o psiquismo se transforma.

Uma das marcas do humano é o desenvolvimento da meméria, que
teve como suporte os signos, e essas operagdes mnemotécnicas se tornaram um
traco especifico do comportamento humano. A crianga resolve uma tarefa interna
com a utilizacdo de meios externos, isto €, um tipico comportamento cultural
(Vigotski, 2021b). A memorizagao natural como tal, isto €, por meio de operacdes
simples de associagdes ou reflexo condicional, conduz ao mesmo processo de
condicionamento que em uma memorizagdo mnemotécnica. Retomemos o conceito
de mnemotécnica, que consiste em técnica de memorizagdo por meio de recursos
auxiliares.

Para o controle da prépria conduta, a crianga necessita rememorar
as regras do papel assumido e, para tal, deve ter essa fungdo psiquica superior
requalificada e interconectada com outras fungdes que estdo em vias de formacgao
constante e ja adaptadas as suas vivéncias.

O envolvimento da ateng¢do no contexto da atividade da brincadeira
de papéis sociais e como isso contribuiria para o autodominio da conduta seria no
sentido de a crianga focar sua atencado na adogao de seu papel e no papel do outro.
Existe a necessidade de as criancas se aterem as relagbes que ocorrem durante a

atividade, por exemplo nas regras que a brincadeira de papéis sociais indica.
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Conforme Vigotski (2021a, p. 305):

[...] podemos dizer que a atengao voluntaria € um processo interno
de atencdo mediada; o proprio processo esta totalmente subordinado
as leis gerais do desenvolvimento cultural e a formagdo das formas
superiores de comportamento. Isso significa que a atengao
voluntaria, em sua composicdo, estrutura e fungdo, nao ¢é
simplesmente o resultado do desenvolvimento orgénico natural da
atencdo, mas o resultado de sua mudanga e reconstrugdo sob
influéncia dos estimulos-instrumentos-externos.

A atencédo voluntaria descrita no trecho anterior esclarece que existe
um caminho pelo qual a atencao percorre. Trata-se de um processo mental que tem
seu ponto de partida na atencdo natural e ponto de chegada na atencao voluntaria,
isto €, uma atencdo que nao necessita de um suporte. No entanto, o
desenvolvimento cultural tem grande valia nessa compreenséo, e Vigotski (2021c, p.
88) sinaliza que “se ha algum campo em que faz sentido a ideia de que o
comportamento do individuo € funcdo do comportamento do todo social a que
pertence é na esfera do desenvolvimento cultural da crianga”.

E pela contradicdo ja explicitada anteriormente, de o que a crianca
quer realizar e o que de fato ela tem possibilidade de fazer, que a atividade da
brincadeira de papéis sociais surge, e a situagado imaginaria se apresenta como o
seu melhor produto. As acgdes ludicas incorporam a manipulagdo com os objetos e
signos de nossa cultura, tal situacdo imaginaria possui estreita relacdo com a
adocgao dos papéis sociais exposta anteriormente. Com o auxilio da imaginagao, os
individuos podem incursionar-se para além desses fendmenos, assimilando a
experiéncia historica ou social alheia (Vigotski, 2009).

Considerando-se que a relacdo da atividade de imaginacdo e a
experiéncia sao de carater emocional, qualquer sentimento ou emocéao tende a se
encarnar em imagens conhecidas correspondentes. Como assente Vigotski (2009, p.
26), da “mesma forma as pessoas aprenderam a expressar externamente seus
estados internos, as imagens da fantasia servem de expressao interna dos nossos
sentimentos”. Tais processos mentais sdo ampliados, portanto, pelos repertorios e
pelas vivéncias que as criangas possuem. Leontiev (2014, p. 122) sintetiza da
seguinte forma: “o desenvolvimento mental de uma crianga é conscientemente
regulado, sobretudo pelo controle de sua relagdo precipua e dominante com a

realidade, pelo controle de sua atividade principal”.
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Por isso é preciso diversidade nos temas da brincadeira de papéis
sociais, para que seja proporcionado um espaco de criagdo para as criangas. E

compreender que o

[...] brincar de tematicas diferentes € importante para o
desenvolvimento da imaginacdo, pois novos temas podem exigir a
criacao de situagdes imaginarias novas e mais complexas, pondo em
movimento a capacidade de criar das criangcas (Marcolino; Mello,
2016, p. 151).

Os adultos, ao pensar as criangas na interacdo com seus pares e
por meio de suas condi¢gdes objetivas de vida, podem proporcionar condi¢des
suficientes para que elas fantasiem as tematicas, compartilhem imagens, seus
medos e seus desejos introjetados em seu passado. O recriar de histérias contadas
e esses elementos relacionados podem ser um suporte para a linguagem.

A aquisi¢ao da linguagem € outro elemento para que haja condigdes
para a brincadeira de papéis sociais ocorrer de maneira complexa. Essa forma
intrincada consiste em poder se comunicar durante a brincadeira, expressar seus
sentimentos, solicitar materiais, utilizar a fala especificamente, reagir perante as
escolhas suas e de seus colegas. A linguagem atua como reguladora da atividade
nas criangas, e, portanto, para que essa linguagem possa surgir na idade pré-
escolar, deve ocorrer o desenvolvimento da atencdo voluntaria num processo
advindo da transicdo dada pela atencao involuntaria. Isso pode ocorrer conforme a
organizacao das atividades e dos jogos durante a idade pré-escolar.

Em conformidade com Moraes (2018, p. 73), apresentemos alguns
elementos da fungdo psiquica da linguagem como reguladores da atividade
voluntaria, isto €, como processo que regula a prépria conduta, a saber: a crianga
“[...] se regula pela linguagem do adulto/colega; se regula pela propria linguagem;
estabelece dialogo durante o jogo de acordo com o papel e acrescenta discurso

proprio associado ao papel”.

A palavra expressa uma particula da experiéncia social; é por isso
que, de modo determinado, dirige a atividade intelectual da crianga,
formando generalizagdes que, aos poucos, possibilitam a
apropriacao de formas superiores, autenticamente conceituais, que
promovem o pensamento (Lazaretti, 2016, p. 140).

A compreensdo e a acdo do pensamento dos seres humanos
ocorrem pelas palavras e pelos signos. A palavra também é generalizagdo e
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comunicagao, além de estabelecer relacbes com a dualidade do pensamento e a
linguagem (Lazaretti, 2016).

Conforme Lazaretti (2016), a crianca vai se apropriando do
conhecimento na tentativa de resolugdo de problemas mais elaborados, assim, a
crianga possui um rol de imagens como referéncia no sentido de explicar os
fendmenos e objetos da realidade. A medida que sua funcdo simbdlica é
aperfeicoada, a explicagdo e o entendimento da realidade mais complexa, do
cognitivo, tornam-se mais compreensiveis por ela. Para além das condi¢cbes
demarcadas até aqui com a evolucio da atividade de brincadeira de papéis sociais,
as intervengdes dos professores nessa atividade, embora ndo esteja em
consonancia com a pesquisa em tela, € mais que uma condigao para a promog¢ao do
desenvolvimento do autodominio da conduta, € de fato imprescindivel esse
profissional na vida das criancas em idade pré-escolar.

Em sintese, as condigdes presentes na brincadeira de papéis sociais
nos permitem inferir alguns apontamentos quanto ao desenvolvimento do
autodominio da conduta na idade pré-escolar. Destacamos: a atenc¢ao voluntaria que
nos permite a selegcdo dos estimulos relevantes e estabelecer o foco nos objetivos,
evitando as distracdes e os impulsos imediatos. Como exemplo: uma criangca que
representa o gargom na brincadeira de restaurante de repente comega a comer e a
se sentar junto aos seus clientes. A situagcdo imaginaria criada pela crianga transpde
para a brincadeira de papéis sociais representagbes provenientes da atenta
observacao sobre as relagdes sociais nas quais ela participa com os adultos. Essa
fantasia elaborada pelos pequenos é fruto, como ja citado, da contradigdo entre a
crianga querer desempenhar alguma fungao e sua posicdo como individuo de nao
poder realizar.

Ao pensarmos na adocdo dos papéis sociais, outras funcgdes
requeridas para e na atividade da brincadeira de papéis sociais sdo a atencao
voluntaria e a memoéria. A lembranga dos papéis sociais envolvidos na tematica e
suas regras de conduta, suas funcodes, relacdes e modos de fazer somente séo
possiveis por conta do ato, pela crianga, de relembrar e focar na acdo, de estar
atenta as fungdes do papel adotado. Sobre o pensamento e a linguagem para a
crianga que esta em situacdo de desenvolvimento, a necessidade em se comunicar
e receber informagdes € essencial, pois um problema criado numa intervencao de

um adulto durante essa atividade bastaria para requerer essas fungdes. A crianga
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tera que pensar numa solugdo, planejar alguma agao, prever resultados e se
comunicar com seus pares.

As emogbes, como regulagdo auxiliar do controle da propria
conduta, também estabelecem uma ténue linha de dominio do comportamento
durante a brincadeira de papéis sociais, pois desenvolve, aperfeicoa e inibi reacdoes
imediatas em fung&o dos objetivos do papel social.

Em suma, o enredo, a adogao dos papéis sociais e suas regras
implicitas, a criagdo da situagado imaginaria, a presenga de repertorios culturais que
facam sentido para essa crianga e a interfuncionalidade dessas fung¢des psiquicas,
que nao atuam ora uma ora outra, sdo fungdes latentes, sdo condigcdes suficientes

para o desenvolvimento do autodominio da conduta.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A palavra me fustiga, a palavra me futuca

A palavra quer invadir a minha cuca

A consciéncia se expande

A consciéncia se contrai

A consciéncia, da cabega

entra e sai

A palavra, a consciéncia, a cabecga,

a nossa existéncia.

(Cangéo de BNegéo — “A palavra / O primeiro passo”)

Da epigrafe supracitada podemos tecer as nossas consideragdes
finais, ponderar que nossos pontos de chegadas nada mais sdo do que pontos de
partidas para outros estudos e experiéncias. A palavra, uma linguagem adquirida
com o estabelecimento de nossa cultura, é potente, € possibilidade, € impulso, é
escolha e, posteriormente, € ato. Como movimento dialético, a palavra tem essa
funcdo de expandir e contrair a nossa mente, nossos conhecimentos, nossas
construgcdes, nossos planejamentos, nossas avaliagbes. Como primoérdios da
consciéncia, o autodominio da conduta foi 0 nosso objeto de estudo nesta pesquisa
e o tema desse intento foi: autodominio da conduta e suas contribuicbes da
brincadeira de papéis sociais na idade pré-escolar.

Apoiamo-nos de maneira integral na Teoria Historico-Cultural, tanto
na visdo de mundo, de homem e de sociedade que suas concepgdes pressupdem.
As nuances do materialismo historico-dialético possibilitaram algumas aproximagoes
e distanciamentos entre as unidades da totalidade do nosso objeto de estudo, assim
como em relagdo a brincadeira de papéis sociais e as particularidades da idade pre-
escolar.

O nosso problema de pesquisa, desde o primeiro contato com o
autodominio da conduta e a brincadeira de papéis sociais, foi: como a brincadeira de
papeis sociais pode contribuir para o desenvolvimento do autodominio da conduta
na idade pré-escolar de acordo com a Teoria Histérico-Cultural? Para responder
determinada pergunta, baseamo-nos na metodologia tedrico-conceitual, a qual por
meio de sinteses primarias e um compilado de conceitos, a luz das relagdes que o
nosso objeto de estudo estabeleceu com diversos conceitos auxiliares, formamos
uma sintese integradora.

Nesta pesquisa buscou-se articular reflexdes tedricas a respeito do
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autodominio da conduta e da brincadeira de papéis sociais, como elucidado
anteriormente. Para tanto, houve um objetivo geral a partir da problematica
apresentada, o qual foi compreender por meio da Teoria Historico-Cultural as
contribuicbes da brincadeira de papéis sociais para o desenvolvimento do
autodominio da conduta na idade pré-escolar. Nesse sentido, a teoria elencada nos
deu suporte para compreender varios conceitos em torno do objeto de pesquisa e da
brincadeira de papéis sociais.

Nas obras de Vigotski, foi possivel selecionar os conceitos
fundamentais para compreender as contribuigcbes da atividade-guia brincadeira de
papeéis sociais, além do psiquismo, as funcdes elementares e as fungdes psiquicas
superiores. A lei da internalizagdo, peca essencial em toda essa trama, serviu de
base para o movimento de transformacao e requalificagdo de cada fungao psiquica
superior de caracteristicas espontaneas, naturais e involuntarias para controladas,
culturais e voluntarias. Em paralelo, o entendimento sobre a periodizacdo do
desenvolvimento infantil desvelou dificuldades relacionadas a fatores biologizantes
versus niveis de desenvolvimento infantil.

Assim, os objetivos especificos estudados, e transmutados em
capitulos ao longo da pesquisa, foram: identificar o desenvolvimento do autodominio
da conduta nas obras de Vigotski e evidenciar as especificidades da brincadeira de
papéis sociais na idade pré-escolar. O primeiro deles pudemos compreender e
identificar por meio do conceito do nosso objeto de estudo, das divergéncias entre
seus conceitos em estudiosos contemporaneos da Teoria Histérico-Cultural e das
dificuldades nas obras de Vigotski em conceituar o autodominio da conduta como
uma funcao psiquica superior, visto que em diversas passagens de sua teoria e de
seus contemporaneos nao ha mengodes de que é ou nao uma fungao psiquica.

Ha registros, também, de que termos similares, como controle da
conduta/comportamento, dominio da conduta/comportamento, também sao citados.
Estabelecemos nesta pesquisa que tratariamos os termos das duas formas, tanto
como um trago comum a todas as fungdes psiquicas superiores, quanto como uma
fungao psiquica superior que possui a génese no final da idade pré-escolar.

O segundo obijetivo especifico foi evidenciar as especificidades da
brincadeira de papéis sociais na idade pré-escolar quanto a suas contribuicdes ao
desenvolvimento do autodominio da conduta. Do que foi exposto, especificar

pressupde indicar, apontar, e isso foi alcangado ao fazermos um paralelo com a obra
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de Elkonin (2009) e seus colaboradores durante os experimentos que se propds.
Isso nos trouxe varias contribuicdes quanto aos indicios que o jogo protagonizado
possibilitou em seu tempo com grupos de criangas menores e outros com um nivel
de desenvolvimento mais elaborado dentro da idade pré-escolar.

Esta pesquisa contribuiu significativamente para o campo académico
ao aprofundar a compreenséo tedrica e critica sobre o autodominio da conduta, a
brincadeira de papeéis sociais e a idade pré-escolar. Além disso, trouxe uma
expansao a respeito do entendimento de conceitos auxiliares da Teoria Historico-
Cultural, ampliando o debate cientifico e fortalecendo o dialogo com autores e
colaboradores de Vigotski, além de abordagens relevantes emergentes no contexto
historico do inicio do século XX. Os resultados obtidos possibilitaram n&o apenas a
sistematizacdo de conhecimentos ja existentes, mas também a relacdo do
autodominio da conduta, seus termos utilizados e a dificuldade em compreender a
forma organizada por Vigotski dos elementos trazidos em suas obras. Também, a
maneira imbricada de transpor a psicologia e a pedagogia, além de seus
experimentos que nao se propuseram a estar numa sala de aula da educacgao
infantil.

Além disso, houve a reflexdo sobre novas perspectivas de analise,
colaborando para o avango das discussdes e para futuras investigagbes na area,
tais como: um estudo de campo numa sala de aula com criangas pequenas;
perceber as caracteristicas dos periodos de desenvolvimento que ocorrem em sala;
a relacdo da consciéncia infantii com o autodominio da conduta; o controle do
comportamento em cada funcéo psiquica e, também, como se traduz o processo da
génese da personalidade na educacgao infantil.

No que se refere a vida pratica, a pesquisa apresentou contribui¢cdes
relevantes ao oferecer subsidios que podem orientar a atuacdo profissional e a
tomada de decisbes em contextos reais, de maneira mais especifica, pensando que
o profissional — o(a) professor(a) —, diante desses processos, age de maneira ora
intencional, ora apenas observando as criangcas em seu ambiente escolar. A
formacédo docente também se inicia pela expansao dos repertérios culturais desse
profissional, para que as criangas possam desfrutar desse conhecimento
compartilhado. Outro apontamento que esta pesquisa suscita € a forma de gerir uma
sala de aula pelo(a) professor(a), visto que a dinamica de uma brincadeira de papéis
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sociais necessita de uma coletividade e, desse modo, esse modus operandi deve ser
proposto e intensificado com os pequenos.

Sobre a tomada de decisbes em contextos reais, a brincadeira de
papeis sociais estabelecida e reconhecida como atividade permanente na rotina de
criangas pequenas possibilita uma pratica/laboratério de condutas (Elkonin, 2009).
Essa ocorréncia se da por meio da evolugdo dos papéis sociais, com a criacdo de
situagdes imaginarias mais complexas e elaboradas e a sujeigdo as regras implicitas
nos papeis.

Por fim, no ambito social, este estudo reforca a importancia da
producgao cientifica comprometida com a compreensao critica da realidade e com a
transformacao social, pois a atividade da brincadeira ainda é tratada em sua
aparéncia como algo para passar o tempo, sem importancia pelas instituicdes de
educacéo infantil devido a seu historico assistencialista nas décadas passadas.

O desenvolvimento do autodominio da conduta promove mais
autonomia nas criangas, mais clareza na linguagem, expressividade mais bem
articulada, pensamento mais dindmico, mais foco e atengao desde muito cedo. Para
a constituicdo de cidadaos mais criticos e conscientes de seu lugar na sociedade,
essa discussao é imprescindivel.

As limitacbes deste estudo, primeiramente, estdo voltadas para o
que é consciéncia, o que torna um individuo consciente, o0 que nos coloca numa
dificuldade filosdfica, sociolégica e conceitual. E na obra vigotskiana, a questao da
consciéncia se atrela a formacdo humana pela via histérica e pelo carater cultural,
porém a cultura é todo o conhecimento adquirido socialmente pelo ser humano.
Torna-se um vasto e profundo conceito a ser estudado.

No caso da tematica da brincadeira de papéis sociais, nas revisdes
de literatura iniciais ocorreram divergéncias quanto aos termos indicados nas
pesquisas anteriores, com pressupostos tedricos distintos dos propostos por este
estudo. Os termos jogos de papéis sociais, faz de conta, brincadeiras sociais, papéis
sociais, jogos sociais foram descartados também, pois nao tiveram similaridades
com o termo brincadeira de papéis sociais incorporada pelo grupo de pesquisa
amparado a esta dissertacao.

Outro estudo que esta pesquisa instigou foi a interfuncionalidade das
funcbes psiquicas superiores, sobre a qual apareceram dificuldades em sua

compreensao e identificagdo na obra de Vigotski. Porém, € um tema que merece ser
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melhor abordada, pois €& aliada ao desenvolvimento psiquico infantii e suas
implicagcbes pedagogicas.

Diante do exposto, conclui-se que a brincadeira de papéis sociais
constitui um espacgo privilegiado para a compreensdao do desenvolvimento do
autodominio da conduta na perspectiva histérico-cultural, conforme elaborada por
Vigotski. Evidenciou-se que o controle consciente da conduta emerge de relagdes
sociais mediadas por signos, em especial a linguagem. A analise realizada reforca
que a brincadeira como atividade promotora de fungdes psicoldgicas superiores
contribui  significativamente para o desenvolvimento infantil, por meio da
interconexao e da evolucdo das fungdes psiquicas superiores. Contudo, também
reconhecemos o0s limites teodrico-metodolégicos das pesquisas nessa area,
especialmente no que se refere a instrumentalizagdo de conceitos complexos e a
influéncia das condi¢des historicas e institucionais sobre a atividade Iudica. Nao nos
apartamos, inclusive, das questbes politicas sobre curriculo, formacdo docente,
implementacgao de politicas, incentivos e o contexto que a educacéo infantil sempre
esteve presente.

Assim, no sentido de preservar as caracteristicas tedricas da
perspectiva vigotskiana, ha a necessidade de alinhar a atividade de brincadeira de
papéis sociais e o desenvolvimento consciente e voluntario da conduta em criancas

na idade pré-escolar para uma formagao mais humanizadora.
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ANEXO A -
LINHA DO TEMPO E CORRENTES DA PSICOLOGIA

Em 1938, Skinner publica

% Em 1899, Freud seu primeiro grande
Funcionalismo publica Interpretacdo trabalho: The Behavior of
em 1896 dos Sonhos. Da-se Orgamsms: {ﬂm Expgnmenra!
inicio & psicanalise Analysis, introduzindo a
analise do comportamento
Em 1843 e
1844, Marx Em 1903, Watson Em 1934, Publicagdo de
(1818-1883) publica um morre Piaget, entre 1940 e
faz a critica trabalho sobre a Vigotski 1945, sobre 0s
ao idealismo Nascimento psicobiologia do estagios de
de :f’égg%tSki desenvolvimento desenvolvimento
Em 1917, Em 1929, Vigotski
Surgimento da estoura a funda a Teoria
Gestalt na Revolugao Historico-Cultural
Em 1807 Hegel Austria em Russa
(1770-1831) 1890
escreve
Fenomenologia De 1925 a 1930, Leontiev,
do Espirito Na década de Luria e Vigotski trabalharam
Na obra Os Manuscritos 1920. Paviov juntos até 1930
Econémicos de 18571858, desenvolve
Marx aborda sensivelmente o experiéncias
Método Materialista Historico- sobre o

Dialético condicionamento



