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RESUMO

O atual contexto da sociedade é permeado pela multiplicidade de linguagens
possibilitada pela cultura digital. Cotidianamente, somos bombardeados com
informacdes compostas por varios codigos linguisticos. Nesse sentido, novas
demandas surgem no campo do multiletramento, desafiando a escola no trabalho com
0S géneros digitais, de modo que os alunos estejam envolvidos com as significacdes
das diferentes linguagens que compdem um texto multimodal. Considerando esse
cenario, o presente estudo teve como objetivo compreender as possibilidades dos
textos multimodais no desenvolvimento de autoria dos estudantes por meio do género
textual cronica, considerando a multimodalidade da linguagem. Além disso, dada a
complexidade desse género, também foi abordado o género noticia. A pesquisa se
estruturou na perspectiva da Pedagogia Historico-Critica e se caracteriza como
pesquisa de intervencdo. A experiéncia didatica, realizada a partir da proposta de
Gasparin (2003), foi desenvolvida com alunos do 9° ano do Ensino Fundamental 1l de
um colégio do campo da rede publica estadual no municipio de Pitanga - PR, durante
o terceiro trimestre letivo de 2019. Foram utilizados, como instrumentos de coleta de
dados, um questionario inicial e um questionario final, em seguida a producdo de
textos dos estudantes, além dos registros escritos num diario de campo. Os resultados
coletados permitiram evidenciar as potencialidades das tecnologias digitais na escrita
de textos multimodais, bem como no desenvolvimento de autoria e trabalho
colaborativo. Com isso, foi possivel constatar que as praticas que propiciam autoria e
colaboracédo para o desenvolvimento da escrita ndo se dao de forma mecanica, mas
necessita de um trabalho didatico continuo, intencional e atento. Importante destacar
0 papel do ambiente escolar como fator fundamental para o desenvolvimento de
cenarios de criacdo e partilha.

Palavras-chave: Textos Multimodais. Didatica. Multiletramentos. Tecnologias
Digitais.



POTOSKI, Graziele. Multimodal Text as a Possibility of Author Development.
2020. 114 p. Dissertacdo (Mestrado em Educacdo) — Universidade Estadual de
Londrina, Londrina, 2020.

ABSTRACT

The current context of society is permeated by the multiplicity of languages made
possible by digital culture. Every day we are bombarded with information composed of
several linguistic codes. In this sense, new demands arise in the field of multiliteracy,
challenging the school in working with digital genres, so that students are involved with
the meanings of the different languages that make up a multimodal text. Considering
this scenario, the present study aimed to understand the possibilities of multimodal
texts in the development of authorship. of students through chronic textual genre,
considering the multimodality of language. However, given the complexity of this
genre, the news genre was also addressed. The research was structured from the
perspective of Critical History Pedagogy and is characterized as intervention research.
The didactic experience carried out based on Gasparin's proposal (2003) was
developed with students from the 9th grade of Elementary School Il from a public
school in the state public school in the municipality of Pitanga PR, during the third
academic quarter of 2019. They were used as data collection instruments an initial
questionnaire and a final questionnaire, followed by the production of students' texts,
in addition to the records written in a field diary. The collected results made it possible
to highlight the potential of digital technologies in the writing of multimodal texts, as
well as in the development of authorship and collaborative work. However, it was found
that the practices that provide authorship and collaboration for the development of
writing do not occur mechanically, requiring a continuous, intentional and attentive
didactic work. It is important to highlight the role of the school environment as
fundamental factors for the development of creation and sharing scenarios.

Keywords: Multimodal Texts. Didactics. Multi-tools. Digital Technologies.



Figura 1
Figura 2
Figura 3
Figura 4
Figura5
Figura 6
Figura 7
Figura 8
Figura 9
Figura 10
Figura 11
Figura 12
Figura 13
Figura 14
Figura 15
Figura 16

LISTA DE ILUSTRACOES

Localizacdo geografica de Pitanga — Parana...............c.ccccevvvevnnnnn 18
Localizacdo da Comunidade Vila Nova dos Alemaes ................... 19
Dimensdes do CONtEUAO...........ceevvvveieiieiieieeeeeeeeeeeeeeeee e 64
Atletas Participando dos Jogos Escolares do Parana — 2019........ 66
TreiNOS AETE ... 66
BOla .. 68
LI PP TP PP PP UPPTRPIN 69
(@1 11 o o7 U 69
TOMALE ...t eena 70
Texto da Revista Superinteressante ...........cccevveeviviiiinnieeeeeeeeeinns 71
Noticias Jogos Escolares do Parana — 2019..........ccccceevvvvveveeeeennn. 72
Noticias - Jogos Escolares do Parana — 2019 .............cceevvvvevvvnnnnn. 72
Manchete jogadora Marta ............c..ouuiiiiiiieeeeeieiice e 73
Tecnologia e FUtebol.............ueiii i 88
J0QAdOra Marta ........cooeeeieeeeeeeeee e 89
B IC=T3 o] (oo |- WSS 89



Quadro 1
Quadro 2
Quadro 3
Quadro 4

LISTA DE QUADROS

Planejamento das atividades ...........cccceeiieeeiiiiieiiiiiee e 22
INStrumentos de PeSQUISA .......covvvviiiiiiiiiiiii e 29
TESES BDTD . i 42

Texto: “De onde vém o habito de jogar tomates no palco apés as

APIESENTAGCOES?. .. iiiitii ittt 71



Grafico 1
Grafico 2
Grafico 3
Grafico 4

Grafico 5
Grafico 6
Grafico 7
Grafico 8

LISTA DE GRAFICOS

ACESSO A INEEINEY ..o e 55
Tempo de acesso a INtEINEt .......oooeveeeeeeie e, 56
Atividades Realizadas Na iNtEIrNet .......ouveie i 57

Beneficios das tecnologias digitais nas aulas de Lingua

0 (0 [0 [ TT- PP 91
Dificuldades em utilizar as ferramentas propostas ..........ccccccueueen. 92
Realizagéo de atividades compartilhadas ...........ccccccvvveveviiinieennnnnn. 93
O que mais gostou em relacéo as atividades propostas? ............. 94

Teria aprendido o conteudo da mesma forma sem a utilizacao

das tecnologias digitaiS? .........uuuuiiiiiieiiiiiiiiiiii e 96



UEL
PR

KM
IPARDES
IBGE
IDH
NRE
CELEM
AETE
SEM
QPM
PSS
APMF
TV
TCLE
BNCC
BDTD

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Universidade Estadual de Londrina

Parana

Quilébmetro

Instituto Paranaense de Desenvolvimento Econdmico e Social.
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
indice de Desenvolvimento Humano

Nucleo Regional de Ensino

Centro de Linguas Estrangeiras Modernas.
Aulas Especializadas em Treinamento Esportivo
Sala de Recursos Multifuncional.

Quadro Préprio do Magistério

Processo Seletivo Simplificado

Associacao de Pais, Mestres e Funcionarios.
Televiséo

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
Base Nacional Comum Curricular.

Biblioteca Digital Brasileira de teses e Dissertagoes.



11
111

1.1.2
1.1.3
114

3.1

4.1
4.2
4.3
4.4

SUMARIO

INTRODUGAOD ...ttt sttt e 15
A CONSTRUCAO DA PESQuUISA: ASPECTOS TEORICOS E METODOLOGICOS ...17
O Contexto Escolar E Os Participantes Da Pesquisa. Contexto Da

TS0 [ 7= U UUERRPPPPRR 18
Participantes Da PeSqUISA.............ceiiiieeiiiiiiiiiii e 21
INSITUMENTOS ...ttt e e et e e e e e e e ees 21
Procedimentos Da Coleta E Analise De Dados .........ccccoeeuvviieeeeeeennnne 29
TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO .......coeeeieeeeeeeeeeeee e 30
SOBRE O CONCEITO DE AUTORIA ....iiiiieeeeeiie et e e e e e e aeees 33

A MULTIMODALIDADE: AS MULTIPLAS LINGUAGENS OU
SEMIOSES TEXTUAIS ... 37

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM:

O QUE ALGUMAS PESQUISAS APONTAM SOBRE TEXTOS MULTIMODAIS ........ 41
ALGUNS ASPECTOS PARA COMPREENDER A EDUCA(;AO ......... 48
MATERIALISMO HISTORICO DIALETICO euiuininiiiiiieieieeeeieieeeieaesereseseseseseseserens 48
TEORIA HISTORICO-CULTURAL 1.t eee ettt et a e e e e e e e e eaeeeaens 49
A PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA ..t ettt ettt ettt e ee s eaeee s eaenearenenns 52
UMA DIDATICA PARA A PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA .....ivieieiieeeeeieeanns 53
DESENVOLVIMENTO DO ESTUDO E ANALISE DE DADOS ............ 55
ANALISES DOS ESPISODIOS DE AULA .vviiiie ettt eee e v eaeeareaensaseenas 58
CONSIDERACOES FINAIS ...t 98
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ..o, 101
APENDICES ..ottt ettt ettt e, 104

APENDICE A Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

(reSPONSAVEN)........uuiii e e 104



APENDICE B
APENDICE C

ANEXO A

ANEXO B

Questionario Inicial..........ccooeeviiiiiiiiiie e, 107
Questionario Final ..........ccoooeeviiiiiiiieie e, 108
...................................................................................... 113

Declaragdo de Concordancia da Instituicao Co-
PArtICIPANTE ... ..ceeeieeeeeee e e 113

Parecer Consubstanciado do Cep .......cccccccceeeeeeeeeenne, 114



1 INTRODUCAO

O cenério contemporaneo, permeado pelas tecnologias digitais, € marcado
por constantes mudancas que, inevitavelmente, interferem na maneira de pensar,
comunicar e agir da humanidade. Dessa forma, no que tange as formas de
comunicacéo, a linguagem também é impactada em decorréncia dessas mudancas.
Assim, uma informagao que outrora era caracterizada prioritariamente por elementos
gréficos, visuais e estaticos € agora também composta por outras caracteristicas
(incluindo sons e imagens estéaticas e em movimento) que, juntas, conferem sentido
ao texto e vao sendo modificadas a partir do contexto em que estdo inseridas.

Estes novos formatos de conteudo podem ainda ser reorganizados e
compartilhados de maneira instantanea a todas as pessoas que dispdem de algum
artefato conectado a rede de computadores via internet. Essa nova composi¢cao
textual assume, entdo, um carater de multimodalidade e, para que produza o efeito
esperado, ou seja, faca sentido, exige que o leitor seja multiletrado, de modo a
compreender e interpretar esse novo género.

Por isso, para a Teoria da Multimodalidade, o texto multimodal € aquele cujo
significado se realiza por mais de um coédigo semiotico (KRESS & VAN LEEUWEN,
1996). Ainda segundo os autores, um conjunto de modos semidticos esta envolvido
em toda producéo ou leitura dos textos e cada modalidade tem suas potencialidades
de representacao e de comunicacdo produzidas culturalmente.

Partindo desse principio e buscando alternativas que possam demonstrar
como as diferentes linguagens podem ser empregadas num texto, este estudo
apresenta os resultados de uma pesquisa de intervencéo realizada nas aulas de
Lingua Portuguesa, com alunos do 9° ano do Ensino Fundamental de um colégio
estadual do campo da cidade de Pitanga — PR.

Atuando por quatro anos até o presente momento na funcdo de pedagoga
deste estabelecimento de ensino, foi possivel observar, durante os intervalos, nos
relatos dos alunos e em suas publicacdes nas redes sociais, que os mesmos fazem
constantemente uso de dispositivos moveis, produzem conteldo e interagem entre si
por meio de artefatos digitais.

Entretanto, essa mesma familiaridade no que concerne as novas linguagens e

as novas midias que os sujeitos utilizam diariamente e que representam as
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multimodalidades, sdo pouco possibilitadas e pouco praticadas de forma didatica.
Contudo, ndo pretendo, com essa afirmacéo, julgar a metodologia dos docentes,
pois, é necessario compreender, entre outros fatores, que a formacédo inicial e
continuada dos professores tem implicagbes e acabam por interferir de forma direta
nesse processo.

Ao fazer memoéria da minha?! primeira graduacdo em Pedagogia e, mais tarde,
em Letras, observo que, durante essa trajetéria no Ensino Superior, poucos ou
inexistentes foram os momentos de formacdes que tiveram como finalidade o uso
das tecnologias digitais enquanto ferramentas potencializadoras de aprendizagem. O
gue se propagava no sentido de “modernizar’ o ensino era a utilizagdo de recursos
tecnoldgicos digitais apenas para apoiar ou ilustrar a explicagcdo de um determinado
conteudo pelo professor. Assim, os docentes reproduziam essa pratica, levando para
a sala de aula projecdoes que eles mesmos elaboravam ou videos e animacodes
prontas baixadas da internet. Dessa forma, o aluno acabava (e acaba) por nao
interagir com a producéo de seu conhecimento, ndo criar e, tampouco, desenvolver
o habito de questionar sobre como determinado conteddo pode modificar ou
melhorar sua vida e acaba, de forma passiva, por reproduzir algo que, na maioria
das vezes, ndo teve sua efetiva participacéo. Todas essas inquietacdes, associadas
as exigéncias que a atual sociedade impde aos individuos quanto a compreensao
dos novos géneros midiaticos, levaram a realizacédo dessa pesquisa.

Urge, portanto, a necessidade de um olhar reflexivo para o aluno de hoje,
considerando que a utilizacdo dos artefatos digitais implica também na forma como
0s estudantes experienciam o mundo mediado pelas redes. Isso porque a geracao
atual, denominada por Prensky (2001) de nativos digitais, € caracterizada pela
rapida percepcéao de estimulos e leitura de imagens. Dessa forma, a maneira de ler,
escrever e interpretar também se diferencia, contrariando uma atitude passiva de
receptores. E necessario, assim, repensar as producées textuais a partir da cultura
digital.

Logo, a questdo que se coloca é: A producdo de textos multimodais possui
potencial para desenvolver a autoria dos estudantes? A partir de tal questionamento,
0s objetivos do presente estudo foram: Identificar as possibilidades que os textos

multimodais oferecem quanto ao desenvolvimento da leitura, escrita e autoria e

! Devido as caracteristicas da narrativa, sera feito, especificamente nesse momento, o uso da
linguagem na primeira pessoa do singular.
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analisar como os alunos percebem o uso da linguagem web na escrita digital.

O presente estudo é composto por quatro partes as quais foram divididas da
seguinte maneira: Na introducdo sao definidas as inquietacdes acerca do problema
de pesquisa, a justificativa, bem como os objetivos. Ainda na sec¢éo 1, “A construcéo
da pesquisa: aspectos tedricos e metodoldgicos”, € apresentado ao leitor o percurso
da construcao da pesquisa, considerando a natureza e o tipo de pesquisa, 0 cenario
e 0s participantes do presente estudo, bem como os instrumentos que foram
utilizados para a coleta de dados. Em seguida, na sec¢éao 2, “Tecnologias digitais e
educacao”, é contextualizado o cenario tecnoldgico digital, suas exigéncias as novas
praticas de multiletramentos e, consequentemente, as exigéncias didatico-
metodologicas acerca das tecnologias digitais na educacdo. Na secdo 3, “A
multimodalidade e os multiletramentos”, s&o tratados os conceitos de autoria,
multimodalidade e multiletramentos. Na secdo 4, “Alguns aspectos para
compreender a educacgao”, séo tratadas as perspectivas teoricas da educacéo. Por
fim, na secéo 5, “Desenvolvimento do estudo e analise de dados”, sdo apresentados

os resultados dos dados analisados.

1.1 A QONSTRUCAO DA PESQUISA: ASPECTOS TEORICOS E
METODOLOGICOS

A presente pesquisa esta vinculada ao Programa de Pds-Graduacédo da UEL
(Universidade Estadual de Londrina) e a linha de pesquisa a qual ela se vincula, a
saber, “Docéncia: Saberes e Préticas”, e também ao Grupo de pesquisa Didatic, cujo
objetivo é discutir o uso didatico das tecnologias digitais. Por isso, o presente
trabalho de pesquisa se orienta a partir dos encaminhamentos metodolégicos desse
grupo de pesquisa e sob a luz da teoria da Pedagogia Historico-Critica.

Para a Pedagogia Histérico-Critica é fundamental resgatar a importancia da
escola, a reorganizacao do processo educativo e o0 resgate do saber sistematizado
(GASPARIN, 2005). A fim de relacionar estes conceitos com a pesquisa, buscou-se,
por meio da realidade escolar, favorecer o dialogo com a cultura acumulada
historicamente, incorporando-a aos interesses dos alunos e ao contexto atual,

permeado pelo uso das tecnologias digitais.
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Por isso, o0 estudo se constitui como um experimento que busca testar
possibilidades de desenvolvimento de autoria dos participantes da pesquisa com
relacdo aos textos multimodais e, consequentemente, a emancipacao dos mesmos,
levando em consideracao a realidade na qual estdo inseridos e as possibilidades de

um novo olhar e um novo fazer no meio em que vivem.

1.1.1 O contexto escolar e os participantes da pesquisa. Contexto da pesquisa

A presente pesquisa foi realizada em um Colégio Estadual do Campo no
Distrito de Vila Nova dos Alemaes, pertencente a zona rural do municipio de Pitanga
- Pr. O municipio, que significa “fruto da pitangueira” (em tupi), esta localizado no

centro do estado do Parana, a 345 Km de sua capital, Curitiba.

Figura 1- Localizacdo geografica de Pitanga - Parana

Fonte: IPARDES, 2019

Segundo dados do IBGE (2018), o referido municipio conta com uma
populacdo estimada em 30.635 habitantes, (2.638 pessoas a menos que nho ultimo
censo). O municipio de 72 anos tem predominancia econémica na agricultura,
pecuéria e industrias de madeira e papeldo. Em relacdo aos trabalhadores formais, a
média salarial é de 2,1 salario minimo e o indice de Desenvolvimento Humano

by

(IDH)?> do municipio é de 0,743. Quanto a educacdo, Pitanga possui 34

2 [ndice de Desenvolvimento Humano (IDH) é uma medida comparativa usada para classificar os
paises pelo seu grau de desenvolvimento humano e para ajudar a classificar os paises como
desenvolvidos (desenvolvimento humano alto), em desenvolvimento (desenvolvimento humano médio
e alto) e subdesenvolvidos (desenvolvimento humano baixo). A estatistica € composta a partir de
dados de expectativa de vida ao nascer, educacao e PIB (PPC) per capita (como um indicador do
padrdo de vida) recolhidos em nivel nacional. Cada ano, os paises membros da ONU sao
classificados de acordo com essas medidas. Em relacdo ao municipio de Pitanga, o valor
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estabelecimentos de ensino entre zona rural e urbana e eles sédo administrados, no
caso da Educacgdo Infantil e Fundamental I, pelo municipio. Ja os colégios que
atendem ao Ensino Fundamental Il e Ensino Médio sdo mantidos pela rede estadual
de ensino. Existem ainda duas instituicdes privadas que atendem as modalidades da
Educacéo Infantil ao Ensino Médio.

E nesse contexto que se encontra o campo da presente pesquisa, o Colégio
Estadual do Campo Aurélio Buarque de Holanda. Ele esta localizado a 30 Km de
Pitanga porque pertence a zona rural, distrito de Vila Nova dos Alemaes. Conforme

localizacdo abaixo:

Figura 2 - Localizagédo da Comunidade Vila Nova dos Alemées

M Entrada (1.166) - grazic X | & Meu Drive - Google D X | [B textos Multimodaisda - X | @ IBGE | Brasil em Sintes

& C @ google.com.br/maps/place/Vila+Nova,+Pitanga+-+PR,+85200-000/@-24.5308406
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Fonte: Google Maps. Acesso em 12/08/2019

O referido colégio pertence ao Nucleo Regional de Ensino (NRE) de Pitanga e
tem dualidade administrativa com a Escola Municipal do Campo Ney Braga. A
maioria dos estudantes advém de diferentes comunidades vizinhas e dependem
exclusivamente do transporte escolar publico.

Atualmente, o Colégio Aurélio atende 180 alunos, distribuidos entre o Ensino
Fundamental Il (6° ao 9° ano) no periodo da manha, e o Ensino Médio (1°, 2° e 3°

ano) no periodo da tarde. O colégio possui também, no contraturno, aulas de

apresentado, de acordo com esse parametro, € considerado alto.
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Espanhol - Centro de Linguas Estrangeiras Modernas (CELEM), aulas
especializadas em treinamento esportivo - AETE e Sala de Recursos Multifuncionais
(SRM), todas mantidas pelo estado.

O colégio conta com um quadro de 7 agentes e 22 professores, 0s quais sao
contratados por meio do Quadro Proprio do Magistério (QPM) ou por um processo
seletivo (PSS). No entanto, por ser um colégio do campo, todos 0os anos ha uma
grande rotatividade dos professores.

Em relacdo a estrutura fisica, o colégio possui laboratério de Quimica e
Biologia, Biblioteca e Quadra Poliesportiva, internet que era custeada com recursos
proprios da APMF e, recentemente, passou a ser administrada pela Secretaria de
Educacao do Estado.

Portanto, tendo em vista que esse estudo utiliza, em sua intervencao,
artefatos digitais, € importante destacar que todas as salas de aula, inclusive
Laboratorio de Informatica e Biblioteca, possuem instalados TVs pen-drive e
aparelhos multimidia, que séo, frequentemente, utilizados pelos professores.

O colégio sempre se mantém ativo em relacdo a modernizacdo do ambiente e
ao uso de tecnologias. Por exemplo, no ano de 2017, participou de um programa do
Governo Estadual denominado “Conectados 2.0, o qual objetivava fortalecer e
ampliar o uso das tecnologias digitais na escola. Ao ser implementado, o programa
ofertou, inicialmente, formacéo continuada aos professores do colégio e contemplou
a escola, em 2018, com a entrega de 25 notebooks, que foram alocados em uma
sala especifica para sua utilizacéo.

Entretanto, a internet, mantida pela Secretaria Estadual de Educacao- SEED,
apresenta um sinal de baixa qualidade, inviabilizando seu uso pelos alunos. Para
amenizar essa situacao, a gestdo de ambas as instituicdes se uniu no sentido de dar
maior alcance e qualidade ao sinal de internet, com recursos oriundos da APMF

(Associacdo de Pais, Mestres e Funcionarios da escola)?.

3 Associacdo de Pais, Mestres e Funcionarios, e similares (pessoa juridica de direito privado), € um
orgdo de representacdo dos pais e profissionais do estabelecimento, ndo tendo carater politico
partidario, religioso, racial e nem fins lucrativos, ndo sendo remunerados os seus dirigentes e
conselheiros, sendo constituido por prazo indeterminado. Esse 6rgdo prima pela busca de solu¢des
equilibradas para os problemas coletivos do cotidiano escolar, dando suporte a dire¢éo e a equipe,
visando o bem-estar e a formacéo integral dos alunos.
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1.1.2 Participantes da pesquisa

Para o presente estudo, foi selecionada a turma do 9° ano do Colégio
Estadual do Campo Aurélio Buarque de Holanda, composta, inicialmente, por 20
alunos, com faixa etéria entre 13 e 14 anos. No decorrer da intervencédo, duas alunas
(irmas) foram transferidas para outro colégio. Apds ser submetido e aprovado junto
ao Comité de Etica, sob o parecer nimero 3.223.758, esse projeto foi apresentado e
aprovado pelos pais e responsaveis durante a primeira reunidao Pedagogica no inicio
do letivo de 2019, momento em que os alunos também se fizeram presentes.

Dessa forma, os pais ou responsaveis tiveram conhecimento de todos os
procedimentos de intervencdo que seriam realizados. Além disso, perceberam
também que a pesquisa ofereceria riscos minimos. Desta forma, eles foram
esclarecidos sobre os termos legais da pesquisa e, em seguida, foi solicitado que
assinassem o Termo de Conhecimento Livre e Esclarecido (TCLE) para que a
participacdo dos alunos na pesquisa estivesse amparada na lei. Os alunos,
participantes da pesquisa também assinaram um Termo, no qual se
comprometeram a participar da pesquisa de forma colaborativa, vindo, assim, a

contribuir para este estudo.

1.1.3 Instrumentos

A presente intervencéo foi realizada no periodo de um trimestre letivo, durante
as aulas de Lingua Portuguesa e teve a duracdo de 15 horas-aulas. Para que néo
houvesse prejuizos quanto ao contetdo escolar, as atividades foram planejadas e
desenvolvidas levando em consideracdo os contetdos ja expressos no curriculo da
escola no Plano de Trabalho Docente. O género escolhido foi “Crénicas”,
desenvolvido a partir do texto multimodal. Como instrumento para coleta de dados,
foram utilizados quatro instrumentos, sendo o primeiro deles um questionario inicial
(Apéndice B), elaborado no Google forms que, segundo Marconi e Lakatos (2009), é
um instrumento constituido por uma série ordenada de perguntas, as quais devem
ser respondidas por escrito e entregues, inicialmente, aos participantes da pesquisa.
Desse modo, esse instrumento teve como finalidade identificar como se davam as
formas e os usos dos artefatos digitais pelo grupo de estudantes.

Para além do questionario, outro material que serviu também de diagnéstico
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foi uma producgéo de texto individual e escrito manualmente (caneta e papel) com o
intuito de identificar o nivel de escrita dos estudantes e servir como parametro para o
planejamento e desenvolvimento do estudo. Essa produgéo foi analisada conforme
Bronkcart (2016,2017), Koch (1997) e Antunes (2003), os quais apresentam
elementos que caracterizam um bom texto.

A cada encontro, mediado pela pesquisadora e tendo, em algumas situacoes,
a presenca da professora regente e em outras ndo, os alunos participaram de
atividades organizadas a partir da didatica proposta por Gasparin (2003), bem como
instrumentalizados quanto ao uso de alguns artefatos digitais na producao textual, os

guais serao detalhados posteriormente neste estudo, conforme o quadro abaixo:

Quadro 1 - Planejamento das atividades

Planejamento das atividades

Instituicdo: Colégio Estadual do Campo Aurélio Buarque de Holanda
Disciplina: Lingua Portuguesa

Unidade de conteudo:Cronica

Ano Letivo: 2019

Trimestre: 2°

Turma: 9° ano

Horas-aula da unidade: 16 horas

1 — PRATICA SOCIAL INICIAL DO CONTEUDO
1.1 - Titulo da Unidade de Conteuido: Crbnicas

- Objetivo geral: Desenvolver a leitura, escrita e autoria a partir da compreensao
do género crbnica.

Topicos do conteludo e objetivos especificos:
Topico 1: Crénicas, Contos e Noticias

Objetivo especifico: Identificar a finalidade do género textual crénica.
Compreender as diferencas e semelhancas entre a cronica e a noticia.
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Topico 2: Como a crdnica surgiu?

Objetivo especifico: Pesquisar a origem das crbnicas, os varios tipos de crbénicas
e 0s cronistas. Instrumentalizar os alunos quanto ao uso da ferramenta Google
drive.

Topico 3:Contato com o género crbnica

Objetivo especifico: Analisar os elementos constitutivos do género cronica.
To6pico 4: Produgéo inicial

Objetivo especifico: Desenvolver a escrita da crénica a partir das caracteristicas
préprias desse género.

Topico 5: Para além das palavras...

Objetivo especifico: Perceber as possibilidades multimodais no género crénica.
Topico 6: Para além das palavras...

Objetivo especifico: Instrumentalizar os alunos com relagdo ao uso de algumas
ferramentas tecnologicas digitais.

Topico 7: Producéo textual final

Objetivo especifico: Aplicar as ferramentas que conheceram na composicao de
uma croénica e iniciar a producéao escrita final

Topico 8:

Objetivo especifico: Planejar a escrita de uma cronica utilizando elementos

multimodais.

1.2 Vivéncia do conteudo

Possibilidades sobre o que os alunos ja sabem sobre o conteudo.

O que os alunos ja sabem sobre o conteddo a ser ministrado? Listar tudo o que
eles poderiam dizer (colocar-se no lugar deles):

Crbnicas sdo textos que lembram contos. As crbnicas se originam a partir de
noticias.

O que os alunos gostariam de saber a mais sobre o conteudo? Listar, no
planejamento, todas as suas possiveis curiosidades.

O que caracteriza uma crénica? Quem escreve? Onde circula esse tipo de texto?

SO é possivel ter crbnicas escritas?
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2 PROBLEMATIZACAO

2.1 Discussao (elaborar algumas perguntas sobre o tema da aula para debate)

O que sé&o cronicas? Qual a origem das cronicas? Qual o significado da palavra
cronica? Onde esse tipo de texto pode ser encontrado? Quando se iniciou esse tipg
de texto? As crbnicas sdo apenas escritas? As cronicas podem usar imagens €

videos? Pode haver personagens? Os textos sdo longos ou curtos?

2.2 Dimensdes do conteudo a serem trabalhadas na Instrumentalizacao

Conceitual/cientifica: O que séo cronicas? O que caracteriza esse género?
Histdrica: Quando surgiu?

Social: Apresenta cenas e gestos do cotidiano da sociedade?

Psicologica: Apresenta doses de personalidade e perspectiva do cronista?
Politica: Critica relacdes de poder e sociais de maneira irdnica?

Estética: Deve obedecer a caracteristicas especificas?

Filosofica: Reflete sobre um determinado fato ou evento?

Humoristica: Faz graca ou ironiza questdes do cotidiano ou eventos?
Jornalistica: Apresenta aspectos especificos de determinadas noticias?

Criativa: A partir dos conceitos estudados € possivel criar uma crénica numa
perspectiva multimodal?

Tecnoldgica: E possivel utilizar ferramentas tecnoldgicas digitais na composi¢ao
de uma cronica?

Lirica: relata um fato ou evento com grande dose de nostalgia e sentimentalismo?

3 INSTRUMENTALIZACAO

3.1- Listar todas as técnicas, dinamicas, processos, métodos que serdo utilizados

para apresentar o contetdo cientifico nas dimensdes indicadas anteriormente:

Topico 1: Crénicas, contos e noticias.
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Na sala de informatica do colégio, iniciar a aula perguntando aos alunos o que eles
conhecem sobre “cronicas” e 0 que mais gostariam de saber sobre o tema. Depois
projetar em slides algumas imagens questionando que fatos daqueleg
apresentados poderiam se tornar uma noticia de jornal. A seguir, apresentar
imagens de situacdes cotidianas, a fim de perceber se os alunos conseguem
identificar que fatos corriqueiros podem se tornar noticias se for referentes a um
determinado grupo. Apdés isso, apresentar um texto de uma revista (uma noticia)
Fazer a exploracdo: porque isso se tornou noticia? Realizar a leitura, questionanda
a quem pode interessar esse texto. Na sequéncia, apresentar uma cronica escrita
Solicitar a leitura. Ainda nessa aula, combinar com os alunos a criagdo de um
grupo fechado no facebook para trocas de informacdes.

To6pico 2 : Como a crbnica surgiu?

A partir dos textos estudados na aula passada, fazer um comparativo entre os dois
textos, a fim de que os alunos compreendam a diferenca de cada género e o fatg
de que ambos falam do mesmo tema com perspectivas diferentes. Busca-se
assim, verificar em que aspectos diferem e se assemelham. Identificar as
caracteristicas que levaram os alunos a descobrirem a diferenca entre os textos
percebendo, assim, que essas Sao as caracteristicas das cronicas. O comparativg
entre os dois textos devera ser realizado em duplas e compartilhado a partir da
ferramenta Google drive. Ap0s esse momento, discutir oralmente os resultados
encontrados. Propor aos alunos que pesquisem a finalidade da origem do génerg
cronica, o periodo em que teve inicio, 0s meios em que esse género circula, bem
como alguns cronistas, como Machado de Assis, Carlos Drummond de Andrade
Luis Fernando Verissimo, Fernando Sabino, Carlos Heitor Cony, Caio Fernando
Abreu e outros. Os dados encontrados deverdo ser respondidos em uma tabela
compartilhada com todos no Google drive.

Topico 3 : Contato com o género cronica
Apresentar aos alunos a crbénica “Tecnologia” de Luiz Fernando Verissimo €
realizar algumas atividades de interpretacdo, a fim de observar se 0s alunos
conseguem identificar as caracteristicas pertinentes a esse género.

Topico 4 : Producéo inicial
Para identificar a apreensdo das caracteristicas da cronica, utilizar a ferramenta
Kahoot, uma plataforma de ensino gratuita que funciona como um gameshow, na
gual seréo criados questionarios de multipla escolha pelo professor e pelos alunos
numa participacdo online, cada um com seu dispositivo (computador, tablet ou
celular). Na sequéncia, solicitar que alunos elaborem individualmente um texto dog
género crbnica. Para tanto, deverdo usar como base a imagem inicial que fo
apresentada.

Topico 5: Cartum e cronica
Iniciar a aula apresentando aos alunos um cartum. Questionar em quais aspectos
esse género se assemelha com a cronica. (Espera-se que os alunos percebam
gue, entre os dois textos, ha semelhangas, mas que em cada género h@§
especificidades). Apresentar diferentes tipos de croénica.
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Topico 6 : Para além das palavras...

Apresentar aos alunos a crbnica “A ultima crbnica”, por escrito. Na sequéncia
apresentar o mesmo texto numa perspectiva multimodal. Questionar o que 0s
alunos gostaram, quais elementos que foram utilizados e como essa composi¢ad
fez sentido. Depois, propor aos alunos a leitura de outra cronica e solicitar que &
transformem em multimodal.

Topico 7 : Multimodal

Apresentar aos alunos as seguintes ferramentas: editor de video (Kine Master
Paint, para baixar musicas, entre outras). Utilizar as ferramentas e, assim, propor
aos alunos que transformem o texto em multimodal. Nesse dia, sugerir como tarefa
gue a dupla, a partir desse olhar para o cotidiano, caracteristica das crénicas,
registrem, por meio de uma foto, uma imagem que Ilhe chamou a atencao.

Topico 8 : Multimodal
Socializar as produ¢cbes multimodais que foram realizada na aula anterior com 0s
colegas.

Topico 9: Producéo textual.
Iniciar a aula com a exposicao das fotografias para os demais alunos, explicando o
porqué dessa escolha.

Topico 10: Producéo textual final
Propor aos alunos que, a partir da imagem escolhida por eles, cada dupla produza
no drive uma crénica.

Topico 11: Producéo textual final - continuacdo da escrita;
Retomada da producéao da cronica.

Topico 12: Producéo textual final
O professor fara a correcdo da producdo textual e, assim, os alunos fardo a
reescrita, observando as caracteristicas do género Cronica.

Topico 13: Multimodal
Propor aos alunos que, a partir da producdo escrita da crbnica, sejam inseridog
elementos multimodais, podendo a dupla decidir o que sera utilizado (videos
musicas, dublagem, etc).

Topico 14: Multimodal

Continuacdo da producdo da aula anterior, inser¢cdo de ferramentas digitais pard
compor a escrita.
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Topico 15: Socializando...
Para finalizar as atividades, sera realizada no patio da escola a apresentacéo das
cronicas produzidas pelo 9° ano, por meio de um “Sarau de cronicas”, para 0S
demais alunos do colégio.

3.2 — Listar os recursos necessarios para a aula:
notebook, celular, projetor multimidia, som, caderno, lapis.

4 CATARSE

4.1 Sintese mental do aluno ( no planejamento, colocar-se no lugar do aluno €
fazer a sintese em seu lugar):
Eu compreendo que, nos acontecimentos cotidianos e também em outros
assuntos, o cronista procura descrever os eventos de acordo com a sua propria
visdo critica dos fatos, como se estivesse estabelecendo um dialogo com o leitor
Além disso, entendi que uma crbnica deve ser contemporanea em seu contetdo,
estando extremamente conectada ao contexto em que é produzida e, por isso, com
0 passar do tempo, ela perde sua “validade”, ou seja, fica fora do contexto. Dessa
forma, eu também posso ter um olhar mais atento, critico e bem humorado para
situacOes cotidianas.

4.2 Avaliacdo (tanto por perguntas quanto por dissertacdo, considerar as
dimensdes vistas):
A avaliacéo sera realizada a partir da producéo coletiva de uma crénica multimodal.

5 PRATICA SOCIAL FINAL DO CONTEUDO

Intencdes do aluno:

- Ter mais contato com a literatura;
- Identificar escritores cronistas;

- Estimular o habito da leitura.
Acdes do aluno

- Apresentar as producfes das cronicas multimodais para as demais turmas do
colégio num “Sarau de crénicas”;

- Melhorar a producéo escrita;

- Utilizar as tecnologias digitais como ferramentas de pensamento;

- Desenvolver um olhar critico e atento para as situacdes cotidianas,
principalmente no seu entorno.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2019
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Ao concluir a prética de intervencdo (etapas didaticas), os participantes da
pesquisa foram novamente submetidos a producéo textual, dessa vez fazendo uso
das ferramentas digitais, as quais foram novamente analisadas, seguindo o0s
mesmos critérios utilizados no inicio, com o intuito de identificar os ganhos em
termos de producdo de textos a partir da experiéncia realizada. Para finalizar a
intervencdo, eles responderam novamente a um questionario (Apéndice C) acerca
das suas percepcbes sobre a experiéncia vivenciada, que foi discutido na analise
dos dados.

As analises das informacgfes coletadas por meio de audios, registros escritos
e producéao textual multimodal, foram realizadas de acordo com Santaela (2008), dos
Linguistas Bronkcart (2016,2017), Koch (1997) e Antunes (2003), tendo como
pressuposto maior o0 embasamento na teoria da Pedagogia Historico-Critica, no que
tange aos conceitos de construcdo coletiva e das formas de aprendizagem que
decorrem da negociacao, participacao, parceria intelectual, entre outros conceitos.

Decorre disto o fato de que, no processo de construcdo colaborativa, todas as
informacbes como fala, gestos e expressbes, sdo altamente relevantes para a
investigacdo da pesquisa. A cada encontro com os participantes, foram realizadas
gravacoes em audio que foram, posteriormente, transcritas e utilizadas em um diario,

0 qual tem como contribuicdo principal:

o0 amplo e variado registro de elementos de informacéo que oferece:
desde dados para andlise, descricdes para reflexbes, extratos de
documentos para interpretacdes pessoais até narracdes sobre fatos
passados para hipoteses e antecipag6es. Todo esse grupo de dados
cabe em um diario (ZABALZA, 1994, p.26).

O posicionamento e as percepc¢des dos participantes, como as estratégias de
antecipacao ou inferéncia sobre determinada atividade, inferéncias ou a negociagao
entre 0s colegas que, ocasionalmente, ocorreram durante as atividades, foram
elementos importantes para analises posteriores. Portanto, 0s registros tiveram
grande contribuicdo. Zabalza (1994) observa a necessidade de registros detalhados
e ricos de informacBes. Dessa forma, partindo desse referencial, elaboramos o
guadro abaixo que tem o intuito de relacionar cada instrumento aos objetivos desta

pesquisa.
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Quadro 2 — Instrumentos de Pesquisa

Instrumento periodo Objetivo

Questionario Inicial inicio da pesquisa averiguar os usos que os alunos
fazem por meio da web

Producéo textual inicio da pesquisa analisar as maneiras que 0s
participantes escrevem, além de
servir como parametros de
comparacdes futuras.

Registros escritos no diariofdurante 0 Conhecer as estratégias

de campo(transcricdes) [desenvolvimento  dalde negociagéo entre os alunos.
intervencao.

Produgéo textual ao final do \Verificar as mudancas com

multimodal desenvolvimento da  [relacdo ao texto inicial, a
intervencao. qualidade da producéo textual,

além de elementos como autoria.

Questionario final Ao  final da Observar se houve alteracdes
intervencao guanto ao uso da web.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2019

1.1.4 Procedimentos da coleta e andlise de dados

Levando em consideracdo que se trata de uma pesquisa de intervencao, os
dados foram coletados no decorrer do processo pelos instrumentos acima listados, a
fim de atender ao objetivo maior do estudo de averiguar as possibilidades que os
textos multimodais oferecem quanto ao desenvolvimento da leitura, da escrita e da
autoria. No que tange ao procedimento de escrita do estudo, optou-se pela descri¢do
da experiéncia didatica, por ela tratar cada encontro como episodio, a fim de detalhar
e analisar os dados com maior profundidade.

A préoxima secdo buscara discutir o contexto da sociedade mediada pelas

tecnologias e as demandas oriundas desta para o ensino e a aprendizagem.



2 TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO

A contemporaneidade tem sido fortemente marcada por constantes
transformacdes ocasionadas pelo desenvolvimento tecnolégico. Nas mais diversas
esferas da sociedade, nos modos de producéo e, até mesmo, na forma de pensar,
h& influéncia tecnolégica, isto porque as informacdes chegam em uma velocidade
guase que instantanea mesmo em lugares distantes, implicando, assim, nas formas
de comunicacéao.

Para exemplificar esse cenario permeado pelo transbordamento de
informacdes, Lévy (1999) faz analogia a uma historia biblica e compara esse periodo
de transformacdes a um “novo diluvio”, provocado pelos avangos tecnoldgicos das
telecomunicacdes, em especial, com o advento da internet.

Conforme as escrituras, o personagem Noé foi incumbido de selecionar
espécies animais para sua arca, de modo a preserva-las do grande dilavio que viria.
Outrossim, o mundo globalizado nos coloca a ‘mercé’ de um oceano de informacdes,
no qual ja estamos imersos. Entretanto, Levy (1999) observa que esse dilavio das
informacdes jamais cessara e, por isso, devemos aceita-lo como nossa nova
condicéao.

Levy (1999) ainda observa que o ciberespaco, também chamado por ele de
rede, € o novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial de
computadores, o0 que implica em novas formas de se relacionar e se posicionar na
sociedade. Assim, as praticas, atitudes, modos de pensamento e valores que vao se
desenvolvendo, juntamente com o ciberespaco, sdo denominadas pelo autor como
cibercultura.

E por meio da cibercultura que podem ser verificadas as constantes
transformacdes pelas quais os artefatos digitais vao passando de modo a incorporar
novas funcionalidades. Conforme afirma Santaela (2003), a cibercultura atual é
resultante de uma anterior, caracterizada pela convergéncia das midias, ou seja, um
aparelho hoje tem acesso a inumeras fungbes como, por exemplo, o celular, que
atua também como maquina fotogréafica. Além disso, ha também o poder da
interatividade do consumidor que também produz contetudo. A autora observa ainda
gue o surgimento da cibercultura é resultado de um hibridismo que funde cultura de

massas e cultura digital.
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Com relacdo a essa convergéncia tecnoldgica, Castells (1996) afirma que ela
caracteriza a era da informagéo, marcada pela informatizagcao total das sociedades
contemporaneas que passa, hoje, por uma nova fase: a dos computadores coletivos
moveis.

O neologismo “cibercultura” &, para Levy, a expressao do surgimento de um
novo universo. Dessa forma, mesmo ndo sendo determinada pela tecnologia, a
sociedade vai sendo modificada por ela e, assim, se constituindo. Quanto a isso,
Lemos (2004) observa que “a cibercultura potencializa aquilo que é préprio de toda
dindmica cultural, a saber, o compartilhamento, a distribuicdo, a cooperacéo, a
apropriacdo dos bens simbdlicos”. Desse modo, vao se instaurando novas dinamicas
culturais, as quais vao modificando nossa cultura.

Em relacdo aos conceitos de sociedade e cultura, recorremos a compreensao

de Vigotski* (2007) ao afirmar que,

0 social é, ao mesmo tempo, condicdo e resultado do aparecimento
da cultura. E condicdo porque sem essa sociabilidade natural a
sociabilidade humana seria historicamente impossivel e a
emergéncia da cultura seria impensavel. E, porém, resultado porque
as formas humanas de sociabilidade sdo producdes do homem,
portanto obras culturais.

Isso porque o contexto social € que permeia as relacdes, por ele ser anterior a
cultura. Assim, depreende-se que, com os artefatos digitais, a sociedade vai sendo

modificada culturalmente. Lemos (2004, p. 16) ainda afirma:

A identidade e a cultura de um determinado povo sao especificidades
que emergem de muatuas influéncias. A mdasica, a literatura, a
culinéaria, o esporte, a economia, a ciéncia e a tecnologia séo
exemplos concretos de expressfes culturais que se nutrem de fontes
geograéficas, ideoldgicas e sociais distintas.

Para o autor, a riqueza de qualquer sociedade sempre estara ligada a sua
cultura. A comunicacédo, neste sentido, € a forma pela qual uma sociedade p6e em
marcha e intercambia o conjunto de seus empreendimentos, sejam eles artisticos,
sociais, politicos, cientificos ou técnicos. Uma cultura complexa é uma cultura plural,
aberta, circulando livremente pelo corpo social. A criatividade esta na originalidade

da circulacdo de diversas formas culturais, incluindo ai sua riqueza artistica e

4 A grafia do autor foi realizada a partir das referéncias
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intelectual, seu ‘habitus’ social, sua criatividade simbdlica, imaginaria, cientifica e
técnica.

Mediante o contexto da tecnologia, novas exigéncias e demandas tém
reconfigurado o trabalho, as relagcbes humanas e os comportamentos. Conforme
observa Castells (1999): os modos de desenvolvimento modelam toda a esfera de
comportamento social, inclusive a comunicagdo simbdlica, passando das categorias
tedricas para o processo de transformacdo histérica das formas de interacao,
controle e transformacao social. Nesse caso, 0 que se torna mais relevante € a
interacdo entre os modos de producgéo e desenvolvimento.

Dessa forma, € cada vez mais comum a exposicdo das pessoas as
tecnologias digitais, as quais exigem o dominio de novas praticas de leitura/escrita e
uma maior interacdo entre discurso verbal (pratica de leitura da escrita) e discurso
visual (pratica de leitura da imagem). Essa grande influéncia tecnolégica nas
interacdes entre 0s seres humanos proporciona também a utilizacdo de linguagens
variadas no processamento textual imbricando, entre outras coisas, em novas
formas de ler, interpretar e produzir um texto.

Entretanto, apesar de ser uma pratica cotidiana ja alterada, em muitas escolas
ainda € comum metodologias ancoradas nos paradigmas conservadores como
método de ensino. Nessas escolas, sdo empregadas metodologias nas quais o
aluno se apresenta com um ser passivo, 0 que nao lhe permite o desenvolvimento
da autoria e nem mesmo o uso de artefatos que ja fazem parte do cotidiano de
criancas e jovens. Como se nota, nessas escolas ainda ndo se observa o mesmo
impacto das tecnologias digitais como se nota em outros segmentos sociais.

Quanto a isso, Lévy (1999) sinaliza o papel das tecnologias intelectuais como
favorecedoras de novas formas de acesso a informacdo e de novos estilos de
raciocinio e de construcdo do conhecimento. Para tanto, faz-se necessaria a
mudanca de paradigma, de modo a se compreender que o aluno também assume
outro papel, ndo mais de receptor apenas, mas como produtor do conhecimento.

Sobre o potencial das tecnologias digitais para o processo de ensino e
aprendizagem, Coll (2013) destaca que seu uso deve favorecer o pensar, o sentir e
0 agir, seja sozinho ou com 0s outros. Portanto, pensar as tecnologias digitais na
educacdo ndo significa somente disponibilizar os artefatos. E preciso ir além dos
usos apenas como recurso, definindo previamente em que aspectos eles poderéo

contribuir.
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Rojo (2009, p. 107) defende que a escola cabe favorecer condi¢cdes para 0s
alunos poderem “participar das varias praticas sociais que se utilizam da leitura e da
escrita (letramentos) na vida da cidade, de maneira ética, critica e democratica.”
(énfase da autora). Para tanto, segundo a pesquisadora, € necessario que a
educacdo contemple os letramentos multissemidticos, visto que o letramento
tradicional (materiais impressos, letras) € insuficiente para as exigéncias da
sociedade contemporanea.

Dessa forma, reiteramos juntos a autora, a necessidade de aproximar os
conteudos escolares, por meio das tecnologias midiaticas, que ja fazem parte da

vida dos alunos, de forma a transcender as tradicionais préaticas escolares.

2.1 SOBRE O CONCEITO DE AUTORIA

A escola sempre teve como um dos principais objetivos o ensino da leitura, da
escrita e da elaboracdo de textos. Entretanto, tradicionalmente, o foco estava na
(de)codificacdo da lingua e, ndo raro, o uso dos textos era exclusivamente um
pretexto para o ensino da gramatica. Durante algum tempo, acreditou-se que 0s
modelos de boa escrita eram encontrados no canone da literatura®, estes
considerados como o0s legitimos representantes do correto uso da gramatica
normativa.

Dessa forma, ndo eram considerados outros elementos que compdem um
texto como, por exemplo, os procedimentos necessarios no ato da escrita (planejar,
escrever, revisar, reescrever). Assim, elementos da textualidade, como coesao e
coeréncia, e 0os aspectos estilisticos definidos por Possenti (1995, 2002), pouco
eram explorados. E, em decorréncia dessa concepcao limitada acerca da producéo
textual, nem sempre foi oportunizado ao aluno o desenvolvimento de autoria.

Contudo, com o avanc¢o dos estudos linguisticos, nos anos 60, a Linguistica
deixaram de privilegiar os estudos centrados no fonema, na palavra e na frase para

centrar-se nos estudos do texto e suas especificidades. Assim, 0s géneros textuais

5 O termo canone deriva do grego Kanon e diz respeito a uma regra, modelo ou norma representada
por uma obra ou poeta. Pode significar relacdo ou catalogo importante, definido por autoridade
reconhecida. Assim, o cénone literario nada mais é do que uma selecdo valorizada de livros,
consequentemente, impde a exclusdo de muitos outros, originando, dessa escolha, muitas
controvérsias (MOISES, 2004, p. 65).
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passaram a ser o centro de muitas reflexdes, como sao exemplos desses trabalhos
as pesquisas desenvolvidas por Bronckart, Dolz, Schneuwly, entre outros, 0os quais
pautam seus estudos no interacionismo socio-discursivo.

Diante desse novo enfoque dado ao processo de ensino e de aprendizagem
de lingua com os estudos em torno dos géneros textuais (ANTUNES, 2002;
ANTUNES, 2003; BIASI-RODRIGUES, 2002), o entendimento do que caracteriza um
bom texto também ¢é alterado, da mesma maneira em que a autoria, ha producao
textual, também comeca a ser valorizada.

Para Possenti (2002, p.): “um texto bom s6é pode ser avaliado em termos
discursivos”, ou seja, inserindo-o num discurso que |Ihe dé sentido e no qual o
escritor traga, ao explanar sobre um assunto, formas de defender o ponto de vista
por meio de argumentos validos.

Portanto, a nocéo de autoria esta intimamente ligada a construcdo de efeitos
de sentido, isto é, as estratégias utilizadas pelo locutor para que o interlocutor
construa o sentido do texto. Possenti (2002) observa que o sujeito € autor quando
consegue arquitetar outras vozes e inscreve sua posicdo na cadeia discursiva,
encontrando uma forma peculiar de se fazer presente no texto. Dessa maneira, a

autoria esta articulada as noc¢oes de intersubjetividade, desingularidade e estilo.

Todo texto remete sempre a outro ou a outros, constituindo-se como
uma “resposta”’ao que foi dito ou em termos de potencialidade, ao
gque ainda sera dito, considerando que a intertextualidade encontra-
se na base de constituicdo de todo e qualquer dizer. Em sentido
restrito, todo texto faz remisséo a outro(s) efetivamente ja produzido
(s) e que faz(em) parte da meméria social dos leitores. (KOCH, 2011,
p.103)

A definicdo da autora acerca da elaboracdo de um texto elucida que, no ato
da escrita, sdo evocadas experiéncias anteriores, informacdes, conhecimentos e
leituras prévias do escritor. Essa mobilizacdo de conhecimentos prévios sdo as
“vozes” que ecoam no texto, citadas por Possenti (2002).

No mesmo sentido, afirma Koch (2003, p.14) ao se referir ao escritor:

ele s6 diz e faz 0 que se exige que faca e diga na posicdo em que se
encontra. Isto é, ele esta, de fato, inserido numa ideologia, numa
instituicdo da qual é apenas porta-voz: € um discurso anterior que
fala através dele.

Na concepcao apresentada pela autora, quando o sujeito é reduzido a porta-

voz somente, reproduzindo uma ideia sem com isso defender seu ponto de vista, ha
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uma negacdo da autoria, visto que o sujeito ndo € capaz de construir seu proprio
discurso, o que faz com que ndo exista o chamado protagonismo. Nesse sentido, é
necessario considerar que o conceito de autoria foi sofrendo alteracdes ao longo do
tempo e a ideia singular de autoria, que prevaleceu por muito tempo, foi cedendo
espaco a contemporaneidade e, com ela, as possibilidades de autoria coletiva a
partir do uso digital em rede. Na cultura digital ndo ha dissolugdo de autoria, assim é

possivel produzir, por exemplo, um texto colaborativo:

Podemos imaginar uma cultura em que os discursos circulassem e
fossem recebidos sem que a fungéo autor jamais aparecesse. Todos
os discursos, qualquer que fosse 0 seu estatuto, a sua forma, o seu
valor, e qualquer que fosse o tratamento que se lhes desse,
desenrolar-se-iam no anonimato do murmurio (FOUCAULT, 1992,
p.70).

Embora Foucault (1992) nao tivesse considerando os meios digitais naquele
momento, suas observacdes podem, na atualidade, ser facilmente associadas as
guestdes levantadas pelo advento do meio digital e da rede mundial de
computadores. Ao considerar a internet e 0os meios interativos e colaborativos de
criacdo e circulacéo de textos, concretiza-se o imaginado “anonimato do murmdurio”.

A partir do conceito de autoria, o ensino da producado textual, bem como a
forma em que o texto sera corrigido, sofrem alteracfes. Isso porque o aluno organiza
a sua propria base de orientacdo, criada a partir do contexto de interacdo e essa
pode ser modificada a medida que haja necessidade, a partir das mudancas do
contexto social e material da atividade (SCHNEUWLY, 1988).

Nesse contexto de constantes transformacdes, em que as tecnologias digitais
permeiam as formas de comunicacdo pelo rapido acesso com que as informacfes
chegam e pela facilidade de serem acessadas em qualquer lugar, é preciso
considerar que, inseridos na cultura digital, os alunos ndo apenas consomem
informacdes, como também produzem conteddo nos quais acabam desenvolvendo
autoria, ao publicarem suas opinides, por exemplo, numa rede social. Tal situacao
impBe a escola considerar o potencial que os artefatos tecnolégicos digitais tem a
oferecer no sentido de desenvolver a autoria dos alunos em suas escritas.

Apesar de inimeras criticas a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), esse
documento de referéncia para a construcdo dos curriculos de todas as escolas do
pais estabelece como pilares dez competéncias gerais que norteiam o trabalho dos

professores no Ensino Fundamental, dentre elas, a competéncia 5 cuja tematica
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estabelece o uso de tecnologias digitais:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentaos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

O documento reforca a necessidade do uso das tecnologias digitais na escola,
em todas as areas do conhecimento, bem como “protagonismo e autoria”. Ou seja,
pensar 0 aluno como autor € uma necessidade no cenério atual. Assim, € preciso
planejar e desenvolver préticas que levem ao protagonismo do aluno das mais
diferentes formas.

Nas secOes a seguir discutiremos alguns conceitos que tratardo dos

multiletramentos e da multimodalidade.



3 A MULTIMODALIDADE: AS MULTIPLAS LINGUAGENS OU SEMIOSES
TEXTUAIS

Os estudos em multimodalidade tém a finalidade de investigar os principais
modos de representacdo em funcdo dos quais um determinado texto € produzido e
realizado, bem como compreender o potencial de origem histérica e cultural utilizado
para produzir o significado de qualquer modo semidtico. E com as mudancas na
sociedade e sua crescente modernizagdo com as tecnologias digitais que os estudos

nessa area foram se intensificando.

A partir dos anos 1990 vem se transformando o texto escrito e
impresso em digital, devido as mudancas das midias, permitindo que
todas as linguagens (imagens estaticas e em movimento, sons e
musica, videos de performance e dancas, texto escrito e oral) se
misturem em um mesmo artefato, que continuamos a chamar de
texto, agora adjetivado como multissemiotico ou multimodal (ROJO,
MOURA, 2019, p.11).

No entanto, em 1996, um grupo de pesquisadores sobre letramentos de Nova
Londres afirmou, por meio de um manifesto, a necessidade da criacdo de uma
Pedagogia dos Multiletramentos. Rojo (2012), ao discorrer sobre esse manifesto,
afirma a importancia da escola em tomar parte dos novos letramentos emergentes
na sociedade contemporanea, em grande parte pelas tecnologias digitais, além de
considerar as variedades culturais e incorpora-las ao curriculo escolar.

Aléem disso, esse grupo também justificava a preocupacdo com 0s
multiletramentos, tendo em vista que os jovens daquele periodo se deparavam com
0 uso de ferramentas de acesso a comunicacao e informacao das quais acarretavam
novos letramentos, de carater multimodal ou multissemidtico. Essas mudancas
sociais, culturais e tecnoldgicas implicaram, entdo, no surgimento de um novo termo:

Multiletramento. Para Rojo (2012), esse conceito

[...] Aponta para dois tipos especificos e importantes de
multiplicidade presentes em nossas sociedades, principalmente
urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural das
populacdes e a multiplicidade semiética de constituicdo dos textos
por meio dos quais ela se informa e se comunica (ROJO, 2012, p.
13).

Quanto a multiplicidade de linguagens apresentado pela autora, convém

ressaltar que, com o aumento dos artefatos digitais, sdo alterados os modos dos



38

textos em circulagdo na sociedade atual. Além de serem encontrados impressos ou
nas midias audiovisuais digitais ou ndo, encontramos também outros suportes como
blogs, redes sociais, videos, infogréficos, entre outros. Esse hibridismo resultante de
diferentes combinacdes entre formatos de letra, imagens, sons, animacgdes, entre
outros, presentes nesses textos, resulta no conceito de multimodalidade. Rojo afirma
gue textos multimodais sdo: “...] textos compostos de muitas linguagens (ou modos,
ou semioses) e que exigem capacidades e préaticas de compreensao e producédo de
cada uma delas (multiletramentos) para significar (ROJO, 2012, p. 19)”.

Nesse sentido, um texto ndo se reduz apenas a palavras, mas € constituido a
partir de outros elementos. Seguindo essa variedade dos modos de comunicacéo

existentes, Dionisio define multimodal como:

um processo de construcdo textual ancorado na mobilizacdo de
distintos modos de representacdo. Isso remete ndo apenas aos
textos escritos, mas também aos orais. Diante dessa acepcédo, a
multimodalidade discursiva abarca ndo so a linguagem verbal escrita,
como também outros registros, tais como: a linguagem oral e gestual
(DIONISIO, 2007, p. 178).

Para Dionisio (2007), todos esses distintos modos de construir um texto
acarretam modificagdes substanciais na forma como as pessoas elaboram sentido e
significacdo, transcendendo, desta maneira, a primazia dada a palavra. A
multimodalidade propicia, entéo, o irromper de multiplos e diversificados recursos de
construcdo de sentido. Dessa forma, ela permite que, no ato da elaboracdo de um
texto, o autor utilize determinados elementos, como tamanho da fonte, cor, imagens,
para demonstrar sua intengdo comunicativa e a finalidade do texto.

O conceito de multimodalidade nasce da Teoria da Semiotica, mais
especificamente, da Semiotica Social. A semidtica, segundo Barros (2005), prima
pelo estudo do texto, mais especificamente, focando em explicar “o que o texto diz e
como ele faz para dizer o que diz” (BARROS, 2005, p. 11). Em outras palavras, a
semidtica prima ndo s6 pelo estudo daquilo que € dito pelo texto, como também
pelas estratégias textual-discursivas tracadas pelo autor do texto, a fim de
exteriorizar o seu dizer. Diante disto, este campo de estudo se debruca sobre as
mais distintas construcgdes linguisticas do texto para materializar seu dizer.

Dionisio (2005) observa gue, nos ultimos anos, uma gama de pesquisadores

advindos de uma vasta quantidade de campos de estudo — Andlise do Discurso,
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Andlise Critica do Discurso, Andlise do Discurso de Linha Francesa, Linguistica
Aplicada, Linguistica de Texto, Pedagogia, Psicologia, Semidtica, Semittica Social,
Sociologia etc. - tem estudado essa temética, trazendo a tona as distintas maneiras
como este conceito se materializa nas multiplas formas da linguagem — escrita, oral
e visual.

Embora os estudos relacionados a multimodalidade tenham ganhado maior
visibilidade nos ultimos anos em decorréncia do préprio contexto tecnoldgico, a
multimodalidade se faz presente nos textos ha muito tempo, pois, o proprio texto
escrito tem uma diagramacéo, o tipo de caligrafia e tamanho da fonte, por exemplo,
os infogréaficos presente nos livros, graficos, mapas, ou seja, a escrita inserida na

imagem, e isso ndo é de agora.

[...] sejam impressos, digitais ou analégicos (se € que ainda existem),
as imagens e o arranjo de diagramacdo impregnam e fazem
significar os textos contemporaneos - quase tanto ou mais que 0s
escritos ou a letra. E isso néao é de hoje. (ROJO, 2012,p.19)

Contudo, mesmo existindo ha muito tempo, os textos multimodais tiveram
pouco espaco na escola, isto porque ela se trabalha, na maioria das vezes em
ambiente escolar, com o sistema de escrita, e ndo com imagem.

Entretanto, o avanco das tecnologias digitais altera o formato textual,
condensando diferentes elementos ao mesmo tempo e 0 crescimento dos recursos
multimodais traz também uma grande expansdo de géneros textuais, até entéo
desvalorizados pela escola, mas que fazem parte da vida dos alunos por causa dos
dispositivos moveis, que lhes permite ndo s6 acessar conteudos e informacdes,
como também produzi-los.

A partir dessa multiplicidade de linguagens, surgem novos desafios a escola,
como atender a um perfil de aluno que estd em constante contato com artefatos
digitais, bem como aumentam as exigéncias didaticas, pra que sejam capazes de
proporcionar aos alunos praticas de compreensao desses novos géneros.

Diante das tecnologias digitais, ndo raro, a tendéncia dos professores € usar
esses artefatos, como videos ou apresentacdes, apenas como ilustracdo, mas néo
como objeto de ensino ou ferramentas que contribuem para a criacédo e
desenvolvimento do pensamento. E necesséario que os alunos aprendam a ler a
imagem, a musica, o design e aprendam a produzir textos escritos e também numa

perspectiva multimodal.



40

Portanto, para que a escola incorpore o trabalho com multiletramentos no seu
cotidiano, ndo basta apenas inserir a tecnologia digital, € preciso integrar o0s
artefatos como linguagem e formas de expressao e mediadores para pensamento e
aprendizagem dos estudantes. De fato, concordamos que a disponibilidade de
ferramentas e o seu bom funcionamento auxilia muito. A questdo que se coloca, no
entanto, vai além dos artefatos. E preciso forjar o curriculo, até entdo pensado
apenas para o texto escrito, para que ele dialogue com as tecnologias, de forma a
criar sentido nas producdes textuais. Ademais, é preciso que haja uma ruptura na
concepcao tradicional de transmisséo de conteudo.

Quanto a essas mudancas necessarias, o grupo de pesquisadores dos
Multiletramentos de Nova Londres prop6s, em 2000, uma Pedagogia do Pluralismo
ou dos Multiletramentos, assentada sobre quatro encaminhamentos didaticos:
pratica situada, instrucdo aberta, enquadramento critico e pratica transformada. A
pedagogia dos multiletramentos deve partir das praticas situadas dos alunos, que
fazem parte de seus interesses, repertorios e modos de vida, para que, por meio de
instrucdo aberta, possam criar consciéncia e possibilidades analiticas - uma
metalinguagem.

Postulada por Kreuss e Van Leewen, em 2001, a multimodalidade desenvolve
conceitos que fornecem subsidios para a analise de textos construidos a partir de
diferentes modos de linguagem, sem a necessidade de um olhar isolado para cada
um deles (KERSCH, FRANK, COSCARELLI, 2016). Para Dionisio e Vasconcelos
(2013, p.19):

A sociedade na qual estamos inseridos se constitui como um grande
ambiente multimodal, no qual palavras, imagens, sons, cores,
musicas, aromas, movimentos variados, texturas, formas diversas se
combinam e estruturam um grande mosaico multissemiotico.

Salles (2014) chama a atencdo sobre o uso da lingua sempre em contextos
reais de comunicacdo e a pertinéncia de se trabalhar seu ensino nessa mesma
perspectiva.

Surge a necessidade de lidar com as diversas linguagens potencializadas
pelas tecnologias digitais, além de explorar as possibilidades de comunicagéao digital
e as informacdes oferecidas por elas e levar para sala de aula praticas pedagogicas
que abordem esse carater multissemiético dos textos em circulacdo. A pluralidade

de recursos semioticos presente nos textos representa uma exigéncia de leitura que
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nao pode ser afastada da escola, sendo importante a promoc¢ao de situagbes de
ensino-aprendizagem que incorporem e discutam infogréficos, sites, blogs, videos,
guadrinhos, charges, cartuns, propagandas, dentre outros.

Kersch, Coscarelli e Cani (2016) ressaltam que, se nos deparamos
insistentemente com a circulacdo de textos multimodais na sociedade, é preciso
refletir sobre a leitura desses textos pelo viés de sua composi¢cédo e do discurso que
se forma em sua criagéo e circulagéo.

A subsecdo seguinte buscara se aprofundar nos aspectos relativos as
tecnologias no processo de ensino e aos textos multimodais no campo das

pesquisas desenvolvidas

3.1 AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM: O QUE ALGUMAS PESQUISAS APONTAM SOBRE TEXTOS
MULTIMODAIS

Essa secao pretende analisar como sao tratados os “textos multimodais com
a utilizagdo das tecnologias digitais”, tomando por base um levantamento realizado
sobre o texto multimodal na educacéo, no periodo de 2014 a 2018, nas producbes
cientificas (teses) na Biblioteca Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD)S.

Os primeiros descritores utilizados foram “textos multimodais” e “tecnologias
digitais”, objeto de estudo dessa pesquisa. Entretanto, foram encontrados apenas 3
resultados. Entdo, ao empreender nova busca utilizando-se apenas do descritor
“Texto multimodal”, no mesmo periodo de tempo, foram encontradas 66 teses.

Desses resultados, em um primeiro momento, foram descartadas 21 teses,
por tratarem o termo “multimodalidade” fora do ambito educacional. Em uma nova
selecdo, para as teses encontradas foi utilizada como critério a exclusao de estudos
gue nao fizessem uso da multimodalidade combinada as tecnologias digitais. Dessa
forma, foram excluidos 15 textos. E, por fim, também foram descartadas pesquisas

gue néo tratavam do termo “multimodal”. Portanto, restaram para a analise 15 teses,

6 A Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacées (BDTD) integra os sistemas de informacéo de
teses e dissertacBes existentes nas instituicdes de ensino e pesquisa do Brasil, e também estimula o
registro e a publicacdo de teses e dissertacbes em meio eletrénico. A BDTD, em parceria com as
instituicbes brasileiras de ensino e pesquisa, possibilita que a comunidade brasileira C&T publique e
difunda suas teses e dissertagbes produzidas no Pais e no exterior, dando maior visibilidade a
producéo cientifica nacional. Disponivel em <http://bttd.ibict.br/vunfind/> Acesso em 12 nov. 2019.


http://bttd.ibict.br/vunfind/

conforme o quadro abaixo:

Quadro 3 - Teses BDTD
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do escandalo no discurso
jornalistico
em textos multimodais

Gomes de

Titulo do trabalho Autor ano  |Link

A construgdo multimodal [NASCIMENTO, 2014 |http://www.teses.ufc.br/tde_bus

dos referentes em textos [Suelene Silva ca/a

verbo- Oliveira. rquivo.php?codArquivo=12650

audiovisuais

Processamento cognitivo [LIMA, Sara de 2016 |http://www.teses.ufc.br/tde_bus

da escrita Paula. ca/a

de texto multimodal em rquivo.php?codArquivo=17856

espanhol/LE

A interferéncia de SOUSA, Eliane 2016 |https://tede2.pucsp.br/bitstream

discursos: o texto Alves de ha

multimodal sobre a ndle/19500/2/Eliane%20Alves

obesidade - um enfoque %20d e%20Sousa.pdf

da linguistica sistémico-

funcional
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Fonte: Levantamento préprio, 2019.

A producgao cientifica sobre “textos multimodais” e “tecnologias digitais” se

fundamentam em diferentes autores, contudo, a partir da leitura dos resumos, foi

possivel perceber que, sobre o conceito de multimodalidade textual, em todos os

estudos, é recorrente a referéncia aos autores Kress e Van Leuwen, (2006) que

postulam sobre a Graméatica do Design Visual e tratam dos aspectos que compdem

um texto verbo-audivisual (caracteristica dos textos multimodais). Na sequéncia,

com menor frequéncia, seguem os referenciais de Dionisio (2005) para fundamentar

a multimodalidade e Marcuschi (2008) que discorre sobre géneros textuais. Quanto
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as tecnologias digitais, percebeu-se que a referéncia feita a elas eram utilizadas, na
maioria das vezes, para contextualizar o atual cenario.

As pesquisas se encontram em Programas de Pos-Graduacédo: 1) Programa
de Pd4s-Graduacdo em Informética da Educacédo,l) P6s-Graduacdo no Ensino de
Ciéncias, 6) Programa de Poés-Graduacdo em Letras e 7) Programa de POs-
Graduacao em Linguistica. Os resultados apontam que os termos solicitados sao, na
maioria das vezes, encontrados nas areas especificas da linguagem.

Quanto a necessidade de estudos nesse género, Nascimento (2014) aponta
gue a maioria desses estudos ainda estdo centrados nos textos verbais. Ferreira
(2017) observa que as novas tecnologias alteram profundamente as producgdes
escritas. Portanto, as formas de aprender, ler e interpretar também acabam sendo
alteradas. Com isso concorda Belini (2014) ao enfatizar que o0s géneros textuais
digitais tém caracteristicas proprias.

A tese de Alburquerque (2018) aponta que, mesmo sendo crescente a
existéncias dos géneros multimodais em decorréncia das tecnologias, estes ainda
nao estdo sendo explorados na intensidade em que poderiam ser, visto que 0s
professores ndo estao instrumentalizados quanto a leitura e producéo desses textos.

Tal preocupacdo vem ao encontro dos estudos de Costa (2014) que, ao
pesquisar o uso dos computadores por professores de Lingua Estrangeira, também
percebeu a necessidade de os professores estarem preparados para auxiliar
habilidades e competéncias dos alunos quanto ao uso na web.

Quanto a importancia de se pensar a sala de aula com base no uso de
multiplas modalidades, Almeida (2015), ao pesquisar as praticas didaticas em
Lingua Inglesa, relata que, antes da realizacdo da pesquisa, usava as tecnologias
digitais em sala de aula como filmes, musicas e imagens, isto €, apenas como apoio
a sua fala. Tal acdo fez com que a pesquisadora refletisse em que medida o uso
desses artefatos eram de fato explorados pelo seu carater multimodal, pois, 0s
alunos estavam passivos e era preciso que assumissem papeis de agentes.

Dessa forma, ha uma crescente necessidade de estudos teéricos na area que
precisam ser aprofundados. Isso porque, para Santos (2018), a relacéo entre texto
verbal e ndo verbal ainda é pouco explorada no campo teorico.

Em relagdo as formas com que séo tratadas as tecnologias digitais na
educacéo, Lima (2016) verificou que os modelos de textos escritos ndo contemplam

0s aspectos de multimodalidade, nem o uso do computador em lingua estrangeira.
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Tal constantacéo revelou suas inquietagcdes quanto ao ensino tradicional, tendo em
vista o risco dos jovens se entediarem facilmente. Essa justificativa para o uso do
computador merece atencgdo, pois, é importante ressaltar que o uso das tecnologias
na educacéo nao pode servir apenas como animadoras ou motivadoras.

Desse modo, Lima (2016) pontua que a nova postura do professor deve ser
pautada ndo no sentido de detentora de todo o conhecimento, mas de instigadora de
novas reflexdes. No entanto, ele entende que a tecnologia, por si, ndo altera as
formas de se produzir conhecimento, mas as formas de pensar em como se aprende
e para que fim.

Lima (2016), em sua pesquisa realizada com professoras, revelou que uma
das dificuldades foi a constru¢cdo de um texto multimodal no computador e que tal
dificuldade se dava em niveis distintos, como falta de habilidade em digitar,
dificuldades de formatacdo de texto, dificuldade na construgcdo de raciocinio,
desconhecimento dos recursos do processador de texto e processo mental de
escrita. Os participantes revelaram ter familiaridade com o computador, mas todos
de forma intuitiva porque ninguém havia feito curso de informatica.

Scafuto (2015), em sua tese sobre 0 uso de games na educacéao, entende que
0 processo educacional precisa acompanhar as mudancas tecnolOgicas, pois, a
forma de processar as informacdes é diferente. Constata ainda que pode ser um
problema tentar ensinar os nativos digitais’ da mesma forma que se ensinava ha
séculos, pois a geracdo net ndo aprende ouvindo ou assistindo palestras. Eles
aprendem fazendo, agindo e interagindo.

Quanto a isso, Almeida (2015) aponta que a educacéo, aliada as tecnologias,
pode trazer para a sala de aula uma diversidade de recursos que dinamizam o
saber, sobretudo, na leitura e producéo de textos multimodais.

Um aspecto interessante quanto as concepc¢des do uso das tecnologias
digitais diz respeito aos conceitos de interacdo e autonomia que, segundo a autora,
representam grandes diferenciais na sociedade digital.

Tal afirmacao corrobora os estudos de Moraes (2018) que, ao analisar o
género textual “anotacbes em suportes digitais”, no processo de ensino e

aprendizagem, constata que o uso de ferramentas digitais no processo de

" Esse termo foi utilizado por Marc Presky ao se referir aos nativos digitais e aos imigrantes digitais.
Trata-se de pessoas nascidas apés a década de 1908, cujo desenvolvimento biol6gico e social se
deu em contato direto com a tecnologia.



46

aprendizagem, além de atraente, possibilita a autoria dos alunos.

Entretanto, a pesquisadora revela ser comum escolas com propostas
inovadoras que ndo permitirem o uso de smartphones. Dessa forma, algumas
tecnologias digitais ainda ndo encontram lugar para suas inUmeras possibilidades no
ambito educacional.

Nesse sentido, os estudos de Paula (2017) buscaram analisar como ocorre a
construcédo textual discursiva nos fatos noticiosos para denunciar 0 que vem
ocorrendo com os leitores. Seus estudos revelam que as novas tecnologias
trouxeram alteracfes nos tradicionais papéis de emissor/autor e receptor/leitor,
flexibilizados pela rede. Segundo a autora, € no ciberespaco (LEVY, 1999) que se
combina informacdo, comunicagao e tecnologia, reiterando-se, assim, as diferentes
formas de comunicacdo em rede.

Em sua tese, Costa (2014) empreendeu um estudo com jovens e adultos
buscando compreender em que medida a criacdo de infograficos pode contribuir
para o letramento multissemiético. Na producéo de infograficos pelos alunos com a
utilizacdo de tecnologias digitais, a autora entende que o uso da tecnologia na
educacdo precisa ser tratada como instrumento de mediacdo. Esse conceito foi
utilizado por Vigotski (1991) por compreentender que, assim, o uso de infograficos
aproxima os alunos de praticas de leitura e escrita.

As pesquisas cientificas, tanto as que utilizaram pesquisas de intervencao e
acao, analisando diretamente a producdo do texto multimodal, quanto as que
realizaram analises nesse tipo de género, tém revelado uma preocupacao no que diz
respeito as formas de produzir sentido, bem como a forma de interagir com esse
novo género.

A andlise desses trabalhos, principalmente os estudos que apresentavam
experiéncias com estudantes, caracterizados como pesquisa de intervencao,
conduz-nos a reflexdo da necessidade de se produzir mais estudos tedricos sobre o
uso da tecnologia digital nas praticas didaticas, tendo em vista que, nesses estudos
acerca das “tecnologias digitais e textos multimodais”, se observou as
potencialidades que as tecnologias digitais possuem. Contudo, restaram lacunas
relacionadas aos caminhos propicios para desenvolver essas potencialidades no
aluno.

Para tanto, é fundamental a compreenséo de que os bens materiais, ou seja,

aqueles que foram produzidos pela humanidade, precisam estar disponiveis aos



47

alunos. Os artefatos digitais, por exemplo, possibilitam, por meio da agdo humana, o
desenvolvimento de processos cognitivos e, por isso, podem ser essenciais no
processo de aprendizagem. Contudo, é preciso que haja a compreensdo de alguns
elementos intrinsecos a educacgéo escolar, como os processos de aprendizagem, a
valorizacdo do que o aluno ja sabe e como pode avancar.

Neste sentido, a proxima secdo pretende tratar de alguns aspectos presentes
nas bases filosoficas para melhor fundamentar e situar a compreensao deste estudo,
como o Materialismo Historico-Dialético, a Teoria Histérico-Cultural e a Pedagogia-

Histoérico-Critica.



4 ALGUNS ASPECTOS PARA COMPREENDER A EDUCACAO

4.1 MATERIALISMO HISTORICO DIALETICO

A educacao nao pode ser entendida fora do contexto social. Sendo assim,
buscamos analisar alguns elementos do Materialismo Histérico-Dialético como a
materialidade dos espacos e a realidade social, bem como o entendimento acerca
do homem, da natureza e do trabalho.

Marx e Engels (1982) afirmam n&o ser possivel falar de educagéo sem referir-
se a realidade socioecondmica e a luta de classes que a caracteriza e a sustenta.
Marx estabelece o conceito de Materialismo Histérico a fim de compreender essas
relacbes de producéo. Ele explica a historia das sociedades partindo das relacdes
materiais que sdo marcadas pelo antagonismo de classes. Desse modo, pensar a
educacdo na perspectiva do Materialismo significa pensa-la ndo mais de forma
idealista e neutra.

Com relacdo ao homem, Marx (1982) o compreende como um ser situado no
mundo, que cria a cultura na medida em que reflete seu contexto de vida,
compreendido a partir das relacfes sociais. Estas ocorrem ao longo da histéria por
influéncia das relacdes de producdo. Além disso, o autor destaca que, por meio da
acao de pensar, 0 homem altera o0 seu meio, pois, € um ser pensante.

A partir desta perspectiva, o mundo e os fenbmenos fazem parte de um todo
complexo que pode e deve ser compreendido pelo homem. De acordo com 0s
pressupostos de Marx, o movimento de mudancas da sociedade € de extrema
importancia para compreender como o0 homem pensa e reage no seu mundo social.
Assim, o mundo material e social exerce grande influéncia sobre o homem e o
homem sobre o mundo.

Desde o inicio de sua formulacdo, o marxismo tem como principio o papel do
trabalho na transformacéo social e no pleno desenvolvimento humano. Assim, a
capacidade de pensar que o homem possui o diferencia de todos os seres vivos
existentes no mundo, o que possibilitou ndo apenas conviver com a realidade, mas
também conhecé-la, aprendé-la e explica-la.

Portanto, a diferenca entre o homem e o0s animais, no aspecto da
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necessidade, € que estes “atuam de forma inconsciente, ndo-cumulativa, somente
em resposta as suas privacdes imediatas, e tendo como limite as condi¢des
naturais”. Ou seja, 0s animais sdo seres de necessidades que tém como limite as
condicdes naturais; o homem, porém, é capaz de supera-las a partir da interacéo e
transformacdo da natureza: “0o homem que pensa, produz conhecimento e
comunicacédo, aprende também a filosofar, ou seja, a ordenar seu pensamento em
funcao de iluminar as trevas da razao” (LOVO& RODRIGUES, 2000, p. 4).
Entretanto, também por meio do trabalho, pode ocorrer a desumanizacao do
trabalhador que acontece mediante um processo que Marx intitula de alienacao, que

se da por meio de trés etapas:

1) o trabalhador relaciona-se com o produto do seu trabalho como
algo alheio a ele, que o domina e lhe é adverso; 2) a atividade do
trabalhador tampouco esta sob seu dominio, ele a percebe como
estranha a si prépria; 3) a vida genérica ou produtiva do ser humano
torna-se apenas meio de vida para o trabalhador (MARX, 1982, p.
52).

Ao compreendermos que a dialética apresenta uma visdo materialista de
mundo, os elementos como homem, natureza e realidade sdo fundamentais para a
compreensao de fenbmenos e, a partir disso, favorece o0 movimento pratica-teoria-
prética.

Sem a intencdo de aprofundar-nos no Materialismo, € fundamental
compreender a base epistemoldgica na qual se fundamentam as pedagogias. Neste
sentido, tomamos como principio basilar a visdo materialista do mundo, as
condi¢cBes objetivas de vida, de trabalho, de relacdes, que se estabelecem entre os
seres humanos como fundamentais para a compreenséao do todo.

Na acepcdo de Marx, o mundo e a realidade ndo podem ser considerados
como estaticos e imutaveis, mas como um todo que sofre mudancas constantes.
Assim, analisar a realidade na perspectiva dialética é analisar as mudancas no seu

contexto.

4.2 TEORIA HISTORICO-CULTURAL

Ao considerarmos as constantes evolugbes tecnolOgicas-digitais e suas
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consequentes implicacbes no contexto escolar, recorremos aos pressupostos da
Teoria Histérico-Cultural para compreender a importancia do uso dos artefatos
digitais a educagdo, bem como identificar como ocorrem 0s processos de
aprendizagem. A Teoria Historico-Cultural recebe a nomenclatura de histérica, tendo
em vista que, ao se unir ao aspecto cultural, estuda os instrumentos usados pelo
homem ao longo dos anos para dominar o ambiente e seu préprio comportamento,
contemplando sua histéria social.

Essa teoria compreende que o individuo, mesmo tendo um desenvolvimento
individual, esta inserido num ambiente social determinado e em relagdo com o outro.
Trata-se de um ser social que nasce envolto em uma cultura que, num processo
constante de desenvolvimento, vai criando sua histéria a partir de suas acdes e das
acOes ja realizadas por outras ao longo do tempo. Desse modo, a cultura na qual o
aluno esta inserido sera grande influenciadora no seu processo de desenvolvimento.

Portanto, ndo ha como negar tudo o que ja foi produzido. Da mesma forma
gue alguns artefatos antigos melhoraram a vida do homem, por meio de suas ac¢des,
os artefatos digitais também podem contribuir.

Vygotsky (2001) enfatiza o processo historico-social e o papel da linguagem
no desenvolvimento do individuo. Sua questdo central € a aquisicdo de
conhecimentos pela interacdo do sujeito com o meio. Para o tedérico, 0 sujeito &
interativo, pois, adquire conhecimentos a partir de relacdes intra e interpessoais e de
troca com o0 meio, a partir de um processo denominado mediacédo. A Teoria também
recebe o nome de Cultural ao considerar a linguagem e seu papel na organizacéo e
desenvolvimento dos processos de pensamento.

Quanto ao desenvolvimento a partir das acdes historicamente construidas,
Vygotsky explica os mecanismos pelos quais a cultura torna-se parte da natureza de
cada pessoa, ao insistir que as fungdes psicolégicas sdo um produto de atividade
cerebral. Dessa forma, ele cria o conceito de “Funcgdes psicolégicas superiores”
vinculado aos conceitos de Ac¢do Internalizada, ou seja, Zona de Desenvolvimento
Real, Zona de Desenvolvimento Proximal até chegar a Zona de Desenvolvimento
Potencial.

Para Vygotsky, a Zona de Desenvolvimento Real engloba as fun¢cdes mentais
gue ja estdo completamente desenvolvidas (resultado de habilidades e
conhecimentos adquiridos pela crianga). Geralmente, esse nivel € estimado pelo que

uma crianca realiza sozinha. Quanto a esse nivel, Vygotsky, (2001, p. 326) explica
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que:

Ficamos sabendo o que a crianca dispde e o0 que ela sabe no dia de
hoje, uma vez que s6 se da atencao aos problemas que ela resolve
sozinha: é evidente que com esse método podemos estabelecer
apenas o que a crian¢a jA amadureceu para o dia de hoje. Definimos
apenas o nivel de desenvolvimento atual.

Essa primeira etapa na qual o individuo se encontra, diz respeito aos
conhecimentos imediatos, ou seja, aquilo que a crianca pode realizar sozinha, por
meio de acdes independentes.

Para superar essa etapa atual do que ela sabe, levando em conta o que ainda
pode aprender, € necessario que a crianca seja auxiliada em suas atividades ou
tarefas, por meio de elementos mediadores. Assim, com a ajuda de alguém, é
possivel avancgar para a Zona de Desenvolvimento Proximal. Nesse sentido, a ZDP é
fomentada pela interagdo de um individuo aprendiz com outros individuos com maior

experiéncia. O professor pode assumir, assim, esse papel de mediador

Ao assumir o papel de mediador pedagdgico, o professor torna-se
provocador, contraditor, facilitador, orientador. Torna-se também
unificador do conhecimento cotidiano e cientifico de seus alunos,
assumindo sua reponsabilidade social na construcao/reconstrucdo do
conhecimento cientifico (GASPARIN, 2003, p. 113).

Com relacdo a mediacao, Vygotsky considera que os instrumentos também se
constituem como mediadores. Nesse sentido, os artefatos digitais podem contribuir
muito para o processo de ensino-aprendizagem. Contudo, nem mesmo nesse
processo o professor € insubstituivel, de modo que precisa assumir uma postura
mediadora, ndo como Unico detentor do saber, mas colocando-se como

intermediario do conhecimento cientifico. Duarte (1996, p.98) observa que:

[...] cabe ao ensino escolar, portanto, a importante tarefa de transmitir
a crianga os conteudos historicamente produzidos e socialmente
necessarios, selecionando o que desses conteldos encontra-se, a
cada momento de processo pedagdgico, na zona de
desenvolvimento préximo.

A mediacao implica, portanto, releitura, reinterpretacado e ressignificacdo do
conhecimento, possibilitando ao aluno o alcance da Zona de Desenvolvimento
Potencial. Portanto, por meio da interagdo entre desenvolvimento e aprendizagem,

Vygotsky compreende que o processo de aprendizagem deve ser visualizado a partir
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de uma dtica prospectiva, ou seja, ndo se deve focalizar o que o aluno aprendeu,

mas sim o que ela esta aprendendo.

4.3 A PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA

A Pedagogia Historico-Critica, idealizada por Demerval Saviani (2005), propde
uma reorganizagéo no ensino, de modo a priorizar o processo educativo, levando o
aluno a reflexdo, possibilitando, desse modo, uma ac¢éo transformadora da prética
social. Em outras palavras, essa pedagogia acredita ser possivel, por meio do
ensino de conceitos cientificos, a transformacgéo social. Por isso, tem como objetivo
resgatar a importancia da escola, colocando em evidéncia os conceitos cientificos.

Nesse sentido, a opcao por essa pedagogia diz respeito ao ensino cientifico
dos conteudos. Se esses conteudos estdo devidamente organizados em um
curriculo, as atividades secundarias tém a funcéo de auxiliar as atividades nucleares.
Conforme Saviani (2008, p. 98), “a Pedagogia Histérico-Critica se empenha na
defesa da especificidade da escola”.

Para que o aluno aprenda de fato o que é cientifico, € necessario 0
entendimento de que os conteudos ensinados na escola correspondem a uma
segunda natureza humana, a qual pode ser aprimorada até parecer normal
(SAVIANI, 2008); e a primeira, aquilo que ja nasce com cada individuo.

A Pedagogia Historico-Critica entende a transformacao da primeira natureza
para a segunda como algo extremamente importante para o processo de ensino-
aprendizagem, da qual as instituicdes educativas precisa se ocupar, como forma de
superar as desigualdades sociais presentes no ambiente escolar. Assim, Saviani
(2005) apresenta uma proposta pedagdgica que busca a superacdo das teorias
existentes e que corresponde aos interesses daqueles que lutam pela transformacéo
da sociedade, pois, a determinacdo que a escola recebe ndo € absoluta; ha um
espaco de acdo no qual a educacédo pode interferir sobre as pessoas e a sociedade,
contribuindo para a transformagdo. Como na sociedade capitalista, a escola € a
instituicdo social responséavel pela educagdo das novas geragbes. O trabalho
pedagogico realizado nesta instituicdo pode implicar na luta pela superacdo da atual

organizacéo social.
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A apropriagdo da cultura produzida e acumulada ao longo da histéria € uma
condicdo para a produgdo de novos conhecimentos e de uma nova sociedade
articulada as necessidades existenciais dos trabalhadores. A socializagdo do saber
objetivo precisa ser o ponto de partida da acdo pedagdgica escolar, permitindo tanto
a apropriacao da cultura universal como o entendimento das condicbes em que foi
produzida. Assim, ao longo do processo de escolarizacdo, os alunos terao
possibilidade de compreender a atual organizacdo social e as condi¢cdes tedricas
para atuar na construcdo de uma nova sociedade. Conforme explica Saviani (2005,
p.13): “Para a pedagogia histérico-critica, o trabalho educativo € o ato de produzir,
direta e intencionalmente, em cada individuo singular, a humanidade que é
produzida historica e coletivamente pelo conjunto dos homens”.

Portanto, para a Pedagogia Historico-Critica, a educacao escolar é valorizada,
tendo o papel de garantir os conteddos que permitam aos alunos compreender e
participar da sociedade de forma critica. Assim, cabe a educacgéo identificar os
elementos culturais que devem ser assimilados e as formas mais adequadas dessa

assimilacao.

4.4 UMA DIDATICA PARA A PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA

Os acelerados avancos tecnoldgicos e cientificos facilitaram o acesso ao
conhecimento. As informac6es do mundo todo chegam aos mais distantes lugares
em questdo de segundos. Entretanto, todo esse acesso a informacéo leva a escola a
repensar sua funcdo e sua pratica, de modo que estas facam sentido para os alunos.

Para Gasparin (2013), uma aprendizagem significativa inicia-se quando 0s
alunos dizem o que sabem sobre o tema da aula e 0 que gostariam de saber a mais
sobre esse contetdo. Em funcao disso e com a finalidade de traduzir os principios
da dialética, Gasparin (2013), fundamentado nos pressupostos do Materialismo
Historico-Dialético e da Teoria Historico-Cultural, sistematiza em uma didatica os
cinco passos da Pedagogia Historico-Critica, que sdo: Pratica Social Inicial,
Problematizagéo, Instrumentalizacdo, Catarse e Pratica Social Final. Esses passos
exigem do professor uma nova postura, ou seja, uma maneira critica de propor os

conteldos, de forma contextualizada com a realidade.
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O Primeiro passo € a Prética Social Inicial, que consiste em ver a realidade e
tomar consciéncia de como ela se coloca no seu todo. Esse momento inicial é
caracterizado como uma mobilizagdo do aluno para a construgdo do conhecimento.
Representa o dialogo entre professor e aluno, a fim de que se investigue o que o
aluno sabe e o0 que gostaria de aprender; em seguida, destaca-se a
Problematizacéo, que consiste no levantamento de problemas a partir da Pratica
Social Inicial, relacionando-os com o contelddo que sera tratado, bem como com a
discussdo sobre os principais problemas postos pela préatica social, além das
dimensdes desse conteudo (religiosa, historica, econdmica, social, cientifica e
cultural); segue-se a isso a Instrumentalizagdo, momento em que o docente
instrumentaliza os alunos quanto ao conteudo sistematizado, que pode ser tedrico e
préatico; a Catarse representa a formulacdo de um conceito, a expressao elaborada
da nova forma de entender a pratica social; por fim, a Pratica Social Final consiste
em uma nova proposta de acgéo a partir do conteudo apreendido.

Ao observar atentamente 0s passos propostos por Gasparin (2003) para a
didatica em sala de aula, € possivel perceber que todos eles promovem uma
inquietacdo no sentido de mobilizar o aluno a refletir sobre o contetdo, de modo a
nao se tornar passivo, mas que tenha condi¢des de intervir em seu meio ou mudar
sua maneira de olhar para a realidade. Deste modo, a organizacdo didatica do
presente estudo pautou-se nas ideias de Gasparin por compreendermos que a
didatica por ele desenvolvida possibilita que alunos compreendam o conhecimento
cientifico a partir do real.

A proxima secdo buscara explorar o desenvolvimento do estudo analisando
nao so6 os objetivos alcancados, mas as dificuldades na implementacédo da proposta

do presente estudo.



5 DESENVOLVIMENTO DO ESTUDO E ANALISE DE DADOS

No dia 30 de maio de 2019 teve inicio a proposta de intervencado na realidade.
Chegando antes do inicio da aula, a pesquisadora ligou os notebooks e o projetor
para adiantar o processo. A primeira acdo com os alunos foi apresentar a eles seus
e-mails (e-mails institucionais do @escola que, até entdo, ndo haviam sido usados).
Ao chegarem ao laboratério, os alunos foram informados de que acessariam seus e-
mails para, na sequéncia, responderem a um questionario online (apéndice A) que ja
estava disponivel em suas caixas de entrada. Este questionario se refere ao primeiro
instrumento da coleta de dados e busca averiguar as possibilidades que os textos
multimodais oferecem quanto ao desenvolvimento da leitura, escrita e autoria.

Em relacdo a esta atividade, os alunos solicitaram a ajuda da pesquisadora
para acessar seus e-mails. Entretanto, ao conectar todos os aparelhos, o sinal ficou
ruim, ndo sendo possivel abrir nem mesmo um e-mail. Os alunos foram
compreensivos em relacédo a situacéo e, para nao ficarem ociosos, a pesquisadora
propds que respondessem ao questionario em uma folha a ser entregue. Dessa
forma, apoOs tabulacdo dos dados acerca do instrumento (apéndice A) pelos

participantes da pesquisa, obtivemos os seguintes resultados:

Analise do questionario inicial

Grafico 1 - Acesso a internet
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2019
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Questionados sobre o acesso a Internet, os participantes da pesquisa
revelaram que S&0 poucos 0S que possuem acesso em casa, apenas 33%. Pode ser
observado ainda que, mesmo possuindo Internet, nem sempre esta funciona
adequadamente. Por ser uma regido rural, o sinal ndo é muito bom.

Outra informacao obtida diz respeito ao acesso por meio dos dados méveis.
Eles relataram que, pelo fato de nem sempre funcionarem, “roteiam” outros

dispositivos méveis, de modo que possam se conectar.

Gréfico 2 - Tempo de acesso a internet

TEMPO DE ACESSO A INTERNET
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2019

Os participantes da pesquisa também foram questionados quanto ao tempo
gue navegam na Internet. Os resultados mostraram que grande parte dos alunos
permanece quatro horas ou mais conectados. Seguidos de 28% que passam até trés
horas.

Destacamos que, por ser uma comunidade rural, a maioria das familias dos
alunos tem como renda a agricultura ou a pecuaria. Dessa forma, os alunos tém
grande contribuicdo na ajuda familiar, talvez esse seja um dos indicativos para o
tempo de acesso a Internet ndo ser maior. Outra possibilidade diz respeito ao sinal
da internet do qual, conforme o grafico 1, apenas 17% tém acesso.

Observando os alunos durante o intervalo, foi possivel perceber que muitos
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deles passam a maior parte do tempo com o celular (é importante destacar que o
colégio disponibiliza sinal wi-fi para os alunos). Desta forma, ao serem questionados
guanto ao tempo que usam para navegar na Internet, ndo surpreende a resposta de
dois participantes que afirmaram utilizar a Internet apenas no colégio.

Durante os momentos em que estéo juntos, os alunos compartilham situacdes
e acontecimentos sobre suas vidas. O que se nota é que as tecnologias digitais ja
estdo inseridas em suas rotinas, de forma que, agqueles que ainda ndo possuem o0

acesso, utilizam no colégio para acompanhar os colegas.

Gréafico 3 - Atividades Realizadas na internet
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2019

Questionados sobre suas atividades na Internet, a grande maioria dos alunos
revelou que passam a maior parte do tempo fazendo uso do aplicativo de trocas de
mensagens instantaneas e chamadas de voz, o WhatsApp.

Uma pesquisa realizada pela Opinion Box e pelo Mobile Time com usuarios
brasileiros de smartphones, em abril de 2019, constatou que o WhatsApp € o
aplicativo mais usado pelos brasileiros, seguido do Facebook e do Instagram.

A pesquisa vem ao encontro dos resultados obtidos com os alunos ao serem
entrevistados. Assim, o Facebook também aparece em segundo lugar como o

aplicativo mais utilizado.
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5.1 ANALISES DOS ESPISODIOS DE AULA

Nesta secdo, serdo apresentados os episodios de aula, os quais foram
analisados conforme descritos no quadro metodolégico, por meio de observacoes e
das atividades dos estudantes.

Préatica Social Inicial Do Contetdo e Problematizacao

Ap6s a aplicacdo do instrumento inicial da pesquisa, que teve o propésito de
conhecer a relacdo dos alunos com as tecnologias digitais, iniciou-se a primeira
etapa da intervencéo, nominada por Gasparin (2003) como “Pratica social inicial dos
conteudos”. Esse primeiro passo, proposto em sua didatica, objetiva mobilizar o
aluno para o conhecimento, de modo que se sinta desafiado e perceba alguma
relacdo do conteddo que sera estudado com a sua vida. Quanto a isso, Gasparin
explica:

Uma das formas para motivar os alunos é conhecer sua prética
social imediata a respeito do contetdo curricular proposto. Como
também ouvi-los sobre a pratica social imediata, isto €, aquela pratica
que ndo depende diretamente do individuo, e sim das relacbes
sociais como um todo. Conhecer essas duas dimensdes do contetdo
constitui uma forma basica de criar interesse para uma

aprendizagem significativa do aluno e uma pratica docente também
significativa (GASPARIN, 2013, p. 15-16).

Para a efetivacdo de tal propésito, na propria sala de aula (jA que neste
momento ndo seriam utilizados os notebooks), a pesquisadora anunciou aos alunos
o conteudo que seria trabalhado: “Crénicas multimodais”. Trata-se de um conteudo
gue ja estava previsto no curriculo escolar. Os alunos foram questionados acerca
desse género, como por exemplo: O que caracteriza uma crénica? Quem escreve
esse tipo de texto? Onde circula esse tipo de texto? S6 é possivel a leitura e a
producdo de crbnicas escritas? Dessa forma, buscou-se instaurar um clima de
didlogo e, assim, verificar o dominio dos mesmos acerca do género na pratica social.

A reacédo dos participantes foi inesperada. A sala foi tomada por um profundo
siléncio. Os olhares atentos e curiosos dos participantes a cada questionamento da
pesquisadora demonstravam a espera pelo préximo comando. Gasparin (2003)

ressalta que ouvir os alunos possibilita ao professor tornar-se um companheiro: gera
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confianca e possibilita também que a relacdo entre educador e educandos caminhe
no sentido da superacéo da contradi¢cdo, da dicotomia que possa existir entre eles.

Embora a pesquisadora ja tivesse contato com os participantes da pesquisa,
bem como com a professora da turma, por atuar como pedagoga no
estabelecimento de ensino, se fazia necesséria a instauracdo de um didlogo que,
para ser estabelecido, necessitava da interacdo entre os individuos. Naquele
momento, as expressfes dos participantes presumiam que tais praticas eram
incomuns no dia a dia da sala daqueles estudantes.

Entdo, na tentativa de empreender uma discusséo, a fim de problematizar o
tema, a pesquisadora indagou-os sobre o que gostariam de aprender acerca o
género. Dadas as expressoes faciais, observou-se o0 descontentamento com o tema
proposto. Porém, dessa vez alguns alunos contribuiram oralmente dizendo, por
exemplo: “Como se escreve uma cronica?” “Quais os tipos de crbnica que existe?”
Essas duvidas foram registradas no quadro de giz pela pesquisadora e
complementadas com novas perguntas, previamente elaboradas, como: O que sao
cronicas? Qual a origem das crénicas? Qual o significado da palavra cronica? Onde
esse tipo de texto pode ser encontrado? Quando se iniciou esse tipo de texto? As
cronicas sdo apenas escritas? As cronicas podem usar imagens e videos? Pode
haver personagens? Os textos séo longos ou curtos? E novamente a professora nao
obteve respostas. Houve ainda outros participantes que conversavam entre si, com
expressdes do tipo: “pra que isso? Ela nao ia nos levar ao laboratério “mexer” com
0s computadores?”

Nesse sentido, o comportamento dos participantes induziu-nos a algumas
hipoteses. A primeira delas diz respeito ao negligenciamento em relacdo aos
conhecimentos prévios dos alunos nas varias praticas vivenciadas pelos mesmos.
Presume-se, com isso, certa escassez de didlogo no processo e falta escuta por
parte dos alunos, ou seja, ndo estdo habituados a participacao.

A perspectiva proposta, conhecer o estado atual, o que o aluno ja conhece
sobre determinado conteddo, bem como suas vivéncias e experiéncias anteriores, é
o0 ponto de partida para qualquer novo ensinamento. Para Vygotski (2008) esse
estdgio € chamado de Zona de Desenvolvimento Real ou Atual (ZDR) e é
caracterizado pela capacidade do individuo de resolver tarefas de forma
independente. Essa etapa é de fundamental importancia. Com efeito, muito antes de

chegarem a escola, os alunos ja trazem outras vivéncias que precisam ser tomadas
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como ponto de partida para novos conhecimentos. Quanto a essas vivéncias, Freire
(1991) chamou de leitura de mundo. Assim, ao transcender as palavras, “ler’ o
mundo permite um olhar mais abrangente para a realidade.

Em outras palavras, era necessario mobilizar os conhecimentos. O conceito
de mobilizacédo se refere a dindmica interna, traz a ideia de movimento e tem a ver
com a trama dos sentidos que o aluno vai dando as suas ag¢6es (GIOLO, 2009).

Para Solé (1999), os conhecimentos prévios dos alunos constituem seus
esquemas de conhecimento. Coll (1983, apud COLL et al, 1999) define esses
esquemas como a ‘representagdo que uma pessoa possui em um determinado
momento de sua histéria sobre uma parcela da realidade”.

A definicdo apresentada pelos autores demonstra que, ao chegar a escola, o
aluno ja possui inumeros outros conhecimentos, ou “esquemas de conhecimento”:
suas experiéncias, leituras, conceitos, proposi¢cdes, principios, fatos, ideias,
imagens, simbolos. Tudo isso que o aluno ja sabe é fundamental para relacionar
com o novo conteudo que sera apresentado, pois esses “esquemas” sdo ainda
permeados pelo senso comum, como esclarece Vasconcellos (1993, p.48), ao
afirmar que a mobilizacdo é o momento de solicitar a visdo/concepcao que os alunos
tém a respeito de objeto (senso comum).

Ressaltamos que a expectativa para esse momento inicial ndo era de que 0s
participantes tivessem uma visdo elaborada previamente, ou ainda que tivessem
entendimento da importancia do conteudo que seria exposto, pois, conforme
Gasparin (2003), esta € uma tarefa muito complexa que, aos poucos, vai sendo
desvendada. Contudo, a preocupacdo que se instaurou é quanto ao fato de os
participantes ndo se manifestarem. Seja por medo, timidez, ou auséncia de habito, a
reacdo desses participantes supde, em sua trajetéria, uma pratica curricular na qual
0 conhecimento que trazem nem sempre é valorizado. Habituados a nao terem voz
ativa nos processos educativos, aprendem os conteudos de modo fragmentado, ou
seja, sem a exploracédo profunda de suas dimensdes. Morin (2001, p. 15) observa:
“[...] nos ensinam a isolar os objetos (de seu meio ambiente), a separar as disciplinas
(em vez de reconhecer suas correlacdes), a dissociar os problemas, em vez de
reunir e integrar.”

Para além da percepcéo inicial, esse contexto leva-nos, entdo, a uma
segunda hipotese, de maneira mais acentuada. Esta relacionada a disposicado dos

alunos no espaco tempo que, a principio, parece ter uma relagdo intrinseca com as
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atitudes presenciadas. O cenario se caracteriza da seguinte forma: dezoito (18)
alunos sentados, um ap0s o outro, enfileirados, demonstram muita disciplina. A
principio, poderiamos pensar nesse modelo somente como uma prética tradicional,
ultrapassada apenas. Contudo, quando pensamos no processo formativo, na
producéo de subjetividade, da formacdo do eu, percebemos que essa obediéncia
tem implicacdes maiores.

Nesse sentido, os estudos de Foucalt (2008) apontam que instituicbes como
quartéis, fabricas, prisdes, hospitais psiquiatricos e escolas, sdo definidos como
"instituicbes de sequestro”, em que o0 autor perpassa pela sociedade disciplinar.
Assim, ndo é somente o0 corpo que é vigiado, como também a mente.

A politica que conduz tais instituicbes, a organizacdo espacial, horarios,
escala hierarquica, tudo leva a essas instituicdes a prescricdo de comportamentos
humanos estabelecidos e homogéneos. Foucault (2008, p.121) afirma ser a
"continuacao da guerra por outros meios”. "A disciplina procede em primeiro lugar a

distribuicdo dos individuos no espaco”. E explica:

A mindcia dos regulamentos, o olhar esmiucante das inspec¢fes, 0
controle das minimas parcelas da vida e do corpo dardo, em breve,
no quadro da escola, do quartel, do hospital ou da oficina, um
conteudo laicizado, uma racionalidade econdémica ou técnica a esse
célculo mistico do infimo e do infinito (FOUCALT, 2008, p. 21).

Os aspectos citados por Foucalt (2008) em muito se assemelham ao campo
de pesquisa. Cerceados pela imposicdo até mesmo dos lugares que se sentam, (por
meio de um mapeamento afixado na parede da sala de aula, sdo os professores que
determinam os lugares, de modo que os alunos conversem menos durante as aulas)
os alunos tornam-se corpos doceis, faceis de moldar, tanto em relacdo ao

comportamento, quanto em atitudes. Conforme Foucault (2008, p.119):

corpos déceis sdo corpos maleaveis e moldaveis, o que significa que,
por um lado, a disciplina se submete ao corpo num ganho de forga
pela sua utilidade; e, por outro lado, perde for¢ca pela sua sujei¢do a
obediéncia politica, como explicita o autor [...]

Nesse sentido, Foucault perpassa, em primeiro lugar, pela distribuicdo dos
COrpos no espaco, "o espaco escolar se desdobra; a classe torna-se homogénea, ela
agora s6 se compde de elementos individuais que vém se colocar uns ao lado dos
outros sob o olhar do mestre [...]” (FOUCAULT, 2008, p,125). Tal processo ocorre
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com os alunos participantes da pesquisa. Em segundo lugar, isso se da pelo controle
das atividades, seja na rigidez do cumprimento de horarios, seja na penetracdo do
tempo nos corpos, a fim de prevalecerem os efeitos de poder. Também pela
eficiéncia, rapidez e utilidade dadas pelos corpos disciplinados, seja na articulagéo
corpo-objeto, no que se refere a manipulacado do corpo ao objeto e na engrenagem
de um e outro, seja, por fim, pela utilizagdo exaustiva, que importa extrair do tempo
sempre mais tempos disponiveis e, dessa forma, tornar cada instante aquilo que
pode se denominar como forgas uteis.

Ao analisar a escola no atual contexto, Sibilia (2012) aponta os fatores
envolvidos na crescente “incompatibilidade” entre os novos modos de ser e estar no
mundo e as ja antiquadas instalacfes escolares, com suas proprias regras e seus
valores, premissas e ambigdes. Esta analise da “crise da escola” leva em conta um
conjunto de vetores socioculturais, econdmicos e politicos, com a intencdo de

identificar os sentidos dessas transformacdes historicas.

A modernidade pés em cena uma concepc¢ao de sujeito disciplinado,
subordinado as leis de carater universal, para "enquadrar' os
individuos em padrdes condizentes com as necessidades de uma
sociedade reguladora, para a qual as instituicdes deveriam criar
condicbes geradoras de subjetividades doceis (SIBILIA, 2012, p.
207).

A autora aborda, de forma critica, 0S processos que impuseram a onipresenca
digital de nosso tempo, evitando, dessa maneira, 0 discurso raso que culpa as
tecnologias da informacdo e da comunicacdo pelo desinteresse dos jovens pela
escola. Para Sibilia (2012, p.211), “as tecnologias nao podem ser concebidas como
garantidoras da exceléncia escolar, mas sim como "espacos de encontro e didlogo."
A partir do cenério apresentado pela autora, com relacdo a utilizacao das tecnologias
digitais, caminhamos no sentido de aprofundar nossa terceira hipétese acerca da
conduta dos alunos, bem como da expressdo usada por um dos participantes da
pesquisa: “Ela ndo ia nos levar ao laboratério, ‘mexer’ com os computadores?”

Os alunos, desde que assinaram o termo legal de participacdo, sabiam que o
trabalho se pautava no uso de artefatos digitais e, embora um pouco frustrados em
decorréncia do mal funcionamento da Internet, o encontro anterior havia sido
realizado no laboratorio de informatica. Deste modo, partimos de algumas

concepcdes acerca da tecnologia digital e da educacéo.
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Ao trazer as memorias do primeiro encontro com os participantes, € possivel
perceber agora, como no espaco laboratério, estando diante de um artefato, lado a
lado com os colegas, de frente para outros (0s notebooks estdo dispostos sobre
mesas, conforme Apéndice D), sem o rigor da disciplina e do siléncio, que se abre
espaco para a interacdo. Desse modo, foi possivel perceber os alunos se
relacionando uns com os outros, trocando ideias e ajudando-se mutualmente.

Contudo, essa primeira visao otimista se configura como uma falsa impressao
do uso das tecnologias digitais pelos alunos de forma didatica. As respostas dos
alunos, por meio do questionario inicial, mostram que a proposta dos professores
guanto ao uso da tecnologia digital acaba sendo, na maioria das vezes, apenas para
busca de informagbes na web. Anteriormente, se pesquisava no livro, agora no
celular ou notebook. Muda-se o artefato, mas a antiga pratica se mantém,
modificando-se apenas os suportes. Quanto aos usos das tecnologias digitais, Coll
(2010, p.77) explica:

A capacidade mediadora das TIC como instrumentos psicolégicos é
uma potencialidade que, como tal, torna-se ou néo efetiva - e pode
tornar-se efetiva em maior ou menor medida nas préticas
educacionais que transcorrem nas salas de aula em funcédo dos usos
gue os participantes fazem dela.

Nesse sentido, compreendemos que nao basta apenas inserir na escola
instrumentos digitais. E necessario que haja, primeiramente, uma proposta didatica
para que, de fato, possam ser exploradas as potencialidades que essas tecnologias
possibilitam. Do contrario, os alunos continuardo com uma viséo dos artefatos como
apenas “recursos motivadores” ou uma oportunidade para distanciarem-se das

macantes atividades escolares.

Instrumentalizacéo

A instrumentalizacdo € o momento de dar condicdes para os alunos
elaborarem, por meio do processo de aprendizagem, 0s novos conceitos cientificos.

AsSsim,

A instrumentalizacdo € o caminho através do qual o contetdo
sistematizado € posto a disposi¢do dos alunos para que o0 assimilem
e 0 recriem e, ao incorpora-lo, transformem-no em instrumento de
construcdo pessoal e profissional (GASPARIN, 2003, p. 53).
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Nesse sentido, na interagcdo entre o saber docente e entre 0s proprios
discentes colocam-se as dimensdes dos contetdos que serdo trabalhados, de modo
gue nao se adquire o contetdo por si mesmo, mas no intuito de resolver, ainda que

teoricamente, as questdes sociais (GASPARIN, 2003).

Figura 3 - Dimensdes do contetdo

e Tecnolégica
e Criativa

Conceitual \ Q / Jornalistica

Dlmensoes

Hlstorlca ___> Humoristica
conteudo
Social /{ l Flloséfica
Psicol6 -
sicolégica Politica Estética

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2019

Topico 1: Cronicas, contos e noticias

Quantidade de aulas: 2

O primeiro tépico do planejamento teve como finalidade apresentar aos
alunos o género textual crénica. Contudo, dada a complexidade do género, optou- se
por tomar como ponto de partida o género “noticia”, o qual j4 havia sido estudado
pelos alunos para, entdo, se chegar a cronica. Destacamos que, para avancarmos
no objetivo de averiguar as possibilidades de autoria dos participantes da pesquisa
numa perspectiva multimodal, poderiam ser também contemplados outros géneros
textuais.

Ao propor o trabalho com géneros textuais € necessario considerar algumas

caracteristicas inerentes aos géneros, como explica Schneuwly; Dolz (2004, p.74):

[...] constituem um ponto de comparacdo que situa as praticas de
linguagem; abrem uma porta de entrada, para estas Ultimas, que
evita que delas se tenha uma imagem fragmentaria no momento de
sua apropriagao.
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Dessa forma, o trabalho com géneros textuais vai além de instrumentos de
comunicacdo e ndo pode ocorrer apenas no sentido de ensina-los diretamente aos
alunos, sem ao menos criar um contexto para que sejam produzidos. E preciso
desenvolver um ambiente real plausivel.

Nesse sentido, foi apresentado o género “noticia” para, entdo, se chegar as
cronicas, de modo que os alunos compreendessem que ambos podem ter sua
génese a partir de um fato cotidiano e, mesmo a cronica estando vinculada ao jornal,
percebam que esta ndo pretende sé informar, visto que este ndo é o objetivo
exclusivo do cronista, mas sim ir além do acontecimento cotidiano. Conforme explica

Moisés (1982, p. 247):

A cronica difere, porém, da matéria substancialmente jornalistica
naquilo em que, apesar de fazer do cotidiano o seu hdmus
permanente, ndo visa a mera informacéo: o seu objetivo, confesso ou
nao, reside em transcender o dia-a-dia pela universalizacdo de suas
virtualidades latentes, objetivo esse via de regra minimizado pelo
jornalista de oficio.

Como se nota acima, mesmo ndo sendo o0 objetivo principal desse estudo
trabalhar com o género “noticia”, se fez necessaria a compreensdo de certas
convergéncias entre os géneros. Para tanto, buscou-se partir de situacdes que
fizessem sentido para os alunos, tendo em vista que 0 encontro anterior com 0s
participantes apontava a necessidade de aproxima-los de maneira mais intensa do
novo conteudo.

Recentemente, em referéncia a essa etapa da intervencdo, algumas alunas
do colégio, entre elas, as meninas da turma do 9° ano, representaram o colégio nos
jogos escolares. Sendo o futsal o esporte preferido pela maioria dos alunos, essa
modalidade é ofertada como Aulas de Treinamento Esportivo (AETE) apenas para
as meninas do colégio por terem sido classificadas para as fases seguintes. Nesse
sentido, os jogos, tanto em ambito municipal quanto no regional, representam um

evento de grande relevancia. Observa Gasparin (2013, p. 16):

O interesse do professor por aquilo que os alunos ja conhecem é
uma ocupacgdo prévia sobre o tema que sera desenvolvido. [...] isso
possibilita ao professor desenvolver um trabalho pedagogico mais
adequado, a fim de que os educandos, nas fases posteriores do
processo, apropriem-se de um conhecimento significativo para suas
vidas.
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Para tanto, a partir da relagdo com esse contexto foram organizadas pela
pesquisadora a projecdo de imagens com cenas do cotidiano e, entre elas, imagens
das proprias alunas durante os jogos escolares.

Figura 4 - Atletas Participando dos Jogos Escolares do Parana - 2019

Fonte: Arquivo pessoal do colégio

Figura 5 - Treinos AETE

Fonte: Pesquisadora, 2019

A apresentacdo de algumas imagens teve a finalidade de fazer com que o0s
alunos percebessem que as cenas apresentadas se referiam ao cotidiano, sendo

este o objetivo da cronica: fazer uma leitura do cotidiano. Para tanto, propds-se uma
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analise coletiva das imagens. Esperava-se que os alunos percebessem que fatos
corriqueiros, comuns, podem ser noticiados, desde que sejam de interesse de um
determinado grupo ou comunidade.

A projecédo das cenas possibilitou uma interacdo dos participantes entre si e
com a pesquisadora, tendo em vista a escolha das imagens. Entusiasmados ao se
reconhecerem nas fotos, houve, por parte dos alunos, comentarios acerca das
imagens, além de relatos minuciosos sobre os mesmos. Foi um momento
descontraido e participativo.

Na sequéncia, a pesquisadora perguntou aos participantes sobre possiveis
assuntos ou acontecimentos que poderiam ser noticiados em um jornal e por qué.
Foi questionado também se as imagens que lhes foram apresentadas poderiam
servir de contetdo para uma noticia.

Embora nem todas as imagens tivessem ligacéo entre si, houve comentarios
sobre todas. As imagens dos jogos despertaram a atencédo dos alunos e, quando
guestionados se as cenas apresentadas poderiam se tornar noticias, destacaram-se

0S seguintes comentarios:

P1: Quem vai querer ler sobre isso?

P2: Eu iria gostar de ver nossa manchete no jornal.

P3: Nossa familia iria querer ter esse jornal.

P4: Isso ndo tem importancia, ndo interessa a ninguém

Houve ainda um aluno que fez a seguinte observacdo: “A foto dos jogos
poderia até ser noticiada, porque estavamos em outra cidade (Figura 7), mas a foto
gue estamos treinando (Figura 8) nao, porque foi tirada no colégio”. A fala do
participante oportunizou-nos o entendimento de que ainda ndo havia ficado claro
para ele que, mesmo fazendo parte de cenas diarias, corriqueiras, desde que
contextualizadas, ou havendo interesse para um determinando grupo, esta imagem
poderia ser noticiada.

Entdo, a pesquisadora questionou os alunos sobre a Figura 6.
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Figura 6 - Bola

Os alunos rapidamente falaram da bola, sem acrescentar nenhuma outra
informacdo. A pesquisadora mobilizou-os para terem um olhar mais atento sobre o
contexto e a composicdo da imagem, levando-os a perceberem mais detalhes.
Dessa forma, logo foram descrevendo a imagem e criando possibilidades para o
cenario onde a foto teria sido tirada. Outro participante apontou (concordando com a
fala anterior do aluno): “Essa foto também n&o pode ser noticiada, uma bola murcha,
deve ter sido tirada em algum quintal...”

Essa cena, caracterizada pelos conhecimentos prévios dos dois alunos, a
partir da fala de um terceiro aluno, tomou outra proporcgao: “Ah, mas se fosse a bola
da copa do mundo fazia sucesso”. Diante dos comentarios, a conversa foi
direcionada pela pesquisadora por um caminho que os levassem a perceberem que
um acontecimento, para se tornar relevante e ser noticiado, precisa ser do interesse
de um publico especifico.

Este envolvimento dos alunos com o conteldo e os didlogos mediados
justificam a importancia de, a partir do que os alunos ja trazem, avancar para
conhecimentos novos, elaborados. Para Saviani (1991), a funcdo da escola é
estender a todos 0s seus alunos o conhecimento elaborado e sistematizado,
fundamental para que as pessoas tenham maior liberdade de acdo pela assimilacéo
e internalizacdo desse conhecimento, a partir do processo de ensino e de

aprendizagem. Partindo disso, foi apresentada aos alunos a figura 7:
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Figura 7 - Trem

Fonte: Google

A Figura 7 chamou a atencdo dos alunos e gerou muitos comentarios.
Embora nao faca parte da realidade dos alunos, por morarem em uma area rural, a
foto do trem instigou-os a pensar em quais lugares se faz uso do transporte
ferroviario. Uma aluna exclamou “A manchete seria: Alunos vao para escola de
trem”. Observa-se que, oralmente, a aluna utilizou dos recursos da noticia em um
determinado contexto, mesmo que de forma utépica. O acesso dos alunos a escola
enfrenta muitos desafios, como a condicdo das estradas rurais e o estado dos
onibus, principal meio de transporte que os conduz (ha ainda alguns carros que séo
utilizados para fazer a baldeacéo até o 6nibus escolar).

Desta forma, mesmo que indiretamente, a leitura da imagem os levou a
pensarem em outras possibilidades para além do seu espaco. A pesquisadora
aproveitou para instiga-los a pensar acerca de outros problemas sociais e, para
tanto, apresentou outra imagem:

Figura 8 - Crianca

Fonte: A autora, 2019
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Embora muitos participantes tivessem um olhar para foto ligado a apreciacéo
da ingénua crianca, um aluno logo comentou sobre uma preocupante situacdo na
cidade, que diz respeito aos animais abandonados.

A pesquisadora apresentou, entdo, outra imagem:

Figura 9 - Tomate

Fonte: A autora, 2019

A escolha da figura pela pesquisadora se deu com o objetivo de levar os
alunos a perceberem que imagens ou situacdes corriqueiras podem ser noticiadas,
desde que sejam de interesse para determinado grupo.

Percebeu-se neste episddio que a participacdo dos alunos aconteceu de
maneira mais natural, inclusive com opinides divergentes, pois, enquanto alguns
alunos perceberam uma dimens&o mais estética, outros tiveram uma dimensao mais
politica ou econbmica. Ressalta-se aqui a necessidade de tratar os conteudos
cientificos de maneira critica, tomando a dimensédo do real e da totalidade. Como
sabemos, um conteudo é sempre carregado de sentido e de varias dimensdes.

Como a finalidade dessa etapa era distinguir os géneros crdnica e noticia, de
modo que compreendessem que, a partir de cenas, gestos e imagens cotidianas
esses textos poderiam ser criados, a pesquisadora apresentou outros textos. O
primeiro deles foi o texto publicado pela revista Superinteressante: “De onde vém o

habito de jogar tomates no palco apds as apresentagcbes? “
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Figura 10 - Texto da Revista Superinteressante

De onde vem o hdbito de jogar
tomates no palco apés
apresentacoes ruins?

P Bruns Valano

Veja também

Fonte: <https://super.abril.com.br/blog/oraculo/de-onde-vem-o-habito-de-jogar-tomates-no- palco-
apos-apresentacoes-ruins/> Acesso em 14 de mar. 2020.

Quadro 4 - Texto: “De onde vém o habito de jogar tomates no palco apés as
apresentacbes?

De onde vem o habito de jogar tomates no palco apds apresentacdes ruins?

Atirar comida (muitas vezes, podre) para demonstrar insatisfacdo € uma
tradicdo mais antiga que o cultivo de tomates na Europa — que s6 comecou
guando o fruto chegou as méos dos colonizadores da América Latina, de onde é
nativo.

A primeira ocorréncia conhecida é de 63 d.C., quando Vespasiano — entédo
governador romano no norte da Africa — foi bombardeado com nabos em estado
de conservagao... insatisfatorio. A ironia € que o povo protestava contra a
escassez de alimento.

Na ldade Média, era costume atingir criminosos com ovos podres, frutas e
verduras. Os alimentos eram uma arma acessivel.

Fonte: Revista Super Interessante

Ao apresentar o texto, escolhido de uma revista eletronica, a pesquisadora
explorou, inicialmente, as caracteristicas que fazem deste um texto multimodal,
como a imagem presente no mesmo e o tipo de letra que o compdem.

Os alunos tiveram uma reagdo interessante ao observar que uma imagem, a


https://super.abril.com.br/blog/oraculo/de-onde-vem-o-habito-de-jogar-tomates-no-
https://super.abril.com.br/blog/oraculo/de-onde-vem-o-habito-de-jogar-tomates-no-palco-apos-apresentacoes-ruins/
https://super.abril.com.br/blog/oraculo/de-onde-vem-o-habito-de-jogar-tomates-no-palco-apos-apresentacoes-ruins/
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principio tao insignificante, pudesse ser publicada em uma revista. Quanto ao
conteudo do texto, uma aluna comentou: “Hoje ndo jogariam tomates, mas dariam
likes negativos, ou emojis bravos”. O comentario da aluna pressupde 0s usos de
uma linguagem digital, bastante utilizada atualmente nos dispositivos méveis.

Outro aluno, baseando-se nas informacdes anteriores, destacou que o tomate
seria um assunto interessante a ser noticiado, ndo somente na cidade, mas
divulgado para outros lugares, por termos grandes produtores no municipio e regiao.

E interessante perceber que esses comentarios foram surgindo
gradativamente por parte dos participantes, de modo que eles ja estavam se sentido
a vontade e seguros para apresentarem suas opinides ouvidas e discutidas. Aos
poucos, foi-se instaurando um novo cenario na sala de aula. Para comprovar a
importancia de um fato para um determinado grupo foi apresentada a seguinte

noticia:

Figura 11 - Noticias Jogos Escolares do Parana - 2019
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Figura 12 — Noticias - Jogos Escolares do Parana - 2019
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As noticias, propositalmente retiradas da internet, tiveram o objetivo de levar
os alunos a perceberem a rapidez com que as noticias/fatos chegam aos diversos
lugares. Noticiar o mesmo projeto da qual faziam parte mobilizou os alunos. De uma
pequena comunidade rural a capital do estado: muitos quildbmetros separavam essas
realidades, contudo, perceberam que um aspecto comum 0s aproximava, o esporte.

Ao propor reflexdes acerca desse tema em nivel nacional, os alunos logo
citaram a jogadora Marta. Essa resposta se justifica porque, na mesma semana,
havia ocorrido uma partida da Selegdo Feminina Brasileira de Futebol, com a
participacdo da referida jogadora. Tal pratica permitiu aos alunos que
compreendessem que, no exercicio de deslocar o pensamento de sua condicao real
e individualizada, & possivel refletir também sobre sua inser¢gdo em uma realidade
maior, percebendo assim, que sao sujeitos historicos e que também produzem
historia.

A fim de apropriarem-se dos conceitos cientificos, a pesquisadora projetou a

manchete de uma noticia de jornal sobre o jogo da Selecao Brasileira Feminina:

Figura 13 — Manchete jogadora Marta
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Marta diz que recorde é para
todas as mulheres "num esporte
que ainda é masculino para
muitos"

Camisa 10 brasileira chegou aos 17 gols em Copa do Mundo com pénalti bem cobrado na vitéria
sobre a Itdlia. E ndo teme Franca ou Alemanha nas oitavas: “Ndo tem que escolher”
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Coletivamente, a pesquisadora orientou os alunos quanto a leitura dessa
manchete. Ao serem questionados se essa imagem poderia ser considerada
multimodal (o conceito ja havia sido trabalhado anteriormente), os alunos foram
unanimes em responder que nao, pois, ndo havia imagem. Nesse sentido, a

pesquisadora orientou-os quanto a funcionalidade multimodal, destacando alguns
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elementos, como tamanho da fonte e cor. Dionisio (2007), ao definir o texto
multimodal, explica que este se constitui como um processo de construgao textual
ancorado na mobilizacdo de distintos modos de representacao “palavras e gestos,
palavras e entonacgbes, palavras e imagens, palavras e tipografia, palavras e
sorrisos, palavras e animagodes etc.” (DIONISIO, 2007 p. 178). Pode-se perceber
gue, mesmo tendo sido trabalhado anteriormente, o conceito ainda nao havia sido
internalizado pelos alunos.

Portanto, para observar de forma mais intencional os processos de interacao
e colaboracdo entre os participantes, a pesquisadora solicitou que os alunos se
reunissem em pequenos grupos para que, juntos, realizassem a leitura da noticia na
integra e identificassem algumas caracteristicas do género noticia (destacamos que
esse género textual ja havia sido trabalhado anteriormente).

A formacdo dos grupos ocorreu de maneira rapida, tendo em vista que 0s
colegas ja tinham suas preferéncias. Entretanto, foi possivel perceber que uma aluna
ficou sem grupo porque ninguém a chamou para participar. A referida aluna é
diagnosticada com deficiéncia intelectual e, segundo os professores da turma, essa
nao € a primeira vez que ela fica excluida pelos colegas da sala. Entretanto, antes
de entregar os textos aos alunos, a pesquisadora lancou um olhar para a turma, no
sentido de perceber se todos os grupos ja estavam formados. Logo, um grupo de
meninas chamou a referida aluna para sentar-se junto a elas. Importante ressaltar
gue praticas de ensino que envolvem a colaboracédo e o dialogo sdo fundamentais
para a socializacdo de ideias e elaboracao de conceitos.

Vygotsky (1994) propde que as funcdes psicoldgicas superiores se originam
das relacdes reais entre individuos humanos, ja que, no decurso do
desenvolvimento, as atividades s&o, inicialmente, coletivas/sociais (interpsiquicas)
para depois se tornarem atividades individuais/propriedades internas do
pensamento.

Nesse sentido, a aprendizagem dos contetdos propostos a partir do trabalho
em grupo torna-se eficaz. Conforme indica Vygotsky (2018), as interacdes sociais
impulsionam o conhecimento, pois, a aprendizagem sO0 se consuma quando
intermediada pelo outro. Para tanto, durante a realizacdo das atividades propostas
aos alunos, que era leitura e levantamento das caracteristicas do género noticia, foi
possivel perceber algumas estratégias adotadas pelos grupos.

De maneira geral, notamos que todos os alunos realizaram a leitura. ApGs o
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seu término, alguns tomaram a palavra no grupo e logo foram pedindo para que
outros fizessem anotagcbes. Em contrapartida, alguns membros do grupo
guestionaram por que teria que ser daquela forma, outros comentaram que n&o
lembravam, deixando para os primeiros a realizagdo da proposta. Presenciamos
ainda grupos que iniciaram uma conversa acerca da noticia em questéo, articulando
com outras informagdes.

As diferentes acdes dos participantes demostraram que, a partir dessa
atividade, foi possivel a troca de experiéncias entre os colegas, bem como o
desenvolvimento de atitudes, como ouvir e respeitar as opinides diferentes. Contudo,
mesmo que num primeiro momento pudesse parecer uma sala indisciplinada, essa
postura mais ativa dos alunos implicou em meios para que pudessem impor seus
pontos de vistas, relatar fatos sobre a noticia que foi lida ou mobilizar o grupo para
as anotacdes, 0 que gerou novas aprendizagens.

Na sequéncia, a pesquisadora propds que 0S grupos socializassem 0s
achados acerca da proposicdo. Terminada as explanagdes, sugeriu também
reflexdes que esse género textual ndo contemplava e apresentou outro texto,

Tratava-se de uma cronica jornalistica sobre a jogadora Marta, destaque da
noticia em questdo. Novamente os alunos leram e fizeram alguns apontamentos
sobre o que mais lhe chamaram a atencao. Entdo, a pesquisadora foi elencando,
junto aos alunos, algumas caracteristicas encontradas na cronica. Salienta-se que a
pratica de elencar elementos junto aos alunos, dialogando acerca das sugestdes, €
de extrema importancia para o processo de aprendizagem, pois, estes alunos
precisam ser instrumentalizados para que, posteriormente, possam desenvolver

sozinhos tal acdo. A este respeito Gasparin (2003 p.86), aponta:

Dessa forma, a agdo docente deve voltar-se ndo para aquilo que o
educando sabe fazer por si mesmo em seu pensamento, mas para a
possibilidade de transicdo do que sabe fazer para o que ndo sabe
ainda realizar; s6 assim a aprendizagem pode fazer avancar o
desenvolvimento.

Neste sentido, para que pudessem aprofundar o conhecimento sobre o novo
género e avancar na internalizacdo do conteldo, a pesquisadora explicou
detalhadamente as caracteristicas desse género, enfatizando o olhar atento do
cronista para situacoes cotidianas, de modo que os participantes compreendessem

ser possivel eles também criarem a partir de suas realidades e, assim, despertarem
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para a criatividade e a autoria, objetivos da presente intervencgao.

Té6pico 2: Como a crdnica surgiu?

Quantidade de aulas: 2

Com o objetivo de aprofundar a dimenséo conceitual/cientifica sobre o género
cronica, esse momento se desenvolveu no laboratério de informatica do colégio para
gue pudessem ser realizadas pesquisas nos notebooks através da internet. Logo
gue os alunos chegaram a esse local, a pesquisadora informou que, mesmo cada
aluno fazendo as pesquisas em seu notebooks, o trabalho seria realizado em duplas,
de modo que os alunos pudessem trabalhar de forma colaborativa, cooperando uns
com os outros e favorecendo a interagdo entre eles. Depois, eles foram
guestionados quanto as discussdes da aula passada, retomando as caracteristicas
do género cronica e de um texto jornalistico. Na sequéncia, foi explicado que a
proposta seria para os alunos fazerem uma pesquisa, a fim de descobrirem a origem
da crbnica, como também buscarem conhecer mais sobre alguns cronistas. Essa
proposta de acéo intencional do aluno foi realizada para que ocorresse a efetiva
elaboracdo interpessoal de aprendizagem e, com isso, a apropriacdo de

conhecimento.

Os sujeitos aprendentes e o0 objeto de sua aprendizagem sdo postos
em reciproca relacéo através da mediacdo do professor. E sempre
uma relacdo triadica, marcada pelas determinacbes sociais e
individuais que caracterizam os alunos, o professor e o conteldo
(GASPARIN, 2003, p.52).

A pesquisadora também instrumentalizou os alunos quanto a utilizacdo da
ferramenta Powerpoint para que pudessem organizar as informacdes encontradas e,
na sequéncia, apresentarem para 0s demais colegas. Logo apods, os alunos
organizaram as informacdes em um video, usando o editor de slides referido acima.

A proposta foi recebida com entusiasmo pelos alunos e a maioria deles
relatou que ja haviam montado slides no celular anteriormente, mas ndo em
computadores ou notebooks. Contudo, foi possivel verificar que, ap6s as
consideracdes iniciais sobre o uso dessa ferramenta, os alunos tiveram facilidade
em entender seu funcionamento. Porém, a dificuldade maior foi com relacdo as

magquinas que, por terem grande sensibilidade ao toque, logo saiam da pagina que
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os alunos estavam usando. Também era dificil salvar e, assim, muitos alunos
perderem todas as informacfes que fizeram. Outro agravante se deu em relagcdo a
Internet, pois, como o sinal estava muito baixo, acabou dificultando a pesquisa. Uma
aluna até comentou: “Aiii da para desistir, ta muito dificil”, referindo-se ao uso do
artefato. Importante destacar que, apesar de os alunos apontarem que usam
dispositivos com frequéncia, estes permeiam o mundo do lazer, o acesso sem
finalidade especifica, como “surfar” na rede, sem que haja processo mais
sistematizado de criacdo e organizacao de ideias e informacfes por meio desta
linguagem.

Outra situacdo que chamou a atencdo da pesquisadora refere-se a fonte de
pesquisa. Todas as duplas usaram como fonte de pesquisa 0 primeiro site
encontrado apés pesquisa do Google, a Wikipedia®.8 A Wikipedia ndo é um site
confiavel e, por isso, ndo deve aparecer como fonte em materiais impressos. Dessa
forma, Rojo (2019, p.9) ressalta que € necessario uma “curadoria criteriosa” ao
pesquisar la alguns verbetes. Por causa disso, a pesquisadora interveio propondo
uma reflexdo acerca das fontes de pesquisa e também quanto ao trabalho
colaborativo e a autoria.

Também chamou a atencao a participacao de dois alunos da turma, um deles
apresenta Dislexia e a outra Deficiéncia intelectual. Em relacdo ao primeiro, pode-se
perceber grande envolvimento na atividade, na troca de informacfes com seu
companheiro de trabalho e, até mesmo, no ato de dar dicas para seus colegas
proximos. Em relacdo a segunda, ela ndo fez nenhuma dupla, disse que faria a
atividade sozinha, mas, tdo logo a pesquisadora foi auxiliar outra dupla, uma das
alunas, ao vé-la sozinha, exclamou: “Ela esta sozinha!” A pesquisadora respondeu
gue sim e perguntou se ela poderia fazer parte de sua dupla, ambas concordaram.

Mesmo diante dos desafios com os artefatos e com a Internet, nessa atividade
os alunos estabeleceram uma comparacdao intelectual entre o conhecimento que ja
possuiam dos encontros anteriores com a nova pesquisa que fizeram, possibilitando,
assim, novos conhecimentos.

Por conta dos empecilhos encontrados com o uso dos netboks, para esta
proposta foi preciso aumentar a quantidade de aulas previstas. Para finalizar os

alunos apresentaram os slides para os colegas.

8 A wikipedia é um projeto de enciclopédia multilingue de licenca livre baseado na web e escrito de
maneira colaborativa.
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Topico 3: Contato com o género cronica

Quantidade de aulas: 3

Com a finalidade de instrumentalizar os participantes da pesquisa quanto as
caracteristicas do género “crénica”, bem como ter como referéncia crdnicas escritas,
nessa etapa foi apresentada aos participantes da pesquisa a cronica multimodal
“Tecnologia”, de Luiz Fernando Verissimo, na qual, de forma divertida e realista, o
cronista retrata 0 que muitos passam quando necessitam usar o computador pela
primeira vez ou quando se tem pouca familiaridade com essa maquina. Tal texto
teve como finalidade, além de leva-los a compreenderem uma das dimensdes
propostas inicialmente, a tecnologia, também identificarem como este género esta
estruturado, com suas caracteristicas e peculiaridades.

Para tanto, a pesquisadora organizou a turma em grupos e propos a leitura da
cronica. Embora predominantemente escrito, a pesquisadora chamou a atencéo
sobre todos 0s recursos visuais que estavam presentes no texto, tendo em vista que
a multimodalidade envolve palavras, imagens, cores, formatos, marcas/tracos
tipogréficos, disposicdo da grafia, gestos, padrdes de entonacéo, olhares etc. Todos
esses modos de construir um texto trazem contribuicdes substanciais para as formas
como as pessoas elaboram sentidos.

Na sequéncia, cada grupo ficou responsavel por realizar algumas atividades
de interpretacdo, as quais, mais tarde, foram socializadas com o grupo todo. Essa
pratica consistiu em “desafiar os alunos a elaborar uma defini¢gao prépria do conceito
cientifico proposto, baseando-se nas caracteristicas apresentadas” (GASPARIN,
2001, p.58).

Um ponto importante quanto a realizacdo destas atividades refere-se a leitura.
Percebeu-se que a procura pela resolucdo dos problemas se deu rapidamente e, na
maioria dos grupos, pela inferéncia ao texto escrito. Para essa etapa, notou-se a
importancia de favorecer o trabalho em grupo. Para além da interacdo, pode-se
perceber nos dialogos entre os alunos durante o desenvolvimento da atividade a
troca de informacgdes, as discussdes e também a producao autoral.

Os participantes da pesquisa tinham conhecimento de que, além da
participacdo em uma pesquisa, tinham um curriculo previamente selecionado.

Durante a realizac&o das atividades, tais aspectos foram observados.
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Topico 4: Producdo Inicial

Quantidade de aulas: 2

Para essa etapa, que teve como objetivo a producao escrita de uma cronica,
sendo esse um dos instrumentos iniciais da pesquisa para que, assim, se pudesse
averiguar a escrita dos participantes, a pesquisadora optou por uma estratégia de
gamificagdo que, segundo Sande & Sande (2018), é a utilizagdo de elementos dos
jogos que podem ser aplicados para auxiliar o professor na tarefa de ensinar a
selecionar as informagfes Uteis e de aplicar esse conhecimento. Neste sentido, a
pesquisadora apresentou o jogo, baseado em questionarios de multipla escolha a
partir da modalidade “quiz”, da ferramenta Kahoot, que é uma plataforma de ensino
gratuita que funciona como um gameshow?®.

Muito empolgados, os alunos receberam uma senha, chamada de “pin”, a
gual foi gerada no momento da elaboracédo das questbes e, com seus dispositivos
moveis, participaram online. Ao colocar a senha no celular, colocavam também seu
nome ou apelido que, imediatamente, jA aparecia na tela, onde todos podiam
visualizar. Esse nome foi utilizado na classificacdo dos pontos a cada rodada de
questodes.

Durante a realizacdo do jogo pode ser percebido a torcida e empenho dos
alunos para atingir os melhores resultados. Portanto, foi necessario que todos
estivessem atentos as questdes inerentes ao contetdo: as caracteristicas do género
cronica. Ao final, foi unanime o pedido da turma para que 0 jogo Sse repetisse nessa
e em futuras aulas.

Na sequéncia, a pesquisadora retomou com o0s alunos algumas
caracteristicas do género, bem como algumas situacdes, eventos ou dimensdes que
poderiam originar uma cronica. Para tanto, solicitou a contribuicdo dos alunos para
gue pudessem identificar algumas questdes sociais emergentes na comunidade. Os
alunos citaram a ma conservacdo das estradas nos entornos da escola e o quanto

isso prejudica o acesso dos alunos ao colégio, a situacdo precéaria do transporte

9 “Game show” é uma expressdo de origem inglesa e significa show, feira ou programa de jogos. E
um género de programa de televisdo onde pessoas comuns ou celebridades, em equipe ou néo,
participam numa prova que pode incluir testes de inteligéncia e/ou provas fisicas com o objetivos de
ganhar pontos ou prémios. Em caso de competicdes premiadas, entre os prémios comuns estdo
guantias de dinheiro, casas, carros, motos, eletrodomésticos,viagens e vale-compras em lojas
especificas, geralmente fornecidas por empresas patrocinadoras. Muitos dos gameshows atuais da
televisdo sdo adaptacdes semelhantes transmitidas pelo radio.
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escolar, o lixo jogado nas estradas e como a tecnologia tem impactado a vida das
pessoas. A medida em que os alunos foram elencando esses temas, a pesquisadora
registrou-os no quadro.

Os assuntos relatados pelos participantes evidenciaram a preocupacao
apenas com a realidade local, ndo demonstrando uma visdo mais ampla sobre o
tema. Entdo foram instigados a pensar na totalidade desses fatos, como por
exemplo: Porque as estradas se encontram nessas condicdes? Quem € o
responsavel? O que seria necessario para acabar com o lixo nas estradas? Como,
por meio da cronica, o leitor poderia ser levado a refletir sobre esses
acontecimentos? Onde essa cronica poderia ser publicada?

Nesse processo, a visdo cotidiana dos alunos a respeito do conteudo é
comparada ao conteudo sistematizado. Por isso, constitui-se um dos pontos centrais
do processo de instrucao escolar (GASPARIN, 2003).

Depois, individualmente, cada participante escolheu um dos temas que havia
sido discutido para produzir um texto escrito no género cronica, apenas com lapis e
papel, sendo esse um dos instrumentos iniciais da presente pesquisa.

Ao propor essa escrita, o objetivo foi perceber o desenvolvimento da
habilidade textual do aluno, de modo que fosse capaz de reproduzir e analisar
realidades através da escrita. Escrever esta muito além de dominar cédigos
linguisticos, pois, envolve a apurada escolha das palavras, a clareza das ideias e a
utilizacdo dos elementos coesivos responsaveis pela costura do texto.

Sentados em seus lugares, 0s participantes apresentaram uma grande
dificuldade em produzir textos. Muitos ficaram parados, sem demonstrar nenhuma
atitude intencional de escrita. Outros logo questionaram: “Pode fazer em dupla?” Ou
ainda, “Quem ja comecgou? Quantas linhas?” “Isso ndo tinha que ser feito no
laboratdrio?”

Os comentarios dos alunos nos levou a pensar sobre os meios pelos quais as
situacOes de escrita, reescrita e leitura sdo concebidas.

Informados pela pesquisadora de que, neste momento, a proposta seria
individual e em sala de aula, a escrita teve continuidade. Abaixo 0s comentarios

durante a producdao textual:

“ Escreve vocé Andrieli, porque vocé é a escritora da nossa escola”
“Grazi, hoje nos tivemos? E isso? E assim que se escreve?”
“Ah, eu nao sei o que escrever...”
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“Vou ver o que a fulana esta escrevendo...”

“Ah, eu nao sei o que fazer...”

“Ah Grazi...ta dificil...”

“S6 sei que nada sei....”

Uma aluna falou para outra: “Deixa eu ler o que vocé fez..
“Leticia, ja terminou sua crénica? “Nao, nem comecei...”
“Como escreve shopping?”

“Juliana, me ajude, me de uma ideia...”

“Estou fazendo porque sou obrigada, porque ficou horrivel...”
“Ah...td bom...mas eu ndo sei 0 que escrevo...”

Os comentarios dos alunos mostram claramente que as suas dificuldades
referem-se as questdes gramaticais e quanto ao assunto a ser discutido. Essa
preocupacao pode ser percebida num contexto maior, conforme observa Geraldi
(1984, p. 97):

[...] A escola, reproduzindo o sistema e preparando para ele, exclui
qgualquer atividade nédo rendosa: I1é-se um romance para preencher
uma famigerada ficha de leitura, para se fazer uma prova ou até
mesmo para se ver livre da recuperacgao.

Nesse sentido, a escola acaba por reproduzir um ensino que nao prioriza a
fruicdo, a criatividade, pois, a producao textual, antes de ser organizada no papel ou
oralmente é criada pelo pensamento (GERALDI, 1987).

Entretanto, as preocupacfes do autor quanto as condi¢cdes da escrita textual
puderam ser comprovadas ndo apenas durante o momento de escrever como
também nos textos ja finalizados, nos quais todos apresentaram descricdes das
situacdes que os desagradavam.

Ao final da atividade proposta, foi questionado aos alunos quais as maiores

dificuldades para escrita da cronica. Destacaram-se as seguintes respostas:

Falta de assunto;

Dificuldade em saber como terminar um texto;
Como fazer o leitor pensar sobre o assunto;
Qual titulo escrever no texto.

Em meio a tantos componentes de um texto, o componente género textual,
gue deveria permear o inicio da producéo, ndo foi citado pelos participantes como
dificuldade. A resposta que mais se assemelha é “como fazer o leitor pensar sobre o
assunto”, que € uma das caracteristicas das crbnicas. Embora houvesse uma
participacao eficaz no Quiz, ndo se observou sua aplicabilidade nas escritas. Para
Marcuschi, (2008, p.154):
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[...] 0 estudo dos géneros textuais € uma fértil &rea interdisciplinar,
com atencdo especial para o funcionamento da lingua e para
atividades culturais e sociais. Desde que n&o concebamos os
géneros como modelos estanques, nem como estruturas rigidas,
mas como formas culturais e cognitivas... temos de ver géneros
como entidades dinamicas.

A afirmacdo do autor justifica a necessidade de se desenvolver praticas que
levem o educando a conhecer toda a estrutura do género, de modo que, a partir
desse conhecimento, ele possa sentir-se capaz de transitar pelos variados textos.

Para Koch (2003), todo texto faz parte de uma macroestrutura e realiza
leituras prévias por meio da inferéncia, levanta hipoteses, ndo € linear e previsivel,
permite uma nova construcéo de sentidos a partir de leituras ja feitas, pressupde um
desdobramento além daquilo que ja estad dito, em suma, € um compartilhar de
conhecimentos pré existentes e pistas para um novo sentido.

A tarefa do professor e dos alunos desenvolve-se atraves de acdes didatico-
pedagodgica necessarias a efetiva construcdo conjunta do conhecimento. Nesse
sentido, seria necessario que os proximos episodios tratassem com maior clareza e
profundidade do conteudo escolhido, de modo que os desdobramentos citados pela

autora pudessem ocorrer.

Topico 5: Para além das palavras

Quantidade de aulas: 2

Com o objetivo de perceber as possibilidades multimodais no género crbnica,
foi apresentado, inicialmente, aos participantes da pesquisa, o texto “A dltima
cronica”, de Fernando Sabino. Para este momento, os alunos foram organizados em
pequenos grupos, fizeram a leitura silenciosa do texto escrito e depois a
pesquisadora leu em voz alta para a turma acompanhar.

A pesquisadora fez algumas indagacGes para que os alunos pudessem
melhor interpretar a situacdo narrada, como: Por que a escolha do titulo pelo autor?
Por que ele esta adiando para escrever? Quais sentimentos estdo presentes nessa
cronica? Logo, o aluno P6 destacou: “Ta parecendo nds pra escrever aquele dia,
faltava inspiracao...por isso estava adiando”

O comentario do participante demonstra a associagdo da falta de assunto com

a producdo que haviam feito recentemente, bem como as dificuldades que
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encontram nas aulas quando lhes é pedido um texto e ndo sabem o que escrever.
Nesse sentido, a pesquisadora interviu, observando que essa é uma das
caracteristicas da crbnica: a busca de assuntos no cotidiano. Entretanto, essa “falta
de assunto” nas produgdes textuais implica pensar na funcdo da escola em
aproximar a vivéncia do aluno das atividades que sao propostas.
Ainda sobre a crbnica, foi percebido, por meio das expressbes faciais, a
comocdao dos alunos com relagdo as situacdes descritas pelo autor:

Sao trés velinhas brancas, mindsculas, que a mae espeta
caprichosamente na fatia do bolo. E enquanto ela serve a Coca-Cola,
0 pai risca o fésforo e acende as velas. Como a um gesto ensaiado,
a menininha repousa 0 queixo no marmore e sopra com forga,
apagando as chamas. Imediatamente pde-se a bater palmas, muito
compenetrada, cantando num balbucio, a que os pais se juntam,
discretos: "parabéns pra vocé, parabéns pra vocé, [...] (SABINO,
2003).

Num tom de sarcasmo, o aluno P7 comentou: “vou chorar!” A exclamacgao do
aluno referia-se ao trecho descrito acima e, em resposta ao aluno, P4 argumentou:
“S6 de imaginar uma aniversario assim, que dozinho da menina.”

Novamente esse fato permitiu-nos perceber mais uma caracteristica da
cronica: a reflexdo sobre determinado acontecimento. Dessa forma, os dialogos que
se seguiram foram no sentido de se pensar e trazer a tona questdes sociais locais e
também sobre outros lugares.

Ademais, a pesquisadora pediu que observassem com atencdo o comentario
de P4: “So6 de imaginar”. Solicitou, entdo, que imaginassem, de fato, a cena tal qual
descrita pelo autor, quais recursos foram utilizados para que fosse possivel imaginar
a cena com tamanha riqueza de detalhes. Pediu atencdo também quanto aos
elementos graficos presentes no texto escrito.

Na sequéncia, foram apresentadas duas representacdes da mesma crbnica. A
primeira apenas em audio e a segunda no formato de video, representada de forma
teatral com som e imagem para que os alunos percebessem outra forma de
representacao da historia.

Esses novos formatos apresentados proporcionaram aos alunos uma
releitura, composta por outras semioses, como sons, imagens, expressdes faciais,
constituindo-se, assim, uma representacdo multimodal. Além disso, foi possivel aos

alunos perceberem a autoria presente nessa composi¢ao multimodal, tendo em vista
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que a representacdo do video foi realizada por outros alunos. Para finalizar, a
pesquisadora propbs que cada grupo elencasse as principais carateristicas

presentes nessa cronica.

Topico 6: Para além das palavras

Quantidade de aulas: 2

Sendo uma das dimensbGes do conteado a utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas digitais na composicdo de uma crbnica, os alunos foram, nessa estapa,
para o laboratério de informética. L4 foram informados de que, nessa aula,
aprenderiam sobre a utilizacdo de alguns artefatos digitais, os quais ja haviam sido
previamente selecionados pela pesquisadora como, por exemplo, baixar imagens da
Internet e o editor de texto Kine Master.

Para iniciar, a pesquisadora indagou os participantes sobre o que eles mais
utilizavam no celular no que diz respeito a fotos, imagens, videos e audios. As
respostas foram muito variadas, pois, enquanto muitos alunos relatavam sua
familiaridade com alguns aplicativos, chegando a citar alguns como Video Editor e
Viva Video, outros falaram que apenas tiram fotos e utilizam os recursos que 0
préprio dispositivo oferece.

Como os textos multimodais, entre outras composi¢cdes, também sao
constituidos por imagens, a pesquisadora mostrou aos alunos, no notebook, como
baixar uma figura da internet e edita-la em um texto. Alguns alunos néo
demonstraram interesse por essa pratica, conforme o comentéario do P9: “Ah, isso é
facil...”

Entretanto, ao ser explicadas as etapas, todos prestaram atencéo e ajudaram-
se mutuamente. Essa interagcéo entre os alunos, presenciada nos momentos em que
estavam no laboratério, demonstra a eficacia de um trabalho colaborativo e, ao
mesmo tempo, autoral.

Outro fato interessante a ser observado diz respeito a fonte de pesquisa, pois,
ao selecionarem as imagens, nenhum aluno indicou a fonte pesquisada, nem o0s
direitos autorais.

Com relacdo a edicdo de videos, os alunos mostraram-se apreensivos para
aprender. Contudo, devido as dificuldades de manuseio com o artefato, houve

reclamagfes e alguns alunos pediram, até mesmo, para utilizar o celular, o que
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demostra a facilidade que os alunos ja possuem com o dispositivo movel.

Essa instrumentalizacdo com relacdo aos artefatos foi importante para que os
participantes pudessem, em suas producdes, inserir elementos visuais ou
perceberem que existem outros recursos, 0S quais, associados ou nao ao texto
escrito, podem ser agregados para propiciar melhor compreensao, colocando mais

em destaque a linguagem visual da cronica.

Topico 7: Producéo textual final
Quantidade de aulas: 2

Nas etapas seguintes, os participantes da pesquisa foram mobilizados a
escreverem suas proprias cronicas e, conforme o instrumento final proposto na
presente pesquisa, os alunos, em duplas, puderam escolher o tema a partir das
dimensbes trabalhadas na instrumentalizacdo, as quais eles, posteriormente,
transformariam em multimodais.

Para essa atividade, os alunos utilizaram os neetboks do laboratério. A
proposicdo inicial seria a utilizacdo da ferramenta google drive para a escrita
compartilhada. Contudo, dada a instabilidade de funcionamento da Internet, foi
utilizada a ferramenta Word. Com relacdo ao uso dos artefatos digitais, muitas
producfes tiveram que ser reescritas, pois, algumas maquinas deram problema,
impedindo o salvamento do documento.

Quanto a essa situacdo 0s proprios participantes dialogaram entre eles,
dando dicas sobre o salvamento do documento, ou ainda sugerindo que os colegas
fotografassem seus textos.

Embora, inicialmente, a reacdo dos alunos tenha sido de descontentamento
com a atividade, o que pode ser percebido com os seguintes comentarios: P1:

“Vixe....que dificil....”, ou ainda, “sobre o que vamos escrever?” “Como podemos
comecgar?”, assim que comecaram a entender que poderiam trocar ideias uns com
0s outros, fazer a escolha do tema, aos poucos a repulsa inicial foi dando lugar ao
envolvimento. Destacamos que a organizacdo escolar para esse dia era de duas
aulas de Portugués e, nessa ocasido, 0s alunos pediram para que pudessem
permanecer no laboratério dando sequéncia a atividade.

Sobre os temas escolhidos para a escrita das crénicas multimodais, os
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assuntos foram divididos do seguintes modo: trés duplas discorreram sobre os Jogos
Escolares, uma dupla escolheu o tema “Borboletas” para fazer uma reflexdo acerca
da passagem tempo, utilizando-se de uma dimensé&o poética, outra dupla optou pelo
tema “Adolescéncia” e as outras quatro duplas falaram sobre as tecnologias e suas
ramificagdes: “Tecnologia na Agricultura”, “Juventude e Tecnologia”, “Tecnologia no
Esporte” e “Tecnologia e Relacionamentos”.

Destacamos que os participantes tiveram a liberdade de escolher seus temas.
Como um dos objetivos deste estudo era analisar a possibilidade de
desenvolvimento de autoria em textos multimodais, deixa-los livres foi uma
estratégia a fim de viabilizar a criagéo.

Entretanto, a escrita das primeiras versdes dos textos teve claramente as
caracteristicas de outro género textual: o conto. Mesmo ndo tendo as mesmas
caracteristicas, 0os géneros “cronica” e “conto” tornaram-se muito proximos e, nao

raro, encontramos dificuldade em diferencia-las. Fiorussi (2003, p.103) explica:

O conto € uma narrativa curta. Nao faz rodeios: vai direto ao assunto.
No conto tudo importa: cada palavra é uma pista. Em uma descricdo
informacfes valiosas; cada adjetivo € insubstituivel; cada virgula,
cada ponto - cada espaco - tudo esta cheio de significado. [...].

Ja a crbnica € um género discursivo que busca retratar o cotidiano e esta
ligado ao jornal. Normalmente, as cronicas encontradas diariamente nas bancas
tratam de assuntos corriqueiros da atualidade. O bom cronista é aquele que
consegue contar o dia a dia de um modo especifico e fascinante, com um ponto de
vista singular.

Ainda sobre os contos, Duarte (2016) observa que os elementos principais
gue o constituem s&o: foco narrativo, tempo, espacgo, personagens, enredo e 0
climax. Como se nota, esses elementos muito se aproximam dos elementos
presentes nas crbnicas.

Nesse sentido, nas primeiras versdes escritas pelos participantes da pesquisa
nao se observou o olhar singular, atento e reflexivo, tampouco um olhar mais
profundo sobre uma situacdo corriqueira, conforme esperado pelas cronicas. Por
outro lado, pode ser observado, nos fragmentos abaixo, maior proximidade com os

contos. Vejamos o0 que desenvolveu um dos estudantes:
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Vamos conhecer a histéria sobre dois adolescentes, que quando
saem juntos aprontam muito. Eles estudam na mesma sala e quando
ja esta acabando a aula combinam de sair para dar um rolé.

Em outro dia um menino chamado Dudu que gostava muito de jogar
futebol com seus amigos. No decorrer do jogo houve uma grande
discussdo por causa de um lance duvidoso que aconteceu. O lance
era quando o goleiro pegou a bola em cima da linha do gol. O time
que tinha chutado pra o gol tinha achado que deu gol mas o outro
time achou que néo e foi 0 comeco da briga [...].

Para além da falta de concordancia textual, o que chama a atencdo nos
fragmentos sdo as caracteristicas do género textual. No trecho acima, destaca-se o
fato de que ndo ha uma preocupacao em discorrer de forma mais aprofundada sobre
0s temas.

Obstinada a apresentar uma ideia, a dupla que escolheu o tema “Tecnologia
na Agricultura” deixou transparecer, em sua escrita, o desenvolvimento de autoria,
ao optarem e discorrerem sobre um tema de grande interesse para ambos os alunos
da dupla. Contudo, houve novamente aqui uma confusdo no que se refere ao género
proposto. Desta vez, foram ressaltados os aspectos do género dissertativo
argumentativo, o qual tem como principais caracteristicas a apresentacdo de um
raciocinio, a defesa de um ponto de vista ou 0 questionamento de uma determinada
realidade. O autor se vale de argumentos, de fatos, de dados, que servirdo para
ajudar a justificar as ideias que ele ird desenvolver. Isso pode ser verificado no

fragmento abaixo produzido pelo aluno P10:

A tecnologia na agricultura veio para beneficiar o agricultor na lida do
campo. Com o desenvolvimento de tratores, colhedeiras,
pulverizadores com a tecnologia avancada, GPS, piloto automatico
entre outros. Mas também trouxe maleficios para salde do ser
humano com os varios tipos de agrotdxicos existentes [...].

Na sequéncia, esse texto segue apresentando 0s argumentos.
A escrita e a reescrita de textos é uma estratégia defendida por muitos
estudiosos da lingua no processo de formacédo de escritores competentes, dentre

estes, um dos mais conceituados é Bakhtin (1997, p. 332):

A reproducéo do texto pelo sujeito (que se d& num processo de volta
ao texto, releitura, nova redagdo) € um acontecimento novo,
irreproduzivel na vida do texto, € um novo elo na cadeia histérica da
comunicacao verbal.



88

Topico 8: Multimodal

Quantidade de aulas: 2

Nas aulas seguintes, os participantes da pesquisa tiveram como atividade
transformar suas producdes escritas em cronicas multimodais, ou seja, reunir
linguagens diversas para, assim, comporem seus textos, apropriando-se dos Varios
meios linguisticos. Ao propor essa pratica, esperava-se que 0s alunos usassem de
diferentes semioses, tendo em vista que, a maioria deles, ja fazem uso das
tecnologias digitais. De acordo com Rojo (2012 p. 1510): “a multimodalidade pode
ser entendida como um reflexo do modo como 0s sujeitos que nasceram no contexto
das tecnologias de informacao interagem com 0s outros em um mesmo espaco de
tempo”.

Entretanto, mesmo o0s participantes da pesquisa estando inseridos em
praticas de linguagens que o0s permite interagir com diferentes semioses, que
ultrapassam as imagens estaticas e se utilizam de sons, efeitos computacionais e
outros, a opcdo pela composicdo multimodal reduziu-se apenas a imagem, como

pode ser observado nas imagens abaixo escolhidas para ilustrar alguns textos:

Figura 14 - Tecnologia e Futebol

NG
22052011 "

Fonte: Google

A figura acima, escolhida pela dupla que tratou do tema “Tecnologia e
Futebol” retrata um desentendimento durante um jogo de futebol. Questionados pela
pesquisadora, os alunos explicaram que a imagem se refere a situacdo narrada em
seu texto. Quanto a isso, Kress e Van Leeuwen (2001) observam que a
multimodalidade pode, por exemplo, afirmar a mesma coisa de modos diferentes ou
desempenhar papeis complementares. Fato semelhante ocorreu com as outras trés

duplas que trataram do tema “Jogos Escolares”.
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Figura 15 - Jogadora Marta

Fonte: Google

A imagem selecionada para compor a multimodalidade do texto foi relatada
por uma das alunas da seguinte forma “E a Marta, jogadora de Futebol Feminino,
todo mundo conhece ela, entdo quem ver a imagem sabe que o texto ndo é sobre

homens”. P.3

Figura 16 - Tecnologia

Fonte: Google

A figura acima foi utilizada no texto sobre “Tecnologia”, no qual as alunas
descrevem situagfes nas quais seria impossivel imaginar a sociedade atual sem o
uso da Internet. Segundo as participantes, a figura retrata o desespero pelo qual as
pessoas, em algumas situacdes, ja passaram em decorréncia do uso das
tecnologias, “igual quando perdemos toda nossa pesquisa, por falta de internet (...)",
relatou P4.

Além do uso das imagens para a composi¢do do texto, os alunos também
escolheram, de forma criteriosa, a fonte e o tamanho das letras no texto. Chamou a

atencédo o fato de todos terem escolhido letras coloridas. “Os textos sao sempre
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iguais”, alegou o aluno P5.

Os alunos que discorreram sobre o tema “Adolescéncia” nao utilizaram de
imagens, contudo, aplicaram o conceito de multimodal ao realizarem a gravacao da
cronica por meio do gravador de voz de seus dispositivos mdéveis. Para essa
composicdo, solicitaram permissdo a pesquisadora para que pudessem ir para um
lugar silencioso, onde ndo houvesse ruidos sonoros. Mesmo em outra sala, 0s
alunos relataram que foi necessario a repeticdo da gravacao por diversas vezes,
tendo em vista algumas falhas.

Do mesmo modo, as alunas que escreveram sobre “Juventude e Tecnologia”,
também fizeram a opcao por uma gravacao, porém, em video. Para tanto, baixaram,
em seus celulares, um aplicativo de editor de video chamado Viva Video, para
fazerem a composicdo multimodal. Para representar os personagens da crbnica, que
ocorreu em dois momentos (passado e presente), as participantes convidaram
alunos de outras turmas do colégio, bem como fizeram a escolha dos cenarios onde
se daria a gravacao?°.

Embora a escolha das imagens, juntamente com outros elementos como fonte
e cor, também tenham tornado o texto multimodal, a op¢do dos participantes quanto
a gravacao, tanto em video como em audio, materializando o texto escrito estatico
com a aplicacdo de tecnologias digitais, denotou, para além da autoria, a autonomia

dos alunos.

Catarse e Pratica Social final dos conteudos

Apbés o momento de instrumentalizacdo de um determinado conteudo, para
gue os alunos possam elaborar os conceitos cientificos, espera-se que ocorra 0

passo denominado por Gasparin (2003, p.128) de catarse.

A catarse é a sintese do cotidiano e do cientifico, do te6rico e do
pratico a que o educando chegou, marcando sua nova posi¢cao em
relacdo ao conteudo e a forma de sua construgdo social e sua
reconstrucdo na escola. E a expressdo tedrica dessa postura
mental do aluno que evidencia a elaborac&o da totalidade concreta
em grau intelectual mais elevado de compreensdo. Significa,
outrossim, a conclusdo, o resumo que ele faz do conteudo

0 A gravacdo pode ser vista acessando o0 enderenco eletrbnico que segue:
<https://drive.google.com/open?id=1hk1I6Uw7IRWEW7HRItrUyu4KNQV3KK6Z> Acesso em 20 de
jan. 2020.
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aprendido recentemente.

Nesse sentido, a catarse € o momento em que o aluno demonstra ndo apenas
0 que absorveu, compreendeu de determinado contetido. Para além disso, consegue
demonstrar como o novo conceito cientifico pode ser elaborado a partir de suas
dimensoes.

Dessa forma, com relacdo ao conteddo das cronicas multimodais na
perspectiva da Pedagogia Histérico-Critica, 0 objetivo ndo era apenas fazer com que
0s participantes da pesquisa entendessem esse género a partir de suas
caracteristicas, mas que também abrissem sua visdo para um olhar mais atento e
profundo voltado para as dimensdes propostas na instrumentalizacdo, de modo que,
ao se depararem com uma situacdo cotidiana qualquer, tornasse possivel uma

reflexdo a partir dela.

Anédlise do questionario final

Gréfico 4 - Beneficios das tecnologias digitais nas aulas de Lingua Portuguesa

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS AULAS DE
LINGUA PORTUGUESA TROUXERAM BENEFICIOS?

Escrita correta
com a pesquisa
de palavras: 4

Nao ficar s6 no
texto escrito: 7

Pesquisa dos
cronistas: 5

Aulas mais
interessantes: 2

Fonte: Elaborado pela prépria autora, 2019

Sobre os beneficios da utilizacdo das tecnologias digitais nas aulas de Lingua
Portuguesa, grande parte dos participantes da pesquisa apontou o fato de “nao ficar
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apenas no texto escrito” e, nesse mesmo sentido, outros dois alunos apontaram
“aulas mais interessantes”. Tais afirmagdes indicam o descontentamento em relagao
as formas que os conteudos estao sendo ensinados.

Ao apontar “Pesquisa dos cronistas”, 0s participantes da pesquisa
demonstraram o envolvimento com relacao a aprendizagem. Contudo, mais uma vez
é reafirmada a necessidade da revisdo das praticas pedagogicas.

No atual contexto, com 0 acesso a internet, os alunos tém facilidade para
encontrar os mais diversos tipos de informacéo. Indezeichak (2008) observa que o
uso da internet no contexto escolar ndo substitui nem o professor, nem os livros,
mas deve ser visto como um instrumento de ensino e aprendizagem.

Entretanto, para isso, € necessario que, além do professor conhecer e
dominar essa tecnologia para que a utilize de maneira adequada, € imprescindivel

levar em consideracéo as potencialidades que cada artefato pode proporcionar.

Grafico 5 - Dificuldades em utilizar as ferramentas propostas

DIFICULDADES EM UTILIZAR AS FERRAMENTAS
PROPOSTAS.
Dificuldades em

salvar os
documentos: 6

Dificil acesso a
internet: 18

Dificuldade em
manusear 0s
netbooks: 9

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2019

Para a producado das crénicas multimodais, foram utilizados os neetbooks no
laboratério de informatica do colégio. Para tanto, inicialmente, houve momentos de
instrumentalizagdo do uso desses artefatos. Questionados sobre as dificuldades
encontradas em utilizar as ferramentas propostas, todos os participantes da

pesquisa foram unanimes em citar o acesso a Internet. As respostas dos alunos se
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devem ao fato de que, por varias vezes, atividades nas quais a proposta se dava a
partir do uso da internet tiveram que ser reorganizadas. A Internet no laboratorio de
informética € mantida pela Secretaria de Estado da Educacéo e, embora receba
reparos frequentes, a instabilidade do sinal permanece.

Outras respostas referem-se as dificuldades com relagdo a utilizacdo dos
neetbooks. Embora apenas seis alunos tenham apontado esse fato como
dificuldade, foi perceptivel as dificuldades que os alunos encontraram com relagéo a
esse artefato. Por conter uma tela de Touch screen, ou seja, uma tela que é
“sensivel ao toque”, e ndo estarem habituados, muitas vezes, as janelas que
estavam sendo utilizadas sumiam. Nesses momentos, 0s participantes da pesquisa
ficavam muito aflitos.

Outra situacao se refere ao fato de que esses equipamentos, criados para que
muitos alunos o utilizem, ao serem desligados, exclui de forma automatica tudo o
gue havia sido feito pelo usuario, sendo necessario salvar em um pen drive. Como

Muitos alunos passaram por isso, puderam apontar tal situagcdo como dificuldade.

Gréfico 6 - Realizacdo de atividades compartilhadas

REALIZACAO DE ATIVIDADES COMPARTILHADAS

As vezes: 2

Sim: 6

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2019

Ao serem questionados sobre a realizacdo de atividades de forma
compartilhada na escola, a maioria dos alunos apontou que as atividades ndo sao
trabalhadas dessa forma. Alguns destacaram que sim e outros, as vezes.
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7z

Entretanto, € preciso considerar que a questdo nao foi sobre uma disciplina
especifica.

Contudo, propor aos alunos situacbes de ensino que envolvam a
aprendizagem colaborativa é uma maneira efetiva de tornar o aprendizado
envolvente e significativo, com atuacao ativa dos estudantes no processo. Quanto a

isso, Colaco (2004) observa:

As criangas, ao trabalharem juntas, “orientam, apoiam, dao respostas
e inclusive avaliam e corrigem a atividade do colega, com o qual
dividem a parceria do trabalho, assumindo posturas e géneros
discursivos semelhantes aos do professor” (2004, p.339).

Nesse sentido, é preciso propor uma metodologia que permita o
desenvolvimento de equipes de trabalho em torno de um problema real, valorizando
o conhecimento prévio dos alunos, o compartilhamento de saberes individuais e
coletivos, além da construcdo do respeito mutuo e da empatia. Assim, trabalha-se
com a liberdade de expressao e busca-se o alcance de um consenso.

Quando questionados sobre como se sentiram ao realizarem um trabalho de
forma colaborativa, os alunos afirmaram ser produtiva a troca de informacbes e
ideias entre eles.

Gréfico 7 - O que mais gostou em relacéo as atividades propostas?

O QUE MAIS GOSTOU EM RELACAO AS ATIVIDADES PROPOSTAS
Poder escolher
como fazer as

atividades: 3

Ir parao
laboratério: 2

Mexer com os

Fazer atividades neetbooks: 6

em duplas ou
grupos: 5

Aprender coisas
diferentes: 2

Fonte: Elaborado pela prépria autora, 2019
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Ao observar as respostas por meio do grafico, chama a atencéo a resposta de
dois alunos (aprender coisas diferentes), pois, num primeiro momento, pode
transparecer a impressdao de que a escola pode ndo estar sendo atrativa na
aplicacdo dos conteudos que ensina. Entretanto, a resposta dos alunos sugere-nos
pensar sobre a adocdo de metodologias para cada conteudo.

Quanto a isso, outras duas respostas apontam que o que mais gostaram nas
praticas realizadas foi o fato de sairem da sala de aula. Embora isso ndo tenha
ocorrido em todos os momentos, grande parte dos encontros foram no laboratério e
isso demonstra a insatisfacdo dos alunos com relacédo a essa organizacéo logistica
e, ao mesmo tempo, disciplinar.

Grande parte dos participantes também revelaram que “mexer’ nos neetbooks
foi a atividade que mais gostaram. E importante destacar que apenas 1 aluno da
sala ndo possui dispositivo movel, portanto, a maioria estdo habituados a essa
ferramenta. Entretanto, quanto aos netbooks, poucos alunos tém acesso. Por esse
motivo, a referéncia a “mexer” remete ao ato de aprender, descobrir as
possibilidades que este artefato pode oferecer.

Outras respostas dizem respeito as atividades realizadas em duplas ou
grupos. Isto porque, em varios momentos, essas atividades ocorreram sob essa
organizacao, de modo que os alunos pudessem trabalhar de forma colaborativa, ndo
para que apenas um dos parceiros da dupla realizasse a atividade, mas que
pudessem trocar ideias, informacdes e, juntos, chegassem a um consenso.

A “escolha das maneiras de se realizar as atividades” também chama muito a
atencao por ter sido percebida pelos participantes. Embora, no inicio da pesquisa,
houvesse algumas dificuldades para o estabelecimento de um dialogo, ao longo das
praticas os participantes puderam compreender a importancia deles no processo de
aprendizagem. Pelo fato de um dos objetivos dessa pesquisa consistir na producéo
de autoria dos alunos, entendemos que o protagonismo ocorre quando os alunos

sdo ouvidos.
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Gréafico 8 - Teria aprendido o contetdo da mesma forma sem a utilizagdo das
tecnologias digitais?

TERIA APRENDIDO O CONTEUDO DA MESMA FORMA SEM
A UTILIZACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS?

Aprender
mais sobre
como usar o
netbok: 4

Com a ajuda
dos colegas é
mais facil: 9

Poder
pesquisar: 5

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2019

Quando questionados se “acreditavam que teriam aprendido o contetudo da
mesma forma sem a utilizacdo das tecnologias digitais”, todos os participantes
responderam que nao, que o ensino considerado tradicional ndo teria 0 mesmo
resultado que o realizado dessa forma.

Um olhar mais atento as respostas dos alunos revelam onde estariam essas
diferencas. Para cinco alunos, o ato de poder pesquisar € o fator determinante para
a eficacia no uso das tecnologias digitais. Entretanto, é importante destacar que,
estando em sala de aula, os alunos tém acesso a pesquisa por meio de livros,
dicionéarios e, por vezes, até pelo celular, embora seu uso seja restrito apenas a
esses momentos.

Quatro alunos apontaram que, aprender mais sobre como utilizar o netbook,
seja o diferencial das aulas. A chegada desses artefatos ao colégio € relativamente
recente. Dessa forma, tanto os alunos quanto muitos professores ainda nao fizeram
uso desses equipamentos e, consequentemente, ndo estdo habituados a seu uso.
Assim, propor praticas pedagdgicas que rompem com o usual pode ter despertado
um maior envolvimento dos alunos.

Mas a grande maioria dos participantes revelaram que a aprendizagem né&o
seria a mesma, por considerar que, com a ajuda dos colegas, tudo ficou mais facil.
Tal fato vem de encontro ao atual cenario em que vivemos, pois, por meio da cultura

digital, muitas situagcdes propostas ocorrem de maneira colaborativa, participativa.
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Entretanto, as situagdes de aprendizagem colaborativa ndo precisam ocorrer
necessariamente em ambientes digitais. O que se pode observar por meio dessa

pesquisa é que essas praticas podem ser potencializadas com os artefatos digitais.



6 CONSIDERACOES FINAIS

Por meio das analises empreendidas ao longo do estudo, cujo foco era
investigar as possibilidades de autoria nos textos multimodais, além de elementos
como interagao e trabalho colaborativo, foi possivel constatar algumas situacdes que
apresentam implicacdes diretas aos objetivos propostos.

Neste sentido, verificou-se que 0 contexto que se instaura no ambiente
escolar exerce grande influéncia no processo de ensino-aprendizagem e interfere
nas formas de interacdo entre os estudantes e, até mesmo, na relagdo com o
professor/pesquisador. Ao deter-se apenas no comportamento e na disciplina, os
alunos acabam nédo sendo estimulados ao didlogo, nem a interacdo e a trocas entre
0S mesmos e com o docente.

Destacamos que esse foi um dos grandes achados da pesquisa até o
momento: perceber a influéncia da disciplina e a organizacdo dos alunos no espaco
fisico pré-definido pela escola. Consideramos esse um elemento crucial, pois, tal
aspecto ndo mereceu preocupacdo da pesquisadora no decorrer do processo de
planejamento. Porém, foi possivel perceber que estes dificultaram o
desenvolvimento da pratica proposta.

Entretanto, ao desenvolver uma pratica que levasse em consideracdo a
colaboracéo, a interacdo e a troca, percebemos possibilidades de melhorias em
relacéo a este aspecto. Por outro lado, ndo é suficiente uma acéo isolada que leve
em conta tais elementos, é preciso que professores organizem e desenvolvam
praticas que levem em consideracao a interacdo, a troca, o dialogo, a participacao e
o aprender junto.

Ao averiguar as possibilidades que os textos multimodais oferecem quanto ao
desenvolvimento da leitura, escrita e autoria, pode-se perceber que 0s participantes
ja fazem uso da linguagem web na escrita digital entre os colegas, por meio do uso
de celulares, fora do contexto escolar, para atividades prioritariamente de lazer.
Consideramos, assim, que o0s textos podem apresentar multiplas linguagens, por
isso sao multimodais, ndo precisando, necessariamente, do auxilio de
computadores. Ou seja, o multimodal ndo esta encarnado no artefato, mas este
possibilita a busca, organizagdao, compilagéo, bricolagem de tantos outros textos e

imagens. Nesse sentido, o exercicio da pesquisadora se deu no sentido de
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aproveitar o potencial das tecnologias no desenvolvimento de acdes pelos
estudantes que envolvesse as estratégias de busca, selecdo, organizacao,
composicao, criagado, producao textual e produgcéo de material visual (slides).

Assim, pode-se considerar que, mesmo néo tendo atingido plenamente os
objetivos com todos os estudantes a respeito do género cronica, a leitura, a escrita e
a autoria puderam ser testadas a partir do género multimodal que, por meio de uma
organizacao didatica, levou os estudantes a participarem ativamente do processo.
Nas multiplas linguagens, a multimodalidade se mostra como um grande potencial
em varias areas e disciplinas porque ndo se limita a uma uUnica linguagem,
permitindo uma compreensdo mais ampla do contetdo cientifico.

Considerando que um dos objetivos desse estudo estava em verificar 0s
elementos que caracterizam melhorias na escrita dos participantes da pesquisa,
entendemos a necessidade de aproximar os artefatos digitais do contexto da sala de
aula. Mais importante que isso, é preciso possibilitar que os alunos tenham uma
atitude mais ativa, no sentido de argumentar, debater ou socializar uma informacao,
envoltos por processos de interacdo entre os individuos, de criacdo que 0s tornem
mais acessiveis.

Com relacdo as tecnologias digitais, € importante ressaltar um problema
crucial pelo qual passam milhares de escolas em todo Brasil: a infra-estrutura
inadequada, tanto em relacdo aos equipamentos, quanto a capacidade da rede. Tais
obstaculos lancaram luzes para um outro problema oriundo deste, que é a
naturalizacdo com que o professor e todos os membros da instituicdo encaram o
problema. Pode-se inferir que, pelo fato do uso ser restrito a professores e alunos,
tal auséncia de recursos nao seja efetivamente sentida como um problema que
possa, de fato, atrapalhar o desenvolvimento de préticas.

Na condicdo de pesquisadora, ao fazer o exercicio de recordar, descrever e
analisar a presente pesquisa, sou tomada por um misto de sentimentos, que vao do
conformismo a revolta e a inquietude. A imersdo no estudo me encaminha
naturalmente para um certo desconforto, pois, leva-me a seguinte reflexdo: como,
apos alguns anos, vivenciando situacfes tao corriqueiras e ja cristalizadas enquanto
pedagoga, somente agora, ao distanciar-me e fazer o movimento de
desnaturalizacdo, foi possivel lancar um olhar a essa mesma realidade, tao
conhecida e, ao mesmo tempo, tdo estranha a mim?

Ressalta-se que os alunos sdao os mesmos, bem como a instituicdo, mas,
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nesta estreita relacdo com o movimento da praxis, enquanto me “formo”, submeto-
me também ao processo formativo e me questiono continuamente. Tomo aqui de

empréstimo as palavras de Freire (1996, 32):

Ensino porque busco, porque indaguei, porque indago e me indago.
Pesquiso para constatar, constatando, intervenho, intervindo educo e
me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conheco e
comunicar ou anunciar a novidade.

A partir das sinteses expostas, evidencia-se a necessidade de mais
aprofundamentos no campo da formacdo do professor, pois, alguns aspectos
referentes a rotina e organizacéo das salas e comportamento dos alunos que eram
tidos como necessarios ao bom andamento da instituicdo, se transformaram em
guestionamentos que, provavelmente, ndo se findardo com esta pesquisa. Neste
sentido, compreendemos cada vez mais a fundamental importancia da dialética para
0s processos de ensino e aprendizagem e a necessidade de constantes pesquisas
gue favorecem novos olhares, pensamentos e atitudes, que nos provoque a pensar
em praticas pedagogicas mais coerentes com a realidade dos educandos que
habitam a sociedade e 0 espaco escolar e transitam pelas informacdes do cotidiano

e pelas redes.



REFERENCIAS

ANTUNES, Irandé. Aula de portugués: encontro e interacdo. Sao Paulo: Pardbola
Editorial, 2003.

BRASIL. Pintanga/Parana. IBGE- Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica.
2017. Disponivel em <https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pr/pitanga/panorama>
Acesso em 12 de ago. de 2019.

BRASIL. Instituto Paranaense de Desenvolvimento Econdmico e Social - IPARDES.
Perfil avancado do municipio de Pitanga. Disponivel em
<http://www.ipardes.gov.br/perfil_municipal/MontaPerfil.php?codlocal=92&btOk=0k>
Acesso em 02 de set. 2019.

BRASIL. Acesso e visibilidade as Dissertacbes e Teses brasileiras. Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes - BDTD. Disponivel em
<http://bdtd.ibict.br/vufind/> Acesso em 02 de set. 2019.

CASTELLS, Manuel. A era da Informacao: Economia, Sociedade e Cultura. Vol.1-A
Sociedade em rede. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1999.

COLL, César; MONEREO, Carles (Orgs). Psicologia da Educacdo Virtual:
Aprender e Ensinar com as tecnologias da Informacdo e da comunicacdo. Porto
Alegre, Atmed, 2010.

CORDEIRO, Glais Sales, BARROS, Eliana Merlin Deganutti, GONCALVES, Adair
Vieira. (Orgs). Letramentos, objetos e instrumentos de ensino: Géneros textuais,
sequéncias e gestos didaticos. Sdo Paulo: Pontes Editores, 2017.

DIONISIO, A. P.Multimodalidade discursiva na atividade oral e escrita (atividades).
IN:MARCUSCHI, L. A.; DIONISIO, A. P. (orgs.). Fala e Escrita. Belo Horizonte:
Auténtica, 2007.

DUARTE, N. Educacao Escolar, teoria do cotidiano e a escola de Vigotski.
Campinas: Autores Associados,1996.

FREIRE, Paulo. A Educacédo na Cidade. Sdo Paulo: Cortez, 1991.
FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia. Sao Paulo, Paz e Terra, 1996.

FOUCAULT, Michel. Vigiar e punir: nascimento da prisdo. Traducdo de Raquel
Ramalhete. 35. ed. Petropolis: Vozes, 2008.

GASPARIN, Jodo Luiz. Uma didéatica para a pedagogia histérico-critica. 2 ed.
Campinas, Sao Paulo, 2003.

KRESS, G. R. e van LEEUWEN, T. Reading Images: a Grammar of Visual Design.
Londres: Routledge, 1996.


https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pr/pitanga/panorama%3e
http://www.ipardes.gov.br/perfil_municipal/MontaPerfil.php?codlocal=92&btOk=ok
http://bdtd.ibict.br/vufind/%3e

102

KOCH, I.G.V. O Texto e a Construcdo dos Sentidos. S&do Paulo: Contexto,
1997.LEMOS, André. Cibercultura. Tecnologia e vida social na cultura
contemporéanea. Porto Alegre: Sulina, 2002.

LEMOS, André. Cibercultura, cultura e identidade. Em direcdo a uma “Cultura
Copyleft’1? Contemporanea, vol.2,no 2 p 9-22 Dez 2004.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Rio de Janeiro; Editora 34, 1999.

MARCUSCHI, Luiz Anténio. Producdo textual, analise de géneros e
compreensdo. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2008.

MARX e ENGELS. Manifesto do partido comunista. 2° ed. Sdo Paulo: Martin
Claret, 2008.

MOISES, Massaud. A criacéo literaria — Prosa. S&o Paulo: Cultrix, 1982. p. 247

ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. Multiletramentos na escola. Sdo Paulo:
Parabola, 2012

ROJO, Roxane (Org). Escola conectada: Os multiletramentos e as TICs. Sao
Paulo: Parabola, 2013

SANTAELLA, Lucia. Culturas e artes do pés-humano: Da Cultura das midias a
cibercultura. Sdo Paulo: Paulus, 2003,

SAVIANI, Dermeval. Escola e Democracia. 25 ed. Sao Paulo: Cortez: Autores
Associados,1991.

SABINQ, Fernando. A tltima cronica. In: Para Gostar de ler — Crbnicas. Vol. 5. Sédo
Paulo: Atica, 2003.

SAVIANI, Dermeval. Pedagogia historico-critica: primeiras aproximacdes. 9.ed.
Campinas: Autores Associados, 2005.

SIBILIA, Paula. Redes ou paredes: a escola em tempos de dispersdo. Rio de
Janeiro: Contraponto, 2012.

SOLE, Isabel. Estratégias de Leitura. Trad. Claudia Schilling. 6 ed. Porto Alegre:
Artmed, 1998.

VASCONCELLOS, Celso dos Santos. Construcdo do conhecimento em sala de
aula. Séo Paulo: Salesiana Dom Bosco, 1993.

VYGOTSKY. Lev Semenovitch. Pensamento e Linguagem. Trad. Jefferson Luiz
Camargo. 4° ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2008.

VIGOTSKY, Lev Semenovitch. A formacgé&o social da mente: o desenvolvimento
dos processos psicoldgicos superiores.7° ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2007.



103

VIGOTSKII, Lev Semenovitch. LURIA. A. R. LEONTIE\{, A. N. Linguagem,
Desenvolvimento e Aprendizagem. 16° edigdo. S&o Paulo: Icone, 2018.

ZABALZA. M.A. Diarios de aula: Contributo para o estudo dos dilemas praticos dos
professores. Porto: Porto Editora, 2004.



APENDICES

APENDICE A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (responsavel)
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO “TEXTOS

MULTIMODAIS: da autonomia a autoria”

Prezado(a) Senhor(a):

Gostariamos de convidar a crianca ou adolescente sob sua responsabilidade para
participar da pesquisa “TEXTOS MULTIMODAIS: DA AUTONOMIA A AUTORIA”, a
ser realizada no “Colégio Estadual do Campo Aurélio Buarque de Holanda”. O
objetivo da pesquisa € “compreender as possibilidades de autoria na construcéo de
textos multimodais, ou seja, textos compostos por outras linguagens como imagens
e sons com a utilizacdo de tecnologias digitais”. A participagdo da crianga ou
adolescente € muito importante e ela se daria da seguinte forma: inicialmente,
respondendo a perguntas sobre os usos da tecnologia digital, participando de
atividades que utilizem a tecnologia na elaboracdo de textos, sendo gravadas e
fotografadas durante o processo da realizacdo das atividades propostas.
Esclarecemos que a participacdo da crianca ou do adolescente é totalmente
voluntéaria, podendo o(a) senhor(a) solicitar a recusa ou desisténcia de participacéo
da mesma a qualguer momento, sem que isto acarrete qualquer 6nus ou prejuizo a
ela. Esclarecemos, também, que as informacdes da crianca ou do adolescente sob
sua responsabilidade serdo utilizadas somente para os fins desta pesquisa (ou para
esta ou para futuras pesquisas) e serdo tratadas com o mais absoluto sigilo e
confidencialidade, de modo a preservar a identidade da crianca ou do adolescente.
Dessa forma, as imagens das criancas e adolescentes serdo distorcidas para evitar
gualquer possibilidade de identificacdo. Ressaltamos que, tanto as fotos quanto as
gravacoes em audio serdo utilizadas apenas para a pesquisa em questédo.
Esclarecemos ainda que nem o(a) senhor(a) e nem a crian¢ca ou adolescente sob
sua responsabilidade pagardo ou serdo remunerados (as) pela participacao.
Garantimos, no entanto, que todas as despesas decorrentes da pesquisa serao
ressarcidas, quando devidas e decorrentes especificamente da participagdo. Os
beneficios esperados sdo a melhoria da leitura e escrita textual, além da

instrumentalizacdo de alguns artefatos digitais. Quanto aos riscos, serdo minimos,



105

como medo e ansiedade. Contudo, a pesquisadora compromete-se a oferecer
atendimento médico aos participantes que demonstrarem necessidade. Informamos
gue esta pesquisa atende e respeita os direitos previstos no Estatuto da Crianca e
do Adolescente - ECA, Lei Federal n° 8069, de 13 de julho de 1990, sendo eles: a
vida, a salde, a alimentacao, a educacao, ao esporte, ao lazer, a profissionalizacao,
a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria.
Garantimos também que sera atendido o Artigo 18 do ECA: “E dever de todos velar
pela dignidade da crianca e do adolescente, pondo-os a salvo de qualquer
tratamento desumano, violento, aterrorizante, vexatério ou constrangedor.”

Caso o(a) senhor(a) tenha davidas ou necessite de maiores esclarecimentos, podera
nos contatar: Graziele Potoski, Rua Alameda das Horténcias, 522, telefone (42)

999520854 e-mail:gra potoski@hotmail.com ou

graziele.oliveira.2@escola.pr.gov.br ou procurar o Comité de Etica em Pesquisa

Envolvendo Seres Humanos da Universidade Estadual de Londrina, situado junto ao
LABESC - Laboratério Escola, no Campus Universitario, telefone 3371- 5455, e-
mail: cep268@uel.br.

Este termo devera ser preenchido em duas vias de igual teor, sendo uma delas

devidamente preenchida, assinada e entregue ao(a) senhor(a).

Pitanga,10 de janeiro de 2019.
Pesquisador Responsavel
Graziele Potoski RG:9 418 639

(NOME POR EXTENSO DO
RESPONSAVEL PELO PARTICIPANTE DA PESQUISA), tendo sido devidamente

esclarecido sobre os procedimentos da pesquisa, concordo com a participacao

voluntéria da crianca ou do adolescente sob minha responsabilidade na pesquisa

descrita acima.

Assinatura (ou impressao dactiloscopica):

Data:
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*Termo de Consentimento Livre Esclarecido apresentado, atendendo, conforme
normas da Resolucao 466/2012 de 12 de dezembro de 2012.

Caso o adolescente seja maior de 12 anos, devera constar o espago abaixo para
assinatura do menor.

Assentimento Livre e Esclarecido do Adolescente
(NOME POR EXTENSO DO
PARTICIPANTE DA PESQUISA), tendo sido totalmente esclarecido sobre os

procedimentos da pesquisa, concordo em participar voluntariamente da pesquisa
descrita acima.

Assinatura (ou impresséao dactiloscopica):

Data:

*Termo de Consentimento Livre Esclarecido apresentado, atendendo, conforme normas da
Resolucéo 466/2012 de 12 de dezembro de 2012.
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Questionario Inicial Identificacdo do aluno

Idade:

Turma:

SexXo.

Data:

Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias digitais abaixo? Assinale com um (X)

N&o uso Uso até 2 horas [Usoentre2e 4 (Uso entre 5
horas por dia ou mais horas
por dia

Computador
Tablet

Celular

Vocé tem acesso a internet?
sim nao

Se a resposta for afirmativa, assinale com um (X) como € o acesso?

O que

Redes moveis

Rede com fios

Fibra dptica

vocé faz na maior parte do tempo em relacdo ao uso das tecnologias digitais.

Atividades N&o faco [Faco algumas Faco muitas vezes
vezes

Jogar

Assistir filmes ou videos

Fazer trabalhos escolares

Pesquisar informacdes
sobre trabalhos escolares.

Ouvir e baixar musicas

Fazer e editar fotografia

Participar de redes sociais.

Conversar com amigos

Consultar sites sobre seus
temas favoritos
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Assinale com um (x) a frequéncia com que costuma usar as tecnologias referidas em
cada um dos lugares indicados:

N&o uso Uso algumas vezes Uso muitas
vezes

Em casa

No recreio

Na sala de aula

Na casa de amigos ou
familiares

Em outros locais

Em seu colégio, os professores fazem uso das tecnologias digitais?

Sim Nao

Com qual frequéncia os professores utilizam tecnologias digitais?

Sempre Poucas vezes Raramente

Em relacdo ao uso das tecnologias digitais na escola, ha maioria das vezes, quem
faz uso desses artefatos, o professor ou o0 aluno? Dé exemplos de como é feita essa
utilizacdo. (Por exemplo: Jogos criados por alunos, slides usados pelo professor,
pesquisas feitas pelo aluno, etc).
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APENDICE C - Questionério Final

Questionario Final

Identificagdo do aluno

Idade: Turma: sexo: Data:

Vocé considera que a utilizacdo das tecnologias digitais nas aulas de Lingua
Portuguesa trouxe beneficios? Quais? Escreva.

Realizar as atividades de forma compartilhada tem sido uma pratica comum na sua
escola? Escreva como vocé se sentiu ao realizar as atividades dessa forma.

Em relacdo ao inicio das atividades propostas até agora, as suas atividades com as
tecnologias digitais ainda sédo as mesmas? Modificou algo?

Vocé acredita que teria aprendido o conteido da mesma forma sem a utilizacdo das
tecnologias digitais? Porque? Escreva.
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APENDICE D - Fotos dos Participantes da Pesquisa durante a Realizac&o das
atividades.

Fonte: A autora, 2019

B l~; i
Fonte: A autora, 2019
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Fonte: A autora, 2019

Fonte: A autora, 2019
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Fonte: A autora, 2019

\P
&
Fonte: A autora, 2019



ANEXO

ANEXO A — DECLARACAO DE CONCORDANCIA DA INSTITUICAO CO-
PARTICIPANTE

Py ESTADODOPARANA
v | )\ SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
! | NUCLEO REGIONAL DE EDUCACAO DE PITANGA

COLEGIO EST. DO CAMPO AURELIO BUARQUE DE HOLANDA - EFM
E-mail. pqaure choianaa@saed pr gov br
e Fone/Fax 42-3615-1110

Declaracao de Concordancia dos Servicos Envolvidos e/ou de Instituicao

Co-Participante

Pianga 20 de novembro de 2018

lima Sra Profa Dra Alexandnna Aparecida Maciel Cardelli
Coordenadora do CEP/UEL

Senhora Coordenadora

Declaramos que nos do Colégio Estadual do Campo
Aurelio Buargue de Holanda localizade no Distnte de Vila Nova dos Alemaes
em Pitanga - PR, estamos de acorde com a condu¢ac de projeto de pesquisa
“Textos Multmodais Da autonomia 3 aulona’ sob a responsabiidade  de
Graziele Potoski nas nossas dependéncias. 130 logo o projelo seja aprovado
pelo Comité de Euca em Pssquisa Envolvence seres Humanos da
Unwersidade Estadual de Londrina. até o seu final em 2019

Estamos cientes que as unidades de analise da
pesquisa serdo 03 alunos do §° ano do Ensino Fundamental |l bem coma de
que o presente trabalho deve sequir 3 Resolugdo 466/2012 do CNS e
complementares

Atenciosamente,

Mara e Disner
Diretora do Chlegio Estadual do
Campo Aurelic Buargue de Halanda
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: TEXTOS MULTIMODAIS: DA AUTONOMIA A AUTORIA
Pesquisador: GRAZIELE POTOSKI

Area Tematica:

Versdo: 3

CAAE: 04391218.2.0000.5231

Instituicdo Proponente: CECA - Programa de Mestrado em Educagao
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 3.223.758

Apresentacao do Projeto:

Resumo: Este estudo tem por objetivo compreender as possibilidades de autoria na construgdo de textos
multimodais. O atual contexto tecnolégico é permeado pelo uso de diferentes linguagens e a forma de
comunicagdo tem sido marcada por tais mudangas. Partindo do pressuposto de multiletramento, onde os
alunos devem estar envolvidos com as préaticas sociais, a aprendizagem e a significacdo das diferentes
linguagens que compdem um texto multimodal podem ser explorados e inseridos no fazer pedagégico. O
estudo estd ancorado na Teoria Histérico-cultural e se caracteriza como pesquisa de intervencdo. A
experiéncia didatica serd desenvolvida com alunos do 8° ano do Ensino Fundamental Il de um colégio do
campo da rede publica estadual no municipio de Pitanga-PR. Ser&o utilizados como instrumentos
questionario inicial e final, producéo textual e multimodal e registros escritos num didrio de campo. Na
analise sera averiguado como as interagcdes sociais propostas por Vygotsky corroboram para 0s processos
de construcdo colaborativa, negociacéo e refutacéo.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Compreender as possibilidades de autoria na construgédo de textos multimodais.

Objetivo Secundario:

Perceber como os alunos fazem uso da linguagem web na escrita digital.Investigar os processos de

Endereco: LABESC - Sala 14

Bairro: Campus Universitario CEP: 86.057-970
UF: PR Municipio: LONDRINA
Telefone: (43)3371-5455 E-mail: cep268@uel.br
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Continuagao do Parecer: 3.223.758

interacdo, construgdo colaborativa, negociacdo e refutacdo durante a realizagdo da atividade
proposta.Verificar elementos que caracterizam melhorias no nivel de escrita dos alunos.

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos: Envolve riscos de gradacéo minima, tais como medo e ansiedade. A pesquisadora compromete-se a
oferecer atendimento médico aos participantes que demonstrarem necessario.

Beneficios: A partir da intervencéo proposta, os alunos serdo beneficiados ao melhorarem a escrita, leitura e
a compreenséo textual,aprendendo a trabalhar de forma colaborativa, valorizando o processo de elaboragao
e desenvolverem a autoria. Serdo instrumentalizados quanto o uso que as tecnologias digitais possibilitam.
Dessa forma, os professores e o colégio poderdo perceber as potencialidades dos artefatos digitais na
aprendizagem dos contelidos escolares a partir da colaboragéo, negociagédo, autoria e reflexao critica.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
Pesquisa de relevancia social e educacional.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacdo obrigatoria:

folha de Rosto esta devidamente assinada e carimbada.

- Orgcamento apresentado o financiamento é préprio.

- Cronograma foi devidamente atualizado.

- Apresentou autorizagdo da secretaria de Educacéo de Pitanga

- TCLE esta na forma de convite e de acordo com a Resolugéo 466/2012.
Recomendacdes:

Nenhuma

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgdes:
A pesquisadora realizou as alteracdes referentes as pendéncias apontadas no Parecer CEP/UEL.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Prezado (a) Pesquisador (a),

Este & seu parecer final de aprovagdo, vinculado ao Comité de Etica em Pesquisas Envolvendo Seres
Humanos da Universidade Estadual de Londrina. E sua responsabilidade imprimi-lo para apresentacéo aos
orgéos e/ou instituicdes pertinentes.

Coordenagdo CEP/UEL.

Endereco: LABESC - Sala 14

Bairro: Campus Universitario CEP: 86.057-970
UF: PR Municipio: LONDRINA
Telefone: (43)3371-5455 E-mail: cep268@uel.br

Pagina 02 de 03

115



Couni & Lilca ow
Pasgatia Eavoh

nda

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE

LONDRINA - UEL

Continuagao do Parecer: 3.223.758

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Qg

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagédo
Informacgodes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 01/03/2019 Aceito
do Projeto ROJETO_1158989.pdf 15:28:28
Declaragéo de declaracao.pdf 01/03/2019 |GRAZIELE POTOSKI Aceito
Pesquisadores 15:27:48
Cronograma cronograma_de_execucao.pdf 01/03/2019 |GRAZIELE POTOSKI Aceito
15:27:26

Outros questionario_final.pdf 10/01/2019 |GRAZIELE POTOSKI| Aceito
18:24:19

Qutros questionario_inicial.pdf 10/01/2019 |GRAZIELE POTOSKI| Aceito
18:23:37

Projeto Detalhado / | projeto.pdf 10/01/2019 |GRAZIELE POTOSKI| Aceito

Brochura 18:20:18

Investigador.

TCLE / Termos de |termo_de_consentimento_livre_e_esclar| 10/01/2019 |GRAZIELE POTOSKI| Aceito

Assentimento / ecido.pdf 17:29:06

Justificativa de

Auséncia

Declaragéo de termo_de_confiabilidade_e_sigilo.pdf 28/11/2018 | GRAZIELE POTOSKI| Aceito

Pesquisadores 23:55:33

Declaragéo de declaracao_de_concordancia.pdf 28/11/2018 | GRAZIELE POTOSKI| Aceito

Instituicdo e 23:55:05

Infraestrutura

Folha de Rosto folha_de_rosto.pdf 28/11/2018 | GRAZIELE POTOSKI Aceito
23:52:36

Situagédo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacao da CONEP:

Nao

LONDRINA, 26 de Margo de 2019

Assinado por:
Clisia M. Carreira
(Coordenador(a))

Endereco: LABESC - Sala 14

Bairro: Campus Universitario
Municipio: LONDRINA
Telefone: (43)3371-5455

UF: PR

CEP: 86.057-970

E-mail:

cep268@uel.br
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