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RESUMO

NAVAS, Gabriel. O panico religioso em reportagens sensacionalistas sobre
RPG de mesa. 2024. 123. Trabalho de Conclusao de Curso de Graduacéo
Jornalismo — Centro de Educacéo, Comunicacao e Artes, Universidade Estadual de
Londrina, Londrina, 2024.

Em 11 de outubro de 2001, Aline Silveira Soares viajou com Camila, sua prima, e
Liliane, uma amiga, para a cidade de Ouro Preto, em Minas Gerais, para participar da
Festa de 12, evento tradicional das republicas do municipio. No dia 14, Aline foi
encontrada morta em um cemitério local, nua e em posi¢do de crucificagdo. As
investigacbes acusaram quatro pessoas como responsaveis pelo crime, sendo a
prima da vitima e trés rapazes que moravam na republica onde ficaram hospedadas.
A argumentacao da policia baseava-se em uma possivel relacdo dos quatro acusados
com RPGs, um tipo de jogo interpretativo, que na situagéo foi retratado como parte de
um ritual macabro. Ao abordar a capacidade de influéncia dos veiculos midiaticos,
este trabalho verifica se a cobertura jornalistica da Folha de S. Paulo, Estado de Minas
e os jornais do Grupo Globo sobre o Caso Aline contou com elementos de panico
satanico, um tipo de panico moral que se baseia nos dogmas da religido crista. Através
da andlise de discurso, foram avaliadas as reportagens disponibilizadas de forma
online nos portais desses veiculos, percebendo a presenca de péanico satanico na
midia durante os oito anos em que 0 caso esteve em processo € mesmo apos a

conclusao do julgamento.

Palavras-chave: Panico satanico; Caso Aline; Caso Ouro Preto; panico moral,
sensacionalismo.



ABSTRACT

NAVAS, Gabriel. Titulo do trabalho na lingua estrangeira. 2024. 123. Trabalho de
Concluséo de Curso de Graduacao Jornalismo — Centro de Educacdo, Comunicacao
e Artes, Universidade Estadual de Londrina, Londrina, 2024.

On October 11, 2001, Aline Silveira Soares traveled with Camila, her cousin, and
Liliane, a friend, to the city of Ouro Preto, in Minas Gerais, to participate in the Festa
de 12, a traditional event in the city's student housing. On the 14th, Aline was found
dead in a local cemetery, naked and in a crucifixion position. The investigation accused
four people of being responsible for the crime, including the victim's cousin and three
young men who lived in the student housing where they were staying. The police's
argument was based on a possible connection between the four defendants and
RPGs, a type of interpretative game, which in this case was portrayed as part of a
macabre ritual. By addressing the capacity of influence of media outlets, this work
examines whether the journalistic coverage of the Aline Case by Folha de S. Paulo,
Estado de Minas, and the newspapers of the Grupo Globo contained elements of
satanic panic, a type of moral panic based on the dogmas of the christian religion.
Through discourse analysis, the reports made available online on these outlets
platforms were evaluated, revealing the presence of satanic panic in the media during
the eight years in which the case was ongoing and even after the conclusion of the

trial.

Key-words: Satanic panic; Aline case; Ouro Preto murder case; moral panic;

sensationalism.
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INTRODUCAO

A imprensa desempenha um papel fundamental em toda comunidade onde esta inserida.
Sua presenca é tdo constante que seu impacto pode por vezes passar despercebido caso nédo seja
dado o devido foco. Seja por meio da televisdo, radio, folhas de impresso ou na internet, os
veiculos midiaticos se fazem presentes, apresentando por sua lente uma realidade do mundo
para além daquilo que seus consumidores podem presenciar. Ndo que a influéncia que causa
seja irrestrita, como apontado apos varias hipoteses e experimentac6es, mas perder de vista sua
capacidade enquanto meio de ver o mundo pode ser prejudicial tanto para a propria imprensa
quanto para toda a sociedade.

Segundo o Relatorio sobre Noticias Digitais de 2022, elaborado pelo Reuters Institute e
publicado pela Associacdo Nacional de Jornais, 48% dos brasileiros confiam nas noticias na
grande maioria do tempo. No ambito global, essa média é de 42%. O indice demonstra uma
queda em comparagdo ao ano anterior, com o Brasil reduzindo a taxa de confianga nas noticias
em seis pontos percentuais, mas ainda assim configura uma ampla margem de pessoas.

Portanto, a0 menos até certo ponto, o jornalismo cultivou uma certa relagdo com o
conceito de verdade. O que a midia diz, para o bem ou para o0 mal, é escutado por todos e
acreditado por muitos.

Como identifica Contrera em seu livro Midia e Panico (2002), a imprensa € uma lente
por onde, muitas vezes, a populagdo enxergara o0 mundo. Se ndo for sua Unica fonte de
informacdo, sobretudo para eventos que se encontram longe de seu alcance fisico, ha grandes
chances de que seja ao menos a primeira.

Né&o é humanamente possivel estar em todos os lugares e acompanhar tudo o que ocorre,
mas a imprensa assim faz, observando e transmitindo tudo o que se passa — ou a0 menos tudo
aquilo que considera interessante de transmitir — nos quatro cantos do mundo. E a partir dessa
natureza que se torna possivel inferir que o campo midiatico tem uma capacidade de influéncia
consideravel nas comunidades onde se insere. Certos eventos sdo apenas testemunhados a partir
da midia, cabendo aos demais apenas acreditar ou ndo no que é veiculado.

Ainda que o poder da midia ndo seja capaz de ser aplicado a todos com 0 mesmo impacto,
tdo influente ao ponto de definir o que cada pessoa pensara acerca da realidade contemplada,
ela recebe particular destaque ao ser capaz de pautar o debate publico, aumentando
consideravelmente a chance de que um determinado assunto seja o foco das discussfes gerais

nos campos sociais.
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E entendido, antes de mais nada, que todo contetido publicado por qualquer veiculo
midiatico, por mais isento que este possa parecer, serd alvo de algum tipo de edigdo. O simples
fato de decidir o que é digno de ser explorado em uma matéria ou nao ja é, por si so, um processo
de edicdo. Os veiculos possuem sua linha editorial justamente para lidar com isso, atuando
como guia aos profissionais a este vinculado. Esse ndo é um problema do ambiente jornalistico
e sequer deve ser visto como um ato de ma-fé por parte dos envolvidos.

O que aqui € problematizado ndo tem a ver com o que deixa de ser dito pelos meios de
comunicacdo, pois assim foi escolhido por eles e, caso seu consumidor se julgue insatisfeito
com tal recorte, nada mais justo do que buscar outra fonte que compartilhe seu interesse focal.
O problema surge justamente quando a midia se volta a assuntos que exigem certa delicadeza,
dado sua complexidade ou relacdo com um tema socialmente sensivel, mas o abordam sem
qualquer comedimento.

Fruto de interesses duvidosos ou de uma falta de checagem inconsequente, essas
abordagens podem gerar consequéncias graves aos personagens envolvidos nas matérias e até
mesmo a sociedade, pela forma como certos elementos, geralmente ndo tdo comuns as pessoas,
passam a ser compreendidos por grande parcela da populacao através desse primeiro contato,
por um meio que conta com certa credibilidade na opinido popular.

Ao que consta, foi 0 que ocorreu no Caso Aline. Na madrugada do dia 14 de outubro de
2001, no municipio de Ouro Preto, em Minas Gerais, a estudante de farméacia Aline Silveira
Soares, de 18 anos, foi encontrada morta no cemitério da Igreja de Nossa Senhora das Mercés
e Misericérdia. Seu corpo fora esfaqueado 17 vezes e deixado sobre um tamulo, em posicédo de
crucificacdo — com bracos abertos e pés sobrepostos. Aline estava no municipio desde o dia 11
do mesmo més, acompanhada de sua prima e uma amiga, para participar de uma festa
universitaria tradicional na cidade.

Sem que o devido processo investigativo fosse realizado, a imprensa e as forcas policiais
locais passaram a acusar a prima de Aline e trés moradores da repablica onde as garotas ficaram
hospedadas baseado exclusivamente no fato de encontrarem livros de RPG de mesa na
republica, um tipo de jogo fantasioso de interpretacdo de papeis. Segundo foi sugerido pela
acusacao na época, Aline teria morrido no jogo e, portanto, deveria ser realmente morta. Como
para essas entidades a pratica estava associada ao satanismo, isso era o suficiente para tornar os
jogadores merecedores das acusacOes. Ainda que investigages posteriores revelaram a
inexisténcia de um nexo causal entre 0 jogo e 0 assassinato, e 0s suspeitos tenham sido

absorvidos no ano de 2009, o impacto ja havia sido causado.
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Ao que parece, este caso foi um exemplo midiatico de panico satanico, um tipo especifico
de pénico moral, onde algo € acusado de ter relacdo com a visdo cristd de satanismo, tornando-
se objeto de horror e perseguicéo, tendo como base apenas a moral religiosa.

Em casos assim, onde a natureza original dos fatos é deturpada de algum modo, seja
motivado por viés ideoldgico ou em uma busca de audiéncia, a midia pode ser responsavel por
gerar mais efeitos negativos do que costuma receber crédito.

Hé& ainda casos onde a realidade noticiada se transforma em uma espetacularizacdo de si
mesma, geralmente ligados a uma busca por maior engajamento e lucro. Por interesses proprios,
a verdade pode deixar de ser uma prioridade para esses jornais.

Desse modo, quando um veiculo com certa capacidade de impactar a vida de toda uma
comunidade passa a ser usado para a realizacdo de interesses pessoais, 0 que se pode ter sdo
casos mais ou menos explicitos de uma violéncia simbolica, destinada principalmente a grupos
marginalizados ou alheios as for¢as dominantes.

Por isso, este trabalho de conclusdo de curso em jornalismo busca verificar como foi a
abordagem dos jornais quanto ao Caso Aline, analisando se o assunto foi tratado como pede a
ética jornalistica ou, questionando o profissionalismo dos meios, somente a partir de uma ética
religiosa, demonizando a pratica do RPG sem qualquer embasamento palpavel. Para tal, serdo
analisados os materiais de estrutura impressa veiculados de forma online pelos jornais Folha
de S. Paulo, Estado de Minas e os veiculos jornalisticos do Grupo Globo, veiculados através
dos portais G1 e O Globo.

Para tal, sera utilizada a andlise de discurso como metodologia, com base no livro
Fragmentos de um Tecido, de Eliseo Veron (2004). Essa abordagem se define como uma forma
de avaliar ndo apenas a mensagem a partir de seu ponto de origem, na enunciacao, mas também
em seu destino e no efeito nesse causado. Segundo o autor, qualquer discurso, independente de
sua natureza, ira construir trés dispositivos de enunciacéo, sendo referente a quem fala, ou seja,
0 enunciador, a quem a fala é destinada, e a relacdo entre enunciador e destinatario, proposta
no e pelo discurso. Ao construir seu lugar enquanto emissor, o lugar do receptor € definido
como consequéncia. Com isso, 0 que se aborda ndo é apenas o que foi dito, mas como isso foi
dito no contexto em questao.

Para desenvolver o trabalho, serdo estabelecidos alguns aspectos que configuram a midia,
abordando seu papel social e sua capacidade enquanto ferramenta de influéncia. Adicional a
isso, sera levantado o que se espera de um jornalista, no campo da ética profissional, dada essa
tedrica capacidade que os veiculos, sobretudo de grande circulacdo, detém, e quais as

consequéncias possiveis de sua transgressao.
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Além disso, serd abordada a nogdo de panico na midia, tendo em vista 0s preceitos de
panico moral desenvolvidos por Stanley Cohen (1972) e a relagdo entre midia e panico sobre o
qual fala Malena Segura Contrera (2002). Com isso, 0 foco serd o panico satanico, uma forma
especifica de panico moral, neste caso, midiatico, que se desenvolve utilizando-se de nogdes e
crencas religiosas para gerar terror.

Com as bases tedricas definidas, serd entdo possivel analisar como a midia abordou o
Caso Aline, verificando se de fato os veiculos de imprensa se utilizaram de técnicas de panico
satanico ao estabelecerem uma relacdo entre os crimes ocorridos e 0s jogadores de RPG de

mesa.
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1. O PODER DA MIDIA

Ao observar o papel da midia, é possivel perceber como ela se tornou fundamental no
funcionamento das sociedades como conhecemos. Seja definindo seu inicio com a prensa de
Gutemberg, em 1439, ou antes disto, com a Acta Diurna na antiga Roma, a forma como as
populagdes ocidentais se organizam sofreu e ainda sofre influéncia do modo como as
informagdes pertinentes ao seu funcionamento séo produzidas e distribuidas para a populagéo.

Ainda que, como demonstraram as teorias da comunicacdo que surgiram ao longo da
historia, seu poder de influéncia ndo seja absoluto, a midia pode impactar a vida de seus
consumidores, dado o contexto onde se insere, 0s temas abordados e, complementar a isso, 0
publico-alvo com o qual dialoga.

Esse impacto tem um principio positivo, visto que permite a circulacdo de informacoes
pertinentes e de interesse do publico para toda a comunidade, colaborando para que esse publico
possa compreender o que se passa no mundo e realizar suas atividades devidamente informados.

No entanto, essa mesma imprensa pode ser responsavel por dissimular informacdes e
alterar como as ocorréncias serdo veiculadas, seja de forma proposital ou ndo, o que, dada as
suas capacidades, podem gerar diversos maleficios a sociedade e aos personagens que abordam.

Como aponta Contrera (2002) ao falar sobre a relacdo entre a midia e o panico, a midia é
capaz de impactar a forma como a realidade é compreendida por uma parcela da populagéo.
Ainda que o que esta presente nos televisores, radios, computadores, celulares ou impresso nas
paginas dos jornais ndo seja necessariamente a verdade absoluta, a0 menos sera uma

interpretacdo levada em consideracao quanto aos fatos ali abordados.

ndo podemos pensar em nenhuma realidade humana possivel sem que a
cultura e os processos da comunicacdo social (as imagens partilhadas)
desempenhem papel central na formag&o dessa realidade, ou, pelo menos, na
forma como os homens a concebem e com ela interagem. (CONTRERA,
2002, p. 39)

Os meios de comunicagdo de massa apresentam aos seus consumidores uma nocao da
realidade que contribuiram para construir sobre o que ha 14 fora, seja do outro lado do muro ou
do mundo. O que esta na tela, no papel ou nas ondas sonoras, dependendo da credibilidade do
veiculo e do entendimento e visdo de mundo do espectador, pode ser tdo real quanto aquilo

contemplado com os proprios olhos, sobretudo quando fazer isso é impossibilitado.
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Essa capacidade de “modular a realidade” foi percebida inicialmente durante os periodos
de guerra, quando a propaganda militar passou a ser utilizada através dos veiculos midiaticos,

como destacam DeFleur e Ball-Rockeach (1993).

A medida que cada pais se comprometeu politicamente com a guerra, surgiu
a necessidade mais critica e urgente de forjar elos sélidos entre o individuo e
a sociedade. Tornou-se essencial mobilizar sentimentos e lealdades, instilar
nos cidaddos 6dio e medo contra o inimigo, manter elevado seu moral diante
das privacGes e captar-lhes energias em uma efetiva contribuicdo para sua
nagéo.

O meio para alcancar estas metas urgentes foi a propaganda. [...] Os veiculos
de comunicagdo de massa disponiveis entdo tornaram-se as principais
ferramentas para persuadi-los a agir assim. (DEFLEUR; BALL-
ROCKEACH, 1993, p. 191)

Desde entdo, essa forca mobilizadora da midia foi estabelecida, ainda que futuras
investigacOes e descobertas demonstrassem as limitacdes e especificidades de tal capacidade.
Mas ainda que, diferente do que se sugeriu inicialmente, o poder persuasivo da midia ndo seja
irrestrito ou aja de forma igual em todos, possui certo enquanto ferramenta de influéncia.

Citados por Custodio (2006), Morel e Barros (2003) apontam como esse entendimento
era tido ao longo da historia, com a imprensa aparecendo como uma fonte privilegiada ao ser
vista como uma “‘auténtica narradora dos ‘fatos’ e da verdade” (MOREL; BARROS apud
CUSTODIO, 2006, p. 85). Algumas vezes, ainda hoje, é possivel encontrar pensamentos que
seguem uma linha semelhante ao dito “se algo estd publicado, entdo ¢ verdade”. Isso ¢
particularmente observavel no impacto gerado, sobretudo no ambito politico, pelas fake news,
ou seja, noticias — ou informagGes, em um sentido mais amplo — falsas, e na producdo de
informacdes e conteudos através de ferramentas de Inteligéncia Artificial (1A).

Essa questdo é ainda reforcada por Romano, na introducéo do livro de Contrera (2002),
enfatizando como a midia introduz & sociedade sua percepcao da realidade, seja essa ilusoria

ou nao.

[...] é frequente ouvir expressdes como esta: “E verdade, eu vi na TV”. Mais
ainda, a iluséo criada pelo audiovisual obnubila e dificulta o conhecimento da
realidade quando se pretende que esta se adapte as representacfes que dela
fazem os meios. (ROMANO in CONTRERA, 2002, p. 13)

O que a midia apresenta € uma realidade, mas essa ndo é necessariamente a verdade
absoluta, factual e livre de equivocos ou falsificaces, o que nem sempre acaba sendo levado

em consideracdo. Ainda que em algumas vezes essa questao seja questionada e problematizada,
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0 poderio dos jornais ainda se faz presente. Mesmo que um veiculo midiatico ou outro sucumba
ou ganhe um arquétipo negativo do qual ndo podera se desvincular tdo facilmente, a maquina
jornalistica, como um todo, ainda contara com seus poderes estabelecidos.

Abordando a capacidade da midia, Albuquerque (2009) aponta como essa passou a ser
vista segundo interpretacfes como uma espécie de Quarto Poder, similar aos Trés Poderes
apresentados por Montesquieu e que hoje regem as sociedades como conhecemos.

Essa afirmacdo chegou a tornar-se um cliché jornalistico, surgindo a partir de contextos
diferentes, com a imprensa vista ora como algo externo ao governo, representando os interesses
dos cidadéos, ora como auxiliar do governo, sendo um instrumento para que os Trés Poderes
pudessem se controlar de forma reciproca. Nesse sentido, foi vista como um Poder Moderador,
que arbitraria diante de conflitos surgidos entre Executivo, Legislativo e Judiciario, enquanto
defendia os interesses publicos.

Tornando-se um referencial comum a populacédo, se ndo o maior dentre eles, a midia foi
capaz de estabelecer uma forte relagdo com a opinido publica, além de reunir ao seu redor um
publico consideravel. Isso possibilitou que assumisse um “poder emblematico”, como chama

Contrera.

Tamanho poder de regulacdo social da comunicacdo s6 poderia certamente
estar em médos de meios que possuissem um enorme poder simbdlico, que se
instituirem de fato como portadores simbdlicos legitimos da comunicacéo
social [...]. (CONTRERA, 2002, p. 49)

Esse poder simbolico é reforcado por certas caracteristicas das midias, que contribuem
para a efetividade de sua influéncia social. Como ressalta Contrera, “a midia tem a penetracao,
0s meios semioticos, os procedimentos de linguagem e formas de agregagdo simbolica”
(CONTRERA, 2002, p. 50), conseguindo, assim, se inserir em todos 0s meios e ser vista por
todos eles. A partir disso, ndo necessariamente controla todos os debates aos quais se dedica,
mas esta sempre os influenciando de algum modo.

Essa relacdo permite ainda que a midia, atraves do poder simbolico que possui, possa se
tornar uma ferramenta por onde é possivel buscar vinganca social, sob a roupagem de justica.
Esse atributo possibilita, inclusive, que a imprensa favoreca uma narrativa que valide ou ndo
qualquer revolta sobre as quais se atenta, de acordo com como elas sdo demonstradas e

debatidas com seu publico.

Poderiamos ousar afirmar de fato que esse bindmio midia/opinido publica
opera atualmente como real representante do poder que se autoriza a dar
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sempre “a ultima palavra da vinganga”. Tem o poder, inclusive de conter a
vinganca ou de desencadea-la [...] (CONTRERA, 2002, p. 99)

Com aquilo que decide transmitir e de acordo com a roupagem com a qual o faz, pode
causar drésticas consequéncias na vida das pessoas abordadas, por vezes até mesmo de forma
definitiva. Ainda que seja tratado como casos especificos, um erro ou pratica enganada dos
veiculos midiaticos tera consequéncias notaveis sentidas por aqueles que foram alvos de suas
acOes, mesmo que o restante da sociedade ndo sinta tal impacto diretamente. No Caso Aline,
foco deste trabalho, os jovens Edson Lobo de Aguiar, Maicon Fernandes Lopes, Cassiano
Garcia e Camila Dolabella Silveira foram responsabilizados por um assassinato que ocorreu em
2001, com sua absolvicdo acontecendo apenas em 5 de julho de 2009. Durante todo esse
periodo, foram alvos de perseguicdo por parte da midia, com impacto direto em suas vidas em
sociedade.

Citado por Custodio (2006), Bucci (2000) comenta que o conceito de opinido publica se
consagrou como o “tribunal maximo da democracia americana e, de forma, disseminada, de
todas as democracias do século XX” (BUCCI apud CUSTODIO, 2006, p. 86). A midia, ao
estabelecer uma relagdo com a opinido publica, assume o papel de “voz do povo”, legitimando
a si mesma a partir da ideia de, em uma sociedade democratica, todo poder emanar do povo.

Essa nogdo pode ter, inclusive, raizes na ética religiosa, com a imprensa reivindicando,
no espacgo popular, a voz do povo e, por consequéncia, dada a dinamica de nossa sociedade,
profundamente relacionada a praticas e ideologias religiosas, destacando-se o cristianismo, a
voz de deus. “Premissa maior: a voz do povo ¢ a voz de Deus. Premissa menor: a voz da midia
é a voz do povo. Conclusio: vox midiae vox Dei” (CUSTODIO, 2006, p. 79).

Essa dindmica tornou possivel que certos materiais veiculados pela midia, sobretudo
guando o entendimento pleno sobre tal assunto é vago ou esse material reforca alguma crenca
infundada mas ja presente no publico, ganhem uma aura de veracidade, ainda mais ao apresentar
alguma verossimilhanca que atue como sustento da ideia total.

E possivel ainda que, nesse tipo de situacdo, o viés ideoldgico que o veiculo possui,
natural a todos eles, seja deixado de lado. Assim, aquilo veiculado comeca a ser percebido,
intencionalmente ou ndo, com uma aparente neutralidade, e o que é dito assume uma relacéo
com o que é tido como certo e ético na sociedade de forma geral. Esse efeito é ainda
potencializado quando sustentado por preceitos que podem ser ainda mais influentes que a

prépria midia na vida das pessoas, como € o caso da religido.
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Isso pode levar, inclusive, a nogao, por parte dos jornalistas, de que esses possuem certa
missdo pedagdgica com sua audiéncia, precisando “civilizar” seu publico com aquilo que tém
como o certo. Como a grande parte da audiéncia de certo produto midiatico costuma ter suas
ideologias alinhadas a esse ou pelo menos estar aberta a escuta-las, ainda que ndo haja garantia
do efeito, é algo que pode causar impacto, confirmando ideologias ou as reiterando. Isso pode
sequer ser algo racionalizado pelos veiculos, mas, ainda assim, efetivo.

A imprensa tem também papel de destaque na forma como as comunidades podem
perceber a si mesmas e sua relacdo com as outras que compdem a realidade onde estdo inseridas.
Segundo Maffesolli (1996), citado por Contrera (2002), a humanidade estd em constante
processo de criar vinculos a partir das identificacdo e sensacao de pertencimento, aspecto onde

a midia atuaria.

Maffesoli postula que é da natureza das sociedades humanas buscar um foco
a partir do qual as pessoas possam criar uma comunhao, um ponto a partir do
qual o processo de identificacio e agregacdo se dé, um suporte material
(concreto ou virtual). A grande midia é hoje esse suporte. (CONTRERA,
2002, p. 49)

Os individuos, ligados desde cedo aos programas midiaticos de forma geral, podem
acabar tendo tais espacos como um local ao qual pertencem, sendo uma extensao de seu circulo
social. S&o assim, sentimentalmente, ligados com o meio em si e entre aqueles que
compartilham dessa vivéncia e forma de se compreender como parte do meio. Pode assim, como
diz Contrera, se criar um grau de dependéncia do sujeito em relacdo aos meios de comunicacgéo
social, que, consequentemente, pode acabar se ligando a sua linguagem e forma de pensar e se
relacionar com o mundo, baseando-se nas defini¢des presentes na midia.

Com esse carater de “6culos da sociedade”, permitindo enxergar certas coisas que sem
ela ndo seria possivel, a midia se torna também capaz de pautar os temas do debate publico,
influenciando o que sera discutido pelas pessoas da comunidade onde esta inserida e a partir de
qual dtica tal questdo sera principalmente compreendida. Refor¢cando isso, Nelson Traquina

(2005) cita McCombs e Shaw (1993).

A classica exposi¢do da marcacgdo de agenda por Bernard Cohen (1963) - 0s
media podem ndo nos dizer o que pensar, mas sdo surpreendentemente bem-
sucedidos quando nos dizem no que pensar - foi virada de pernas para o ar.
Investigacdes recentes explorando as consequiéncias da marcacdo de agenda e
do enquadramento dos media sugerem que os media ndo s6 nos dizem no que
pensar, mas também como pensar nisso e, conseqlientemente, 0 que pensar
(sic) (MCCOMS; SHAW apud TRAQUINA, 2005, p. 16)
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Os assuntos que ganham destaque na midia serdo, geralmente, aqueles sobre os quais
todos estardo debatendo. E, dada a forma como a questdo foi trazida ao publico, uma oOtica
especifica tera um maior poder de penetracdo no campo do discurso, nem que seja na
insisténcia, pela quantidade com que volta a ser reiterada.

No entanto, 0 que por vezes se observa é que os veiculos de imprensa nem sempre dispde
de tempo, recursos ou ainda interesse para se aprofundar integralmente em todos os tipos de
assunto sobre os quais se focam. Para Silva (1997), citado por Contrera (2002), a midia busca
ao maximo se distanciar dessa complexidade, mantendo-se na simplicidade e conformismo,
que, segundo diz, é mais rentavel. Quanto a isso, luama (2024) indica a légica apontada por
Harry Pross (1987), onde “o emissor sempre visa diminuir os esfor¢os da emisséo, ao mesmo
tempo em que busca maximizar a recep¢ao” (IUAMA, 2024, p. 8).

Através dos seus veiculos, a imprensa oferece fragmentos de tudo o que acredita ter valor

como noticia, dado o contexto em que esta inserida e suas ideologias.

Essa pequena janela da televisao permite mostrar os acontecimentos mundiais,
ou melhor dizendo, os introduz através dela e permite receber tantas
informacGes fragmentadas que o cidaddo acredita-se bem informado e a par
de tudo. (ROMANO in CONTRERA, 2002, p. 13)

Assim, a imprensa € capaz de gerar sobre seus consumidores a impressdo de estar
suficientemente bem informado sobre tudo o que ocorre em ambito local, nacional e até mesmo
global, pelo mero fato de receber aquilo que é transmitido por tais veiculos. E, por estarem se
preocupando ao ponto de se informar sobre certas questdes, tais espectadores podem ainda ter
sua consciéncia limpa, ndo necessitando interferir para solucionar problemas alheios. Como
elabora Romano (2002), estar em frente a televisdo ou com um jornal aberto nas méaos ja basta.
Ainda que a audiéncia possa se entender como bem informada sobre tudo, a realidade pode ser

0 completo oposto disso.

Continuamos incorrendo no equivoco de uma visdo que confunde quantidade
com qualidade, e que so serve a essa absurda mercado-logica da informacéo-
consumo. Porém, ao contrario do que esperavamos, esses supostos “eleitos”
convertem-se muitas vezes em pessoas cronicamente indiferentes”
(CONTRERA, 2002, p. 74)

Esse tipo de situacdo é responsavel por criar o que Contrera chama de uma sociedade de

obesos anémicos, onde se tem um excesso em quantidade, neste caso, de informacdes, mas o



22

valor nutritivo, isto é, a qualidade do conteldo apresentados por esses materiais, & baixo,

quando n&o nulo ou negativo.

Sofremos simultaneamente de subinformacéo e superinformacao, de escassez
e excesso. E impressionante que possamos deplorar a superabundéncia de
informacGes. E, no entanto, o excesso abala a informagdo quando estamos
sujeitos ao rebentar ininterrupto de acontecimentos sobre 0s quais nao
podemos meditar porque sdo logo substituidos por outros. (MORIN apud
CONTRERA, 2002, p. 75)

O que ¢é entregue nesses casos ¢ um tipo de contetido que ndo ¢ “necessario para se viver”,
como define Cyrulnik, citado por Contrera (2002). Alimentados por essa “gula mal
metabolizada”, como diz a autora, as noticias perdem seu valor e sdo banalizadas. Esse excesso
seria capaz de carrega-las até a uma espécie de limbo enquanto gera uma sobrecarga em seus
consumidores, esgotando-os. “Enquanto a informagao da forma as coisas, a superinformagao
nos submerge no informe” (MORIN apud CONTRERA, 2002, p. 76).

Isso indica, uma vez mais, como a midia, apesar de todo seu arsenal de instrumentos e
habilidades para se inserir no debate publico e até mesmo pauta-lo, ndo €, ao menos por si so,
de todo confiavel.

Por vezes, ela estard presente em basicamente todas as esferas da sociedade, mas essa
“onipresenga’” ndo significa que conseguird ou ainda desejara que tudo o que presenciar seja
transmitido na integra.

Direta ou indiretamente, a midia acaba por decidir o que seré alvo das atencfes gerais e
sob qual perspectiva isso sera feito, capacidade que reforca um poder de influéncia quanto a
sua audiéncia, sobretudo quando seus dizeres se alinham a pensamentos que o publico ja possui,
ainda que enrustido, ou quando apoia sua base argumentativa sobre preceitos ainda mais ligados
com a crencga ou valores pessoais do que com provas concretas. Com esse papel social, é capaz

de ser tdo influente na sociedade quanto suas forcgas estruturais basicas.

1.1 PANICO MORAL E SATANICO

Através de toda essa influéncia que os meios de comunicacdo possuem, sdo capazes de
se inserir no cotidiano da populacédo de forma geral. Com isso, esses veiculos podem se tornar,
conscientemente ou ndo, ferramentas do chamado panico moral.

Esse conceito foi inicialmente proposto por Stanley Cohen, em 1972, ao observar, na

realidade britanica, a reagdo da sociedade através da opinido publica, dos agentes de controle
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social e da midia diante de comportamentos tidos como desviantes. luama (2024), ao citar o
autor, indica que o fendmeno do panico moral se da quando uma condic¢&o, episddio, pessoa ou
grupo especifico é definido como uma ameagca aos valores e interesses da comunidade, sendo,
portanto, combatido. Para isso, aponta Cohen (2011), a natureza original dessa “ameaga” ¢

apresentada pelos meios de comunicagao de massa de forma estilizada e estereotipada.

As vezes 0 panico passa e é esquecido, exceto no folclore e na memoria
coletiva; outras vezes tem repercussdes mais sérias e duradouras,
podendo produzir mudancas como as da politica legal e social ou mesmo na
forma como a sociedade se concebe. (COHEN, 2011 apud IUAMA, 2024, p.
2)

Para Cohen, o panico moral se configuraria em cinco etapas. Em um primeiro momento,
um elemento de desvio ocorre, contrariando a norma até entdo socialmente aceita. Esse
comportamento entdo chama a atencdo de determinado grupo com a capacidade de disseminar
sua visdo de mundo, gerando, assim, noticias. Ao mesmo tempo, outros casos semelhantes
também se tornam noticia, atacando ainda mais a imagem tida do grupo social definido como
desviante. Na quarta etapa, o desvio € superestimado, passando a ideia de algo que, ainda que
fosse um fenébmeno isolado, teria uma capacidade onipresente. Com isso, chega-se a Ultima
etapa, onde ferramentas de controle sdo socialmente adotadas para impedir que o
comportamento tido como desviante volte a ser repetido.

No Caso Aline, como em outros casos similares, a forma como os RPGs estavam sendo
veiculados como uma pratica desviante pelos meios de comunicacdo fez com que este fosse
abordado a partir de um tipo especifico de panico moral.

Caracterizado por ter como base majoritaria do terror a ideia de influéncias profanas e
contrarias ao deus cristdo, esse fendmeno é chamado de péanico satanico.

Pedro Henrique Colucci (2021), ao abordar o panico satanico no Brasil a partir da ética
criminologica, aponta a definicdo de Jeffrey S. Victor (1999), que teria também o categorizado

como uma variagdo do panico moral de Cohen.

A teorizagdo de Victor estabelece que é possivel verificar a ocorréncia de um
episédio de panico satanico quando falsas acusacBes legitimadas
sistematicamente pelas autoridades de controle social constroem desviantes
imaginarios, fixando esteredtipos disseminados pela midia de membros de
seitas satdnicas que ameacam a integridade da comunidade atacando suas
criancas. (COLUCCI, 2021, p. 400)
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O péanico moral, de forma geral, costuma ter a falta de informacéo acerca do fenémeno
relatado como um dos principais elementos para que ocorra. Nesse contexto, as lacunas que
sobram para o entendimento pleno se preenchem por conhecimentos prévios, suposicdes e até
mesmo preconceitos.

E ndo apenas os espectadores estdo suscetiveis a serem afetados por essa falta de
informacg&o. Os proprios jornalistas, durante sua investigacdo, podem preencher tais lacunas
que foram incapazes de averiguar com nocdes e conceitos que ja carregam consigo, ainda que
possam fazer isso sem perceber e sem se ater no carater antiético que tal pratica pode ter.

Dado o fato de haver, na sociedade como um todo, uma porcentagem maior de pessoas
cristdos, ha, consequentemente, um grande numero de jornalistas cristdos. 1sso, somado aos
dogmas religiosos que qualquer pratica ligada ao diabdlico deve ser combatida, gera uma das
principais formas de existéncia do panico satanico.

O fendmeno do panico moral pode ser entendido, inclusive, como uma ferramenta pela
qual se é possivel eliminar individuos desviantes na sociedade, assim livrando-se daqueles tidos
como indesejados. Através da segregacao e perseguicdo, esses alvos podem se tornar cada vez
menos presentes, até o ponto de desaparecer ou estarem em um nucleo tdo restrito que se tornam
insignificantes.

No livro Invasédo de Marte (1947), Hadley Cantril, ao abordar o panico moral, aponta que
0 panico se instala quando algo altamente valorizado e aceito € ameacado, e a elimina¢do dessa
ameaca ndo é confirmada. No caso do panico satanico, o que se vé ameacado é nao apenas a
integridade fisica e moral da comunidade de forma ampla, mas as crencas estruturais de uma
sociedade formada por uma parcela enorme de cristéos.

Ha situacdes midiaticas onde o panico moral pode surgir por um entendimento falho ou
uma crenca superficial por parte do jornalista, carecendo de um embasamento racional. No
entanto, ha a possibilidade de que essa decisdo seja tomada de forma consciente, abordando o
tema a partir de uma Otica e linguagem sensacionalista, seja por interesse proprio ou
influenciado por seus superiores na cadeia produtiva da redacao.

Uma vez que essa linguagem é capaz de atrair audiéncia, gerando lucro aos veiculos
midiaticos e seus responsaveis, seu impedimento estaria apenas relacionada a balanga moral de

seus realizadores e as possiveis consequéncias que tal acdo poderia resultar.

ndo é de se espantar que a midia farte-se de expor noticias “psicopatas”,
tratando-as com uma mercado-légica grotesca, e contando, para espanto de
alguns desavisados, com indices escandalosos de audiéncia. (CONTRERA,
2002, p. 85)
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O interesse na violéncia midiatica, como também aponta Romano (2002), teria, de forma
geral, origem em um individualismo e egoismo natural da espécie humana, capaz de causar
satisfacdo. “O que predomina na tela, seja nos informativos ou na ficgdo, ¢é o direito dos mais
fortes, ndo os ideais democraticos de igualdade e dignidade humana” (ROMANO apud
CONTRERA, 2002, p. 17-18). Isso colabora para o entendimento ndo apenas de porque a
violéncia, de forma ampla, é uma pauta tdo presente nos jornais, mas também como o panico
moral tem tanto apelo, proporcionando uma espécie de “caga as bruxas moderna”.

Gracas aos meios de comunicacgdo, como pontua luama (2024), um caso isolado, ao ser
descontextualizado acerca de tudo que o fez ocorrer, pode ser percebido pela populagdo como

algo recorrente, o que fortalece a ideia dessa ameaca tedrica.

Tiradas de contexto, as mensagens sdo mais facilmente percebidas como
relacionadas a um fato onipresente. Um caso isolado deixa de ter acontecido
em um determinado espago-tempo e passa a ser percebido como acontecendo
0 tempo todo, em todo lugar. Logo, a ameaca evocada por este se torna mais
iminente. [...] Sempre alguém precisa ser culpabilizado, e os meios de
comunicacdo (simultaneamente acusadores, juizes, juri e carrascos), avidos
pelo valor-noticia, estdo sempre aptos a criar (mais do que encontrar) 0s
préximos diabos (im)populares. (IUAMA, 2024, p. 14)

Esse pénico satanico pode fazer com que seja “percebido”, por parte das pessoas a qual
seu efeito ocorra de forma mais drastica, uma conspiracdo envolvendo diferentes nucleos
sociais que, nessa percepc¢do distorcida da realidade, conspiram para corromper 0s valores
morais de toda a comunidade. Isso faz com que, por exemplo, evangelistas que endossem essa
narrativa se tornem, a esse publico, uma figura de mais credibilidade do que qualquer

especialista presente na midia.

Cabe ao televangelista uma cruzada, algo relacionavel contemporaneamente
com a teologia do dominio (CASAROES, 2020), que parte do pressuposto de
gue uma batalha espiritual precisa ser travada em todos os campos da vida
humana, pois o diabo esta no poder e precisa ser extirpado. (IUAMA, 2024,

p. 11)

Com isso, pode surgir no campo midiatico um apelo a essa figura do herdi, contrario as
injusticas e obscuridades presentes na sociedade, como aparece em Contrera (2002), citando
Romano e Carl Gustav Jung. A narrativa desta figura seria, portanto, uma possivel forma para

se lidar com tais elementos inconvenientes da realidade.
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Essa figura poderia surgir tanto a partir de um apelo popular, em busca de uma fonte de
identificagéo, inspiracdo e com mais capacidade de enfrentamento que os demais, quanto do
préprio jornalista, tomando para si essa missdo idealizada, se vendo como aquele a revelar os
infortunios ocultos dos demais. Portanto, a demonizacao de elementos que fogem das normas
convencionais da sociedade pode nem sempre se tratar de um ato de desonestidade consciente.

No entanto, como destaca Romano (2002), essa figura do herdi possui também “poder
simbolico-mitico”, podendo ser utilizado como lhe for conveniente, cabendo que seja percebida
e avaliada com certa ressalva, como é com a propria midia. Como indica Romano (2002), ao
citar a realidade brasileira, destacam-se as novas religiGes evangélicas e a midia como entidades
que se apresentam evocando o dito discurso heroico. Ambas que, combinadas, s&o as principais
responsaveis pelas ocorréncias de panico satanico ao redor do mundo.

Os jornalistas, sejam motivados, ainda que inconscientemente, por uma idealiza¢do do
fazer jornalismo ou como uma forma de ocultar deliberadamente suas reais intengdes, interesses
e ganhos econémicos, sociais e politicos, por vezes se envolvem em uma espécie de aura como
mensageiros da verdade, como indica Eisenstein (1998), citado por Custodio (2006). Com isso,
podem acabar sendo considerados porta-vozes definitivos dos interesses de todos, exceto 0s
Seus proprios.

Isso pode fazer surgir em meio a comunidade uma no¢do deturpada, ligada a essa
idealizacdo de transmitirem apenas a verdade, tirando de vista os interesses, ideologias,
suposicdes e preconceitos dos jornalistas, sobretudo dos chefes das redacdes e donos de jornais,
muitas vezes ocultos do grande publico, fazendo uso de seus funcionarios para que sua forma
de ver e desejar 0 mundo seja transmitida. Assim, é capaz que, aos olhos alheios, esses preceitos
ndo existam ou se tornem intrinsecos a “verdade”, ou ainda como algo pertencente naturalmente
a todos.

Para que ganhem e mantenham tal credibilidade e o posto como “confidvel fonte da
verdade”, a imprensa ndo precisa, necessariamente, atuar com a verdade, mas sim com um
simulacro do real, que soe veridico o suficiente. De acordo com o publico a qual pretenda

atingir, uma realidade simulada pode muito bem ser mais crivel que o real.

Envolta em ideias de neutralidade, imparcialidade, clareza e objetividade, a
informacdo jornalistica costuma revestir-se de uma aparéncia de verdade que
possa lhe garantir a confiabilidade necesséria a sua circulagdo, seja em
qualquer veiculo de comunicacdo. Essa ‘aparéncia e verdade’, no entanto, ndo
é obtida no dominio da verdade, mas no da verossimilhanca, atributo
necessario para que a informagdo cumpra sua condi¢do de credibilidade.
(NASCIMENTO apud CUSTODIO, 2006, p.92)
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Com isso, dado o devido contexto, o valor de um fato pode acabar sendo atribuido por

qguem controla tais ferramentas pelas quais é possivel vislumbrar a realidade.

1.2. ETICA NO JORNALISMO

Dada toda a capacidade de influéncia percebida no campo midiatico e as consequéncias
que suas acdes sdo capazes de gerar, surge ainda o questionamento se seriam seus profissionais
atuantes suficientemente capacitados e dotados de principios éticos para lidar com essa natureza
sem que isso os leve a corrupgao.

Responsaveis por investigar casos noticiaveis de interesse publico, que ocorrem em escala
local, nacional e global, além de produzir materiais acerca desses e, por fim, distribui-los, os
jornalistas tém um papel de destaque no esquema social vigente. A eles, direta ou indiretamente,
recai a funcédo de avaliar o que merece ser informado ou deixado de lado e, consequentemente,
diagnosticar como esses casos devem ser abordados.

Se atendo a isso, parece ter se entendido a necessidade de mecanismos que funcionassem
como forma de assegurar a integridade de seus trabalhos. Assim, os profissionais da midia
devem, teoricamente, atuar perante uma norma-padrdo, respeitada e seguida por todos desse
meio.

No Brasil, essa norma se faz presente a partir do Codigo de Etica dos Jornalistas
Brasileiros, desenvolvido pela FENAJ (Federacdo Nacional dos Jornalistas), de versdo mais
recente publicada em 4 de agosto de 2007. Dividido em cinco capitulos, o documento se
debruca em diferentes aspectos que permeiam o fazer jornalistico, abordando os deveres e
direitos dos jornalistas brasileiros e seu publico. Por mais que ele possa gerar discussdes no
campo da liberdade de opinido, € enfatico ao tratar de como se deve agir contra a divulgacdo de
informagdes falsas e sensacionalistas.

J& no Capitulo I, Artigo 2, o Codigo de Etica dos Jornalistas Brasileiros pontua a

importancia da verdade factual nos materiais produzidos.

| - a divulgacdo da informacdo precisa e correta é dever dos meios de
comunicacdo e deve ser cumprida independentemente de sua natureza juridica
- se publica, estatal ou privada - e da linha politica de seus proprietéarios e/ou
diretores.

Il - a producéo e a divulgacéo da informacdo devem se pautar pela veracidade
dos fatos e ter por finalidade o interesse publico (FENAJ, 2007, p. 1)
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Ter tais dizeres em uma posicdo tdo inicial no documento salienta a importancia do
comprometimento com a justa averiguacdo dos dados para a ética no ambiente midiatico
brasileiro. Ser jornalista significa, interpretando o codigo de ética, verificar e confirmar tudo
aquilo que pretende ser veiculado. Pode-se entender isso como sendo o papel fundamental da
profisséo.

Nesse mesmo artigo e capitulo, o documento salienta como, ao veicular um material
jornalistico, seja informativo ou opinativo, o profissional esta atestando a confiabilidade do que
diz a partir de seu nome. E dever dele a pesquisa e comprovacio de tudo aquilo por ele
publicado. Quando um profissional de algum jornal veicula algo, esta declarando, ainda que
indiretamente, que aquilo foi por ele confirmado e, portanto, é digno de confianga, sob a honra
e o valor atribuidos ao seu nome. Portanto, o que € dito, o deve ser feito com responsabilidade.

Como forma de se aproximar do entendimento pleno das situacGes sobre as quais
investiga, fica destacado neste documento a importancia de entender todas as partes envolvidas
no caso. 1sso, sobretudo, quando uma delas é apontada como responsavel por um crime, como

ocorreu no Caso Aline.

Art. 12. @] jornalista deve:
| - ressalvadas as especificidades da assessoria de imprensa, ouvir sempre,
antes da divulgacdo dos fatos, o maior nimero de pessoas e instituicdes
envolvidas em uma cobertura jornalistica, principalmente aquelas que sdo
objeto de acusagfes ndo suficientemente demonstradas ou verificadas;
Il - buscar provas que fundamentem as informagdes de interesse publico
(FENAJ, 2007, p. 3)

Ressalta-se como este dizer foi ignorado pelos veiculos de midia durante o caso
envolvendo Aline Silveira Soares, visto que ndo houve espaco para que o lado dos acusados se
defendesse das graves acusacgdes sofridas.

Essa valorizacdo as normas profissionais ndo se encontra apenas em territério nacional.
Desde 1983, os jornalistas se encontram amparados pelos Principios Internacionais da Etica
Profissional no Jornalismo.

Segundo o Sindicato dos Jornalistas, de Portugal, essa declaracdo foi desenvolvida por
organizagOes internacionais e regionais de jornalistas, sob o auspicio da Organizacdo das
Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), participando da reunido
instituicdes representativas de 400 mil jornalistas profissionais em todo o mundo. Com isto, 0

documento estabeleceu dez principios comuns aos jornalistas, sendo também uma inspiracao
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para o desenvolvimento dos codigos de ética nacionais. Dentre esses, destacam-se os dois

primeiros.

Principle I - People's Right to True Information

People and individuals have the right to acquire an objective picture of reality
by means of accurate and comprehensive information as well as to express
themselves freely through the various media of culture and communication.
Principle Il - The Journalist's Dedication to Objective Reality

The foremost task of the journalist is to serve the people's right to true and
authentic information through an honest dedication to objective reality
whereby facts are reported conscientiously in their proper context, pointing
out their essential connections and without causing distortions, with due
deployment of the creative capacity of the journalist, so that the public is
provided with adequate material to facilitate the formation of an accurate and
comprehensive picture of the world in which the origin, nature and essence of
events, processes and states of affairs are understood as objectively as
possible.! (10J; UCIP; FELAP; FELATRAP; FAJ; UAJ; CAJ, 1983)

Isso faz entender, uma vez mais, que os veiculos jornalisticos e profissionais da
comunicacdo tém, por principio, a averiguacdo e divulgacdo dos fatos sobre os quais se
propGem atuar tal qual eles realmente sdo. Ao assumir este compromisso, todo jornalista deve
se empenhar para compreender a situacdo sobre o qual produz seu material midiatico, tendo
fidelidade com a verdade e mantendo intacta a integridade de suas fontes e personagens. Este

é, portanto, um dos pilares principais do ato de fazer jornalismo.

Art. 4° O compromisso fundamental do jornalista é com a verdade no relato
dos fatos, razdo pela qual ele deve pautar seu trabalho pela precisa apuracéo e
pela sua correta divulgacdo. (FENAJ, 2007, p. 1)

Vale salientar que o que se espera dos profissionais de jornalismo ndo deve ser entendido

como uma neutralidade. E de conhecimento geral entre aqueles que se relacionam

! Tradugdo livre do original: “Principio I - O direito dos povos a uma informacéo veridica

Os povos e os individuos tém o direito de receber uma imagem objetiva da realidade mediante
uma informagdo precisa e global, assim como de se expressarem livremente atraves dos
diversos meios de cultura e de comunicacéo. Principio Il - A dedicacéo do jornalista a realidade
objetiva

O dever supremo do jornalista € servir ao direito das pessoas a uma informacéo veridica e
auténtica por meio de uma dedicacdo honesta a realidade objetiva, por meio do qual os fatos
sdo relatados conscienciosamente em seu contexto adequado, apontando suas conexdes
essenciais e sem causar distorgdes, com o devido desenvolvimento da capacidade criativa do
jornalista, para que o publico receba material adequado para facilitar a formacdo de uma
imagem precisa e abrangente do mundo, na qual a origem, a natureza e a esséncia dos eventos,
processos e estados de coisas sejam compreendidos da forma mais objetiva possivel”.
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academicamente com as midias que essas, por mais imparciais que possam tentar ser — ou
apenas parecer ser — terdo sempre seus proprios interesses colocados em pauta. A completa
neutralidade € vista como algo impossivel. Até mesmo ao decidir o que sera abordado ou ndo
por um jornal ja € um processo de edicdo da realidade, atribuindo maior valor enquanto noticia
para um fato ou ponto de vista em um acontecimento em detrimento de outro e, por
consequéncia, abandonando a neutralidade e essa tedrica igualdade de abordagem.

Assim, 0 que se espera nao € nada além do compromisso com a verdade. No Caso Aline,
uma vez gque a prima da garota e os trés rapazes que moravam na republica onde a vitima se
hospedou foram apontados como criminosos, ainda mais por algo tdo macabro, incomum e com
provas tdo pouco substanciais, seria esperado que os acusados fossem ouvidos, mesmo que suas
declaracfes fossem apresentadas com contrapontos, além de que os jogos de RPG fossem
apresentados de forma coerente com a realidade, ao invés de crencas infundadas e preconceitos.

Fica entendido que os veiculos de midia e seus profissionais possuem ferramentas o
suficiente para se fazer presente, de forma geral, em tudo que é contemplado no debate publico.
Com a credibilidade desenvolvida pela imprensa desde seu surgimento, essa possui
caracteristicas que permitem direcionar as atencdes da comunidade ao qual esta inserida para
aquilo se seu interesse, ainda que possa nao ser capaz de controla-la.

Com isso, a ética esperada dos jornalistas tem o papel de impedir que a influéncia possivel
da midia ndo a torne uma estrutura de compartilhamento de informagdes falsas e prejudiciais a
sociedade de modo geral. Como visto, ainda que tenha capacidades limitadas, esses veiculos
podem alterar a forma como uma parcela da comunidade percebe os acontecimentos do mundo,
como esses serdo interpretados e quais consequéncias desencadeardo, sobretudo quando tais
interpretacdes favorecem uma narrativa da qual esses espectadores ja estdo suscetiveis a aceitar
e confiar.

Por vezes, esse codigo de ética ndo se mostra ser suficiente para impedir que o jornalismo
se torne um artificio que colabora para a discriminacéo e repressao de individuos que se portem
de modo diferente do habitual para a comunidade, ainda que isso néo seja prejudicial para seu
funcionamento. Isso ocorre principalmente quando motivado por outras questdes sociais que
podem ter ainda mais impacto na forma de interagir com o mundo do que o jornalismo, como
a religiosidade. Nesse caso, quando a imprensa fortalece discursos com alguma natureza
discriminatoria que ja faz parte da forma como seus consumidores percebem o mundo, ela se
torna uma ferramenta de opressdo, afastando-se de seu principio original. Através disso, o

fendmeno do péanico moral — nesse caso, satanico, pela natureza do medo causado — se
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dissemina, por vezes sem que haja qualquer responsabilidade com seus alvos, 0 que também
ndo € uma postura esperada dos profissionais da imprensa.

Ainda que os veiculos de midia contem com liberdade para decidir sobre o que falaréo e
quais serdo os pontos abordados, é interessante que esse recorte seja claro aos espectadores. E,
ainda assim, essa liberdade ndo deve ser utilizada como desculpa para que se propague
desinformacgdes.
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2. PANICOS NA MIDIA

O medo é um dos principais meios pelo qual uma ideia pode ser socialmente difundida.
Isso é particularmente efetivo quando se tem como mensageiro desse panico um veiculo
tradicionalmente visto como uma fonte segura de informacg6es. Ainda que a base sobre o qual
esse medo se paute ndo seja dotada de completo sentido racional, ao ser transmitida por algum
meio que ja tenha em si préprio certa credibilidade, a informacéo pode se tornar crivel ao
encontrar com um publico ja predisposto a confiar naquilo que esta sendo veiculado.

O caso mais emblematico onde esse fendmeno pode ser observado ocorreu quando o
entdo radialista Orson Welles narrou uma adaptacdo do romance A Guerra dos Mundos (1898),
do escritor H. G. Wells. Pela forma como a narracdo foi realizada, houve diversos relatos de
ouvintes entrando em panico, crendo que aquilo que estava sendo retratado tratava-se da
realidade e ndo de um romance adaptado. Acerca disso, Hadley Cantril aborda, em seu livro
Invasdo de Marte (1947), como uma série de fatores fizeram com que certos estadunidenses
tivessem plena certeza que aquilo que estavam ouvindo pelo réadio era real, por mais absurdo

que pudesse parecer.

O fato de esse panico ter sido criado como resultado de uma transmissao de
radio ndo é, hoje, mera circunstancia. A importancia do papel do radio nos
assuntos nacionais e internacionais atuais é conhecida demais para ser relatada
aqui. Por sua natureza, o radio é o meio por exceléncia para informar todos o0s
segmentos de uma populagao sobre os acontecimentos atuais, despertar neles
um senso comum de medo ou alegria, e estimula-los a reacGes semelhantes
direcionadas a um Unico objetivo (CANTRIL, 1947, p. 1)

O meio, nesse caso, tinha tanta relevancia quanto a mensagem. Tal qual foi destacado no
capitulo anterior deste trabalho, a midia possui um papel de destaque na sociedade ao participar
ativamente na forma como os acontecimentos relativos a realidade em que esta inserida acabam
sendo veiculadas ao publico. Com isso, um veiculo ja historicamente reconhecido por trazer
informacdes relevantes pode continuar sendo visto nesse papel de mensageiro da verdade

quando transmitir algo irreal, ao fazer uso de elementos de verossimilhanca.

Quase todos os ouvintes, que ficaram assustados e que foram entrevistados,
mencionaram, durante suas retrospectivas, a confianca que tinham no radio e
a expectativa de que seria usado para anincios importantes. (CANTRIL, 1947,
p. 3-4)
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Ao fazer uso dessa autoridade que por vezes € atribuida a imprensa, torna-se possivel que
algo que ndo corresponde necessariamente com a verdade passe a ser vista como confiavel.
Para tal, a midia ainda pode contar com figuras de autoridades que, ao estarem presentes nas
matérias, garantem uma camada a mais de confiabilidade para a mensagem. As vezes, essa
figura de autoridade sera uma fonte oficial, concordando e reiterando a visdo de mundo que o
veiculo pretende expor. Em outros casos, o proprio jornalista pode funcionar como essa
autoridade, voltando-se a aspectos de credibilidade que sua carreira ou a historia do portal de
noticias em si pode atribuir ao seu nome. Um veiculo ja tradicional e de grande circulacao,
assim como um jornalista ja renomado, tera por si s6 uma dose de confiabilidade, transmitida
para a matéria jornalistica que esta transmitindo. No caso da invasao alienigena narrada por
Welles, essa nocgdo é levada a um nivel extremo, mas as praticas de panico moral costumam
fazer uso desse mesmo principio.

N&o que um veiculo de midia conseguira gerar 0 mesmo nivel de emog6es em todos 0s
seus consumidores. Esse aspecto sofre grande variagdo de acordo com a predisposi¢do do
espectador para os elementos utilizados para causar tais emogdes, definida por fatores como
personalidade, crencas e eventos ja vivenciados. Conforme os estudos acerca da capacidade
persuasiva das midias foram se desenvolvendo, essa condi¢do de variabilidade na recepgéo foi
percebida. Assim, um sentimento como um medo apocaliptico pode ndo acometer a todos que
tiveram acesso a mensagem, mas afetard em diversos graus outros mais dispostos a isso. No
caso da invasdo marciana, além da qualidade do radio como geralmente um veiculador de
noticias sérias, o panico pode ser influenciado por pessoas que ja acreditassem em alienigenas,
sobretudo imaginando serem criaturas mais evoluidas e com tendéncias a invasdo e
colonizag&o, além de ja possuir um temor do fim da humanidade de forma dramatica.

O panico satanico, por sua vez, ainda que nao acometa a todos que a ele se virem expostos,
pode ter particular sucesso em pessoas ja altamente religiosas, que acreditam na figura do Diabo
como um ser que atua no mundo a fim de afastar as pessoas de Deus, além de ja temerem
qualquer coisa que soe como mistico e profano.

Um dos principais fatores para que fenbmenos de panico moral sejam efetivos em meio
a comunidade onde foi gerado diz respeito a falta de informagdes acerca daquilo sendo utilizado
como origem do terror. Com a falta de dados, abre-se um espaco para interpretacdes baseadas
em conceitos prévios pouco fundamentados ou que ndo apresentem correlacdo real com o
episodio em questdo. Quanto mais a situacdo parecer complicada e distante das ocorréncias do
cotidiano, mais a capacidade de compreensdo de todo o contexto é afetada. Nesse caso, a Unica

possibilidade pode ser confiar em alguma figura tida como especialista ou melhor entendido no
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assunto. Isso é algo que pode afetar os proprios jornalistas, geralmente responsaveis por levar
ao grande publico os saberes desses especialistas. Por vezes, ao estarem crentes de que aquilo
relatado para eles por figuras que inspiram autoridade na situacdo € a verdade, parte do trabalho
do reporter como investigador acaba sendo desprezado, julgando-o como irrelevante para o caso
em questdo, mesmo que isso contrarie aquilo tido como esperado da fungéo de um jornalista.
E ainda possivel crer que, vez ou outra, sera interessante para um dado veiculo midiatico
ou grupo de veiculos que certas historias abordadas sejam transmitidas com uma quantidade
elevada de aspectos que carregam em si certo apelo popular, capazes de causar interesse ou até
fascinio em uma parcela de todo o publico, como elementos de cunho grotescos, de violéncia,
ou ainda sobrenaturais. 1sso pode ser visto em producdes voltadas ao entretenimento, como no

cinema, mas que também acabam alcancando a midia jornalistica.

Uma das consequéncias disso serd, para o autor [Morin], o surgimento da
“informacdo-ficcdo”, a informagdo submetida de todo o modo ao forte
tratamento espetacularizante prdprio da cultura de massas que cria, no século
XX, um estilo de informar que corresponde ao tipo de midia que temos quase
exclusivamente nos dias atuais, uma midia sempre mais preocupada com 0s
indices de audiéncia (os patrocinadores, a publicidade, é claro) do que com a
qualidade da mediacao oferecida. (CONTRERA, 2002, p. 76)

Segundo elabora Romano (2002), os meios de comunicacdo audiovisuais seduzem e até
mesmo atordoam ao apresentar tanto aquilo que seria um objeto de desejo para o publico, como
locais paradisiacos e pessoas tendo vidas luxuosas, quanto coisas de aspecto negativo e que
seriam desagradaveis de vivenciar. Porém, este segundo pode se tornar objeto de interesse ao
ser algo que esteja acometendo a outra pessoa ou grupo social, sendo presenciado na seguranca

de uma tela ou outra forma de transmitir o ocorrido.

as desgragas e catéstrofes, épocas de fome e guerras, sofrimentos e mortes
ocorrem sempre a outro e em outro lugar, a outros grupos sociais e em outros
paises e continentes, aos marginais de todo tipo etc. E para quem nédo é
prazeroso contemplar na pequena tela como os males acontecem aos outros,
enquanto se desfruta da seguranca que oferecem as quatro paredes do lar,
devidamente protegido por uma porta blindada? (ROMANO in CONTRERA,
2002, p. 13)

Alguns desses temas, os quais Romano chama de “escolhas do fim do mundo”,
envolveriam desastres como mortes tragicas, violéncia, instabilidades, catastrofes fisicas e até
mesmo econdmicas, ou seja, situacdes que fizessem alusdo a perda de controle na sociedade.

Temas que, aponta o autor, a midia demonstra particular interesse, dado o apelo sensacionalista



35

capaz de ser criado acerca destes. Uma questdo que surge para o autor, no entanto, é que
conforme os veiculos midiaticos utilizam-se de seus recursos para realizar uma
espetacularizacdo da violéncia em matérias de cardter sensacionalista, acabam
sistematicamente se calando acerca de outras formas de violéncia existentes na sociedade,
colaborando para sua ampliagéo.

Como aponta Contrera (2002), a violéncia ndo estaria presente na midia apenas na forma
de elemento tematico, nas pautas e assuntos levantados, mas também na forma como as
ocorréncias sdo apresentadas durante as matérias, enfatizando a relagdo existente entre os
veiculos midiaticos e a violéncia. Ao citar Girard (1998), a autora indica que a violéncia seria
um fendmeno fundamental da cultura humana.

Colucci (2021), abordando a tematica do panico satanico, ainda que mais alinhado ao
campo do direito, destaca o pensamento do historiador Robin Briggs (1996), onde é proposto
que o medo de elementos relacionados a bruxaria pode tratar-se de algo inerte & humanidade,
como “um potencial psiquico que ndo conseguimos evitar carregar dentro de nds como parte de

nossa heranga a longo prazo” (BRIGGS, 1996, p. 394 apud COLUCCI, 2021, p. 396).

Neste contexto, a figura da bruxa como fonte satanica dos males que afligem
a comunidade e a racionalidade inquisitorial propagadora de histerias em
massa formam estruturas e discursos especificos que imprimem marcas no
imaginario popular e regem comportamentos ao longo da histéria. Segundo
Eugenio Raul Zaffaroni (2018, p. 31), “[...] a estrutura demonolodgica se
mantém até o presente”. (COLUCCI, 2021, p. 396)

Também citado por Colucci (2021), Carlo Ginzburg (1988) aponta como os tribunais da
inquisicdo foram responsaveis por fixar no imaginario geral das civilizacdes influenciadas pelo
cristianismo as nog¢des de “atos de magia negra”, ao fabricar a propria ideia popular de bruxaria
a partir de interpretacfes puritanas difusas e imaginadas sobre antigas crengas populares e
simbologias pagas.

Em alguns episdédios causadores de panico saténico, essa associa¢do com o sobrenatural
pode também ser desencadeada pelo nivel de crueldade com o qual os crimes foram relatados,
ainda mais quando destinada a figuras tidas socialmente como vitimas indefesas, como ocorre
com criangas e mulheres.

Com um grau de violéncia que extrapolaria aquele normalmente presente nos crimes
veiculados a populacao, Colucci (2021) destaca que isso poderia fortalecer a narrativa que a
motivacdo que levou o agente do crime tem raizes no campo sobrenatural, envolvendo

elementos como rituais e sacrificios. No Caso Aline, o corpo da vitima foi encontrado com 17
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perfuracdes, que somado a posi¢do que estava — bracos abertos e pés sobrepostos, como se
estivesse crucificada — e o local onde foi encontrada — o cemitério de uma igreja —, colaboraram
com a narrativa do envolvimento da garota em um ritual satanico, ainda que houvesse uma falta
de provas concretas que sustentasse tal hipdtese.

Como dito anteriormente, baseado em éticas pessoais, provavelmente ditadas pela
religido nesses casos que resultaram em episddios de panico satanico, os jornalistas podem ter
se percebido como justiceiros sociais, enfrentando um inimigo comum a todos, sobretudo aos
mais jovens, como costuma ser apontado nesse tipo de discurso.

Ao se deparar com uma situacdo que fugiria de cenarios com os quais os profissionais
responsaveis por investigar esse tipo de caso estdo acostumados, ha a probabilidade, dado
outros fatores, como crengas pessoais, de que busquem por uma ‘“solucdo magica” para o
ocorrido, visto que solu¢Ges normalmente empregadas ndo seriam o suficiente para chegar a
uma conclusdo. Com isso, surge até mesmo no imaginario dos investigadores e jornalistas a

ideia de rituais profanos para responder o que teria motivado tais atos criminosos.

O termo “magia” ou “magico” parece remeter a formagdes sociais arcaicas,
superadas ha tempos, a esfor¢os primitivos do ser humano pelo dominio da
natureza, a atitudes primitivas, anteriores ao pensamento racional. Mas o
pensamento magico segue sendo uma forma de conhecimento e um modo de
abordar a realidade presentes na sociedade atual. (ROMANO in CONTRERA,
2002, p. 14)

Nesse cendrio, elementos como comportamento e valores morais se convertem em provas
de culpa, sendo o suficiente para que aparatos de repressdo, sejam judiciais ou sociais, sejam
acionados. Com isso, além da criminalizagdo de praticas que ndao possuem nenhum fator que
indicasse tal necessidade, é possivel que se promova o linchamento moral daqueles acusados
por tais praticas. Uma vez acusado, socialmente este se torna culpado até que prove sua
inocéncia, contrariando o que diz as normas do direito. Com isso, fixa-se uma imagem
estereotipada, ainda que essa careca de veracidade. Assim, elementos reais e ilusorios se
mesclam, transmitindo uma noc¢do de perigo iminente que colabora para um fendmeno de
suspensdo de descrenca, com agentes que precisam ser detidos, como em uma espécie de caca
as bruxas.

Observa-se que os alvos desse tipo de persegui¢édo sdo, na maioria das vezes, individuos
classificados como desviantes perante as normas sociais vigentes, sendo por vezes vistos como
uma possivel ameaca a essa ordem social, sobretudo a partir do viés da moral e dos costumes.

Separados, organicamente ou ndo, da definida massa da comunidade onde pertenceriam, perde-
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se a nogdo de vinculo que costumaria se estabelecer entre seus individuos. Com isso, torna-se
possivel que sejam segregados e rechagados sem maiores problemas, ja que mesmo pertencendo
a comunidade, ndo seriam vistos como auténticos membros dessa. Isso faz também com que
tais pessoas, além de marginalizadas, sejam mais facilmente associadas com praticas capazes
de causar maleficios a todos. Esses individuos desviantes tornam-se, portanto, provaveis
ameacas diretas para toda a comunidade.

Segundo o conceito de “vitimas sacrificiais” adotado por Contrera (2002), € possivel que
em episddios onde a violéncia esteja presente como uma ameaca a comunidade, seus acusados
seriam colocados nessa posicdo, eleitos para sofrer as punigfes por parte dos mecanismos
sociais que serviriam como exemplo, a fim de manter a violéncia sobre controle, incentivando
tanto que a comunidade ndo siga em busca de vinganca quanto auxiliando que tal
comportamento tido como desviante ndo se perpetue. Toda a tensdo estaria sendo destinada
para apenas um alvo, tornando toda a violéncia potencial em algo controlavel. Esse principio
de substituicdo sacrificial teria como base a semelhanca entre as vitimas atuais e as vitimas
potenciais, ou seja, toda a sociedade. “[...] N&o seria incorreto definir a diferenca entre objetos
sacrificaveis e ndo sacrificaveis a partir de sua plena integracdo a sociedade” (GIRARD, 1998, apud
CONTRERA, 2002, p. 92).

Assim, quanto mais vinculado com a comunidade em que esta inserido, menores sdo as
chances de ser visto como uma vitima sacrificial. Por outro lado, quanto mais distante dos
elementos unificados dessa comunidade, mais um individuo torna-se destoante e, portanto,
possivel alvo desse sacrificio. O papel da midia também se faz presente nesse ambito,
reforcando uma ideia de identidade unificada entre os membros de sua sociedade.

A midia teria atuacdo também como sendo um espaco onde tal sacrificio é feito, como
um “altar”. Através da condenacdo e repressdao mididtica, esse se torna o veiculo capaz de

direcionar todo o impeto por violéncia/justica por um unico meio.

[...] para Girard, a violéncia é contagiosa. Todo ato de violéncia gera uma sede
de vinganga, que por sua vez gera um novo ato de violéncia, que gera uma
nova sede de vingancga, ad infinitum. Por isso, conforme as sociedades
complexifica, emerge a elei¢do de vitimas sacrificiais: individuos com baixa
capacidade de vinganca porque, ja marginalizados pela sociedade, sdo eleitos
como culpados por qualquer crise que venha a ocorrer. “Desviando-se de
forma duravel para a vitima sacrificial, a violéncia perde de vista o0 objeto
inicialmente visado” (GIRARD, 1990, p. 18). A sintese do pensamento
girardiano seria a de que, havendo problemas de entendimento dentro de uma
sociedade, o caminho mais fécil para a harmonia seria unir todos pelo 6dio a
um inimigo comum. (IUAMA, 2024, p. 7-8)
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Citado por Contrera (2002), Girard (1998) diz que as sociedades modernas abriram mao
das préticas de sacrificio devido ao poder judiciario, que assumiria o papel de um vingador
oficial na sociedade. No entanto, isso € negado pela autora, vendo na midia e sua relacdo com
a opinido publica o real representante moderno dessa pratica sacrificial, sendo capaz de
autorizar ou conter essa busca por vinganga.

Essa ideia de uma vitima sacrificial, responsavel por trazer a ameaca e que merece ser
combatida, esta muito associada a episodios de panico moral. Em casos de violéncia que sdo
entendidas a partir de critérios religiosos, que por vezes também atua no papel de selecionar
vitimas sacrificiais, tais eleitos sdo definidos entre aqueles que ja possuem em sua imagem a
associacdao com elementos diabdlicos, profanos ou meramente afastados do eclesiastico.
Segundo Laycock (2015), citado por luama (2024), os grupos religiosos seriam um dos

principais agentes na efetivacdo de episodios de panico moral.

2.1. RPG E PANICO SATANICO

Com os RPGs de mesa, essa perseguicdo sempre se fez presente. Originado em 1974 por
Gary Gygax e Dave Arneson, o Roleplaying Game — jogo de interpretacdo de papeis, em
portugués — trata-se de um tipo de atividade similar a jogos de tabuleiro, onde pessoas se relinem
para, juntos, contar uma histéria. Um dos jogadores ¢ o “mestre” da narrativa, descrevendo as
situacOes e desafios pelos quais 0s demais personagens precisardo passar, fazendo uso das
regras e jogabilidades do RPG para o desenvolvimento da histéria. A préatica se iniciou com o
jogo Dungeons & Dragons, criado por Gygax e Arneson, que trazia regras e instrucdes para um
cenario de fantasia medieval, com elementos como cavaleiros, magos e dragdes.

O jogo se popularizou, mas logo passou a ser visto com maus olhos por parte da
populacdo. Um caso emblematico que colaborou tanto para a difusdo do RPG quanto para que
esse fosse percebido como algo negativo foi quando James Dallas Egbert 111, um estudante da
Universidade Estadual de Michigan, nos Estados Unidos, desapareceu de seu dormitério, em
1979, deixando uma carta de suicidio. Segundo Mioto (2022), um detetive foi contratado pela
familia de Egbert para encontrar o garoto, sendo o responsavel pela teoria de que o sumico teria
relacdo com o RPG do qual ele participava, desconsiderando a depresséo e vicio em drogas que
0 jovem apresentava. Posteriormente descobriu-se que, como néo teve exito em sua tentativa

de suicidio, James decidiu se esconder na casa de um amigo. O caso se tornou ainda mais
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conhecido por conta de um filme inspirado nele, Maze and Monsters (1982), protagonizado

pelo ator Tom Hanks.

Did MSU student

. . ‘ , 9
ein ung eon .
From Free Preds Stalf and Wee Resorty
EAST LANSING — A bizarre intellectual game filled with
mazes and fantastic medieval monsters may have led a missing
16-year-old computer genius to death in a fantasy dungeon, an
investigator hired by the youth's family said Thursday.
The search for James Dallas Egbert 11l continued Thursday

and focused on underground steam tunnels under the Michigan
State University campus that may have been the location of the

“1t is our opinion that the boy is dead," said William Dear,
chiefof a yﬂvue detective team searching for Egbert. “If he is
where he's supposed to be, then he'll be dead.”

Two anonymous tips were received late Wednesday that
could lead investigators to the youth's body by Friday, Dear

UrtProto
Jamas Dallas Egbart Il with & furry friend, in a June

said.
The tips came from a man and a woman who, like Egbert,
Sea MSU STUDENT, Page 11A

1979 photo,

Figura 1 — Sobre o desaparecimento de James Dallas Egbert 111

Em 1983, os Estados Unidos presenciaram outro episddio onde o jogo fantasioso foi
responsabilizado por uma ocorréncia. Nesse caso, Irving, filho de Patricia Pulling, cometeu
suicidio. Com a morte, Patricia criou o grupo Bothered About Dungeons and Dragons —
Preocupado com Dungeons and Dragons, em portugués —, dedicado a censurar 0s jogos de RPG
como o D&D.

Ela processou os editores de D&D pela morte injusta, mas o processo foi
descartado, Pulling acreditava que D&D promovia satanismo, demonologia,
canibalismo, estupro, assassinato, voodoo, homossexualidade, prostituicéo, e
mais, e comecou a distribuir materiais anti-role-play para escolas, igrejas,
departamentos de policia e para a midia (WAX apud MIOTO, 2022, p. 6)

Com a midia, o caso se espalhou, sendo especialmente efetivo em familias cristas e
conservadoras. Como aponta Mioto (2022), o grupo chegou a publicar uma cartilha que ajudaria

a identificar os primeiros sinais de satanismo na vida dos adolescentes.
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Ainda que as acusacfes do grupo perderam forca pela falta de evidéncias, praticas como

como seu principal meio de difuséo.

A DEADLY GAME?

Fantasy play,
real tragedies

By BILLY BOWLES

Free Press Southern Bureau

(ONTPELIER, Va. — On the afternoon of June

9, 1982, Irving Lee (Bink) Pulling I complet-

ed his final examinations at Patrick Henry

High School and wrote on the test sheet, “This is the last pa-
per I will ever write, GOODBYE.”

That evening, outside his parents’ home in Montpelier, he
shot himself in the chest with his father's pistol.

Patricia Pulling, Bink's mother, is convinced that his
suicide, at 16, resulted from a “curse” placed on him in
school earlier that day while he was playing the fantasy
game Dungeons & Dragons. He was so distraught over the
curse that he killed himself, she said.

Pulling and her husband, Lee, have spent the last three
years fighting to have Dungeons & Dragons removed from
schools, which sometimes permit it as an extracurricular
activity, and to force the manufacturer, TSR Inc. of Lake
Geneva, Wis., to put warning labels on Dungeons & Dragons
materials.

“We've never asked for the game to be banned from the
market,” Lee Pulling said. “We want warning labels.”

A TSR official said the game is harmless fun and that
warning labels are unneeded.

“What's the warning going to say?" said Deiter Sturm,
TSR public relations director. “Are you going to put a
warning label on iles, saying, ‘This ile is
for transportation use only, not meant to be a weapon or
means of suicide?’ Anything we have in life can be misused,
be it games, TV, sports, anything that we have.”

After her son’s death, Patricia Pulling organized BADD
— Bothered about D&D — whose newsletter now goes out
to 2,000 concerned parents and others who oppose Dun-
geons & Dragons. BADD says it has linked Dungeons &
Dragons to 51 suicides and killings involving young people
since 1979.

HE research, however, is unscientific, consisting
mainly of Patricia Pulling's interviews with police
and parents in cases brought to her attention by

newspapers and television. She and her husband want the
federal government to investigate the deaths to determine if
Dungeons & Dragons was a cause.

DUNGEONS & DRAGONS is a game of the imagination.
Dice are used, but there is no board, as there is in Monopoly
or backgammon. It is set in medieval times, based loosely on
the writings of J.R.R. Tolkien, author of the trilogy “Lord of
the Rings” and other fantasy works.

Mrs. Pulling's group and other opponents of Dungeons &
Dragons object to its emphasis on violence.

“Dungeons & Dragons is essentially a worship of
violence,” said Dr. Thomas Radecki of Champaign, IIl., a
psychiatrist and chairman of the National Coalition on
Television Violence in Washington, D.C.

“It’s a very intense war game. Talk to people that have
played it. It's very fascinating. It's a game of fun. But when
you have fun with murder, that's dangerous. When you
make a game out of war, that's harmful. The game is full of
human sacrifice, eating babies, drinking blood, rape, murder
of every variety, curses of insanity. It's just a very violent
game."

Radecki's organization is trying to convince CBS to take
its Saturday morning cartoon show “Dungeons & Dragons”
off the air.

DUNGEONS & DRAGONS has been controversial almost
from its inception, but controversy has only spurred its
popularity and growth. TSR’s Sturm said in a telephone
interview that three to four million people play the game
and that many other role-playing fantasy games have

AP

Patricia Pulling holds a photo of her son, Irving Lee (Bink), and some of his books and equip-

ment from Dungeons & Dragons.

appeared since TSR founder Gary Gygax created Dungeons
& Dragons in 1973.

Initially, Dungeons & Dragons was played mostly by
college students. But the trend in recent years has been
toward high school and junior high players. TSR has
simplified the instructions to reach the younger market.

Because the game is complicated and requires a vivid
imagination, Dungeons & Dragons always has attracted
bright young people. Bink Pulling was in a program for the
talented and gifted at his high school.

Dungeons & Dragons first gained notoriety in August
1979, when James Dallas Egbert I11, a 16-year-old Michigan

State University student, disappeared from school. Campus
police told reporters that Egbert played Dungeons &
Dragons and that his disapp might be

with the game. They also said the boy left a note asking that
his body, if found, be cremated.

A private investigator, William Dear of De Soto, Tex.,
searched for Egbert in underground steam tunnels at the
university, theorizing that Egbert might be playing a real-
life version of Dungeons & Dragons in the tunnels.

Instead, Egbert turned up safe in New Orleans. Appar-

See DUNGEONS, Page 6B
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Figura 2 — Sobre “Bothered About Dungeons and Dragons”

essa foram cruciais para o crescimento do panico satanico envolvendo o jogo, tendo as midias

No entanto, o principal caso onde o panico satanico e os jogos de RPG estiveram

relacionados ficou conhecido como Os Trés de West Memphis. Acontecendo entre os anos de
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1993 e 1994, tal evento voltou a ganhar destaque midiatico recentemente ao ser utilizado como
base para acontecimentos da série de ficgdo Stranger Things, produzida pela Netflix.

Nesta ocasido, os jovens Steve Branch, Michael Moore e Christopher Byers, todos com
8 anos, foram dados como desaparecidos na cidade de West Memphis, no Arkansas, Estados
Unidos da América, em 5 de maio de 1993. Apos horas de buscas pelo area florestal onde as
criangas foram vistas brincando pela tltima vez, seus corpos foram encontrados no dia seguinte.
Tinham sido despidos e seus pulsos foram amarrados aos tornozelos pelas costas com 0s
préprios cadarcos, apresentando perfuragcdes pelo corpo, sinais de espancamento e um dos
garotos tivera sua genitalia decepada. Segundo a autdpsia, Christopher morreu pelos multiplos
ferimentos, enquanto Steve e Michael morreram afogados.

West Memphis, onde o crime ocorreu, fica localizada em uma area dos Estados Unidos
conhecida como Bible Belt — Cinturdo da Biblia, em portugués —, onde ha uma ampla ocorréncia
de fanatismo religioso cristdo. Por conta disso, o que havia sido feito com as trés criangas
comegcou a ser associado como parte de algum ritual satanico. Isso levou a policia a interrogar
e investigar pessoas com um perfil visto por esta moral cristd como possiveis hereges. 1sso
levou as investigacOes até Jason Baldwin, Jessie Misskelley e Damien Echols.

Jason e Damien eram amigos e possuiam um estilo alternativo, costumando se vestir
sempre de preto, com roupas de bandas de rock. Habitando uma regido pobre, eram vistos como
pessoas problematicas e, pelo estilo, acusados de envolvimento com bruxaria. Echols havia
abandonado a escola antes de concluir o ensino médio, era pouco sociavel e considerado
estranho pelas pessoas, com histdrico de vandalismo, violéncia e outros delitos menores. Em
comum, os dois amigos compartilhavam o desprezo pelo fanatismo religioso da comunidade
onde viviam.

Jessie, 0 outro acusado, era conhecido por Jason e Damien apenas de vista, sendo referido
pelo préprio pai como alguém com idade mental inferior a sua idade real. Além disso, era menor
de idade, mas mesmo assim foi interrogado sem a presenca de um advogado ou um
representante legal. Trancado em uma sala com policiais Ihe pressionando por cerca de 12
horas, foi obtida uma declaragdo confusa que o incriminava, junto a Damien e Jason.

Com isso, os trés rapazes foram presos. Jessie foi declarado culpado por um assassinato
em primeiro grau e dois em segundo grau, condenado a prisdo perpétua. Damien e Jason foram
declarados culpados e condenados por trés homicidios qualificados. Enquanto Jason recebeu
prisdo perpétua, Damien foi condenado a morte por injecéo letal.

O caso ganhou repercussdo midiatica, percorrendo os canais de noticia e tornando-se peca

de documentario. Com a discusséo gerada e os apelos dos acusados no &mbito judicial ao longo



42

do tempo, foi revelado que a policia cometeu diversos erros ao longo da investigacdo, com
problemas até mesmo no julgamento dos réus por conduta indevida de alguns jurados que
tiveram suas decisdes influenciadas. A faca apresentada como arma do crime, encontrada
préxima a casa de um dos acusados, tinha sua legitimidade contestada, e as marcas de mordida
que um dos réus apresentava, apontadas como causadas pelas vitimas, ndo correspondiam a
arcada dentaria de nenhuma delas, mas sim de animais. A possibilidade de violéncia sexual,
presente na declaracdo de Jessie, foi desmentida pela necropsia. Uma das pessoas a depor
indicou que sua declaracao foi forjada, com a policia dizendo ter perdido a gravacdo completa.

Outro fator foi a analise do DNA encontrado na cena do crime, que se mostrou ndo
compativel com nenhum dos acusados, mas sim com Terry Hobbs, o padrasto de uma das
vitimas. Em casos de crimes com grau elevado de violéncia, € comum que o culpado tenha
alguma relacdo emocional com a vitima, mas essa questao foi ignorada pela policia durante as
investigacoes.

Com essa repercussdo, comecou a ser demandado um novo julgamento. Isso foi visto
como algo desfavoravel para o estado de Arkansas, que inclusive teria que arcar com
indenizagdes caso o veredito fosse a inocéncia. Por isso, foi oferecido um acordo aos trés
acusados, chamado de Apelo de Alford. Nessa situacdo, o réu ndo se admite culpado, mas aceita
a alegacdo de culpa, considerando que existiriam provas o suficiente para incrimina-lo. Com
isso, seriam formuladas novas sentencas aos réus, ao mesmo tempo declarando que essas ja
haviam sido cumpridas.

Em 2011, Damien, Jason e Jessie foram libertados e o caso foi dado como encerrado sem
que o responsavel pelo crime fosse encontrado e condenado.

Atentando-se a esse caso, que exemplifica como esse fenbmeno costuma ser retratado, é
perceptivel quais, de forma geral, sdo os alvos desse tipo de reportagem. Essa perseguicao ndo
se restringe aos RPGs, mas a qualquer subcultura que pareca estranha aos olhos da parcela que
administra os meios influentes da comunidade. O género musical Rock n’ Roll talvez seja o
principal exemplo de alvo do pénico satanico, transformado em uma espécie de espantalho
sobre o qual se langam preconceitos.

Essa espécie de caca as bruxas pode ser resultado da ideologia dos proprios jornalistas,
visto 0 nimero de religiosos de vies cristdo presentes nas comunidades ocidentais. No Brasil,
segundo o0 censo realizado em 2010 pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE),
86,8% da populacdo se declarou cristd, sendo 64,6% de catdlicos e 22,2% de evangélicos. Nos
anos 2000, esse valor era ainda maior, chegando a 89% no total, com 73,6% catdlicos e 15,4%

evangélicos. Com quase 90% da populacdo brasileira se definindo como cristd, pode-se
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pressupor que a maioria das pessoas envolvidas na difusdo de episodios de panico satanico no
pais nessa época estavam entre elas.

Entende-se que € problematico que os veiculos de imprensa reiterem essas narrativas ou
meramente se isentem de apurar as informacdes acerca de casos onde tal situacdo esteja
ocorrendo. Como visto em Cantril (1947), a falta de informacdo é um elemento fundamental
para que o panico moral possa se espalhar entre os espectadores. Sem que seja feita a devida
checagem, a possibilidade da ocorréncia do panico se torna um temor real e, em casos onde é
fisicamente inviavel que a propria populacéo realize a averiguacdo dos fatos, cabe a imprensa

tal atividade.
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3. O CASO ALINE

Com a base teorica acerca das capacidades da midia apresentada, destacando-se como
essa pode alterar, dado determinados contextos, a percepc¢ao de certos eventos por parte de seus
consumidores, e com isso gerando panico, assim como um contexto historico sobre o principal
foco deste trabalho, os RPGs de mesa, destacando como essa atividade e elementos
relacionados foram, ao longo de sua historia, frequentemente alvos de perseguicdo, ao serem
vistas a partir de uma ética fundamentalista religiosa e apontadas como préticas reprovaveis e
ligadas a elementos obscuros e malignos, sera agora possivel analisar se as matérias aqui
selecionadas, presentes em jornais de estrutura impressa, onde o Caso Aline foi retratado,
realmente tiveram participagdo na difusdo do panico satanico envolvendo os RPGs de mesa.

Para a execucdo de tal estudo, a pratica analitica adotada sera a analise de discurso,
buscando avaliar as a¢bes dos jornais segundo os apontamentos de Eliseo Verdn, no livro
Fragmentos de um Tecido (2004). Como define o autor, tal método de abordagem € uma forma
de avaliar ndo apenas o ponto de origem da mensagem, na enunciacdo, mas também em seu
destino e no efeito causado nesse.

Segundo o autor, qualquer discurso, independente de sua natureza, ira construir trés
dispositivos de enunciacao, sendo referente a quem fala, ou seja, o enunciador, a quem a fala é
destinada, e a relagdo entre enunciador e destinatario, proposta no e pelo discurso. Com isso,
ao construir seu lugar enquanto emissor, o lugar do receptor é definido como consequéncia.
Tratando-se da midia, isso indica que a forma como algo é dito por um veiculo vai definir a sua
imagem, a imagem de seu publico-alvo e a relacdo estabelecida entre eles.

A mensagem ndo produz efeito por si s6, mas sim sofre influéncia de todo o contexto ao
qual esta inserido, ganhando todo um campo de efeitos de sentido a partir disso. Assim, um
mesmo contetido pode ser abordado por formas diferentes, gerando resultados diferentes, e a
partir dessa abordagem, com certos aspectos sendo destacados em detrimento de outros, se
fundamenta o contrato que se estabelece entre remetente e destinatario da noticia.

Vale ainda destacar como Eduardo Manhaes define o discurso. Para ele, o discurso pode
ser percebido tendo em vista a logica que se faz presente na relacdo “quando um emissor tenta
mostrar o mundo para um interlocutor, numa determinada situagéo, a partir de seu ponto de
vista, movido por uma intencdo” (MANHAES, 2005, p. 305). Com isso, sera possivel observar
se 0s jornais aqui levantados, dada suas capacidades ja apontadas, se utilizaram de seu alcance
e relevancia para endossar suas visdes acerca dos fatos, buscando conferir se a narrativa

apresentada tinha o objetivo de enviesar as no¢des quanto ao acontecimento.
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O Caso Aline, como ficou conhecido, refere-se a ocorréncia registrada na cidade de Ouro
Preto, em Minas Gerais, onde a jovem estudante de farmécia Aline Silveira Soares, de 18 anos,
foi encontrada morta em um cemitério da cidade.

Aline havia viajado para Ouro Preto de Guarapari, no Espirito Santo, ainda que algumas
fontes apontam ter saido de Manhumirim, no sudeste de Minas Gerais. Junto a ela, viajou sua
prima, Camila Dolabella Silveira, e uma amiga chamada Liliane. O objetivo da viagem era
participar da “Festa de 12”, uma comemoracao tradicional das republicas estudantis de Ouro
Preto, que ocorre sempre no dia 12 de outubro. O grupo pretendia passar trés dias na cidade,
portanto ndo levaram grandes bagagens e decidiram se hospedar em alguma republica
disponivel na cidade. As trés ficaram na Republica Sonata, onde ja moravam trés rapazes:
Cassiano Garcia, Maicon Lopes e Edson Aguiar, estudantes de artes cénicas e musica. No local,
as garotas ocupavam o0 mesmo quarto, separada dos meninos.

Apesar de ficarem na Republica Sonata, as pessoas que conheciam na cidade e as festas
que frequentaram eram de outras republicas. Sequer ja conheciam anteriormente 0s moradores
da republica em que estavam, ficando nesta pois foi onde conseguiram um quarto vago.
Nenhuma reportagem aponta precisamente o dia em que chegaram na cidade, mas sabe-se que
no dia 11 j& estavam em Ouro Preto.

Durante o evento, é relatado que as meninas estiveram na festa da Republica Necrotério.
Na ocasido, Aline teria se separado das outras duas para ficar com Fabricio Gomes, conhecido
na cidade por supostamente ter envolvimento com tréafico de drogas. Ao fim do evento, Camila
e Liliane retornam para a RepuUblica Sonata, ao contrario de Aline, que ndo apareceu, mas que
ndo gerou estranhamento de imediato, pois poderia ter ido para a casa de outras pessoas,
incluindo de Fabricio. No entanto, Aline continuou sem aparecer até o dia 14, tendo sido vista
pela ultima vez no dia 13, com as amigas ja se preocupando e procurando em diversos lugares,
sobretudo pois logo precisariam retornar para Guarapari e pretendiam fazer isso juntas.

Nesse mesmo dia 14, comecou a circular pela cidade a historia de uma garota encontrada
morta em um cemitério, que segundo algumas materias, estaria desativado. Junto de Cassiano,
Camila e Liliane foram ao local, temendo se tratar de Aline. Uma vez que confirmaram ser o
corpo de sua amiga, teriam ido até a delegacia da cidade.

O corpo foi encontrado no cemitério da Igreja de Nossa Senhora das Mercés e
Misericérdia, no centro histérico de Ouro Preto, apontado como desativado em algumas
matérias. Segundo consta, seu corpo foi encontrado na manha do dia 14 de outubro de 2001,
um domingo. Estava nu, apenas com um ténis, disposta sobre um tamulo, em posicdo de

crucificagdo — com as pernas sobrepostas e 0s bragos abertos —, apresentando 17 marcas de
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perfuracOes, provavelmente de faca, com a mais extensa tendo cerca de 10 centimetros, na
altura do pescoco. Haviam também sinais de abuso sexual. E dito que em seu corpo foram feitos
simbolos com sangue, fortalecendo ainda mais a hipotese de se tratar de algum tipo de ritual,
supostamente de “magia negra”.

Investigando o local do crime, além de um timulo com sinais de violacéo, a policia
encontrou as roupas da vitima cuidadosamente dobradas em um local proximo ao corpo. Com
isso, seria possivel concluir que Aline teria tirado as roupas por vontade propria ou tal atitude
trataria-se de um modus operandi do criminoso.

Além disso, o local apresentava rastros de sangue, indicando que o corpo foi movido para
aquela posicdo apos a morte.

Ao saber do ocorrido, Edson Aguiar ligou para o pai, policial na época, para perguntar
sobre a melhor forma de agir neste caso. Seu pai pediu que colaborasse com a policia, incluindo
abrindo as portas da republica para que fosse possivel buscar indicios nos pertences da vitima
e para que se afastasse qualquer suspeita envolvendo os moradores do local. Edson entdo
contatou a policia, sugerindo a investigacdo na republica.

Em um primeiro momento de investigacdo, a policia tentou recriar os passos de Aline,
comecando pela Republica Sonata. Os responsaveis por esse processo foram os delegados
Adauto Corréa e Francisco Rodrigues. Além do local, a policia decidiu apurar quem seriam 0s
moradores de 14, suspeitando que pudessem ter algum envolvimento com o caso. Assim, ao
encontrarem entre 0s pertences dos moradores pecas utilizadas para jogar RPG, como livros de
regras e anotacOes sobre as sessdes, talvez por um desconhecimento da pratica, somado a
suspeita do assassinato estar relacionado com rituais satanicos, os trés moradores da republica
passaram a ser tidos como os principais suspeitos por assassinar Aline Silveira Soares.

Cassiano Garcia, por gostar de rock, tinha diversos posteres e camisetas de bandas, além
de possuir um estilo tipico dessa cultura, com cabelo comprido e a maioria de suas roupas em
cores escuras. Esses elementos, como ja apontado seguindo os estudos de Cohen acerca do
panico moral, serviram para sustentar um estere6tipo que associava a cultura do rock n’ roll a0
satanismo.

Maicon Lopes era musico e considerado uma pessoa muito disciplinada e dedicada.
Costumava ficar sempre em seu canto e passava horas trancado em seu quarto, comportamento
que foi considerado como esquisito por parte dos policiais responsaveis pela investigacgéo.

Edson Aguiar pretendia ser mestre de RPG, ou seja, planejar a historia de uma campanha
do jogo e assumir a posi¢cdo de narrador dos eventos durante as jogatinas, apresentando as

situacOes que os demais jogadores precisariam superar. Portanto, possuia ferramentas proprias
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do jogo, como livro de regras, fichas de personagens e historias prontas, mesmo ainda néao
participando de nenhuma campanha em Ouro Preto. Como 0s cenérios do jogo costumam
apresentar criaturas fantasticas, como vampiros, lobisomens, bruxas e demonios, todo esse
material chamou negativamente a atencdo dos policiais. Supostamente, segundo algumas
versdes, os policiais teriam encontrado também uma biblia satanica na republica. No entanto,
essa provavelmente se tratava de um suplemento, isto €, um livro com regras e informacGes
adicionais, do jogo de RPG Vampiro: A Mascara, denominado Livro de Nod, que relne textos
sobre uma possivel origem biblica dos vampiros a partir de Caim.

Com todos esses elementos somados, por mais que ndo indicassem qualquer relagdo com
o crime, foram utilizados pelos investigadores como elementos que colocavam os trés jovens,
juntamente a Camila Dolabella, como os principais suspeitos do assassinato de Aline. Segundo
0 podcast que analisa casos criminais reais, Café com Crime (2023), Camila ainda teria
mencionado que Aline esteve com Fabricio Gomes antes de desaparecer, e que esse foi visto
com uma camisa manchada de sangue, mas isso foi ignorado pelos investigadores.

Algumas fontes indicam que o delegado responsavel, Adauto Correa, era evangélico, e
isso poderia ter influenciado em sua determinacao de apontar os elementos de RPG como obras
voltadas ao saténico e, portanto, algo a ser combatido da forma que foi.

O laudo realizado no corpo de Aline concluiu que ela teria consumido drogas no dia
anterior a sua morte, algo confirmado por testemunhas. Com isso, surgiram teorias tentando
explicar o que realmente poderia ter acontecido. Como Aline havia sido vista com Fabricio,
teoricamente um traficante de drogas da cidade, foi suposto que ela teria deixado de pagar pelas
drogas que consumiu na festa e tentou fugir do traficante, sendo abordada por este enquanto
voltava para onde estava hospedada. O cemitério onde o corpo foi encontrado fica no caminho
entre o local da festa onde Aline estava e a RepUblica Sonata. Sem ter como pagar com dinheiro,
a vitima teria se oferecido para ter relacbes sexuais com o criminoso, sustentado pelas roupas
da garotas dobradas cuidadosamente no local do crime e pelos sinais de abuso sexual
encontrado em seu corpo. Ainda segundo o laudo oficial da pericia técnica, ao receber a
primeira facada, Aline provavelmente estaria em uma posi¢cdo acocorada, popularmente
conhecida como “de quatro”. Portanto, é provavel que o assassino tenha tentado obrigar a garota
a fazer algo que ela ndo queria e, ao tentar evitar, foi atacada com o objeto cortante. Uma vez
ferida gravemente, o responsavel se viu compelido a concluir o assassinato. Entre as roupas de

Aline, foi encontrado sémem, mas o material ndo foi devidamente preservado para analise.
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Ainda assim, essa hipétese foi negligenciada pelos investigadores, que decidiram seguir
com suas acusacOes a partir da responsabilizacdo dos jogos de RPG e da participacédo dos trés
moradores da RepuUblica Sonata e da prima da vitima.

Todos os apontados foram levados para prestar depoimento e liberados, mas conforme a
noticia do assassinato e da desconfianca da policia se espalharam pela cidade, os trés rapazes
da Republica Sonata comecaram a ser vistos socialmente como culpados. Devido as
perseguicOes e ameacas que estavam sofrendo, 0s jovens tiveram suas vidas prejudicadas, ndo
conseguindo permanecer estudando na cidade e tendo dificuldade em conseguir emprego.
Suspeita de participar do assassinato da propria prima, Camila Dolabella perdeu inclusive o
contato com a familia.

Mesmo com pedidos de novas investigacdes e algumas possiveis pistas inexploradas,
talvez motivado pela pressdo popular em cima do sistema judiciario, a Justica aceitou, em 2004,
uma denuncia feita pela promotora Luiza Helena Fonseca, alegando que Camila, Cassiano,
Edson e Maicon eram usuérios de drogas e haviam assassinado Aline Silveira Soares em um
ritual saténico. O caso tramitou no Ministério Publico do Estado de Minas Gerais por dois anos,
até que a prisao preventiva do grupo foi decretada pelo Tribunal de Justica de Minas Gerais.
Ao menos dois dos acusados permaneceram presos por pelo menos duas semanas, até
conseguirem ser liberados para responder em liberdade até o julgamento.

As audiéncias do Caso Aline iniciaram em primeiro de julho de 2009, ap6s terem sido
adiadas desde outubro do ano anterior. Durando de uma quarta-feira até domingo, esse foi o
maior julgamento registrado até entdo em Ouro Preto, com todas as sessdes lotadas. Na ocasido,
mais de 25 testemunhas foram ouvidas. Por diversas vezes os advogados de defesa solicitaram
que o julgamento fosse desmembrado entre os acusados, mas tal pedido foi negado.

O Ministério Publico defendia a tese de que Aline havia sido sacrificada em um ritual de
magia negra, influenciado pelo jogo de RPG. No entanto, a acusagdo ndo conseguiu explicar
como o crime teria ocorrido e nem qual dos quatro acusados teria sido responsavel por desferir
0s golpes encontrados no corpo da vitima. Sequer era possivel confirmar que os acusados e
Aline haviam jogado RPG juntos durante os poucos dias em que as trés garotas estiveram em
Ouro Preto. Também néo foram capazes de indicar exatamente como o RPG estaria relacionado
ao crime, reforcando como todo o desenrolar do caso estava pautado em suposigdes e
preconceitos.

A acusacdo ainda argumentou que ndo foi possivel encontrar sangue ou sémem na
Republica Sonata pois os jovens teriam utilizado cloro para limpar todo o lugar, o que néo foi

apontado na verificacdo da policia quando investigou o local.
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Assim, em 5 de julho de 2009, Camila Dolabella, Cassiano Garcia, Edson Aguiar e
Maicon Lopes foram inocentados das acusagOes por falta de provas conclusivas.
Posteriormente, a promotora do caso, que realizou a denuncia, admitiu que houveram falhas
durante a investigacdo. Apos tantos anos do caso, a familia de Aline decidiu aceitar a decisao e
n&o recorrer. Desse modo, o caso foi dado como encerrado, ainda que o assassinato de Aline
Silveira Soares continue até hoje sem solugéo.

Além de impactar a vida dos acusados de assassinar Aline e gerar um estigma sobre todos
0s jogadores de RPG, as acusacOes infundadas apresentadas neste caso também motivaram uma
perseguicdo ainda mais direta a pratica dessa jogatina. Motivado pelo Caso Aline, o Procurador
da Republica em Minas Gerais, Fernando de Almeida Martins, tentou proibir os jogos de RPG
no Brasil, solicitando que as editoras brasileiras fossem proibidas de veicular os materiais
referentes ao jogo. Esse mesmo promotor, cerca de dois anos antes, ja havia tentado proibir em
territdrio nacional os jogos eletronicos Duke Nukem e Carmageddon. Em 2001, o pedido de
proibicdo de Vampiro: A Mascara e outros dois RPGs foi indeferido, alegando ndo haver
evidéncias concretas de que 0s jogos seriam nocivos para a formacédo da personalidade de seus
jogadores. No entanto, em 2005, Fernando de Almeida Martins reiterou o pedido de proibicéo,
solicitando que fosse cessada a distribui¢do de quaisquer livros, encartes, revistas, CD-Rom ou
fitas de videogame do jogo Vampiro: A Mascara, assim como a retirada do mercado de

exemplares ja existentes.

Segundo ele, os elementos colhidos pela Policia durante o inquérito policial
indicam, de forma inequivoca, a consideravel influéncia da pratica do jogo
"Vampiro - A Méscara" no cometimento dos homicidios.

“Basta observar que os acusados, apds cometerem as infragdes penais,
absolutamente tomados pelo RPG, como se nada tivesse acontecido,
continuaram jogando até que houvesse um Unico vencedor", observa o
procurador, ressaltando que, se o jogo foi capaz de influenciar trés pessoas
adultas, "tal potencialidade ganha dimensdes bem maiores diante de pessoas
em formacdo, isto é, diante de criancas e adolescentes”. (ASSESSORIA DE
COMUNICACAO SOCIAL DO MINISTERIO PUBLICO FEDERAL EM
MINAS GERAIS, 2005)

Como revelado ao fim do julgamento dos quatro jovens acusados pelo caso ocorrido em
Ouro Preto, a relacdo estabelecida pelos policiais e refor¢ada pelos jornalistas entre o crime e 0
Jogo interpretativo pouco se sustentava, motivada quase exclusivamente pelo panico satanico.
Mas o procurador aponta que esse vinculo pode ser percebido “de forma inequivoca”. Essa
forma de retratar a ligagcdo pode ser mais um sintoma que demonstra como a investigagéo teria

sido tendenciosa desde seu principio, mas que acabou ganhando relevancia, levando cerca de
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oito anos para que o caso tivesse um fim e tal insustentabilidade argumentativa fosse
evidenciada e divulgada de maneira formal pelos veiculos responsaveis.

Dado o carater incomum com o qual o assassinato de Aline Silveira Soares foi percebido,
diversos veiculos jornalisticos do pais divulgaram matérias acerca do ocorrido durante as
investigacdes, ainda que, de forma geral, essas se mostraram superficiais dada a complexidade
apresentada na situacao.

No portal online do jornal Folha de S. Paulo, consta que a publicacdo da matéria foi feita
no dia 19 de outubro de 2001, cinco dias apds o corpo de Aline ser encontrado, e escrita por

Ranier Bragon.

19/10/2001 - DOhOO

Morte de estudante em MG pode ter sido -
motivada por jogo de RPG

RANIER BRAGON PUBLICIDADE
da Agéncia Folha, em Belo Horizonte

A Policia Civil ¢e Cure Preto (a2 §5 km de Belo Herizonte)
afirmou nestz sexta-feira ter "convicg2o” de que 2 morte de
uma estudante universitaria ccorridz na madrugaca de
domingo tenha sico motivada por um joge de RPG [Role
Playing Game).

O corpo da estudante de farmacia Aline Silveira Souza, 18, foi encontrade nu, na manha
de domingo, em um cemitério desativado da cidade. Elz apresentava varias perfuracles,
feitaz provavelmente por faca, estava em pesicdo de crucificagio e com 23 coxas & peito
manchadas com o préprio sangue. Préxime a0 local, um témulo do cemitéric apresentava
sinzis de violagdo.

A estudante, que morava em Manhumirim {zudeste de Minas Gerzis), estava na cidade
histérica com uma prima e uma amiga participando da "Festa do 12", comemoracdo
tracdicicnal das repiblicas estucantis de Ouro Prato,

De acordo com 2 policia, elas estavam hospedadas em republicas ca cidade e teriam
participade co jogo RPG Advanced Dungeons and Dragons’. No RPG, os jogadores
participam de uma historia. chamadz de "aventurz", e representam personagens que
interfeream no enrede.

H3 um "mestre”, rezponsavel pelz narrative da histdriz e oz jogacores imaginam e
descrevem para o mestre COMo 0s personagens reagem as situacdes apresentadas pelo
narrador. Em seguida, o mestre diz qual 2 o resultade cas acdes e convidz os jogadores 2
descrever o que fardo novamente. E assim por diante.

No jogo em questdo, o personagem escolhide por Aline também morreu durante a
histéria.

A policia ouviu varias pessoas que estiveram com 2 estudante desde quando ela chegou 3
cidade e afirmou j3 ter um suspeito de ter praticado o crime _um morador de uma
republica de Oure Preto que teria side visto com 2 vitima em um bar na noite de s3bado,
Ele ;2 prestou depoimento = estariz szendo monitorado. pocendo ser prese ainca hoje.

"Q gue temos nos autos co inguérito nos leva a crer, categoricamente, que @ Pe5sS03 QUE
matou 2 Aline participou do jogo e conviveu com 2s trés megas que vieram 2 cidade”,
disse o delegado seccional ce Ouro Preto, Adzuto Corréz, Para o celegzdo que preside o
ingquérito, Francisco Rodrigues dz Silva, Aline "foi escelhidz previamente para morrer em
consequénciz do jogo ',

A policia est3 investigando 2 participacdo no crime das outras pessoas que participaram
do jogo fodas jE teriam sido identificadas, inclusive a2 das duas mogas que

acompanhavam
LEIA MAIS
Erramos: Morte de estudante em MG pode ter sido metivada por jogo de RPG

Figura 3 — Primeira reportagem da Folha de S. Paulo sobre o Caso Aline
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Iniciando a andlise de discurso pelo elemento de maior destaque em uma matéria - seu
titulo -, observa-se como a escolha de palavras feitas para essa causa uma associacao direta
entre o jogo de RPG ¢ o assassinato, ainda que utilize o termo “pode ter sido” como forma de
evitar a responsabilidade de uma acusagdo como essa. A frase foi construida de modo onde se
entende que “certa ocorréncia” pode, muito provavelmente, ter sido motivada por “certa coisa”.
Sequer ¢ indicado neste elemento da matéria que essa hipotese era algo argumentado pela
acusacdo. Da forma como é apresentado, a no¢do transmitida € de algo que, caso ja ndo seja
aquilo que foi comprovado, esta encaminhado para chegar a tal resultado. E essa a narrativa
que a reportagem da Folha de S. Paulo decide, pela forma como apresenta o caso, contar.

Dessa forma, também, a culpabilizacdo dos quatro acusados de assassinar Aline Silveira
Soares ja é, ao menos indiretamente, colocada como certa, deixando apenas a motivacado como
algo a ser debatido. Mas uma vez que a acusacao dessas quatro pessoas tem como principal
embasamento o jogo de RPG, o efeito causado é de uma confirmagdo que, consequentemente,
confirmaria a outra.

Ja no primeiro paragrafo, definido como lead no campo jornalistico - onde as principais
informacdes devem estar posicionadas, segundo a logica estrutural das matérias como uma
piramide invertida, onde inicia-se com o mais fundamental e segue para elementos mais
especificos -, a reportagem inicia apontando que a Policia Civil de Ouro Preto afirmou ter
conviccdo de que a morte de Aline foi motivada pelo jogo de RPG. Nessa frase, o termo
“convicgdo” encontra-se entre aspas, dando destaque para a palavra.

Segundo o Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa, a palavra convic¢do tem por
defini¢do “1. Certeza de um fato de que apenas temos provas morais”. Isso, portanto, evidencia
como a investigacdo acerca do acontecimento esteve, desde o principio, enviesada, buscando-
se apenas confirmar a narrativa do jogo como causa principal para o crime. E ainda que o jornal
em questdo indique essa como sendo a visdo dos investigadores envolvidos no caso, foi a otica
escolhida por esse veiculo para ser aquela sobre a qual seria dado o destaque.

Voltando ao que foi indicado no primeiro capitulo deste trabalho, a Policia Civil se torna,
ja desde o inicio da matéria, o elemento de autoridade que corrobora para que as informagdes
trazidas pelo jornal sejam dignas de validagdo e, portanto, confianca. Em contrapartida, a
veiculagcdo na midia pode também servir como um elemento de validagdo para a narrativa
apresentada pela investigacédo, de forma que uma estrutura alimentaria a outra.

No paragrafo seguinte, a matéria descreve como, onde e quando o corpo da vitima foi

encontrado, além de apresentar seu nome, idade e ocupacao. A localizacdo secundaria dessas
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informagdes, em um sub-lead, evidencia como o foco do jornal ndo estd em noticiar o
assassinato de uma jovem estudante, mas tendo interesse no chamariz que associar tal morte
com uma pratica teoricamente pouco conhecida pelo publico geral poderia ser. O que se entende
com essa abordagem é que o assassinato brutal, dado o nimero de perfuracdes no corpo, nao
tem por si s6 valor de interesse para ser noticiado, a0 menos ndo em comparagdo com o apelo
ao misticismo.

Com este lead e sub-lead, a Folha de S. Paulo, ainda que se utilize da figura da policia,
se colocando apenas como porta-voz, ja passa a ndo apenas criminalizar os jovens acusados no
caso, mas situa 0 RPG e a morte de Aline como uma relagdo de causa e consequéncia. Ainda
que a palavra ritual, satanismo ou qualquer uma que tenha 0 mesmo sentido ndo tenha sido
utilizada até entdo, os elementos que compdem a cena descrita ja fazem aluséo a isso, sobretudo
em uma época onde este temor em relacdo ao diabdlico e apocaliptico se fazia presente nas
midias e nas producdes culturais.

No paragrafo seguinte, o terceiro da matéria, é dado um breve contexto do motivo para
que Aline, junto de sua prima e uma amiga, estarem na cidade de Ouro Preto, visto que nao
eram habitantes de 14. No entanto, a Folha de S. Paulo indica que Aline morava no municipio
de Manhumirim, no sudeste de Minas Gerais, enquanto as demais fontes que abordaram este
caso dizem que a garota teria partido de Guarapari, no Espirito Santo, onde morava. Essa falha
em apurar a informagé&o colabora para demonstrar como este caso pode ndo ter sido verificado
com a seriedade e profissionalismo que o cddigo de ética da profissdo exige.

Pelos dois proximos paragrafos, Bragon explica do que se trata o jogo de RPG de mesa.
Uma vez que o jogo é um elemento tdo fundamental da argumentacdo de acusacao deste caso,
esse talvez devesse ser o ponto de maior empenho para o jornalista compreender, ainda que de
forma basica, e assim conseguir explicar para seu publico. Somente assim seria possivel
transmitir o porqué desta relacdo entre crime e jogo estar sendo tdo fortemente destacada na
investigacdo. No entanto, o que ocorre aqui € uma descri¢do nao apenas rasa do que se trata um
roleplaying game, como de forma nenhuma pontua qualquer tipo de maleficio intrinseco a
pratica. Este poderia ser um ponto positivo para a abordagem jornalistica, demonstrando como
0 jogo ndo passa de uma atividade recreativa, caso fosse dado o devido destaque para tal
incongruéncia na acusagdo. Mas nada disso é feito.

O sexto paragrafo possui apenas a frase “No jogo em questdo, o personagem escolhido
por Aline também morreu durante a histéria” (BRAGON, 2001). Ainda que ndo diga isso
categoricamente, essa frase deixa implicita a ideia conduzida pela acusacéo e compartilhada

pelo jornal, onde a morte de Aline foi uma consequéncia da morte de seu personagem, sugerindo
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isso como algo préprio do RPG, o que ndo poderia estar mais distante do que é esperado durante
0 jogo. Mesmo em sessOes de Live Action Roleplaying Game (LARP), onde os jogadores se
dedicam ainda mais a dindmica da interpretacdo de papeis, se vestindo e agindo totalmente
como seus personagens durante a jogatina, € uma norma que nada do que acontece no jogo deve
ser refletido para fora dele.

Apo6s um paragrafo relatando as agdes investigativas da policia, naturalmente pouco
detalhadas por se tratar de contetdos sigilosos da instituicdo, os dois Ultimos paragrafos da
matéria voltam a pontuar como, para os envolvidos na investigacéo e, consequentemente, dada
a abordagem adotada, para a Folha de S. Paulo, o assassinato e 0 RPG possuiam uma
correlacdo, com o jornal trazendo uma fala do delegado que presidia o inquérito, Francisco
Rodrigues da Silva, dizendo que Aline teria sido escolhida como uma consequéncia dos
acontecimentos do jogo, enquanto, no mesmo paragrafo, o delegado seccional de Ouro Preto,
Adauto Corréa, diz possuir informagdes nos autos do inquérito que levaram a policia a crer que
o responsavel pelo assassinato de Aline participou da sessdo de RPG.

Nessa fala de Corréa, destaca-se o uso das palavras “crer” e “categoricamente”. Segundo
o Dicionério Priberam da Lingua Portuguesa, categoricamente se traduziria como relativo a
categérico, que por sua vez seria ‘2. Que mostra decisdo, determinag¢do ou firmeza. Claro,
Decisivo, Incisivo, Positivo”. Com isso, entende-se que ao dizer isso, o delegado seccional de
Ouro Preto tem provas fortes o suficiente para apresentar essa hipdtese de forma inquestionavel
e, portanto, essa seria a decisdo correta neste momento desta investigacdo. No entanto, na

mesma frase, a palavra crer é utilizada, cujo significado contraria essa ideia.

Verbo transitivo

1. Dar fé a; acreditar. 2. Ter para si; julgar, supor.
Verbo intransitivo

3. Ter fé religiosa.

Verbo pronominal

4. Julgar-se; confiar-se. (CRER, 2024)

O termo é definido como algo contemplado pelo campo da crenca, cuja base material ndo
é substancial, sendo fruto de mera convic¢do. Assim, a ideia de algo depender de crenca
enquanto €, ao mesmo tempo, claro e definitivo, parece inconsistente.

Uma hipotese pode surgir a partir de uma crenga, mas neste primeiro momento, ela néo é
substancial o suficiente para ser apontada como algo categorico e atuar com peso similar a uma

prova durante um caso criminal.



54

No entanto, essa fragilidade nos argumentos dos responsaveis pela investigagao criminal
ndo é apontada pelo jornal, que muito pelo contréario, adota essa como a versao oficial e,
portanto, atribui confiabilidade enquanto veiculo de divulgacao de informacdes. Através de sua
capacidade de propagacéo e até influéncia em sua audiéncia mais aplicada, tal midia se torna
parte responsavel para que essa seja a narrativa reconhecida como verdadeira, fortalecendo o
panico lancado sobre a préatica dos jogos de RPG e sobre sua tedrica relagdo com o diabdlico.

No dia 20 de outubro do mesmo ano, um dia apds a publicacao, essa matéria recebeu uma
correcdo. No entanto, a Unica retificagdo que a Folha de S. Paulo teve interesse de fazer foi a

respeito do nome de um RPG, que havia sido escrito errado.

¥ maior | Menor [=] Enviar por e-mail Comunicar erros 2  Link| O s3]+

20/10/2001 - 11h37

Erramos: Morte de estudante em MG pode ter
sido motivada por jogo de RPG

da Folha Online PUBLICIDADE

Diferentemente do informado na reportagem "Morte de
estudante em MG pode ter sido motivada por jogo de RPG"

(Cotidiano - 19/10/2001 - 00h00), produzida pela Agéncia
Folha e reproduzida pela Folha Online, o nome do RPG é
"Advanced Dungeons and Dragons", ndo "Advance Danger
Dragon". O texto foi corrigido.

Figura 4 — Corregéo na reportagem da Folha de S. Paulo sobre o Caso Aline

Um ano apds o assassinato, em 15 de abril de 2002, a Folha de S. Paulo publica, em seu
suplemento Folhateen, voltado ao publico adolescente, uma nova matéria associada ao Caso
Aline. Dessa vez, o material noticiava como o Procurador da Republica do Estado de Minas
Gerais, Fernando de Almeida Martins, buscava proibir os jogos de RPG no Brasil. A

reportagem é de autoria de Shin Oliva Suzuki, apontado como freelancer para a Folha.
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JOGADA DE RISCO

Morte de provoca per icdo a titulos de RPG
Aregra do jogo

SHIN OLIVA SUZUKI
FREE-LANCE PARAAFOLHA

Os jogos de RPG ("role-playing game") entraram na mira da
Justica sob a alegagao de que podem ser prejudiciais. O
assassinato da estudante Aline Silveira Soares. de 18 anos,
funcionou como estopim.

A morte ocorreu em Ouro Preto (MG). em outubro do ano
passado. Aline, estudante de farmacia, foi violentada e
assassinada com golpes de faca em um cemitério da cidade.
O corpo foi encontrado em uma posi¢do que sugeria
crucificagio.

Segundo a policia, foi ap material relativo a RPG
entre os pertences de dois suspeitos, e as caracteristicas do
crime contém indicios de inspiragao no livro tematico
"Vampiro - A Mascara". Para o delegado seccional de Quro
Preto Adauto Corréa, 45, "o golpe desferido na vitima e o
sangramento ndo foram comuns. O sangue ficou espalhado
em todo o corpo”.

Os integrantes do grupo que jogou com Aline antes de sua
morte foram indiciados: os estudantes Edson Poloni Lobo de
Aguiar, Maicon Fernando Lopes e Cassiano Inacio Garcia,
além da prima de Aline. Camila Silveira, 19, e de sua amiga
Liliane Pereira de Almeida, 18.

O procurador da Republica no Estado, Fernando de Almeida
Martins, 33, entrou com uma ag3o pedindo a classificagio
etaria para os jogos e a proibigdo dos livros "Tluminati”,
"Deménio - A Divina Comédia", além de "Vampiro”. A
venda destas obras ainda n3o foi impedida, mas o Ministério
da Justica ja tem a autoriza¢do para controlar a venda.
Segundo Almeida Martins ndo se trata de censura: "Por
estarmos em um estado democratico, ndo significa que
possamos permitir toda e qualquer veiculagio de idéias". E
diz que ndo ¢ contra 0 RPG em si. "Quero deixar bem claro:
a dindmica do jogo € boa, muito inteligente.”

Para o gerente de eventos e produtos da Devir Livraria,
Carlos Eduardo Lourengo, 27, a proibi¢o, se aprovada, sera
sim uma censura. Ele também nio concorda com a
classificag3o por faixa etaria. "Ja é feito um controle natural
pelos pais, pela livraria e pelo proprio jogador", diz. A
empresa é responsavel pela tradugio e langamento de titulos
famosos, como o proprio "Vampiro”.

Lourengo afirma que obras de literatura estiveram
relacionadas a crimes, mas nem por isso sua circulagdo foi
impedida.

did

Antecedentes
O neuropsicologo do Instituto de Psiquiatria do Hospital das
Clinicas Daniel Fuentes, 27, diz que o RPG pode ser
utilizado como meio, mas ndo representa, isoladamente, a
causa de um ato violento.
"A pessoa pode usi-lo como um instrumento na sva doenga.
O RPG nio é aliciador, ndo induz nem desenvolve
[tendéncias nocivas], mas pode ser usado por uma pessoa
perversa. Nos acabamos de ver alguém que usa da medicina
para exteriorizar toda uma doenga mental."
O médico emprega o jogo ha dois anos como ferramenta para
tratar criangas com déficit de atengao e hiperatividade. "O
RPG promove a organizagio, a agilidade mental e o
panheirismo. porque a prop € ndo haver vencedor."
O estudante de engenharia Alberto Ciccone, 22, teve o
primeiro contato com RPG ha quatro anos e se reine com um
grupo a cada 15 dias para jogar "Star Wars", versdo da série
cinematografica de George Lucas.
Ele diz que ndo duvida da possibilidade de que o crime de
Ouro Preto tenha sido inspirado no "Vampiro". "Eu ndo
defendo idiotas. Alguém ndo soube diferenciar fantasia da
realidade”. diz Ciccone.
Na opinido do instrutor de informatica Diego Bellangero, 19,
"a regra de ouro € nunca levar o "on", que € o momento que
estamos jogando, para o "off", quando acaba”.

Figura 5 — Matéria na Folhateen envolvendo o Caso Aline

A matéria inicia indicando que a Justica investiga os jogos de RPG devido a alegacdes de
gue podem ser prejudiciais, destacando o assassinato de Aline como estopim para tal. Mais uma
vez, pela forma como as informag6es sao escritas, o jornal faz com que a morte da estudante de
farméacia ja seja atrelada ao RPG. Essa correlacdo € a primeira imagem criada pelo material e

que ndo sera desfeita ao longo dele.
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Apo6s uma breve descricdo de como o corpo da jovem foi encontrado, enfatizando a
violéncia em que foi acometida, é dito que a policia encontrou materiais de RPG entre os
pertences de dois suspeitos, onde era possivel encontrar indicios de inspiracdes para o crime.
Como visto, essa argumentacdo ndo se sustenta, baseada em achismos e pautas religiosas, onde
a presenca de elementos sobrenaturais, ainda que em uma obra de ficcdo, serviam como
elemento de prova para os policiais responsaveis. Ao reiterar essa argumentagdo como uma
fonte oficial e ndo apontar qualquer incongruéncia e a falta de profissionalismo com as
investigacOes, a Folha de S. Paulo esta se posicionando favoravelmente a tal discurso.

Fernando de Almeida Martins, segundo Suzuki, teria entrado com uma acao pedindo a
classificacdo etaria para os jogos e a proibicdo de trés livros de RPG em territorio nacional,
sendo Vampiro: A Mascara, llluminati e Demdnio: A Divina Comédia. Ainda que as vendas
ndo estivessem impedidas, o Ministério da Justica ja teria autorizacdo para realizar um controle
nelas.

A cada novo parégrafo, mais se reforca a narrativa do RPG como principal agente
responsavel pelo assassinato, indicando que casos similares poderiam continuar acontecendo
caso 0 jogo ndo fosse combatido. O que surgia a partir de matérias como essa era a imagem da
pratica intrinsecamente ligada a figura crista do diabo, levando a crenca de que essa seria uma
pratica profana e, em casos mais extremos, um sinénimo de magia negra. Assim, por um Vviés
religioso, sem embasamento I6gico e material, caberia a qualquer “cristao temente a deus” ser
contra esse jogo, combatendo sua préatica e coagindo seus jogadores. O papel de divulgacdo e
influéncia da midia atuaria neste aspecto.

A matéria traz ainda uma fala de Almeida Martins, onde diz que tal ato ndo seria uma
espécie de censura, ja& que mesmo sendo um estado democréatico, ndo significaria permitir a
circulacdo de qualquer ideia. Essa afirmacdo € valida em certos contextos, mas no caso, dado
os fatos, o procurador estava se referindo apenas a um jogo interpretativo que utiliza de
elementos de diversas mitologias, entre elas a crista, para compor seu universo ficcional.

No altimo paragrafo antes do subtitulo, Suzuki enfim traz um contraponto a argumentacao
dos investigadores, porém ndo acerca da relacdo exagerada e pouco substancial entre 0 RPG e
praticas reais de magia negra, rituais e sacrificios, mas sobre essa proibigdo como censura. Para
tal, o repdrter traz Carlos Eduardo Lourenco, gerente de eventos e produtos de uma livraria, que
de forma breve e superficial, diz que a tentativa do promotor em proibir os jogos de RPG
trataria-se sim de um ato de censura. Além disso, Lourenco aponta que diversas obras literarias
estiveram relacionadas a crimes, mas ainda assim ndo tiveram sua circulagdo impedida. Essa

fala, ainda que estivesse na matéria como uma forma de contraponto a cacada aos RPGs,
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também aceita a acusagdo do jogo como relacionado ao crime. Isso demonstra como a narrativa
dos quatro jovens como responsaveis pelo assassinato de Aline e motivados por conta do jogo
era algo que estava sendo incorporado pela comunidade, ainda que com graus diferentes do
panico satanico. Enquanto alguns buscariam a extin¢do do jogo como forma de protecédo, outros
veriam a situagdo como um caso isolado levado ao extremo, mas sem atentar-se aquilo como
um ato errado dos investigadores e um sensacionalismo midiatico.

Essa questdo que deveria ser um foco nas investigacdes acerca do Caso Aline é trazida
apos o subtitulo dessa matéria. Ainda que seja um ponto positivo abordar como carece de fontes
concretas a acusacdo dos RPGs como responsavel por crimes, o fato dessa ser feita como um
acréscimo ao texto principal evidencia os graus de importancia que cada elemento referente ao
caso recebeu. Enquanto a acusacdo é feita em uma matéria propria, essa incongruéncia é
apontada apenas em um subtitulo em uma matéria que sequer aborda o Caso Aline diretamente,
demonstrando uma diferenca no poder de alcance oferecido para cada parte, 0 que coloca esse
veiculo midiatico como alinhado a acusacdo de Camila, Edson, Cassiano e Maicon. Sem o0s
meios para fazer seu lado da historia ser ouvido, surge uma tendéncia maior a considerar a parte
divulgada como a certa, somando um elemento a mais para que se influencie a audiéncia em
situacGes como essa.

Nessa nova parte do texto, Suzuki traz o neuropsicélogo Daniel Fuentes, do Instituto de
Psiquiatria do Hospital das Clinicas, para debater como os RPGs cientificamente poderiam
levar alguém a cometer crimes.

Fuentes, que utiliza do jogo como ferramenta para tratar criancas com Transtorno do
Déficit de Atencdo com Hiperatividade (TDAH), argumenta que o RPG pode ser utilizado como
um meio para atos condenaveis, mas a pratica em si nao representaria um elemento nocivo. Seu
apontamento é valido, mas, querendo ou ndo, lanca uma cortina de fumaca sobre o Caso Aline.
Ainda que seja trazido pelo jornal como um contraponto, defendendo o “lado do RPG”, essa
defesa é feita de forma que ndo questiona a relacdo entre a pratica e o crime que desencadeou
toda a discussdo. No caso, transmite-se que essa relacao ja estaria praticamente confirmada e
aceita.

Outra pessoa trazida nesta parte da matéria é Alberto Ciccone, um estudante de
engenharia e jogador de RPG, que diz ndo duvidar que o assassinato de Aline foi motivado por
uma sessdo do RPG Vampiro: A Mascara. Atuando como uma espécie de exemplo dos
jogadores, o rapaz torna-se uma fonte ndo-oficial para a matéria, mas que continua a confirmar
a narrativa levantada pela policia de Ouro Preto. Mesmo que diga que este seria um caso

isolado, isso por si sé ja funcionaria como um elemento de ligacdo entre o jogo e o0s tedricos
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rituais de magia negra relacionados ao crime. Com a transmissao dessa ideia, os consumidores
que j& tivessem uma propensdo ao terror envolvendo elementos demoniacos poderiam ter esse
panico satanico sustentado. Essas pessoas, tendo reforcada a crenca do RPG como responsavel
pelo assassinato no Caso Aline, poderiam ser inclinadas a ser favoravel a proibicdo dos jogos.
Essa inclinacdo poderia acometer mesmo pessoas que ndo acreditassem que um possivel ritual
envolvendo a prética tivesse reais resultados profanos, mas apenas vendo 0 jogo como uma
possivel ferramenta para atos criminosos.

Em 10 de outubro de 2006, outra matéria foi publicada pela Folha de S. Paulo sobre o
Caso Aline, desta vez com autoria atribuida apenas a Folha Online. A reportagem traz a
informacdo de que os quatro acusados pelo assassinato de Aline Silveira Soares - Edson Poloni
Lobo de Aguiar, Maicon Fernandes Lopes, Cassiano Inacio Garcia e Camila Dolabella Silveira
- tiveram seu recurso a defesa negado e iriam a juri popular por decisdo do Tribunal de Justica
do Estado de Minas Gerais.

Acusados de matar estudante em jogo de RPG vao a juari

Publicidade
da Folha Online

Quatro acusados de matar a estudante Aline Silveira Soares durante um jogo de RPG (role-playing game). em Ouro Preto (MG), em 2001. vEo a jori popular. A decis3o foi divulgada pela
Justica mineira nesta terga-feira. depois de negar recurso a defesa deles.

De acordo com a denuncia apresentada a Justiga. o corpo de Aline foi encontrado no cemitério da Igreja de Nossa Senhora das Mercés e Misericordia. Ela estava nua e seu corpo fora colocado
de bragos abertos e pés sobrepostos, como se tivesse sido crucificado. O corpo da estudante tinha 17 lesSes, uma delas com dez centimetros de comprimento.

Edson Poloni Lobo de Aguiar, Maicon Fernandes Lopes. Cassiano Inacio Garcia e Camila Dolabella Silveira devem ser julgados pelo homicidio com trés qualificagdes: motivo torpe, meio
cruel e recurso que dificultou a defesa da vitima.

Na época do crime. a policia encontrou livros de RPG entre os pertences dos acusados e indicios de que o crime teria sido inspirado no livro "Vampiro - A Mascara".

Figura 6 — Matéria sobre o julgamento, cinco anos ap6s 0 caso

Para essa informacdo contida no primeiro paragrafo, o texto inicia apontando que 0s
quatro sdo acusados de cometer tal ato durante uma partida de RPG. Essa € a primeira coisa
transmitida, ou seja, aquilo tido como mais fundamental para ser divulgado pelo jornal. Neste
periodo, j& haviam se passado cinco anos desde o ocorrido e 0 argumento da acusagdo
permanecia 0 mesmo, mas ainda continuava com forcga para servir de prova contra os acusados
e, de forma colateral, contra o jogo. Uma vez mais o veiculo auxiliava na construcdo da ideia
dos jogos de RPG como uma prética prejudicial a vida daqueles envolvidos com ela. Pode-se
guestionar se essa base argumentativa baseada apenas em teoricos rituais de magia negra e
elementos de satanismo ndo se sustentou por tanto tempo principalmente gragas ao reforco da

midia, que ao invés de questionar, o apresentou como valido e digno de temor.



59

Com a decisdo indo a jari popular, o papel da midia neste caso torna-se ainda mais
relevante. Como ja visto, a midia possui um poder de impactar na vida da comunidade onde
estd inserida. Assim, a partir do momento em que a imprensa apresenta e/ou reforca tal
narrativa, hd uma chance consideravel dessa divulgacao ter alguma influéncia na percepcao do
caso por parte dos jurados, tornando-se ainda mais impactante caso ja tiverem uma
predisposicdo para confiar nesses veiculos, terem suas convicgdes baseadas na ética crista e/ou
possuirem algum tipo de temor por elementos associados a magia negra. Nesses casos, esse tipo
de matéria poderia atuar na construcdo da ideia de que, ainda que houvesse uma caréncia de
provas concretas, esses espectadores deveriam se colocar a favor da condenacao dos acusados.

A matéria, ap6s uma breve descricao da situacdo em que o corpo de Aline foi encontrado,
indica que Edson, Maicon, Cassiano e Camila seriam julgados pelo homicidio com trés
qualificacdes: motivo torpe, isto &, futil, desprezivel; meio cruel, dado os sinais demonstrando
a intensidade com que o assassinato foi cometido, teoricamente infligindo grande sofrimento a
vitima; e recurso que dificultou a defesa da vitima, agravante definido quando o alvo é
surpreendido, como em um ato de trai¢do ou emboscada.

Com o fato da motivacdo para o crime ser atribuida ao jogo de RPG se tornar um
agravante para a sentenca, torna-se ainda mais relevante compreender como a abordagem neste
caso apresentou diversas falhas e como a imprensa também teve um papel nisso. Talvez se 0s
veiculos de divulgacdo das informacdes referentes a investigacdo ndo tivessem reiterado essa
associacdo e focado nos elementos que realmente teriam valor investigativo, como o
relacionamento da vitima com Fabricio Gomes e o0s sinais de abuso sexual encontrados em seu
corpo, coisas que pouco destaque tiveram tanto para a policia quanto para os jornais, ndo apenas
0s quatro acusados poderiam néo ter enfrentado tamanho estresse e risco real de condenacao
em um processo que perdurou por oito anos, como toda a visao acerca dos jogos de RPG no
Brasil poderia ndo ter sido tdo negativamente afetada, sendo alvo do panico satanico que se
disseminou pela sociedade.

Essa matéria finaliza uma vez mais trazendo a relacdo entre o jogo e o crime que foi
imposta pelos investigadores do caso, dizendo que livros de RPG foram encontrados entre os
pertences dos acusados, junto a indicios de que esses teriam inspirado o assassinato. No entanto,
dado o desenrolar do julgamento, fica evidenciado como esses supostos indicios eram apenas
suposicdes dos policiais envolvidos atraves de associa¢fes desconexas. Da mesma forma como
0 RPG foi acusado por motivar o ocorrido, qualquer outra midia poderia ser utilizada da mesma
forma através de um viés de confirmacdo, onde se ignora tudo aquilo que contrarie uma opinido

ou hipotese e utiliza-se apenas aqueles elementos que sustentem aquilo dito. Qualquer filme,
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jogo ou até mesmo livro que apresentasse elementos de a¢do e/ou terror poderia ser usado da
mesma forma, dada as devidas consideragdes, inclusive a propria biblia. Mas como visto, esses
livros de RPG foram definidos como alvos do panico satanico por terem em sua construcdo de
mundo ficticio elementos inspirados na mitologia cristd, ainda que nao passe de uma obra de
ficcdo. Foi a partir da ética crista que essa selegdo foi feita, ndo visando aquilo que seria mais
provavel e cujos indicios pudessem ser apurados para que o verdadeiro responsavel pudesse ser
responsabilizado.

Apds oito anos do caso e quatro desde a definicdo de que o julgamento seria realizado
através de jari popular, uma nova reportagem é lancada pela Folha de S. Paulo. A matéria é
assinada por André Monteiro, em colaboracdo para a Folha Online, publicada em 25 de maio
de 2009.

Com titulo de “Acusados de matar jovem e deixar corpo em cemitério vao a jiri em Ouro
Preto (MG”, a matéria tem seu primeiro paragrafo indicando que o caso ocorreu em outubro de
2001 e informando a data do julgamento, no mesmo dia em que a matéria foi publicada, 25 de
maio. Segundo aponta o jornalista, o juri deveria ter sido realizado em outubro do ano anterior,

mas o processo foi adiado até entdo.
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A(Acus)ados de matar jovem e deixar corpo em cemitério vao a jiri em Ouro Preto
MG

ANDRE MONTEIRO
LABCRAGAD PARAA FOLHA ONLINE

O julgamento dos quatro acusados de envolvimento na morta de uma estudante em cutubro de 2001 esta marcado para comecar na tarde desta
segunda-feira em Ouro Preto (MG). O jari deveria ter ocorrido em outubro do ano passado, mas foi adiado.

Reprodu ivo pessoal
P ~

Segundo a assessoria de imprensa do Tribunal de Justica de Minas Gerais, o Ministério Pablico suspeita que os acasados eram usuarios de drogas,
adeptos de seitas macabras, Para a acusacio, a jovem pode ter sido morta durante um jogo de RPG --na época do crime, a policia encontron Iivros de
RPG entre os pertences dos acasados e indicios de que o crime teria sido inspirado no livro "Vampire - A Mascara",

A denincia da Promotoria diz que a estudante Aline Silveira Soares. 3 época com 18 anos, foi a Curo Preto para uma festa com a prima Camila
Dolabella Silveira, também acusada de envolvimento no crime. As duas chegaram a cidade em 11 de outubro e ficaram na republica dos tambem
acusados Cassiano Inacio Garcia, Maicon Fernandes Lopes e Edson Poloni de Aguiar.
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Agenda de um dos acusados pelo crime mastra inscriges e desenho de tamalo

O corpo da estudante foi encontrado na madrugada do dia 14 de outubro de 2001 no cemitério da igreja de Nossa Senhoera das Mercés e Misericordia.
Ela estava sem roupas e apresentava 17 lesdes pele corpo.

A prisdo preventiva dos acusados foi decretada em abril de 2006. Segundo o Ministério Pablico, os acusados tentaram obstruir provas durante as
investigagdes. A policia afirma que os acusados tiraram cartazes de jogos RPG da republica, lavaram roupas e limparam um dos quartos com cloro.

Outro lado

O advogado de Camila Silveira, Francisco Rogério Campos disse que a tese da defesa sera baseada na falta de provas que ligam a acusada a morta da
jovem,

Ele disse acreditar que o julzamento demore no minimo dois dias. em razio das 42 testemunhas, entre defesa e acusacio, chamadas para o tribunal.

O advogado que representa os outros acusados nao foi localizado.

Figura 7 — Reportagem da Folha de S. Paulo no primeiro dia do julgamento

Novamente, a matéria se foca nos argumentos da acusacdo, apontando no segundo
paragrafo que o Ministério Publico suspeitava que os acusados eram usuarios de drogas e
adeptos de seitas macabras. Ainda que ambas as coisas fossem reais, 0 que nao foi comprovado
durante as investigagdes, tanto o consumo de drogas quanto a crenga em religides diferentes do
cristianismo ndo configuravam crime algum, sendo trazido apenas como um elemento de
julgamento moral. Associando aos quatro jovens tais caracteristicas vistas socialmente como
improprias e condenaveis, torna-se mais efetiva a acusacdo de terem participacdo no
assassinato, ainda que nada disso devesse ser configurado como uma espécie de prova e,
portanto, ndo deveria ter valor tanto no processo juridico quanto no julgamento social. No
entanto, ao menos na forma como os acusados eram percebidos pela sociedade, essa associagdo

foi impactante.
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Esse pardgrafo segue divulgando que a morte poderia ter sido causada durante um jogo
de RPG, com o fato da policia ter encontrado livros do RPG Vampiro - A Méscara entre 0s
pertences dos acusados como algo que sustentaria tal hipdtese. A matéria ainda traz uma foto
de uma agenda de um dos acusados, onde ha o desenho de uma lapide, algo também utilizado
para apoiar a narrativa elaborada pela acusacéo.

Fica demonstrado como ndo ha uma relagdo direta entre esses elementos. Nao ha nada
relativo ao jogo de RPG na cena do crime ou relacionado a cena do crime entre os pertences
dos acusados. O que foi encontrado é apenas um livro de ficgdo que se utiliza de simbologias e
elementos inspirados em crencas religiosas tradicionais, como o cristianismo. Da mesma forma,
o0 desenho de um timulo ndo apresenta nenhuma correspondéncia com o assassinato em si,
mesmo quando visto como um simbolo morbido. Essa relacdo ndo se mostra de forma alguma,
sendo forcadamente apresentada de modo a simular correspondéncias. E portanto possivel
classificar tal acdo das midias como uma prética sensacionalista, fazendo uma vez mais uso do
medo presente entre uma grande parcela da populacdo em relacdo ao demoniaco, configurando
assim uma pratica de panico satanico. Toda a narrativa dos acusados como criminosos tem
como principal base que os quatro estariam envolvidos com satanismo. A acusacao sequer tem
o trabalho de “colocar os acusados na cena do crime”, demonstrando quando e como estariam
no local e como teriam matado Aline.

A matéria segue contando, de forma resumida, sobre a viagem da estudante e sua prima
até a cidade de Ouro Preto e a forma como seu corpo foi encontrado no cemitério da Igreja de
Nossa Senhora das Mercés e Misericordia.

No ultimo parégrafo antes do subtitulo, a matéria conta que os acusados tiveram sua
prisdo preventiva decretada em abril de 2006, pois segundo o Ministério Publico eles teriam
tentado obstruir provas durante as investigacdes, retirando cartazes dos jogos de RPG da
republica, lavando suas roupas e limpando um dos quartos com cloro. Caso haja elementos que
comprovavam tais acgoes, especialmente a questdo de utilizar cloro para teoricamente retirar
evidéncias de sangue de uma provavel cena de crime, essa é a primeira vez que uma reportagem
apresenta isso neste veiculo de imprensa. No entanto, isso talvez ndo passasse de uma desculpa
pela falta de provas encontradas durante a investigacdo, dada a forma mal executada como 0s
estudos acerca deste caso indicam que esse processo foi levado.

Essa matéria possui um subtitulo, definindo um espacgo onde é abordado o lado favoravel
aos acusados. Tal subtitulo ¢ nomeado como “Outro lado”. Isso pode ser entendido como este
sendo uma versao secundaria da histdria, menos relevante e/ou menos precisa. Haveria entdo o

lado certo, aquele cujo jornal focou, e o outro lado.
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Nesse ponto, é trazido o advogado de Camila Dolabella Silveira, apontando que a
argumentacdo da defesa seria baseada na falta de provas ligando a morte de Aline & jovem. Para
a defesa, o espaco cedido no jornal é de apenas uma frase. E também o Ginico momento onde se
ressalta como a argumentagdo de acusagdo estava pouco sustentada.

O texto finaliza com o advogado dizendo acreditar que o julgamento levaria no minimo
dois dias, visto que seriam ouvidas 42 testemunhas, tanto de acusacdo quanto de defesa.
Segundo Monteiro, na ultima frase da reportagem, o advogado dos demais acusados nao foi
localizado, ndo aparecendo na matéria.

No dia em que se iniciaria o julgamento de Camila, Cassiano, Edson e Maicon, em 1° de
julho de 2009, a Folha de S. Paulo publicou uma matéria sobre o caso. Com créditos concedidos
apenas a Folha Online, o material tem como titulo “Acusados de matar jovem vao a juri em

Ouro Preto (MG)”.
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Acusados de matar jovem vao a juri em
Ouro Preto (MG)

da Folha Online

01/07/2009 © 14h23
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O jtri dos quatro acusados de envolvimento na morte
da estudante Aline Silveira Soares, 18, comeca na
tarde desta quarta-feira em Ouro Preto (MG). O
crime ocorreu em outubro de 2001.

O julgamento deveria ter ocorrido em maio, mas foi
adiado devido a auséncia dos advogados de trés dos
réus e de testemunhas de defesa da quarta acusada.

A expectativa é que sejam ouvidas 25 testemunhas --dez de defesa e 15
arroladas pelo Ministério Piblico. O julgamento é presidido pela juiza Licia
de Fatima Magalhaes Albuquerque Silva.

Crime

Para a acusacdo, a jovem pode ter sido morta durante um jogo de RPG --na
época do crime, a policia encontrou livros de RPG entre os pertences dos
acusados e indicios de que o crime teria sido inspirado no livro "Vampiro - A
Mascara".

A dentincia da Promotoria diz que Aline Silveira Soares foi a Ouro Preto para
uma festa com uma prima --que esté entre os quatro réus. As duas chegaram
a cidade em 11 de outubro e ficaram na republica dos outros trés acusados.

O corpo da estudante foi encontrado na madrugada do dia 14 de outubro de
2001 no cemitério da igreja de Nossa Senhora das Mercés e Misericordia. Ela
estava sem roupas e apresentava 17 leses pelo corpo.

A prisao preventiva dos acusados foi decretada em abril de 2006. Segundo o
Ministério Publico, os acusados tentaram obstruir provas durante as

investigacoes. A policia afirma que os acusados tiraram cartazes de jogos RPG
da reptiblica, lavaram roupas e limparam um dos quartos com cloro.

Os quatro acusados sao acusados de homicidio triplamente qualificado, por
motivo torpe, com emprego de meio cruel e com impossibilidade de defesa
para a vitima. * * %

Figura 8 — Reportagem da Folha de S. Paulo no dia do julgamento

O primeiro paragrafo apenas aponta que o jari dos quatro acusados de estarem envolvidos
na morte de Aline Silveira Soares iniciaria naquela tarde e que o crime havia ocorrido em
outubro de 2001. Além disso, o julgamento estava marcado para ocorrer em maio daquele ano,
mas foi adiado por conta da auséncia tanto dos advogados dos trés rapazes que residiam na
Republica Sonata quanto de testemunhas de Camila Dolabella, a quarta acusada. Segundo
aponta o jornalista, a expectativa era que fossem ouvidas 25 testemunhas ao longo do
julgamento, sendo 10 de defesa e 15 listadas pelo Ministério Publico, com o julgamento sendo

presidido pela juiza Lucia de Fatima Magalhaes Albuquerque Silva.
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Essa primeira parte que antecede o subtitulo apenas descreve o que estava para acontecer
neste dia, de forma sucinta. Em seguida, com o subtitulo “Crime”, o jornal descreve o crime e
a suposta ligacdo com os réus, 0 que ocupa mais espaco na matéria que a primeira parte.

Iniciando essa nova etapa do texto, o jornalista aponta que para a acusacao, Aline poderia
ter sido morta durante um jogo de RPG, com os investigadores encontrando livros do jogo entre
os pertences dos acusados e “indicios de que o crime teria sido inspirado no livro “Vampiro -
A Mascara”™ (FOLHA ONLINE, 2009). Ao longo das matérias publicadas pela Folha de S.
Paulo até entdo sobre o caso, os Unicos “indicios” relacionados ao jogo de RPG em questdo
apresentados foram a existéncia no material ficticio de referéncias e inspiracbes em personagens
da mitologia cristd. Vampiro - A Mascara, de modo geral, sequer faz mencéo ao diabo, tendo
apenas a figura de Caim como a origem das criaturas fantasiosas da obra. Exceto ao trazer esse
“livro satanico”, que segundo consta na verdade se trataria de um suplemento do RPG de
vampiros, sem relacdo real ao satanismo apontado, ao longo de todos os anos que durou o
processo, o jornal ndo apresentou nenhuma outra evidéncia que indicasse qualquer atividade
tida como de cunho satanista por parte dos réus. Sendo importante ressaltar que, ainda que
houvesse, isso ndo configuraria qualquer infracdo a lei, tratando-se de um principio puramente
ético e baseado em uma vertente religiosa especifica, a qual ndo deveria impactar na legislacao
brasileira.

A reportagem entdo relata que, segundo a Promotoria, Aline teria viajado para Ouro Preto
com uma prima, que era uma das pessoas acusadas de maté-la, para participar de uma festa, e
teriam chegado na cidade no dia 11 de outubro, ficando em uma republica com os outros trés
acusados. Adiante, descreve novamente de forma resumida como foi encontrado o corpo da
vitima em um cemitério.

O jornal entdo traz que os acusados tiveram sua prisdo preventiva decretada em abril de
2006, pois segundo o Ministério Publico, teriam tentado obstruir provas durante a investigagéo,
tirando cartazes de RPG da republica, lavando roupas e limpando um dos quartos com cloro.
Com essa acusacdo, leva a crer que o crime teria ocorrido na Republica Sonata e ap0s isso
teriam levado o corpo da vitima para o cemitério da Igreja de Nossa Senhora das Mercés e
Misericordia. No entanto, a acusacdo ndo foi capaz de apontar com precisdo como isso teria
acontecido, fator que nédo foi destacado nas mateérias relacionadas ao caso. Com isso, o jornal
auxiliou na propagacéo da ideia de que 0s réus precisavam provar sua inocéncia quanto a essas
acusacOes, ndo que a policia precisava encontrar provas que assegurassem a responsabilidade

dos quatro réus.
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Para finalizar a matéria, é dito que Cassiano, Maicon, Edson e Camila estavam sendo
acusados de homicidio triplamente qualificado, pois trataria-se de um motivo torpe, com
emprego de meio cruel e com impossibilidade de defesa por parte da vitima.

No dia em que o julgamento enfim chega a um resultado, em 5 de julho de 2009, a Folha
de S. Paulo publica a matéria “Justica absolve acusados de matar estudante em Ouro Preto

(MG)”, com crédito atribuido apenas a Folha Online.

Justica absolve acusados de matar
estudante em Ouro Preto (MG)

da Folha Online

05/07/2009 © 07h20

f Compartilhar g m @ <0 <) R O TEXTC +| Mais opgées

Foram absolvidos pelo Tribunal do J1ri os quatro
jovens acusados pela morte da estudante Aline
Silveira Soares, 18, em Ouro Preto (107 km de Belo
Horizonte). Eles eram acusados de ter esfaqueado a
jovem e rituais satanicos em um cemitério da cidade.

Apos quase quatro dias de julgamento, os sete

jurados concluiram que os réus "nao concorrerem, de

qualquer forma, para a pratica do crime". Ainda cabe

recurso da decisdo, mas a promotora Licia Helena Trocilo Fonseca nao disse
se ir4 recorrer.

O julgamento teve inicio na tltima quarta-feira, dia 1° de julho e acabou neste
domingo, as 5h15. No tltimo dia de sessao, que comecou as 14h de ontem, a
defesa dos acusados voltou a afirmar que considerava as provas apresentadas
pelo Ministério Publico insuficientes para a condenacéo. Se condenados, eles
poderiam pegar até 30 anos de prisao.

Por isso, a defesa pediu a absolvi¢ao. Na dentincia, a Promotoria nao fala
sobre a dindmica especifica da morte. As acusagdes se concentraram na
relac@o dos acusados com o jogo de RPG e rituais macabros.

Satanismo?

A Promotoria diz que o crime foi motivado por um ritual relacionado ao jogo
RPG ("role playing game", em que participantes interpretam personagens de
uma realidade paralela) e que os acusados eram simpatizantes de satanismo.

O corpo de Aline foi encontrado nu em um cemitério da cidade em 14 de
outubro de 2001, com 17 perfuragdes pelo corpo. Moradora de Manhumirim
(MG), ela tinha chegado a Ouro Preto trés dias antes para uma festa de
universitarios.

Nesta sexta-feira, terceiro dia de julgamento, trés dos réus negaram
participacao no crime e criticaram as investigagoes conduzidas pela policia e a
cobertura da imprensa no caso.

Os trés interrogados --Edson Poloni Lobo de Aguiar, 27, Cassiano Inécio de
Aguiar, 28, e Maicon Fernandes Lopes, 27-- afirmaram néo saber o motivo
pelo qual s@o acusados. Eles dizem que nio eram jogadores de RPG e
negaram ter relacio com rituais satanicos.

Poloni, que hoje mora em Vitéria (ES) e trabalha como vendedor, chorou no
fim de seu interrogatoério e, dirigindo-se ao jiri e 8 mae de Aline, presente ao
julgamento, afirmou ser inocente. "Quero justica de verdade", afirmou.

Cassiano, segundo a ser interrogado, que hoje mora em Pindamonhangaba
(SP) e trabalha como apicultor, disse estar no banco dos réus "por
incompeténcia da policia". Para ele, a suposta relacio do crime com RPG
passou a ser a unica linha de investigacao da policia. "Isso faz a imprensa
vender jornal. Num caso como esse, de repercussao nacional, a policia queria
autopromocao.”

Ultima acusada a depor, Camila Dolabella Silveira, hoje com 26 anos, afirmou
que nao conhecia os réus antes do caso e afirmou que esteve com a prima em
uma festa antes de ela desaparecer. Ela disse nao saber se eles praticavam
RPG. * & %

Figura 9 — Matéria da Folha de S. Paulo logo apds a absolvi¢do dos réus
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O primeiro paragrafo diz que os quatro jovens foram inocentados pela morte de Aline
Silveira Soares, em Ouro Preto, e que eram acusados de ter esfaqueado a vitima e de realizarem
rituais satanicos em um cemitério da cidade. Nota-se como a pratica do satanismo é colocada
pelo veiculo como um dos crimes pelos quais 0s réus eram acusados, no entanto essa atitude
ndo configura qualquer forma de infragdo. Elementos que seriam associados a isso de forma
criminal, como sacrificio humano, seria qualificado como assassinato. Nenhuma crenca ou
pratica religiosa € por si sé juridicamente condenavel, visto que o Brasil € um Estado laico. A
ética cristd que permeou todo o caso aparece novamente na forma como a Folha de S. Paulo
decidiu divulgar o ocorrido. Como era para 0 Ministério Publico, o satanismo também é algo a
ser combatido dada a forma como o jornal o aborda. Ao fazer isso, devido a capacidade de
influenciar seus espectadores e reforcar conceitos ja presentes nestes, € mais uma vez possivel
perceber esse satanismo como ferramenta empregada para a existéncia de um panico moral.

Em seguida, a matéria aponta que ap6s quase quatro dias, 0s sete jurados responsaveis
pelo julgamento haviam concluido que os réus ndo concorreram de forma alguma para a
ocorréncia do crime, mas que ainda era possivel que a promotora, Llcia Helena Fonseca,
recorresse a decis&o.

No paragrafo seguinte, o reporter primeiro descreve que o julgamento havia iniciado na
quarta-feira e durado até a madrugada de domingo, para em seguida dizer que no ultimo dia de
sessdo, a defesa dos réus havia voltado a afirmar que as provas apresentadas pelo Ministério
Publico eram insuficientes para a condenacdo, concluindo que caso fossem condenados, 0s
quatro jovens poderiam ficar até 30 anos presos. Esse ponto demonstra como a vida dessas
pessoas poderia ter sido mudada radical, ainda mais do que ja foi com a acusacdo, caso o
argumento que apelava ao medo relacionado ao satanismo em obras desconhecidas e que
tenham um aspecto mais sombrio em sua aparéncia tivesse ainda mais forca do que ja teve. Um
tipo de panico que a midia participou da difusao, criando narrativas de combate a um mal teérico
e, como pautado no cristianismo, diabélico.

Ap0s isso, no quarto paragrafo, a Folha de S. Paulo enfim aborda como a Promotoria ndo
especificou em sua acusagdo como teriam sido os eventos que resultaram na morte de Aline,
concentrando seus argumentos apenas na relacdo dos quatro jovens com o jogo de RPG e 0s
supostos rituais satanicos. Mesmo que essa seja uma atitude importante como agente de
investigacdo das situacdes veiculadas e uma ferramenta de destaque na difusdo de informagdes
e, consequentemente, influente na forma como seu publico pode conhecer e compreender algo,

isso ndo retire o impacto da imprensa na difusdo da ideia dos RPGs como praticas que poderiam
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estar relacionadas ao satanismo e possivel responsavel por a¢cGes macabras ou até mesmo
criminosas.

Apos isso, o restante da matéria € separado pelo subtitulo “Satanismo?”, onde estd a maior
parte do texto. Inicialmente, o jornalista apresenta o argumento de acusacdo da Promotoria,
onde falava que o crime havia sido motivado por um ritual relacionado ao RPG e que 0s réus
eram simpatizantes do satanismo. Em seguida, é novamente descrito, de forma resumida, que
o corpo de Aline foi encontrado nu e com 17 perfuragcdes em um cemitério da cidade no dia 14
de outubro, e que a vitima havia ido para a cidade trés dias antes para participar de uma festa
universitaria. Mais uma vez, a Folha aponta Aline como moradora de Manhumirim, em Minas
Gerais, enquanto outras fontes dizem que a garota havia viajado de Guarapari, no Espirito
Santo.

A reportagem entdo conta que no terceiro dia do julgamento, os trés rapazes que moravam
na Republica Sonata negaram sua participacdo no crime, criticando as investigacdes conduzidas
pela policia e toda a cobertura realizada pela imprensa acerca do caso. Dessa forma, os veiculos
midiaticos sdo colocados pelos trés com responsabilidade similar aos acusadores por toda a
repercussao gque o caso recebeu. Devido a exposicao que sofreram com a associa¢do ndo apenas
com o assassinato como com préticas satanicas, dada o grande numero de pessoas religiosas na
sociedade, os acusados foram perseguidos e enfrentaram diversas dificuldades para continuar
convivendo em sociedade, ao ponto de até mesmo receberem ameagas a suas vidas.

Em seguida, é dito que Edson, Cassiano e Maicon afirmaram sequer saber o0 motivo pelo
qual estavam sendo acusados, dizendo ndo ser jogadores de RPG e negando relagdo com
préticas de satanismo. Nota-se como esses dois elementos foram novamente algo pelo qual os
acusados precisaram se defender, tanto no jari quanto para a sociedade, através da midia, sendo
gue nenhum dos dois teriam por si S6 motivos para tal perseguicao, exceto quanto instrumento
de panico satanico.

Tanto Edson quanto Cassiano, trazidos em paragrafos que destacam seus apontamentos
durante o dia de julgamento, haviam deixado a cidade de Ouro Preto e o0 estado de Minas Gerais,
talvez motivados pela perseguicdo que se tornaram alvo, algo pelo qual a imprensa tem
responsabilidade.

E dito que Edson, na época morando em Vitoria, no Espirito Santo, chegou a chorar ao
fim de seu interrogatdrio, declarando-se inocente e dizendo tanto para o juri quanto para a mée
da vitima que queria justica de verdade. Esse choro pode ter sido destacado nesse ponto da
matéria como um recurso com certo apelo midiatico, uma vez que o sentimentalismo € por

vezes instrumento com certo apelo popular, sobretudo em reportagens como essa, onde uma
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historia € contada com elementos de narrativas, com personagens humanos e seus dramas
pessoais.

A matéria traz entdo os dizeres de Cassiano, que foi o segundo a ser interrogado e na
época morava em Pindamonhangaba, no estado de S&o Paulo, talvez também fugindo da
perseguicdo da qual virou alvo em Ouro Preto. Segundo ele, teria se tornado réu por
incompeténcia da policia, com a suposta relagdo do crime com o RPG sendo a Unica linha de
investigacdo que os oficiais seguiram. Como diz, a forma que o caso foi tratado se tornou
benéfico tanto para os investigadores, que queriam se autopromover, quanto para a imprensa,
ja que uma historia tdo excéntrica e com elementos de panico moral ajudavam a vender jornais,
como ja apontado anteriormente com base em Contrera (2002).

Por fim, a matéria conta que Camila, prima da vitima e também acusada por seu
assassinato, foi a ultima a depor, afirmando que ndo conhecia os demais réus antes do caso, que
esteve com Aline em uma festa antes que essa desaparecesse e que ndo sabia se 0s trés rapazes
“praticavam RPG”. O emprego da palavra “praticavam” soa estranho pois, dado o contexto da
acusacdo, parece um termo mais utilizado para definir atividades ritualisticas, reforcando certo
imaginario entre 0 jogo e 0s rituais satanicos aos quais eram acusados, ainda que, conforme o
significado da palavra, jogar algo seria executar uma pratica.

Um dia ap6s a absolvicao de Camila, Cassiano, Edson e Maicon, em 6 de julho de 2009,
a Folha de S. Paulo publicou uma nova reportagem noticiando o ocorrido, escrita por Breno

Costa, da Agéncia Folha em Ouro Preto.
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Jovens sao absolvidos da morte de
estudante

Julgamento ocorreu 7 anos e 8 meses apés Aline Soares
ter sido assassinada em cemitério; Promotoria ligava
crime a jogo de RPG

Defesa cogita cobrar indenizacao do Estado em razio da
exposicao sofrida pelos acusados, que chegaram a ser
presos

Bruno Fizueiredo " Terapo*

Os acusados pela morte da estudante em MG no momento em que a
absolvigdo é anunciada pelo jiri

BRENO COSTA
DAAGENCIAFOLHA, EM OURO PRETO

Apos mais de 45 horas de julgamento ao longo de cinco dias,
os quatro jovens acusados de serem os responsaveis pela
morte da estudante de farmacia Aline Silveira Soares, 18, em
outubro de 2001, em Ouro Preto (MG). foram inocentados
pelo jiri popular.

O Ministério Pblico sustentou no processo a tese de que o
crime foi fruto de um ritual relacionado ao jogo de RPG e
satanismo, e que os quatro acusados -trés estudantes de artes
cénicas e musica, entio moradores de uma republica, e uma
prima de Aline- participaram ativamente do crime.

Foram absolvidos Camila Dolabella Silveira, 26, prima de
Aline, Edson Lobo de Aguiar, Maicon Fernandes Lopes e
Cassiano Garcia, todos com 27 anos. Os trés moravam na
republica Sonata, onde Aline e Camila estavam hospedadas.
Aline foi achada nua (de meias e com um dos ténis) em um
cemitério, com 17 perfuragdes de faca. Seu corpo estava perto
de um timulo, em forma de cruz -com bragos esticados e pés
sobrepostos um ao outro.

A denuncia oferecida a Justiga pela promotora Luiza Fonseca
mais de trés anos apos o crime, porém, ndo apontou qual teria
sido a atuagio especifica de cada um dos acusados na morte.
No tribunal, a promotora disse que "nem sempre € possivel”
haver essa especificagdo, mas que os indicios justificavam o
pedido de condenag3o.

Nas 15 horas de debate entre acusagio e defesa no ultimo dia
de julgamento, iniciado na quarta, a Promotoria insistiu na
tese do ritual macabro, na relagdo dos jovens com RPG e na
"fragilidade dos alibis".

A defesa foi feita em trés eixos: 1) desqualificar a denincia,
por ndo apontar a participagdo de cada acusado no crime; 2)
desqualificar a investigacao policial, pela ndo realizagdo de
todas as pericias necessarias; 3) desmontar a tese de que a
morte decorreu de ritual.

Neste ultimo ponto, um dos advogados chegou a ler o laudo
da pericia, que afirmava que Aline morreu durante ato sexual
no cemitério e que so se podia afirmar com seguranga a
presenca de um agressor.

A acusagio admitiu que falhas na investigag3o policial foram
um "fator preponderante” para a absolvigdo.

A promotora disse, apos a leitura do veredicto, feita as Sh28
de ontem pela juiza Licia Albuquerque e Silva, que nio vai
fecorrer e que, "a0 menos por enquanto”, o caso esta
encerrado.

A ma3e de Aline, Maria José Silveira Soares, disse que ndo vai
mais buscar o responsavel pela morte da filha. "Vou entregar
para Deus. Estou exaurida. Pelo menos estou satisfeita por ter
chegado até aqui”, afirmou.

Os advogados de defesa estudam a possibilidade de entrar
com agao de reparagao de danos contra o Estado, devido a
exposi¢do sofrida pelos acusados ao longo do caso -os réus
chegaram a ser presos.

Figura 10 — Reportagem sobre o resultado do julgamento

Essa matéria tem como titulo “Jovens sdo absolvidos da morte de estudante”, onde ja é

possivel destacar como a chamada do material, elemento de maior destaque em uma producéo
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jornalistica, ndo diz que os quatro foram absolvidos das acusacfes de assassinato, o que
indicaria que as acusagdes foram falhas, mas diz que foram absolvidos da morte, como se as
acusacdes nao estivessem necessariamente erradas, mas que a Justica escolheu retirar dos
acusados a responsabilidade da morte, ainda que talvez fossem realmente 0s assassinos.

A linha fina, dividida em duas partes, destaca inicialmente que o julgamento ocorria quase
oito anos apds a morte de Aline Silveira Soares, e que a Promotoria de Justiga ligava o crime
ao jogo de RPG. Mesmo que essa relacdo ja tivesse se mostrado infundada neste ponto, ela
continua sendo destacada pelo veiculo. Na segunda parte, é dito que os advogados de defesa
pensavam em cobrar indenizacdo do Estado devido a exposi¢do sofrida pelos acusados, que
foram até presos. Ndo apenas o Estado, como a imprensa teve grande responsabilidade na
perseguicdo social sofrida pelos jovens devido a criacdo de um panico satanico nessa situacao.

Para ilustrar essa reportagem, ha uma foto produzida por Bruno Figueiredo, que segundo
a legenda foi registrada no momento que a absolvi¢do foi anunciada pelo jari. Além da
expressédo de alivio no rosto de um dos moradores da Republica Sonata, destaca-se o sorriso de
Camila Dolabella Silveira, prima da vitima do assassinato que iniciou todo a processo. Ainda
que seja possivel entender seu sorriso como uma felicidade ligada ao alivio que sentia, pode ser
encarado pelos leitos de forma negativa, visto que com isso o real assassino de sua prima ainda
continuaria sem ser responsabilizado. Além disso, somado a forma como o titulo da matéria foi
escrito, poderia passar uma sensac¢ao de zombaria.

A matéria inicia seu texto propriamente dito indicando que o julgamento levou cinco dias
para ser finalizado, com 45 horas ao todo, resultando na absolvi¢do dos quatro acusados pelo
jari popular. Logo ap6s isso, no segundo paragrafo, o jornal traz uma vez mais as hipdteses da
acusacdo, apontando que o Ministério Publico sustentava até entdo que o crime havia sido
realizado como um ritual relacionado ao RPG e ao satanismo, com 0s quatro acusados
participando ativamente do assassinato. Da forma como esse apontamento é colocado, volta a
ser sugerido que os jogos de RPG e o satanismo seriam questdes facilmente interligadas e que,
também de forma facil, se relacionariam com rituais de sacrificio. O RPG é colocado “na mesma
prateleira” que o satanismo, com ambos sendo praticas igualmente condenaveis. Essa nocéo se
cria a partir da 6tica crista, mas que ndo deveria ser algo a ser criminalizado por si s0.

O texto segue indicando quem eram as pessoas acusadas do crime, a relagdo entre elas e,
mais uma vez, apresentando resumidamente como o corpo de Aline foi encontrado na cena do
crime.

No quinto paragrafo, Costa indica que a dendncia oferecida pela promotora Luiza Fonseca

cerca de trés anos ap0s a ocorréncia ndo apontava qual teria sido a exata atuacdo de cada um
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dos acusados na morte da estudante de farmacia. Este topico deveria ter sido abordado desde as
primeiras matérias que acompanharam a dendncia do Ministério Publico, mas ao que consta foi
definido como irrelevante pelo veiculo. E a partir de praticas como essa que se faz possivel
apontar a abordagem da imprensa como tratando-se de um ato de sensacionalismo midiatico,
visto que o destaque foi lancado sobre os aspectos mais fantasiosos do caso ao invés daquilo
que configuraria uma investigacdo segundo os critérios estabelecidos para tal. Fonseca teria
dito, no tribunal, que nem sempre era possivel existir tais especificacdes, mas que os indicios
justificavam o pedido de condenacdo. Tal afirmacdo demonstra, uma vez mais, como toda a
investigacao e repercussao sobre o caso ndo foi pautada sobre provas e fortes indicios, mas
sobre preceitos vagos e preconceitos, situacdo que ndo foi abordada pela midia hegemdnica,
gue ao contrario, endossou essa Visao.

A matéria segue relatando que o debate entre acusacao e defesa levou 15 horas no ultimo
dia do julgamento, com a Promotoria insistindo em sua tese envolvendo ritual macabro, a
relacdo dos acusados com o RPG ¢ a “fragilidade dos alibis”. Mais uma vez, at¢ mesmo em
como foi colocado na matéria, a relacdo dos jovens com os RPGs seria um problema, como se
a pratica por si so fosse reprovavel. Ja quanto a fragilidade dos alibis, é possivel que se faca
pela acusacdo ndo definir ao certo em que momento o0s jovens teriam realizado o assassinato.
Da forma vaga como foi feito, sem conseguir “colocar os acusados na cena do crime”, a
formulacao de um alibi preciso pode ser tdo vaga quanto.

Segundo traz Costa, a defesa foi realizada a partir de trés pontos principais: desqualificar
a dendncia, pois essa ndo apontava a exata participacdo de cada acusado no crime; desqualificar
a investigacao policial, pois ndo foram realizadas todas as pericias necessérias; e desfazer a tese
de que o assassinato teria sido cometido como parte de um ritual. Novamente, aspectos que néo
receberam a atencdo da midia, ao contrario da acusag¢do, mesmo gue pouco sustentada em fatos.

Um dos advogados teria chegado a citar o laudo da pericia, onde constava que Aline
morreu durante um ato sexual no cemitério e que apenas era possivel comprovar a presenca de
um dnico agressor. Isso, somado a outras pistas que ndo receberam a devida aten¢do, como as
roupas da vitima estarem dobradas proximas a cena do crime - algo provavelmente feito pela
prépria Aline - e os relatos de seu envolvimento com um traficante local, com quem foi vista
pouco antes de desaparecer, demonstram como a investigacéo definiu um rumo e fez de tudo
para seguir nele, mesmo quando as pistas indicavam por outro caminho. O papel da midia pode
ter sido crucial para que os argumentos da acusacdo fossem sustentados por tanto tempo, visto
como foi fundamental para que o RPG ganhasse um aspecto negativo entre a populagéo durante

esse periodo.
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Com o resultado do julgamento, a acusacdo disse ao jornal que as falhas na investigacao
haviam sido um “fator preponderante” para que os acusados fossem absolvidos e a promotora,
apos a leitura do veredito pela juiza responsavel, Lacia Albuguerque e Silva, disse que néo iria
recorrer, dando o caso encerrado, “ao menos por enquanto”. Ja a mae de Aline, Maria José
Silveira Soares, decidiu ndo continuar buscando um responsavel pela morte da filha, dizendo
estar cansada e satisfeita por ter chegado até o ponto em que estavam.

Observa-se que ndo houve qualquer tipo de ressarcimento pelos danos causados aos
quatro jovens até entdo acusados pelo crime, coisa que inclusive levou os advogados de defesa
a estudar a possibilidade de entrar com uma acao de reparagdo de danos contra o Estado, dada
toda a exposicéo que sofreram durante o processo, sendo até mesmo presos. No entanto, pode-
se concluir que ndo ha como reverter de forma satisfatoria as consequéncias de tudo que assolou
0s quatro. Durante cerca de oito anos, tiveram ndo apenas que lidar com o estresse causado pelo
processo criminal, mas também por toda a exposicao midiatica a que foram submetidos, o que
resultou em dificuldades para conseguir trabalhar e até mesmo ameacas a sua seguranca. Esse
talvez seja um aspecto onde a midia mais tenha culpa, mas pelo qual nunca foi devidamente
responsabilizada.

Isso pode ser estendido ao préprio jogo de RPG, até entdo apontado como ferramenta de
influéncia para assassinatos e rituais macabros. Mesmo apds a falha em provar tais conexdes,
ndo houve qualquer esforco para limpar a imagem da pratica por parte dos responsaveis por
mancha-la. Ndo apenas as partes diretamente envolvidas no caso nao o fizeram, como também
a midia, que até entdo reproduzia essa associacdao sem que qualquer averiguacao fosse feita.

Outra coisa que pode ser notada nas falas da acusacao ap6s o veredito € um tom que indica
néo estarem convencidos do resultado apresentado estar correto. Ao menos pela forma como o
jornal traz seus dizeres, ndo € identificado qualquer remorso pela forma como o processo foi
conduzido por parte do Tribunal de Justica do Estado de Minas Gerais, soando como se as
acusacdes levantadas até entdo néo estivessem enganadas, mas apenas nao foi possivel levantar
provas o suficiente.

Um dia ap6s o fim do julgamento, em 6 de julho de 2009, o jornal Agora, pertencente ao
Grupo Folha, também publicou uma reportagem sobre a absolvicdo, trazendo as mesmas
colocagbes da matéria anterior, de Breno Costa. Com diversas sentengas iguais, mas em
posicdes diferentes do texto, é possivel que tenha sido apenas reeditado antes de ser veiculado

nesse outro segmento do grupo de comunicagéo.
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06/07/2009
Juri absolve acusados de matar jovem
em 2001

Folha de S. Paulo

OURO PRETO - ApGs sete anos € oito meses de espera € mais de 45 horas de julgamento ao
longo de cinco dias, quatro jovens acusados de serem os responsaveis pela morte da estudante
de farmacia Aline Silveira Soares, 18, em outubro de 2001, em Ouro Preto (MG), foram
inocentados pelo juri popular.

0 Ministério Publico sustentou, no processo, a tese de que o crime foi fruto de um ritual
relacionado ao jogo de RPG e satanismo, e que 0s quatro acusados - trés estudantes de artes
cénicas e musica, entdo moradores de uma replblica, € uma prima de Aline - participaram
ativamente do crime.

Foram absolvidos Camila Dolabella Silveira, 26, prima de Aline, Edson Lobo de Aguiar, Maicon
Fernandes Lopes e Cassiano Garcia, todos com 27 anos. Os trés moravam na republica Sonata,
onde Aline e Camila estavam hospedadas.

Aline foi achada nua (de meias € com um dos ténis) em um cemitério, com 17 perfuragdes de
faca. Seu corpo estava perto de um timulo, em forma de cruz - com bragos esticados e pés
sobrepostos um ao outro.

A dentincia oferecida a Justica pela promotora Luiza Fonseca mais de trés anos apds o crime,
porém, ndo apontou qual teria sido a atuacdo especifica de cada um dos acusados na morte.
No tribunal, a promotora disse que "nem sempre € possivel" haver essa especificacdo, mas que
os indicios justificavam o pedido de condenacao.

A promotora disse, apGs a leitura do veredicto, feita as 5h28 de ontem pela juiza Licia
Albuquerque e Silva, que ndo vai recorrer € que, "ao menos por enquanto”, 0 caso estd
encerrado.

Os advogados de defesa cogitam entrar com acdo de reparacdo de danos contra o Estado,
devido a exposicdo sofrida pelos acusados ao longo do caso. Em abril de 2006, os réus
chegaram a ser presos.

A méae de Aline, Maria José Silveira Soares, disse que ndo vai buscar o responsavel pela morte
da filha. "Vou entregar a Deus. Estou exaurida. Pelo menos estou satisfeita por ter chegado até

aqui.
Figura 11 — Reportagem sobre o resultado do julgamento, no Agora S&o Paulo

Nessa mesma data, a Folha de S. Paulo langou mais uma reportagem relacionada ao caso.
A autoria é atribuida apenas a Agéncia Folha em Ouro Preto, mas ao fim da matéria aparece as
iniciais “BC”, fazendo crer, dado o outro material publicado no mesmo dia pelo mesmo jornal sobre o
caso, que também foi escrita por Breno Costa, ainda que seu nome ndo apareca na parte do texto
destinada ao crédito do reporter. Dessa vez, a matéria tem seu foco na prima de Aline, Camila
Dolabella Silveira, que foi uma das quatro pessoas acusadas de assassinar Aline e aceitou ser

entrevistada pelo jornal.
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"Fomos bodes expiatérios' diz
inocentada

DA AGENCIA FOLHA. EM OURO PRETO

Estudante de literatura e artista plastica, Camila Dolabella
Sikveira, 26, foi, dentre oz acusados absohados, a qua mais
tempo ficou presa. Entre favereiro e julbo de 2003, ela
dividiu uma cela com cutras seis mulheras em Ouro Prato.
é;mpésh: crime, também passou a ser rejeitada por parte da

Apos a absolvigdo, jd de volta 3 sua casa em Martins Soares
(211 lom de Belo Horizonte), onde mora com o pai, Camila
afimou 3 Folha, por telefone, que ela e os outros
denunciados foram "bode expiatério de uma histéria
montada pelo delegado & comprada pela imprensa”.

Quase dois anos apds o crime, apohcmzpreendeumcopu
do livro zobre pratica de rituass satinicos gravada em seu
computador. Ela diz ter guardado o material em seu
computador apos ¢ crime, por tar interesse em leituras sobra
mitologia e crengas drversas.

Colegaz de cela

"A zente foi acusado por ler livros. A Alins [a vitima] esteve
com passoas que traficaram drogas, que furtaram. Paraa
Promotoria, tudo 1sso foi irelevante”, diz. "A acusagdo
queria que a gente provasse que ara mnocente. Numea vi 1ss0”,
completa.

Segundo Camilz, o jin (formado por sets homens, apos a
defesa ter vetado seis mulheres) votou pela inocéncia deles -e
nio pala impozsibilidade de condenagio por falta de provas.
A jovem afirma que. apds o veredicto, todos o3 zate jurados
foram cumprimenta-los.

A Folha tentou, sem sucesso, entrevistar oz outros
abzolvidos. A reportazem acompanhou o julzamento ao lado
de Edson Azuiar (um dos acusades).

Durante todo o julgamento, ele pagava uma Bibha levada
para o tribunal por Cassianc Garcia e lia trechos
aleatoriamente.

Apds a apresentacio lmcul de trés horas da promotora e de
seus assistentes de acusagio -um deles chegou a afirmar que
a indistria do RPG estava por tras da defesa dos réus-, Edson
dizze que era um "circo”.

Ao ouviram o veradicto, oz réus choraram abragados. A
examplo dos outros dias de julzamento. o sal3o do juri, com
capacidade para 80 pessoas sentadas, ficou com cerca de 120
pess0as até as 4h da manha,

A reportazem precurou o delegado de Policia Civil Adauto
Corréa, responsavel pelo inquérito, para que comentasze a
decis3o, mas nio conseguiu localiza-lo.

(BC)

Figura 12 — Reportagem com Camila Dolabella como personagem principal

O titulo traz uma fala de Camila, dizendo que ela e os réus foram feitos de “bode
expiatério”, ou seja, responsabilizados por algo que ndo haviam envolvimento algum, como se
provou ao fim do julgamento. Essa fala aparece no segundo paragrafo, onde ela aponta terem
servido para uma narrativa produzida pelo delegado responsavel pela investigacdo e a qual a
imprensa colaborou para se difundir. A prépria garota destaca como a midia teve tanto impacto

neste caso quanto a prépria acusagao.
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A matéria inicia apresentando Camila, aos 26 anos, como estudante de literatura e artista
plastica. Dentre os quatro acusados pelo assassinato de Aline, ela teria sido a que mais tempo
permaneceu presa, dividindo de fevereiro a julho de 2005 uma cela com outras seis mulheres
em Ouro Preto. Além disso, apds sua acusagdo, passou a ser rejeitada por parte da familia. Nesse
primeiro paragrafo ja fica demonstrado o impacto que o panico satanico foi capaz de causar na
vida de uma pessoa que posteriormente seria declarada inocente. Desde o principio da acusagéo,
a ligacdo de Camila ao assassinato, assim como de Cassiano, Edson e Maicon, era pouco
substancial para justificar a exposicao e perseguicdo a que foram submetidos. Ainda que o
resultado final concluiu que os quatro ndo foram os responsaveis pelo crime, o estrago causado
ao longo dos quase oito anos pode ser algo irreversivel.

Logo em sequéncia da fala que aparece no titulo da matéria, acusando a imprensa do
impacto negativo causado de forma injusta na vida dos acusados, a Folha de S. Paulo aponta
que quase dois anos apos a morte de Aline, a policia apreendeu uma copia de um livro sobre
rituais satanicos no computador de Camila. Ao que parece, a forma como essa parte do texto
foi construida busca atribuir uma certa culpa a garota, e consequentemente aos demais
acusados, pela forma como foram tratados. Como se a culpa fosse dos jovens por serem tdo
suspeitos, ndo da imprensa ou dos investigadores por atribuir a eles um crime apenas por
gostarem de coisas diferentes do habitual. Segundo a jovem, ela tinha tal livro por ter interesse
em leituras sobre mitologias e crencas diversas. Ainda que acreditasse e praticasse 0s tais
rituais, desde que isso ndo afetasse outras pessoas, ndo havia nisso motivo algum para ser
utilizado tanto como prova na investigacdo quanto como um argumento velado da perseguicao
que sofreram. Ndo ha qualquer criminalizacdo relacionada a seguir doutrinas e praticas
religiosas que ndo sejam a cristd, mas para o jornal e para os policiais responsaveis pelo caso,
ha nisso algo a ser culpabilizado, e que acaba sendo disseminado entre a populacdo que também
tem nessas questdes uma fonte de temor, ainda que causada por desinformagéo.

Apos isso, a reportagem traz um intertitulo, iniciando a nova parte da matéria com o
apontamento de Camila que foram acusados apenas por lerem livros vistos de forma negativa
pelos investigadores, ainda que nada ligasse diretamente 0 ato com 0 assassinato de Aline.
Como ela diz, durante a viagem a vitima esteve envolvida com traficantes, mas isso foi levado
como algo irrelevante pelos policiais responsaveis pelo caso e pela imprensa, que em nenhum
momento abordou essa questdo. A acusacao - tanto no campo judicial quanto social, através
dos jornais -, a partir dessa mentalidade pautada na ética cristd, apontou 0s quatro jovens como
culpados e coube a eles provar sua inocéncia, ndo o contrario, como deve ser segundo as

definicdes da Justica brasileira.
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A matéria entdo informa que o juri foi formado por sete homens, apés a defesa vetar seis
mulheres que haviam sido definidas como juradas para o caso. Ainda que ndo conste na matéria
0 motivo desse veto, é possivel crer que esses pessoas tivessem opinides prévias que
influenciaram em seu veredito, algo que pode ser consequéncia da abordagem dos jornais sobre
0 caso e do panico satanico gerado sobre os jovens em questdo e as praticas as quais estavam
sendo associados.

Camila, Cassiano, Edson e Maicon, como segue contando a matéria, foram realmente
inocentados, e ndo apenas foi definida uma impossibilidade de condenacao por falta de provas.
Mesmo sendo pouco substanciais, as provas apresentadas pelo Ministério Publico foram
acatadas como validas. Com isso, essa narrativa dos jogos de RPG como coisas associadas a
sacrificios, rituais e praticas maléficas a sociedade foi levada até o final, sendo uma
consequéncia maxima de todo o panico satanico criado acerca disso, mesmo com a absolvi¢édo
dos acusados.

Segundo consta na reportagem, a Folha de S. Paulo tentou entrevistar os demais acusados
neste caso, mas isso ndo foi possivel. E natural imaginar que apds tantos problemas causados
pela exposicdo midiatica a qual foram submetidos, os jovens tentassem enfim aproveitar de
certo anonimato e evitar os veiculos que também foram responsaveis pela repercussdo que o
caso teve em suas vidas. Ainda mais vendo como o portal de noticias aqui analisado néo fez
nada para redimir os quatro daquilo que ajudaram a causar ou se desculparam de qualquer
forma.

O jornalista dessa matéria ainda destaca como Edson Aguiar, um dos acusados,
permaneceu com uma biblia levada por Cassiano Garcia, outro acusado, durante todo o
julgamento, lendo trechos aleatoriamente. O destaque dado a isso ap6s a absolvicdo pode ser
vista através de dois pontos opostos.

Com o resultado sendo favordvel aos acusados, a presenca da biblia poderia agir como
um indicativo de que a associagdo com 0 satanismo estava errada, retratando uma espécie de
vitdria do divino contra o diabdlico, de forma que a historia do caso tivesse um final positivo a
partir do viés religioso. Ou, pela outra vertente, colocando isso como um elemento apelativo
utilizado pelos acusados, buscando dissimuladamente associar sua imagem ao completo oposto
dos realizadores de rituais satanistas ao qual até entdo estavam sendo associados.

Neste trecho também destaca-se como a palavra biblia aparece com letra maiuscula,
podendo indicar a presenga da moral cristd dentro da redagéo do jornal, o que teria levado a

Folha de S. Paulo a abordar o caso a partir dessa vertente.
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Durante a apresentacdo inicial da acusacdo, um dos assistentes da promotora teria
afirmado que a industria do RPG estava por tras da defesa dos réus, indicando como mesmo
apos tanto tempo 0 jogo e seus responsaveis continuava sendo visto como uma forca maligna a
ser combatida.

Consta na matéria que ap6s o veredito, os réus se abragaram e choraram, em uma sala de
capacidade para 80 pessoas, mas que possuia cerca de 120 até as 4 horas da manhd. Ao construir
essa imagem, ha certo apelo ao sentimentalismo por parte do jornal, gerando uma sensacao de
vitoria gloriosa apos tanto sofrimento, mesmo que o proprio veiculo tenha colaborado para
todas as questdes negativas que assolaram os acusados.

Segundo o reporter, o delegado responsavel pelo inquérito, Adauto Corréa, foi procurado
para comentar a decisdo, mas ndo foi localizado. Essa dindmica de escutar o outro lado nao foi
algo presente nas reportagens anteriores, onde se veiculava os argumentos da acusagdo mas ndo
houve espago para que 0s quatro acusados pudessem se defender.

No dia 30 de dezembro de 2009, a Folha de S. Paulo publicou em seu portal um
documento com o titulo “Veja os principais fatos ocorridos no Brasil em 2009”, onde veicula
diversas matérias sobre temas que o jornal abordou durante o ano em questdo, com o Caso Aline

aparecendo entre elas.
5 de julho

A Justica absolveu quatro jovens acusados
pela morte da estudante Aline Silve
18, em Ouro Preto (107 km de Belo
Horizonte). Eles eram suspeitos de terem
esfaqueado a jovem em rituais satanicos em
um cemitério da cidade.

1ra S(,);,‘.l‘&‘&,

Figura 13 — Nota sobre o0 Caso Aline no especial sobre as matérias de 2009

Tratando-se apenas de um breve paragrafo, diz que a Justica absolveu os quatro jovens
acusados pela morte de Aline Silveira Soares. Nesta pequena matéria, ndo ha citacéo aos jogos
de RPG, sendo apenas apontado que os acusados eram suspeitos de esfaquearem a vitima em
um ritual satdnico em um cemitério da cidade de Ouro Preto. Sendo apenas um resumo de
diversos casos ocorridos, a nota ndo entra em mais detalhes sobre o acontecimento. Dessa vez,
0 teorico satanismo que permeou todo o Caso Aline ndo aparece na mesma posi¢do como o
foco principal da acusagdo, mas como um motivador para as facadas recebidas pela vitima.

Cerca de um ano ap0s o resultado do julgamento dos quatro acusados de assassinar Aline

Silveira Soares, esse caso volta a aparecer na Folha de S. Paulo, no dia 9 de junho de 2010.
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09/06/2010 - 13h25

Justica mantém sentenca que inocentou jovens por morte de estudante em Minas

Publicidade
DE SAO PAULO

A Justica de Minas decidiu na terga-feira (8) manter a sentenga que inocentou quatro jovens pela morte da estudante Aline Silveira Soares, 18, em Ouro Preto. em outubro de 2001. A decisdo
foi contraria ao pedido do Ministério Publico, que pedia a anulagdo da sentenga.

No julgamento. a promotoria chegou a afirmar que o grupo matou a jovem em um ritual relacionado a um jogo RPG ("role playing game”, em que participantes interpretam personagens de
uma realidade paralela) e que os acusados eram simpatizantes de satanismo. Os acusados negam qualquer participagdo no crime.

Apesar do pedido do Ministério Publico. a desembargadora Mércia Maria Milanez concluiu que o Ministério Publico apresentava apenas "discordancia com a versdo dos fatos catada pelos
jurados”, mas ndo apresenta prova que justificasse a cassagdo do veredicto. Ela destacou ainda que n3o houve nenhuma violagdo as normas processuais.

"Diante da auséncia de prova contundente que indicasse os apelados como autores do crime ou a medida de participagdo de cada um deles, a decisdo do juri deve ser mantida”, concluiu ela. Os
desembargadores Delmival de Almeida Campos e Flavio Leite, revisor e vogal respectivamente, acompanharam a decis3o da relatora.

A absolvigdo dos jovens aconteceu em julho do ano passado apds quase quatro dias de julgamento. Na ocasido, os acusados foram interrogados e negaram qualquer participagao no crime.

O corpo de Aline foi encontrado nu em um cemitério da cidade em 14 de outubro de 2001, com 17 perfuragdes pelo corpo. Moradora de Manhumirim (MG), ela tinha chegado a Ouro Preto
trés dias antes para uma festa de universitarios.

Figura 14 — Ultima reportagem sobre o Caso Aline na Folha de S. Paulo

Com titulo de “Justica mantém sentenca que inocentou jovens por morte de estudante em
Minas”, a matéria inicia indicando que o pedido do Ministério Publico pela anulagdao da
sentenca que inocentou Camila, Cassiano, Edson e Maicon foi negado pela Justica de Minas,
no dia anterior.

No segundo paragrafo, o jornalista, ndo creditado por nome nessa reportagem, traz
novamente o argumento levantado pela promotoria durante a acusacdo, onde afirmava que o
grupo havia sacrificado Aline como parte de um ritual relacionado a um jogo de RPG e que 0s
quatro eram simpatizantes do satanismo. Para concluir, o paragrafo informa que os acusados
negam qualquer participagdo no crime. Como foi dito pelo jornal, a associagao tanto dos jovens
quanto do RPG com o satanismo ndo e desfeita, mas somente em relagdo ao crime em si.

Segundo aponta o jornal, a desembargadora Marcia Maria Milanez negou o pedido do
Ministério Publico pois esse ndo apresentava nenhuma nova prova que justificaria a cassacdo
do veredito, mas apenas estava discordando da versdo acatada pelos jurados, e que nenhuma
violagcdo as normas processuais havia ocorrido para justificar essa acdo. Essa decisdo foi
compartilhada pelos desembargadores Delmival de Almeida Campos e Flavio Leite, que
atuaram como revisor e vogal, respectivamente.

Apds apontar o ocorrido, a reportagem destaca que a absolvicao dos acusados ocorreu em
julho do ano anterior, em um julgamento que levou quase quatro dias, onde 0s quatro negaram
participacdo no crime. No paréagrafo seguinte, Gltimo dessa matéria e consequentemente Ultimo
abordando o caso no jornal Folha de S. Paulo, o jornalista descreve como foi encontrado o
corpo de Aline no dia 14 de outubro de 2001, nu e com 17 perfuracGes pelo corpo, no cemitério
da cidade. Uma vez mais, € veiculado pelo jornal que a vitima morava em Manhumirim, em

Minas Gerais, e teria ido até Ouro Preto trés dias antes, em 11 de outubro, para participar de
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uma festa universitaria, porém outras fontes indicam que Aline Silveira Soares havia viajado
de Guarapari, no Espirito Santo. Isso faz com que seja questionavel, uma vez mais, 0 quanto
das informacdes iniciais acerca do caso foram averiguadas.

Destaca-se também como apos a conclusédo do julgamento, a forma como o caso passou
a ser abordado pelo jornal pareceu mais branda. Mesmo que de forma que simulasse certa
isencdo, a Folha de S. Paulo, nas matérias que antecederam a absolvicao dos trés moradores da
Republica Sonata e da prima da vitima, fez com que diversas vezes o destaque fosse dado a
teorica ligacao que a situacdo possuia com praticas de sacrificio humano e satanistas.

Ainda que a Folha de S. Paulo busque uma abordagem de aparente neutralidade ao
retratar 0 Caso Aline em seus veiculos jornalisticos, observa-se como as matérias sdo
construidas de forma que a narrativa elaborada pelas forcas de acusagdo recebam mais destaque,
ainda que seus argumentos apresentem diversas falhas. Em 11 publicacdes relacionadas ao Caso
Aline, em apenas uma, por um paragrafo, foi abordado o fato da acusa¢do ndo apontar como 0s
quatro acusados teriam cometido o crime, baseando toda a argumentacdo em uma tentativa de
relacionar o grupo aos jogos de RPG e tal pratica a elementos satanicos, que segundo faziam
crer, deveria ser combatido. Isso demonstra ndo apenas como a moral crista estava pautando a
investigagdo da policia de Ouro Preto, como também se fazia presente na redagéo deste jornal,
contribuindo para que os jogos de RPG adquirissem no imaginario de parte da populacdo uma
relacdo infundada com préticas satanistas e passasse a ser visto como algo prejudicial ndo
apenas para seus consumidores como também para toda a sociedade, ao ponto que fosse
discutida a criminalizacdo de sua venda e consumo.

O Caso Aline foi repercutido por diversos jornais brasileiros, sobretudo aqueles de
circulagdo nacional e com foco no estado de Minas Gerais. Seguindo a forma de escolha dos
materiais para este trabalho, que se da através de pesquisas sobre o assunto na ferramenta de
busca do navegador de internet e nos proprios portais de noticia selecionados, foram
encontradas duas reportagens no jornal Estado de Minas onde a morte de Aline Silveira Soares
foi abordada. O jornal em questdo é um dos principais de formato impresso de Minas Gerais.
No entanto, nenhuma das matérias se referem a este caso em si. Ambas publicagdes retratam a
morte de uma universitaria de 19 anos, Thais Rufino Sodré, na cidade de Ouro Preto, em Minas
Gerais. Como 0 caso ocorreu as vésperas da Festa do Doze, o jornal cita como a celebracéo na
cidade ja tinha uma relagdo com outra morte, a de Aline Silveira Soares.

A primeira matéria, com o titulo “Morte de universitaria de 19 anos desafia policia de
Ouro Preto”, foi publicada em 11 de outubro de 2016 e assinada por Valquiria Lopes. O Caso

Aline é citado ja no primeiro paragrafo, dizendo que seu corpo foi encontrado em 13 de outubro
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de 2001, apresentando requintes de crueldade e sinais que, segundo diz, apontavam para um
ritual de magia negra. Destaca-se como nessa reportagem diz que Aline foi encontrada morta
no dia 13, enquanto a maioria das fontes apontam que o encontro ocorreu no dia 14 de outubro,

podendo indicar uma falta de checagem durante a producdo do material.

= s=  ESTADO DEMINAS Gerais Q

Morte de universitaria de 19 anos desafia
policia de Ouro Preto

eras da Festa do 12, corpo de estudante da Ufop é achado amarrado a lengol na casa que dividia com colega

A Policia Civil investiga a morte de uma estudante do curso de

ciéncias biolégicas d sidade Federal de Ouro Preto

a na manha de ontem, no Bairro Bauxita, na
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Figura 15 — Citagdo do Caso Aline em matéria do Estado de Minas

O paragrafo seguinte segue descrevendo como o corpo da vitima de 2001 foi encontrado.
Nesse ponto, € dito que 0s assassinos utilizaram o sangue da estudante para criar desenhos por
seu corpo, logo em seguida trazendo que trés moradores de uma republica da cidade e a prima
de Aline foram acusados e que na época em que 0 caso ocorreu, suspeitando-se que o crime
fosse motivado por um jogo de RPG. No entanto, a autdpsia realizada no caso sé foi capaz de
comprovar a presenca de uma unica pessoa atuando no assassinato, informacdo que nao é
apresentada nessa matéria. Da forma como esse texto foi escrito, a responsabilidade continua
sendo atribuida aos quatro inicialmente acusados durante as investigagdes, mesmo que nessa
data todos ja haviam sido inocentados. No fim do paragrafo, é enfim dito que o jari inocentou
0s quatro acusados ap0s 0ito anos e que até entdo o asssassinato seguia impune e sem solucéo.

Apos isso, a matéria segue abordando o caso ocorrido em 2016, sem nenhuma nova

mengéo ao Caso Aline.
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A outra matéria do jornal Estado de Minas onde o Caso Aline ¢ citado foi publicada no
mesmo dia, 11 de outubro de 2016, dessa vez sem um jornalista creditado, e traz informagdes
similares a publicacdo anterior. Nessa, a responsabilidade do crime também é associada a mais
de uma pessoa, ao contrario do que indicou a autopsia, porém dessa vez ndo se entra em detalhes
sobre quem foram as quatro pessoas acusadas, apenas dizendo terem sido inocentadas em jari
popular, e sem que também seja feita qualquer mengéo aos jogos de RPG durante a matéria.

= sw= ESTADODEMINAS Gerais

Parentes de universitaria morta em Ouro
Preto vao depor na a semana
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Figura 16 — Citagdo do Caso Aline em outra matéria do Estado de Minas

Como as reportagens do Estado de Minas ndo abordavam diretamente o assassinato de
Aline Silveira Soares e toda a investigacdo e julgamento que resultaram disso, 0 que se
apresentou é bastante escasso para realizar uma anélise acerca da utilizacdo de panico satanico

nesse caso especifico pelo veiculo de comunicagio. E possivel que outras matérias tenham sido
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produzidas pelo jornal Estado de Minas a respeito do Caso Aline, mas através da forma de
selecdo de materiais utilizada neste trabalho de concluséo de curso, ndo foi possivel encontrar.
O que se percebe é que mesmo apods 15 anos, o Caso Aline continua sendo relacionado com o
satanismo, mesmo com a hipotese do envolvimento da vitima com traficantes sendo melhor
fundamentada. O panico satanico ainda se faz presente nesses materiais, mesmo quando néo é
tdo destacado. Vale ressaltar como por vezes a Otica crista define como magia negra qualquer
ritual ou pratica religiosa que ndo segue as doutrinas do cristianismo, ainda que nem sempre
esteja realmente associado a figura do diabo, mas com entidades e deuses proprios. Com isso,
utilizar um termo t&o genérico como magia negra para relacionar a uma préatica capaz de causar
danos as pessoas, como feito no Caso Aline, pode resultar em uma perseguicdo também a
qualquer crenca ou doutrina religiosa que esteja fora do cristianismo.

Além disso, mesmo ap6s a absolvicdo de Camila, Cassiano, Edson e Maicon, eles
continuam sendo associados ao caso, sem que seja feita qualquer indicacdo de como as provas
que sustentavam tal acusacdo eram pouco substanciais, enquanto outro possivel acusado,
Fabricio Gomes, quase nunca é referido nas matérias produzidas sobre o assunto.

Um dos principais conglomerados de veiculos midiaticos do Brasil € o Grupo Globo.
Dentre os portal online pertencentes ao grupo com reportagens de estrutura de impresso que
produziram materiais acerca do Caso Aline estéo os portais O Globo e G1.

A primeira matéria sobre o assunto data de 19 de outubro de 2001, cinco dias ap4s 0 corpo
de Aline Silveira Soares ser encontrado em um cemitério de Ouro Preto, em Minas Gerais. O

material é associado ao Jornal da Globo, sem ter um repérter creditado.
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/ edigio do dia 19/10/2001
1910101 - 00000 - Atualizado em 18/10/01 - 00h00

A morte imita o jogo

A policia de Ouro Preto tem conviccédo de que a estudante Aline Soares foi
assassinada por um grupo que transformou a histéria de um jogo de RPG

ultimas em realidade
edicoes
out 2001 » e
A A+
12345
g 9 10 11 12 A policia de Ouro Preto junta as pecas de um quebra-cabecas para tentar desvendar o
1651617 18 m assassinato da estudante Aline Soares. Hoje, foram enconfrados livros de bruxaria e satanismo,
na repliblica onde a vitima ficou hospedada, antes de morrer. A policia enconfrou também
22324252 manuais e pecas de um jogo de RPG.
29 30 31

Cinco dias de investigacdo. Quinze depoimentos. E a policia de Ouro Preto tem uma convicgdo:
se96es a estudante Aline Soares foi assassinada por um gmpg. que transformou uma histéria de um jogo
de RPG em realidade. A prima da estudante, Camila, € uma das suspeitas
Primeira Pagina
Ela acompanhava Aline em Ouro Preto € entrou em contradicao no depoimento ao delegado. Na

Ultima Edigio i s : = < 5 b
Especiais lista de suspeitos, ainda estao o jogador que usava o codinome de Anjo da Morte e outro
c estudante. Os dois tém ferimentos no corpo. Podem ser os sinais da Gltima reacdo da vitima. A
onecte policia, eles disseram que as marcas sdo das namoradas.
Colunistas
Charge do Chico "Nés vamos ouvir agora as namoradas desses estudantes e nés vamos confirmar. E elas véo ter
Bénus do JG que assumir o compromisso em dizer a verdade”, aponta o delegado Adauto Corréa
Servigos - & 5 i . 3
E os suspeitos podem fer extrapolado o jogo. Hoje, os investigadores cumpriram um mandade de
VCpo JG busca e apreensido em trés replblicas de estudantes.
Newsletter
Fale Conosco Nesta. onde Aline se hospedou com a prima e uma amiga, foram apreendidos pecas e manuais

do RPG e varios livros de bruxaria, magia negra e satanismo. Num deles, o aviso: "a magia e os
rituais descritos ndao devem ser utilizados fora do jogo, pois poderiam ferir os participantes. Este &
apenas um jogo. A realidade & muito pior”.

Historia do JG
Redagio
Videos

A primeira prisdo pode acontecer nas proximas horas. Um grupo de policiais ja deixou Ouro
Primeira Pagina Preto. Eles vao procurar um suspeito no leste do estado e no Espirito Santo. Seria um dos

Blogs e Colunas jogadores. com informacdes que podem ajudar a policia a esclarecer o assassinato.

Figura 17 — Matéria do Jornal da Globo no dia 19 de outubro de 2001

Seu titulo, “A morte imita o jogo”, faz uma brincadeira com o ditado popular “a vida
imita a arte”, mas que além de pouco dizer sobre o que se trata a matéria, visto que estd em um
jornal e ndo em um objeto publicitéario, ainda afirma que a morte de Aline foi causada em
decorréncia do jogo de RPG, algo que na época ja era pouco fundamentado e posteriormente se
mostrou falso. Com isso, desde o primeiro contato com a primeira matéria publicada pelo
veiculo associado ao Grupo Globo, ja é perceptivel que a narrativa proposta pelos
investigadores de Ouro Preto sera seguida e reiterada.

A linha fina traz que a policia de Ouro Preto tinha convicgéo de que a morte de Aline fora
causada por um grupo que havia transformado a historia do jogo de RPG em realidade. Com
isso, a imprensa novamente coloca 0 RPG como ponto central do crime, baseando-se apenas
em uma convicgdo dos investigadores, sem a presenca de indicios reais acerca disso.

Ao assumir esse papel, o jornal coloca a si proprio e as demais forcas de investigacao do
caso como em uma cruzada contra ndo apenas 0s quatro acusados, mas toda a suposta influéncia

maligna do RPG. Assim, como ja visto, o veiculo pode exercer influéncia em seus
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consumidores, definindo um cenario de “nos contra eles”, sobretudo com o apelo a ética crista,
gue permeou este caso e por vezes tem ainda mais impacto na visdo de mundo dos individuos.

O primeiro pardgrafo, onde tradicionalmente encontram-se as informacGes mais
importantes de uma matéria, tem aqui como ponto principal falar sobre a relacdo estabelecida
entre o crime e o0 satanismo, antes mesmo de entrar em detalhes quanto a morte de Aline,
demonstrando qual serd o foco do jornal neste caso. Destaca-se também o uso de uma
linguagem menos objetiva ao longo do texto.

Segundo fala o veiculo midiatico, a policia de Ouro Preto estava na época juntando as
pecas para descobrir a verdade sobre a morte da vitima e, no dia da publicacdo, haviam
encontrado livros de bruxaria e satanismo na republica onde ela havia se hospedado, além de
manuais e pecas de um jogo de RPG. Como visto anteriormente, os itens de satanismo e
bruxaria apontados pela midia provavelmente tratam-se de suplementos para o livro de regras
do RPG Vampiro - A Méascara. Assim, seriam apenas obras ficticias que ampliam a experiéncia
de um jogo interpretativo, ndo possuindo qualquer elemento palpavel que pudesse fazé-lo ser
responsabilizado pelo assassinato de Aline Silveira Soares.

O segundo paragrafo destaca que em cinco dias de investigacdo, a policia havia coletado
quinze depoimentos, e ja estavam convictos que Aline fora assassinada por quatro jovens, entre
eles a prima da vitima, que como trazido no titulo da reportagem, haviam transformado a
histéria do jogo em realidade. Como visto da analise da primeira matéria publicada pela Folha
de S. Paulo, no dia 19 de outubro de 2001, o termo conviccdo que aqui também aparece
demonstra que ainda ndo havia exatiddo ou provas contundentes que classificassem os acusados
como responsaveis pelo assassinato e, menos ainda, que o crime havia sido causado como
consequéncia da jogatina. Dessa vez, no entanto, o termo ndo aparece entre aspas, de forma que
sem esse destaque, passa-se uma ideia de normalidade gquanto a isso, o que justificaria a
imprensa adotar essa narrativa como o caminho mais plausivel.

No paragrafo seguinte, a matéria segue falando sobre Camila Dolabella Silveira, prima
da vitima, que viajou com ela até Ouro Preto. Segundo o jornalista, ela teria entrado em
contradicdo em seu depoimento ao delegado, no entanto essa questdo, que seria tdo importante
dado o contexto investigativo da época, ndo apresenta mais detalhamentos e dado o resultado
do caso, com ela e os demais acusados sendo absolvidos, soa vago, seja por parte dos
investigadores ou do veiculo de imprensa, que por trazer essa questdo sem averiguacéo, € tao
responsavel quanto a policia pela perseguicdo a qual os réus foram submetidos socialmente.

Outro suspeito apontado pelo Jornal da Globo ndo tem seu nome revelado, mas aponta-

se que utiliza o codinome Anjo da Morte. Nesse ponto, qualquer elemento que apresentasse
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algum aspecto sombrio era destacado pelo jornal, sempre fortalecendo a narrativa dos quatro
jovens como culpados do assassinato antes mesmo de um julgamento. Essa alcunha, assim
como posteres de RPG e bandas de rock, livros de fantasia e anota¢Ges, ganhavam uma funcgéo
similar a provas para construir essa ideia. Esse jovem e outro acusado que morava na mesma
republica possuiam ferimentos no corpo, segundo eles causados por suas hamoradas, mas que
para a policia e para o jornal, poderiam ser sinais de uma Ultima reacéo da vitima. No entanto,
quando o caso vai a juri, um dos agravantes apresentados seria a incapacidade de defesa de
Aline, que contraria esse apontamento. Isso, uma vez mais, faz parecer que as entidades
investigativas desse caso, policia e midia, haviam definido seus culpados e apenas buscavam
formas de comprovar seu ponto. Ha entdo uma fala do delegado responsavel pelo Caso Aling,
Adauto Corréa, dizendo que iriam ouvir as namoradas dos acusados, mas que elas teriam que
assumir o compromisso de dizer a verdade, o que é trazida com certo tom de ameaca, gerando
descredibilizag&o na defesa dos jovens.

A reportagem entdo diz que os suspeitos poderiam ter extrapolado o jogo, mais uma vez
imputando a culpa do crime no RPG e seus jogadores. Nessa matéria, ndo € trazido as
declaracbes de que Aline, antes de desaparecer, teria sido vista com Fabricio Gomes, um
traficante de drogas conhecido em Ouro Preto, assim como também néo é dito que seu corpo
apresentava sinais de violéncia sexual, o que levaria a investigagcdo para outro caminho,
afastando os elementos usados para o panico satanico e abordando questées como depedéncia
quimica, abuso de drogas e assédio sexual, questbes mais palpaveis mas talvez sem tanto apelo
ao publico quanto a excentricidade de um ritual satanico.

Contando que os investigadores estavam cumprindo mandados de busca e apreensao em
republicas da cidade, é dito novamente que foram apreendidos pec¢as e manuais de RPG, além
de livros de bruxaria, magia negra e satanismo, onde em um havia um aviso de que as magias
e rituais descritos na obra ndo deveriam ser utilizadas fora do jogo, pois poderiam ferir 0s
participantes, tratando-se apenas de um jogo e que a realidade era algo ainda pior. Esse tipo de
aviso esta presente na maioria dos materiais de RPG, pois é importante deixar claro que tudo
ndo passa de uma brincadeira. 1sso ndo indica uma relagdo da pratica com rituais reais - muito
pelo contrario, dado o que € dito no aviso -, mas é apenas uma medida de seguranca, algo
presente em diversas coisas, incluindo jogos e brinquedos. Como ja dito neste trabalho, até
mesmo em praticas de LARP, quando se atua durante todo o tempo do jogo como se fizesse
parte daquele universo, é preciso deixar claro que nada que ocorre deve ser levado para fora do

ambiente de jogatina.
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Para finalizar, a matéria diz que a primeira prisao ja poderia ocorrer nas préximas horas,
gerando pela forma como comunica a ideia dos acusados como culpados antes mesmo do fim
das investigacdes e do devido processo legal. Segundo traz o jornal, a policia havia deixado a
cidade de Ouro Preto para procurar outro suspeito, também jogador de RPG, que teria
informagdes que ajudariam no esclarecimento do crime. Indicando que a policia estd em busca
de outra pessoa relacionada ao jogo, é possivel que seja criada uma ideia de cacada a esses
elementos, algo que poderia ser transmitido a populacdo como parte das consequéncias do
panico moral que o veiculo de imprensa colaborava para gerar. Destaca-se como 0 RPG ¢é
trazido novamente para o foco da investigacao pelo Jornal da Globo, ao que consta sem nenhum
motivo a ndo ser a convicgdo da acusacéo.

A segunda reportagem disponibilizada por um veiculo do Grupo Globo também é
atribuido ao Jornal da Globo, publicado no dia 17 de janeiro de 2002, também sem um repdrter
creditado e, como o texto anterior, com uma linguagem menos direta e objetiva, como
costumam ser materiais jornalisticos, sobretudo em casos morbidos como esse. Isso talvez
demonstre uma falta de profissionalismo na abordagem da situacdo ou ainda sendo uma linha

definida para dialogar melhor com seu publico-alvo.
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/ edigdo do dia 17/01/2002

17/01/02 - 00h00 - Atualizado em 17/01/02 - 00hCO

Motivo futil

Palicia diz que assassinato de estudante em Minas foi inspirado no RPG

ultimas manho da
edicoes
¢ A- A+
jan 2002
Um crime barbaro e um motivo fiitil. A policia de Ouro Preto. em Minas Gerais, indiciou hoje cinco
12 3 4 pessoas pela morte de uma estudante no ano passado. Ela foi vitima de um jogo em que os
7 89 404 participantes assumiram. na vida real. as personagens de ficcdo.
14 15 16 m 138 Quase trés meses de investigacdo. E a policia concluiu o que ja desconfiava desde o dia do
2122232425 crime: o assassinato de Aline Soares foi o fim de uma versio violenta de um jogo de RPG, em
28 29 30 31 que os jogadores criam uma historia € assumem o papel dos personagens.
= 0O Jornal da Globo teve acesso a este relatorio oficial. em que os investigadores concluem: "Aline
segoes Soares foi vitima de uma trama diabélica realizada por duas amigas e pelos irés moradores da
Prisneira Pagina republica onde ela se hospedou
Ultima Edigdo Segundo a policia, eles tiraram a vida de Aline pelo mero prazer de realizar um jogo perfeito
iai epois de muitas contradicoes e alibis falsos. os cinco foram indiciados por homicidio qualificado
Especiais D d it tradic libis fal fi diciad h di lificad
Conecte por motivo fatil.
Colunistas s y o
e do Chico “Nos entendemos da necessidade da prisao desses elementos pra que a gente esclareca de vez
- o qual foi o autor que praticou o ato diretamente na vitima". explica o delegado Adauto Corréa.
Bonus do JG
Servigos O crime foi no dia 14 de outubro do ano passado. O corpo da estudante Aline Soares, de 18
VC no JG anos. foi encontrado no cemitério da igreja de Nossa Senhora das Mercés com 15 perfuracoes,
Newsletter os pés cruzados, os bracos abertos como se ela tivesse sido crucificada, uma cena que lembrava

Fale Conosco
Historia do JG
Redagdo
Videos

Primeira Pagina
Blogs e Colunas
Brasil

um ritual macabro. Dias depois. a policia apreendeu, na republica onde Aline ficou, dezenas de
manuais e livros de RPG, satanismo e bruxaria.

Agora & com o Ministério Piblico. A promotoria tem até o dia 31 de janeiro para decidir se acata
ou ndo os pedidos de prisdo preventiva. O promotor responsavel pelo caso ja disse que vai usar
todo esse tempo para analisar o inquérito.

Enquanto isso, dos trés estudantes indiciados que moravam aqui em Ouro Preto, um se mudou
no inicio das investigacdes. Os outros dois, segundo a policia, deixaram a cidade nas Gitimas
horas, assim que souberam que poderiam ser presos.

Figura 18 — Matéria do Jornal da Globo no dia 17 de janeiro de 2002

J& no titulo, “Motivo futil”, o jornal demonstra que seguira reforcando a narrativa da
acusacdo em colocar 0 jogo de RPG como o motivo para 0 assassinato de Aline, deixando
qualquer isencédo aparente de lado. Na linha fina, essa nocdo é reforcada ao trazer que a policia
aponta que o crime foi inspirado no jogo de RPG.

No primeiro paragrafo, onde o jornalista conta que a policia de Ouro Preto indiciava
naquele dia cinco pessoas pela morte de Aline, ¢ dito que ela teria sido vitima de um jogo onde
0s participantes assumem personagens ficticios na vida real. Além de ser uma retratacdo
grosseira do RPG, dessa vez a afirmacéo é feita sem que a fala fosse atribuida & acusagdo. Com
iss0, ja é possivel perceber como o Jornal da Globo atuou diretamente para a difusao do panico
satanico acerca dos RPGs durante os anos 2000.

No segundo paragrafo essa ideia € mantida, onde € dito que apds trés meses de

investigacdo a policia de Ouro Preto havia concluido que a morte de Aline foi causada por uma
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versdo violenta de um jogo de RPG, como ja desconfiava desde quando o corpo da vitima foi
encontrado. Através desse apontamento, a hipotese de que os investigadores haviam definido
um culpado antes do processo investigativo e apenas buscaram provas que sustentasse iSso
ganha ainda mais forca. Pela forma como o caso estava sendo transmitido pelo Jornal da Globo,
é possivel que também compartilhassem dessa questdo. Nesse ponto, o veiculo é enfatico ao
caracterizar os quatro jovens envolvidos no caso como culpados, mesmo que com o decorrer
do processo ficou nitido como o embasamento para essa acusacao apresentava diversas falhas.
Ao ter parte importante na construcdo dessa narrativa, o Jornal da Globo definiu a posi¢éo de
Camila, Cassiano, Edson e Maicon como condenados, consequentemente colocando a policia e
a imprensa em um patamar de justiceiros em um crime tdo brutal e com motivacao futil - se ndo
diabdlica -, posicdo em que também estariam 0s consumidores que acreditassem e
concordassem com essa abordagem. Dessa forma, a perseguicdo ao qual os acusados eram
submetidos se tornava justificada.

O Jornal da Globo entdo informa que teve acesso ao relatdrio oficial da policia, onde
constaria que Aline foi vitima de uma trama satanica arquitetada por sua prima, a amiga que
havia viajado com elas e pelos trés moradores da republica onde se hospedaram. Para eles, o
crime fora realizado pelo prazer de realizar um jogo perfeito. Essa afirmacéo sequer faz sentido
levando em conta a forma como sdo os jogos de RPG, onde o objetivo é que todos 0s
participantes colaborem para a cria¢do de uma histdria divertida para todos. Mas nessa matéria,
como nas demais, os aspectos do RPG foram pouco detalhados, sustentando-se apenas uma
associacdo da pratica com rituais macabros.

O veiculo de imprensa entdo diz que os cinco jovens foram indiciados por homicidio
qualificado por motivo futil, apds muitas contradicGes e alibis falsos. Como se revela durante o
julgamento do caso, a policia ndo foi capaz de definir com precisdo o papel de cada um dos
acusados no crime ou de definir como, onde e em que momento as a¢des teriam ocorrido, uma
acusacdo vaga que dificultou a apresentacéo de um alibi exato. Essa questdo ndo é apresentada
pelo jornal, que, ao contrario, segue reforcando o ponto da acusacao.

Em seguida, surge a fala do delegado Corréa, onde diz que a prisdo dos jovens era
necessaria para que fosse possivel descobrir quem foi 0 autor do assassinato. I1sso demonstra
como até entdo ndo havia provas que definissem um responsavel. Talvez nesse ponto a policia
recorria a prisdo como forma de coagir algum deles a se entregar, além de que assim seria
possivel demonstrar competéncia e uma efetividade em lidar com os elementos apresentados

como perigosos para a sociedade, dado todo o panico satanico que havia se criado sobre o caso.
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A matéria entdo descreve como o corpo da estudante foi encontrado no dia 14 de outubro
do ano anterior, elemento que havia recebido pouco destaqgue nos materiais veiculados pelo
Jornal da Globo, que focou mais na relacdo do RPG com o crime e na associacdo da pratica e
dos acusados com elementos tidos como contrarios ao cristianismo. E dito que o corpo de Aline
foi encontrado no cemitério da Igreja de Nossa Senhora das Mercés - ndo apresentando 0 nome
completo do local -, com 15 perfuracGes - sendo que o laudo definiu 17 perfuracdes - e em
posicdo semelhante a crucificacdo. Logo apds afirmar que a cena remetia a um ritual macabro,
o jornal destaca que a policia apreendeu “dezenas de manuais e livros de RPG, satanismo e
bruxaria” (JORNAL DA GLOBO, 2002). Novamente os livros de RPG sdo colocados como
similares a materiais de satanismo e bruxaria, uma relacdo que ndo se fundamenta, mas que o
jornal insiste em reforcar tal narrativa. Além disso, esses materiais sdo apontados como
possiveis provas de um assassinato, algo que se baseia apenas na moral cristd e que ndo poderia
por si s6 ser criminalizado, visto a laicidade do Estado. Mas para o Jornal da Globo, tendo em
vista a forma como o caso estava sendo abordado, seguir uma doutrina vilanizada pelo
cristianismo seria prova o suficiente do envolvimento de seus praticantes com a morte de uma
jovem.

Toda essa falta de informac&o que permeia a abordagem do Caso Aline, somado a varios
vieses de confirmacdo e uma mentalidade puramente pautada na ética religiosa, foram
elementos fundamentais para a construcdo do panico satanico envolvendo os jogos de RPG.

A reportagem entdo aponta que a responsabilidade passava a ser do Ministério Publico,
que teria até o dia 31 de janeiro para decidir se os pedidos de prisdo preventiva da policia seriam
ou nao acatados, com o promotor responsavel afirmando que usaria todo o tempo para analisar
0 inquérito.

O texto finaliza dizendo que um dos trés moradores da repUblica havia se mudado da
cidade desde o inicio das investigagcdes, enquanto os outros dois teriam se mudado ao saberem
que poderiam ser presos. Com esse apontamento, cria-se a nogdo de culpados através do ideal
presente na sociedade que diz que “quem nao deve, nao teme”. No entanto, a midia ndo aborda
como desde a acusacao os jovens passaram a sofrer perseguicdes e ameagcas, tendo sua vida em
Ouro Preto dificultada e sua seguranca incerta.

Em 14 de fevereiro de 2005, outra matéria ¢ publicada, com o titulo de “A principal
suspeita”, atribuida apenas ao Jornal da Globo, sem crédito de repdrter. A linha fina conta que
Camila Dolabella Silveira havia sido presa em Minas Gerais, acusada de participar do
assassinato de Aline Silveira Soares, sua prima, trés anos antes. E dito ainda que as

investigacOes indicavam tratar-se de um ritual de magia negra, chocando a opinido popular pela
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brutalidade. Como apontado na anélise da Folha de S. Paulo, o uso do termo magia negra é

questionavel pela generalidade que possui tendo em vista a Otica cristd, classificando assim

qualquer pratica ritualistica que ndo segue suas doutrinas. Outra questdo a ser destacada esta

em apontar a opinido publica, funcionando como uma justificativa para a forma como o caso

estava sendo abordado pelo veiculo midiatico. A maneira como as informagdes estavam sendo

divulgadas pela imprensa teve papel fundamental na recep¢do popular, j& que se pautou em

elementos que geraram panico moral na sociedade. Além disso, ha de forma geral na midia

diversos casos de crimes brutais. O que gerou tamanha repercussao no Caso Aline foi o apelo

ao medo do satanismo. Como esse terror foi construido em cima da moral religiosa, esse

fendmeno se configura como panico satanico.
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A principal suspeita

Presa em Minas Gerais uma estudante acusada de participar do
assassinato da prépria prima ha trés anos. O crime chocou a opinido
publica pela brutalidade. As investigacdes levantaram indicios de rituais de
magia negra

Uma denincia anénima levou os policiais

até a fazenda onde Camila estava, em
Manhuacu. a duzentos quildmetros de Ouro Preto. Segundo a policia, ela resistiu a prisdo e
planejava fugir.

“Estava com a bolsa toda preparada ja pra ir embora viajar pra algum lugar que ela fivesse que ir
€ tudo o mais", diz o delegado Getulio Vargas Lacerda.

Camila foi levada para Ouro Preto, onde ocorreu o crime, em outubro de 2001. A prima dela,
Aline Silveira Soares, foi morta com 15 facadas. O corpo foi encontrado sobre um timulo num
cemitério da cidade. Desenhos feitos com sangue levaram a policia a suspeitar de um ritual
satdnico.

Na bagagem do grupo de estudantes, foram encontrados livros de magia negra e de RPG. um
jogo em que os participantes assumem personagens de histérias de ﬁcgéo Depois de trés anos
de investigacao, a policia € o Ministério Piblico ndo tém duvida da participacdo de Camila no
assassinato. como informa o delegado Adauto Comréa. "A Camila, simplesmente, ela perdeu no
jogo. tinha que dar alguma coisa em froca e apresentou a prima. Foi enfregue a prima como
parte de sua divida."

0 advogado de defesa. Rogério Del Corse, disse que Camila pretendia se entregar. "Nés vamos
provar que ela néo participou, porque ndo tem o menor indicio de que ela tenha participado disso
ai"

Camila vai ficar presa na cadeia publica de Ouro Preto numa cela com nove mulheres. Ela foi
indiciada por homicidio doloso. com intencdo de matar, e pode pegar até 30 anos de prisdo
Outros quatro suspeitos de participagdo no crime, uma mulher e trés rapazes, ainda estdo
foragidos.

Figura 19 — Matéria do Jornal da Globo no dia 14 de fevereiro de 2005

No inicio do texto, é indicado que Camila foi presa ap6s uma dendncia anénima levar a

policia até onde a jovem estava, em uma fazenda em Manhuagu, em Minas Gerais. Segundo a

policia, ela estava com a bagagem preparada para viajar e resistiu a prisdo. Com essa abordagem

do jornal, é transmitido a seus consumidores que a perseguicdo aos acusados era algo louvavel.
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Assim, a midia ndo pode tentar se eximir da responsabilidade dessa perseguicdo que foi causada
aos jovens associados ao crime, ainda mais considerando a absolvigdo que receberam ao final
do processo.

A mateéria entdo conta como o corpo de Aline foi encontrado em um cemitério de Ouro
Preto, em outubro de 2001. A descri¢cdo novamente erra 0 nimero de facadas que a vitima havia
recebido, além de trazer uma descricao superficial, focando apenas nos desenhos com sangue
que haviam em seu corpo, guiando a situacdo pela vertente que definia o ocorrido como parte
de um ritual satanico, reforcando a narrativa da acusacédo, ainda que pouco fundamentada, e
uma vez mais contribuindo para a criagdo de panico satanico acerca do caso.

Mesmo relatando sobre a prisdo de Camila, a matéria diz que livros de RPG e magia negra
foram encontrados na bagagem do grupo de estudantes, deixando ambiguo se referia-se aos
pertences da garota ou de todos os acusados de forma geral, desde o inicio da investigacdo.
Caso seja a segunda hipdtese, a forma como fora escrito busca colocar ainda mais elementos
acusatorios em Camila.

O delegado Adauto Corréa tem entdo sua fala trazida pela matéria, dizendo que Camila
teria perdido no jogo e entregado sua prima como forma de pagar sua divida. Dada a dinamica
como séo os jogos de RPG, ndo existe o conceito de perder, visto que mesmo com a morte de
um personagem, a historia esta sendo construida. Nesses casos, € comum que o jogador crie um
Novo personagem para continuar na narrativa ou saia. A hipotese apresentada pelo delegado e
reforcada pelo Jornal da Globo se fundamenta apenas em achismos, falta de conhecimento
sobre 0 jogo e preconceitos, elementos geralmente centrais na difusdo do panico moral.

A matéria entdo traz um breve paragrafo com a fala do advogado de Camila, dizendo que
provariam que ela ndo havia participado, ja que ndo havia nenhum indicio de sua participacao,
tema que a imprensa ndo abordava no momento.

No paragrafo final, o jornalista conta que a acusada seria presa na cadeia publica de Ouro
Preto, em uma cela com outras nove mulheres, indiciada por homicidio doloso, podendo ficar
presa por até 30 anos. A Ultima frase ainda diz que os outros quatro suspeitos, sendo a amiga
que viajou com Aline e Camila, e os trés estudantes que moravam na Republica Sonata, ainda
estavam foragidos, novamente incentivando a perseguicao a qual os réus seriam submetidos.

Apos isso, 0 Caso Aline so voltou a aparecer em veiculos de estrutura impressa do Grupo
Globo em 2009. A primeira nesse ano foi publicada no jornal O Globo, no dia 25 de maio,

creditada a Globo Minas e ao proprio O Globo.
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Ex-estudantes acusados de matar jovem em
jogo de RPG em Ouro Preto vao a juri
popular

Globo Minss, O Globo, . &
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BELO HORIZONTE - Comegou no
Tribunal do Jiri de Ouro Preto, em
Minas Gerais, o julgamento dos
trés ex-estudantes da Universidade
Federal de Ouro Preto (Ufop)
acusados de assassinar Aline
Silveira Soares, 18 anos, também
aluna da universidade, durante um
jogo de RPG. Também é acusada
pelo crime Camila Dolabella
Silveira, prima da vitima. O julgamento é por jiri popular.

0O corpo de Aline foi encontrado na madrugada do dia 14 de outubro de
2001, no cemitério da Igreja Nossa Senhora das Mercés e Misericordia,
em Ouro Preto, com os bragos abertos em forma de cruz. O corpo tinha 17
lesdes por objeto cortante.

Segundo o Ministério Piblico de Minas Gerais, Cassio Inécio Garcia,
Edson Poloni Lobo Aguiar, Maicon Fernandes Lopes e Camila Dolabella
Siveira teriam cometido o crime durante um ritual envolvendo o jogo de
RPG. Os trés rapazes moravam em uma repiblica, onde Aline ficou
hospedada com a prima, Camila, e com uma amiga para participar da
"Festa do Doze".

Na deniincia, aceita pela Justica em 2004, a promotora Luisa Helena
Trécilo Fonseca destacou que os suspeitos eram praticantes do jogo RPG
e adeptos de seitas satanicas, além de usuarios de drogas. Dois anos
depois, o Tribunal de Justica decretou a pris3o preventiva do grupo,
alegando a crueldade do crime. Atualmente, todos os suspeitos estdo em
liberdade.

0 julgamento foi adiado duas vezes desde o fim da instrugo do processo,
hé trés anos. O primeiro jiiri estava marcado para o dia 13 de outubro de
2008, mas devido  acio dos advogados de defesa foi transferido para
marco deste ano, e depois remarcado para esta tarde.

O Tribunal do Jri é presidido pela juiza Licia de Fatima Magalhdes
Albuquerque Silva, da Vara Criminal e da Infincia e Juventude. A

promotora Luiza Helena Trécilo Fonseca ird representar o Ministério
Piblico.

Os trés acusados haviam convidado uma turma de hippies, que estava
acampada perto do cemitério, para uma festa no dia 13, mas nenhum
deles estava na reptiblica. Naquele mesmo dia, um vigia do cemitério
encontrou um timulo violado, parecendo estar preparado para algum
enterro. Ele registrou uma ocorréncia e tampou o timulo.

Para a policia, eles tentaram acobertar o crime tirando cartazes do jogo
RPG do quarto, lavando as roupas usadas e limpando um dos cdmodos
com cloro. O MP acusou os trés também de ameacarem testemunhas.

Figura 20 — Matéria do Jornal da Globo no dia 25 de maio de 2009

Como reforga o titulo “Ex-estudantes acusados de matar jovem em jogo de RPG em Ouro
Preto vao a juri popular”, o jornal continuaria tendo a tedrica relagdo do crime com o RPG como
0 ponto principal a ser abordado.

Apresentando uma linguagem mais tradicional para veiculos jornalisticos do que as
reportagens do Jornal da Globo, o primeiro paragrafo indica que havia comecado o julgamento
por jari popular de Cassiano, Maicon e Edson, acusados de assassinar Aline durante uma sessao
de RPG, crime do qual a prima da vitima tambeém era réu. Ainda que de forma mais contida, o

veiculo associado ao Grupo Globo segue adotando a narrativa apresentada pela policia de Ouro
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Preto do jogo de RPG como responsavel pela morte de Aline, mesmo que com oito anos de
investigacao as provas utilizadas para sustentar essa hipotese continuavam pouco substanciais.

Em seguida, o texto conta como o corpo da vitima foi encontrado na madrugada de 14 de
outubro de 2001. Nessa matéria, 0 nome do cemitério esta completo e o nimero de lesdes € o
mesmo da autdpsia. No entanto, um erro surge ao falar sobre os quatro acusados, referindo-se
a Cassiano Inacio Garcia como Cassio.

A matéria entdo aponta que segundo o Ministério Publico de Minas Gerais, 0s quatro
jovens teriam assassinado Aline durante um ritual envolvendo o jogo de RPG. Da forma como
esse ponto é apresentado no texto faz ser perceptivel como o jornal O Globo busca manter certa
isengdo aparente, ao contrario da abordagem do Jornal da Globo, onde a viséo do veiculo em
concordancia com as acusacgdes se apresentava de forma mais explicita.

No quarto paragrafo, o texto aponta que na denuncia, aceita pelo Tribunal de Justica em
2004, a promotora Luisa Helena Trocilo Fonseca havia destacado que 0s suspeitos eram
praticantes do jogo RPG, adeptos de seitas satanicas e usuarios de drogas. A relacdo entre o
satanismo e o0s jogos de RPG segue sendo o tema principal da acusacdo e da imprensa, com 0s
jogadores sendo inclusive chamados de praticantes, palavra mais utilizada em contextos de
religides e crencas, colaborando para que pessoas leigas no assunto tenham uma visao deturpada
do jogo. Além disso, nenhuma dessas trés praticas poderia ser enquadrada como um crime ou
prova do cometimento de um.

Em seguida, o jornal informa que dois anos ap0s a denuncia ser apresentada, o Tribunal
de Justica havia decretado a prisdo preventiva do grupo sob a alegacédo da crueldade no crime,
mas na atualidade da matéria, todos respondiam em liberdade, demonstrando novamente as
consequéncias que o caminho definido pela investigagdo, mesmo com pistas indicando outro
rumo, tiveram na vida de quatro pessoas que posteriormente se mostraram inocentes. Além
disso, é dito que o julgamento deveria ter sido realizado em 13 de outubro de 2008, mas foi
adiado para marco de 2009 e depois para maio. O jornal entdo indica que quem presidiria 0
Tribunal do Jari seria a juiza Lucia de Fatima Magalhdes Albuquerque Silva, enquanto a
promotora Luiza Helena Trocilo Fonseca representaria o Ministério Pablico.

O jornal entdo diz que os trés rapazes acusados haviam convidado uma turma de hippies
que acampava perto do cemitério para uma festa no dia 13, mas nenhum estava na republica,
alem de que nesse mesmo dia um vigia do cemitério havia encontrado um timulo violado,
talvez sendo isso uma tentativa de descredibilizar os réus. Ao final do texto, é dito que a policia
apontava que os acusados haviam tentado encobrir o crime retirando cartazes de RPG da

republica, lavando suas roupas e limpando um dos cémodos com cloro, além de terem
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ameacado testemunhas. Esse apontamento soa como mais uma tentativa de descredibilizar os
acusados, ainda mais com a policia ndo apresentando com exatidao se o crime teria ocorrido na
republica ou no cemitério, e caso fosse no primeiro local, como teriam levado o corpo até o
cemitério. Novamente, se mostram elementos vagos utilizados para tentar sustentar a hipdtese
inicial dos agentes de acusacao.

No mesmo dia 25 de maio de 2009, o jornal O Globo publicou outra matéria sobre o Caso
Aline. Dessa vez o material é assinado por Leonardo Guandeline, além de Globo Minas e o

préprio O Globo.
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Adiado pela terceira vez em Ouro Preto o
juri de ex-estudantes acusados de matar
jovem em jogo ...
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SAO PAULO - Uma manobra da

defesa adiou nesta tarde, pela

terceira vez desde o fim da

instrugdo do processo, o

julgamento dos trés ex-estudantes

da Universidade Federal de Ouro

Preto (Ufop) acusados de

assassinar Aline Silveira Soares, 18

anos, também aluna da

universidade, durante um jogo de

RPG, em 2001. Também € acusada pelo crime Camila Dolabella Silveira,
prima da vitima. A juiza Liicia de Fatima Magalhaes Albuquerque Silva,
da Vara Criminal e da Infancia e Juventude, marcou um novo jiiri para 19
de julho, a0 meio-dia, por falta de testemunhas de defesa e pelo nio

comparecimento dos advogados de trés dos réus.

0 jiiri popular, que teria inicio a0 meio-dia de hoje, contou apenas com a
defesa de Camila, além do comparecimento dos quatro jovens, segundo o
Tribunal e Justiga de Minas Gerais. O advogado da prima da vitima, no
entanto, alegou que ela néo poderia ser julgada de forma desmembrada
porque cinco testemunhas de defesa nio estavam presentes. Os demais

defensores sequer compareceram.

0 advogado de Maicon Fernandes Lopes enviou uma assistente com dois
pedidos: um para desmembrar o julgamento e outro para adiar a sessao e
transferi-la para outra cidade. J4 o defensor de Cassiano Inécio Garcia e

Edson Poloni Lobo Aguiar mandou um comunicado informando que nio

vai participar por motivos pessoais.

Por volta das 15h, quando os réus deixavam o férum, uma multidio

concentrada na rua, revoltada, gritava por ‘justica’. O erime

O corpo de Aline foi encontrado na madrugada do dia 14 de outubro de
2001, no cemitério da Igreja Nossa Senhora das Mercés e Misericordia,
em Ouro Preto, com os bragos abertos em forma de cruz. O corpo tinha 17

lesdes por objeto cortante.

Segundo o Ministério Piiblico de Minas Gerais, Cassio, Edson, Maicon e
Camila teriam cometido o crime durante um ritual envolvendo o jogo de
RPG. Os trés rapazes moravam em uma repiblica, onde Aline ficou
hospedada com a prima, Camila, e com uma amiga para participar da

"Festa do Doze".

Na dentincia, aceita pela Justica em 2004, a promotora Luisa Helena
Trécilo Fonseca destacou que os suspeitos eram praticantes do jogo RPG
e adeptos de seitas satanicas, além de usuarios de drogas. Dois anos
depois, o Tribunal de Justica decretou a prisio preventiva do grupo,
alegando a crueldade do crime. Atualmente, todos os suspeitos estio em
liberdade.

0 julgamento havia sido adiado duas vezes desde o fim da instrugdo do
processo, hi trés anos. O primeiro jiiri estava marcado para o dia 13 de
outubro de 2008, mas devido & agao dos advogados de defesa foi
transferido para marco deste ano, e depois remarcado para esta tarde,

quando foi novamente adiado.

Os trés acusados haviam convidado uma turma de hippies, que estava
acampada perto do cemitério, para uma festa no dia 13, mas nenhum
deles estava na repiiblica. Naquele mesmo dia, um vigia do cemitério
encontrou um timulo violado, parecendo estar preparado para algum

enterro. Ele registron uma ocorréncia e tampou o timulo.

Para a policia, les tentaram acobertar o crime tirando cartazes do jogo
RPG do quarto, lavando as roupas usadas e limpando um dos cémodos

com cloro. O MP acusou os trés também de ameacarem testemunhas.

Figura 21 — Segunda matéria do Jornal da Globo no dia 25 de maio de 2009

A matéria inicia dizendo que, por conta de uma manobra da defesa, o julgamento estava
sendo adiado pela terceira vez desde o fim da instrugdo do processo. Segundo o jornalista, a

situacdo ocorria pela auséncia de testemunhas de defesa e 0 ndo comparecimento dos advogados
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de Edson, Cassiano e Maicon. A nova sessdo foi entdo marcada para o dia 1° de julho. Da forma
como o ocorrido € apresentado, passa-se a ideia de uma acéo torpe por parte dos advogados dos
acusados, o que colaboraria para a narrativa desse lado como o errado da histéria, demonstrando
a qual parte a midia favorecia. O texto também da a entender que o julgamento dos trés
moradores da Republica Sonata e de Camila acontecia separadamente, o que ndo é o caso. O
paragrafo também continua a associar o crime como algo realizado em consequéncia de um
jogo de RPG.

Somente no terceiro paragrafo o texto aponta que o advogado de Maicon havia enviado
uma assistente, pedindo o desmembramento do julgamento entre os réus, além de que a sessao
fosse adiada e transferida para outra cidade. J& o advogado de Cassiano e Edson informou que
ndo poderia participar por motivos pessoais.

No ultimo paragrafo antes de um subtitulo, a partir de onde a reportagem relembra o
crime, é dito que na saida do férum uma multiddo havia se concentrado, estando revoltada e
gritando por justica, demonstrando como estava sendo a repercussdo do caso na comunidade,
muito influenciada pela forma que a midia abordava o ocorrido e seus acusados, mesmo que as
provas nao fossem fortes o suficiente.

Apo0s o subtitulo, a matéria repete os mesmos paragrafos da reportagem anterior, que
havia sido publicada no mesmo dia, com pequenas alteragdes, como retirando os sobrenomes
dos acusados, trocando o termo foi para havia sido no quarto paragrafo ap6s o subtitulo,
indicando que o julgamento havia sido adiado novamente e retirando o paragrafo que indicava
guem seria a juiza responsavel por presidir o Tribunal do Jari e quem era a promotora que
representava o Ministério Pablico.

Apos cerca de um més desde o material anterior, O Globo publica a reportagem “Apo0s
adiamento, acusados de matar estudante durante jogo de RPG vao a juri em Minas Gerais”, no

dia 30 de junho de 2009, sem crédito de repérter definido.
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Apos adiamento, acusados de matar
estudante durante jogo de RPG vao a juri
em Minas Gerais
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BELO HORIZONTE - Esta
agendado, para esta quarta-feira,
em Ouro Preto, em Minas Gerais, o
julgamento dos acusados de matar
a estudante Aline Silveira Soares.
De acordo com as investigagdes, o

crime teria sido praticado durante
um jogo de RPG. Ha sete anos, a

estudante foi encontrada morta em

um cemitério da cidade histérica.

Além de Camila Dolabella Siveira, prima da vitima, sdo réus no processo
Cassio Inécio Garcia, Edson Poloni Lobo Aguiar e Maicon Fernandes

Lopes.

0 julgamento - marcado anteriormente para o dia 25 de maio - ndo foi

do, devido a auséncia de has de Cassio Garcia e dos

advogados dos outros trés acusados. Na ocasiao, a defesa pediu o

desmembramento do processo, solicitacdo que foi negada na Justica.

Caso os advogados faltem novamente, a presidente do juri, a juiza Luicia
de Fatima Magalhaes Albuquerque Silva, nomeou defensores ptblicos
para substitui-los. A sess@o seré as 12h no Tribunal do Juri do Férum

Bernardo Pereira de Vasconcelos.

Figura 22 — Matéria do Jornal da Globo no dia 30 de junho de 2009

A matéria inicia apontando que havia sido agendado para o dia seguinte o julgamento dos
jovens acusados de matar Aline Silveira Soares, em Ouro Preto, Minas Gerais, trazendo que as
investigacBes indicavam que o crime teria ocorrido durante um jogo de RPG. Da forma como
aparece no jornal, a nocdo que se cria € de que haviam provas que realmente indicassem esse
caminho, mas como visto durante todo o processo e tendo em vista o resultado do julgamento,
0s elementos que a acusagdo utilizou para montar esse argumento eram majoritariamente
baseados em convicgOes e distor¢des de diversas caracteristicas tanto da pratica quanto dos
fatos ocorridos. Assim, 0 mais certo seria apontar que essa afirmagéo estava de acordo com a
acusacdo, nao com as investigacdes. Novamente, isso demonstra as intengdes da imprensa em
suportar a narrativa do jogo como responsavel pelo crime, ndo em revelar o que de fato havia
acontecido com a vitima. Ainda nesse paragrafo, é dito que o0 assassinato ocorrera sete anos
antes, com o corpo sendo encontrado em um cemitério da cidade, com o0s quatro réus sendo
apresentados ao fim, uma vez mais com o nome de Cassiano trocado por Cassio.

Em seguida é dito que o julgamento ndo havia sido realizado na data anteriormente

definida, em 25 de maio, devido a auséncia dos advogados dos trés rapazes e de testemunhas
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de Cassiano, novamente com seu nome trocado para Cassio, agora com acento, sendo uma falha
com a informagc&o trazida antes no mesmo texto, ja que estava errada. E apontado também que
na data anterior foi solicitado 0 desmembramento do processo entre os acusados, mas o pedido
foi negado pela Justica de Minas Gerais.

Ao fim, € revelado que a juiza que presidia o jari nomeou defensores publicos para
substituir os advogados caso esses ndo comparecessem novamente. E entdo indicado pela
reportagem onde e em que horario ocorreria a sessao.

Em 1° de julho de 2009, dia em que inicia o julgamento do Caso Aline, uma nova matéria
foi publicada por um veiculo do Grupo Globo, dessa vez no portal G1, creditada ao préprio G1

e com titulo “Acusados de matar jovem em Ouro Preto vao a juri”.
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Quatro estudantes acusados de envolvimento
na morte de uma jovem, em Ouro Preto (MG),
em outubro de 2001, sdo julgados nesta
quarta-feira (1°). O corpo dela foi

encontrado no cemitério da Igreja de Nossa

saiba mais

Mulher é condenada a 18 anos de prisdo
pela morte de marido em SC Senhora das Mercés e Misericordia. A vitima
estava nua, com bracos abertos e pés
sobrepostos. Segundo denlincia apresentada
pelo Ministério Pablico, o crime foi motivado
por jogo de RPG e rituais de magia negra

Acusado de matar mée e 2 filhas é
condenado a 62 anos de prisdo

Mulher é condenada a 17 anos de prisdo
por envenenar ex-marido em MG
O juri havia sido marcado para 25 de maio,
mas ndo foi realizado por causa da auséncia
de testemunhas de um dos acusados, que
eram consideradas "imprescindiveis", e dos advogados de trés. Os advogados enviaram suas
justificativas, baseadas em requerimento para desmembramento do processo

Nota divulgada pelo Tribunal de Justica de Minas Gerais informa que a juiza Lucia de Fatima
Magalhdes Albuguerque Silva, presidente do jari, decidiu ndo desmembrar 0 processo, pois ja
havia apreciado e negado pedido semelhante. A magistrada nomeou defensores para a defesa
dos réus, caso os advogados faltem novamente.

Figura 23 — Matéria publicada no G1 no dia 1 de julho de 2009
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Se Iré fizer armas nucleares, teré
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Racing x Corinthians

Na linha fina, é dito que, segundo denuncia, o crime teria sido motivado por um jogo e
ritual de magia negra. Ao fim, informa que o corpo foi encontrado no cemitério de uma igreja
em outubro de 2001.

Magia negra aparece novamente na midia, um termo genérico, sobretudo quando
entendido a partir da ética cristd que, como parece, se fazia presente nas redacdes jornalisticas
pela forma como esse caso foi abordado. Além disso, a narrativa do jogo como algo relacionado
a um ritual de sacrificio continua sendo um dos pontos principais nos materiais apresentados,
sem qualquer menc&o as outras alternativas para a solugdo do caso, mesmo que essas contassem

com elementos menos fantasiosos do que a hipdtese do ritual satanico envolvendo um jogo
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interpretativo. Observa-se também como que com a presenca das palavras jogo, ritual de magia
negra, cemitério e igreja juntas, cria-se uma ideia de todos esses elementos como coisas
relacionadas, ja que uma associacao entre ritual, cemitério e igreja ja € algo comumente presente
na sociedade, sendo aqui reforcado pela imprensa. Com o acréscimo do RPG a essa associacao,
do qual o conhecimento pode ser nichado, esse torna-se objeto de panico satanico.

O primeiro paragrafo da matéria se dedica a dizer que o julgamento dos quatro acusados
de assassinar uma jovem em QOuro Preto ocorreria naquele dia, assim como descrevendo
brevemente como a vitima foi encontrada. Por fim, aponta que segundo a denuncia apresentada
pelo Ministério Publico, o crime foi motivado pelo jogo de RPG e rituais de magia negra.

Nos paragrafos seguintes, a reportagem repete as informagGes veiculadas na matéria
anterior, publicada no jornal O Globo, acerca do adiamento da sessdo por conta da auséncia de
testemunhas e dos advogados de trés dos réus, previamente marcada para o dia 25 de maio.
Nesse trecho, destaca-se as aspas colocadas na palavra imprescindiveis, utilizada ao referir-se
a testemunha que ndo pode comparecer na data. Tal acdo pode ser vista apenas como uma
caracteristica indicada pela defesa e reproduzida entre aspas para ser atribuida a ela e ndo como
algo dito pelo jornal, ainda que haja outras formas de destacar isso, ou como um modo de
ironizar a situagdo, fazendo crer ser uma estratégia da defesa para estender o caso, passando a
ideia de estarem atrasando o cumprimento da justica, 0 que seria mais um ponto para que fossem
vistos como o lado ruim da histéria e, consequentemente, como culpados.

A reportagem finaliza indicando que o Tribunal de Justica de Minas Gerais informou que
a juiza que presidia o jari negou o desmembramento do processo, o que ja havia ocorrido com
pedidos anteriores, além de ter nomeado defensores publicos para assumir a defesa dos réus
caso os advogados faltassem novamente, como apontado na matéria anterior do jornal O Globo.

Outra matéria sobre este tema foi publicada no portal G1 no mesmo dia, 1 de julho de

2009, creditada ao proprio veiculo, com informagdes do Jornal Nacional.
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G1 no seu celular

Julgamento de acusados de matar jovem
em MG deve terminar no sabado

Segundo advogados, crime foi motivado por jogo e ritual de magia negra.
Corpo foi encontrado em cemitério de igreja, em outubro de 2001.

O julgamento dos quatro acusados de

matar uma estudante em 2001 teve inicio
nesta quarta-feira (12}, em Ouro Preto (MG). Uma testemunha prests depoimento, mas ainda
faltam 24 pessoas para serem ouvidas. A previsdo € que o julgamento termine no s3bado (4).

Veja o site do Jornal Nacional

Para os advogados de ac.lsa_céo. a jovem foi assassinada num jogo. As ruas estdo interditadas e
a3 seguranca continua reforgada no férum de Ouro Preto. O julgamento comegou com trés horas
de atraso.

“Nos acreditamos aqui em uma absolvigdo, j3
Sa“ ais que ndo ha nos autos absolutamente nenhum
I" elemento que possa vincula-los 3 esse

homicidio®, afirmou o advogado de dois réus,

Agusados de matar jovem em Ouro Preto Guilherme Marinho.

vao a jari
Aline Soares Silveira foi morta na madrugada
do dia 13 de outubro de 2001, quando tinha 18
anos. O corpo dela foi encontrado em cima de um timulo. Ela estava nua, de bragos abertos, pés
cruzados e teve ferimentos feitos com faca.

De acordo com a policia, ela teria sido morta durante uma partida de um jogo chamado RPG, em
uma simulac3o de um ritual de magia negra. Os réus sdo 3 prima de Aline, Camila Dolabela, e
mais trés rapazes: Cassiano Garcia, Edson Poloni e Maicon Lopes

A primeira testemunha voltou a atrds no depoimento que esta no inquérito. Ela tinha dito que, na
noite do crime, ficou com um dos réus até duas da madrugada. Durante o julgamento, afirmou
que o rapaz a deixou em casa antes da meia-noite.

Os quatros réus sdo acusados de homicidio qualificado pela crueldade do crime e sem defesa
pra vitma.
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Figura 24 — Outra matéria publicada no G1 no dia 1 de julho de 2009

Apbs o titulo que destacava que o julgamento dos acusados de matar uma jovem em
Minas Gerais deveria terminar em quatro dias, no sabado daguela semana, a linha finatraz
novamente a hipdtese do crime como algo causado em consequéncia de um jogo e ritual de
magia negra, dessa vez como algo apontado por advogados. Ha, apds isso, novamente a
informacdo de que o corpo havia sido encontrado no cemitério de uma igreja em outubro de
2001.

Além de toda a questdo envolvendo uso do termo magia negra, 0 uso da palavra
advogados ao invés de termos referindo-se a acusagdo ou especificando a quem representam
pode ser entendido como uma forma de apelo a autoridade, ainda mais que essa falta de
especificacdo faz soar como se essa fosse uma visdo compartilhada pelos advogados como uma

entidade, tal qual a Ordem dos Advogados do Brasil.
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Apo6s um primeiro pardgrafo indicando que o julgamento havia comegado naquele dia e
que ainda faltavam 24 testemunhas de 25 para depor, com previsdo para que O Processo
terminasse em quatro dias, a matéria aponta que para a acusacao, Aline teria sido assassinada
em um jogo, sem abordar o RPG em um primeiro momento dessa vez.

E ento dito que as ruas do forum estavam interditadas e a seguranca havia sido reforcada,
demonstrando como estava sendo a repercussao do caso na época e como 0S réus eram
constantemente ameacados antes de um resultado ser apresentado, situacdo para qual a midia
desempenhou um importante papel.

O terceiro parégrafo traz a fala do advogado de dois dos réus, Guilherme Marinho,
dizendo que acreditava na absolvicdo por ndo constar nos autos nenhum elemento que
vinculasse seus clientes ao homicidio. Quanto a isso, a midia pouco falou desde o comeco das
investigacOes, fortalecendo a narrativa de que existia tal relacdo ndo apenas entre 0s acusados
e o crime, como também do RPG como causador dele.

O texto entdo traz um paragrafo descrevendo brevemente como o corpo de Aline Silveira
Soares foi encontrado em 2001, seguido da acusacao da policia de Ouro Preto, dizendo que a
morte havia ocorrido durante uma partida de um jogo de RPG. O veiculo de imprensa entdo
explica RPG como um jogo onde se simula um ritual de magia negra. Essa defini¢cdo néo é
apenas infundada como falsa, fruto de desinformacdo ou uma tentativa de causar panico
satanico sobre a atividade. Como ja dito antes, RPG é um tipo de jogo interpretativo onde todos
0s jogadores, incluindo o narrador - chamado de mestre -, atuam juntos para desenvolver uma
historia e superar os desafios propostos no cenario imaginario. Ainda que algumas historias
apresentem elementos fantasiosos, 0 jogo néo se define como uma simulagéo de rituais daquilo
tido por certas pessoas como magia negra.

Apbs destacar Camila, Cassiano, Edson e Maicon como os réus do caso, o jornal aponta
gue a primeira testemunha a depor havia voltado atras sobre o que disse no inquérito,
anteriormente falando que esteve com um dos réus até as duas da manhd, mas agora dizia que
0 rapaz teria deixado-a em casa antes da meia-noite, outro elemento destacado como forma de
desqualificar a defesa, algo que ndo ocorreu com frequéncia nos veiculos de imprensa de forma
acerca dos argumentos da acusacao, que apresentavam incongruéncias e falta de provas.

Por fim, é dito que os quatro jovens eram acusados de homicidio qualificado pela
crueldade que ocorrera e sem que a vitima pudesse se defender, algo com grande potencial de
causar revolta na comunidade onde o jornal circularia, ainda mais tendo em vista como a

populacédo estava reagindo ao caso, indicado no segundo pardgrafo desta matéria.
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O inicio do julgamento do Caso Aline teve outra matéria publicada no portal do Grupo
Globo, dessa vez associado ao Jornal Hoje, sem um crédito de repérter definido. Apos o titulo
que informava o comeco do juri, a linha fina diz que Aline Silveira Soares teria sido assassinada
durante uma partida de RPG onde teria sido simulado rituais de magia negra. Além da questéo
envolvendo a imprecisdo deste termo, observa-se como ndo é apontado que essa afirmacao é
apenas o argumento da acusacdo. Como esta escrito, esse ponto é entregue ao publico quase

como ja sendo um fato.
/ edigéo do dia 01/07/2009

01/07/09 - 14h11 - Atualizado em 01/07/09 - 14n11

Comeca julgamento de acusados de
matar jovem em Minas Gerais

ultimas Aline Soares teria sido morta durante uma partida de RPG que simulava
edigdes rituais de magia negra.
jm o ' Tamanho da
A A+
Hz2: 4

6 78 9101

13 14 15 16 17 18 RPG é um jogo onde os participantes

2021222324 25 interpretam seus personagens dentro de
27 28 29 30 31 uma determinada histéria, como se eles fossem atores

Essa ja é a quarta tentativa de julgamento, no tltimo, por exemplo, os advogados de defesa ndo

secgoes compareceram. Os réus sdo: Camila Dolabela Silveira (prima da vitima), Maicon Fernandes Lopes
Primeira Pagina (;assian(? Incio Garcia e Edson Poldnio Lobo de Aguiar. O crime aconteceu em outubro de 2001, na
= = época Aline Soares tinha 18 anos.

Ultima Edigdo

Culinaria O corpo de Aline foi encontrado em cima de um timulo de um cemitério, nd, de bracos abertos, pés
Fale Conosco cruzados (como se tivesse sido crucificada), e ainda tinha 17 perfuractes de faca.

Entrevistas

Historia do.JH Os advogados de defesa alegam que os jovens ndo participaram do crime — 25 testemunhas foram

intimadas. A previsdo é de que o julgamento néo termine hoje.
Newsletter

Figura 25 — Matéria associada ao Jornal Hoje, do dia 1 de julho de 2009

O primeiro paragrafo desta matéria tem a fungédo de explicar o que seria um RPG, o que
¢ feito de forma correta, ainda que seja estranho essa informacdo ser a base da piramide
invertida sobre a qual os produtos jornalisticos séo tradicionalmente construidos.

Em seguida, é dito ser a quarta tentativa de iniciar o julgamento e entdo sdo apresentados
0s réus e a data em que o crime ocorrera. A forma como o corpo da vitima foi encontrado é
entdo descrita, com o Ultimo pardgrafo destacando que os advogados de defesa alegam a
inocéncia dos acusados, além de que 25 testemunhas foram intimadas, com previsao para que
0 processo nado se encerrasse naquele dia.

O texto desta matéria é curto e objetivo, ndo apresentando elementos questionaveis, o que

esta presente apenas em sua linha fina.
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No dia seguinte, em 2 de julho de 2009, o portal G1 continua a abordar o Caso Aline,
publicando uma nova reportagem, com crédito apenas ao préprio jornal. O titulo indicava que
o0 julgamento seria retomado neste dia, com a linha fina apontando que seriam ouvidas a mée e
0 irmdo da vitima, e que a acusacdo argumentava que a morte havia sido causada em um jogo
que simulava rituais de magia negra, como nas matérias anteriores. O paragrafo inicial do texto
destaca essas informacdes do titulo e linha fina, além de que nesse dia também deveriam ser

ouvidas as testemunhas de defesa e os réus, encerrando a fase dos depoimentos.
/ brasil / justica

02/07/09 - 13n44 - Atualizado em 02/07/09 - 13h52

Recomeca juri de acusados de matar
estudante em Ouro Preto

editorias Mae e irmdo da vitima devem ser ouvidos nesta quinta-feira.
Acusagéo diz que ela foi morta em jogo, em simulagdo de magia negra.
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Blogs e Colunas
Brasil Do G1, em Sdo Paulo

Carros
Ciéncia e Saide

Cinema

Concursos e Emprego O julgamento de quatro acusados de matar

Economia e Negécios uma estudante em Ouro Preto (MG)

Esporte recomecou nesta quinta-feira (2). Segundo o Tribunal de Justica de Minas Gerais, devem ser ouvidos o

Hoado irméo e a mée da vitima e, em seguida, as testemunhas de defesa e os réus. Assim, é encerrada a fase
de depoimentos.

Misica

Planeta Bizarro Avitima, Aline Soares Silveira, foi morta na madrugada do dia 13 de outubro de 2001, quando tinha 18

Politica anos. O corpo dela foi encontrado sem roupas, de bracos abertos, pés cruzados e com ferimentos feitos

Pop & Arte com faca.

Bio. o Janoiro De acordo com a policia, ela teria sido morta durante uma partida de um jogo chamado RPG, em uma

Séo Paulo simulag@o de um ritual de magia negra

Tecnologia e Games

VC no G1 O julgamento comecou na quarta-feira (1%). A
Vestbuiare Educagio  gajba mais st oo e
Videos = qualificado pela crueldade do crime e sem defesa
lodas ey noticiay Julgamento de acusados de matar jovem para a vitima

em MG deve terminar no sabado

Figura 26 — Matéria publicada no G1 no dia 2 de julho de 2009

O resto desta matéria, com apenas quatro paragrafos, descreve como o corpo de Aline foi
encontrado no cemitério, colocando que isso ocorreu na madrugada de 13 de outubro de 2001,
enquanto as demais fontes sempre indicaram que fora no dia 14, o que pode ser visto como uma
falha na averiguacdo dos dados. Apos isso, é apontado que a policia de Ouro Preto acusava 0s
réus por assassinar a vitima durante um jogo de RPG, em uma simulagdo de um ritual de magia
negra.

O ultimo parégrafo traz que o julgamento havia iniciado no dia anterior, com previsao
para encerrar no sabado daguela semana, e que os acusados respondiam por homicidio
qualificado pela crueldade e pela falta de possibilidade de defesa para a vitima, informacoes ja

abordadas nas matérias anteriores.
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Seguindo a cobertura do julgamento do Caso Aline pelo G1, outra matéria é publicada no
dia 2 de julho de 2009, creditada ao proprio G1, com informacdes do MGTV, canal de noticias
da Rede Globo em Minas Gerais. Seu titulo indica que o segundo dia de julgamento pela morte
da jovem foi marcado por confuséo, com a linha fina dizendo que um advogado de defesa havia
agredido um jornalista na porta do férum, além de informar que o corpo da vitima fora
encontrado nu, no cemitério de uma igreja, em 2001. A matéria ndo entra em mais detalhes
sobre o que havia ocorrido, apenas que o reporter fotografico registrou um boletim de
ocorréncia. Sem informaces precisas sobre o0 que seria tal agressao e o que motivou tal ato,
ndo é possivel avaliar a situacdo em si, mas percebe-se como este € um ponto a mais na
vilanizagdo do lado dos acusados que ocorria na midia.

02/07/09 - 21n29 - Atualizado em 02/07/09 - 21h29

Confusao marca segundo dia do
julgamento de acusados de matar jovem
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Advogado de defesa agrediu jornalista na porta do forum de Ouro Preto.
Corpo de jovem foi encontrado nu, em cemitério de igreja, em 2001.

Do G1, com informagdes do MGTV

Uma confus&@o marcou o segundo dia do

julgamento dos quatro acusados do assassinato
de uma jovem em 2001, em Quro Preto (MG). Um dos advogados da defesa agrediu um jornalista na porta do
forum da cidade.

Veja o site do MGTV
O fotografo agredido pelo advogado registrou um boletim de ocorréncia.

De acordo com a policia, Aline Soares Silveira foi assassinada durante um jogo de RPG, quando tinha 18 anos.
O corpo dela foi encontrado em cima de um timulo. Ela estava nua, de bracos abertos, pés cruzados e teve
ferimentos feitos com faca

O julgamento comecou com uma hora e meia de atraso. Entre as testemunhas ouvidas nesta quinta-feira estd a
mée da jovem, Maria José Silveira.

“S0 por eles virem a juri, eu jé estou sentindo um
pouco de alivio. O Brasil precisa disso. Ndo podemos
cruzar os bracos e deixar que essas coisas
acontecam”, afirmou

saiba mais

Recomega juri de acusados de matar

Os quatros réus sdo acusados de homicidio
estudante em Ouro Preto

qualificado pela crueldade do crime e sem defesa

para a vitima.
Julgamento de acusados de matar jovem

em MG deve terminar no sabado Aprevis3o & que o juri, que comegou na quarta-feira

(1°), 56 termine no fim de semana
Acusados de matar jovem em Ouro Preto

vao a jari Leia mais noticias de Brasil

Figura 27 — Segunda matéria publicada pelo G1 em 2 de julho de 2009

Logo apds destacar o ocorrido entre advogado e jornalista, a matéria traz que, para a
policia, Aline Silveira Soares foi morta durante um jogo de RPG. O fato dessas informac6es
estarem em sequéncia reforca a nocdo do favorecimento da acusagéo pela midia, ainda que os
pontos levantados por essa se baseassem principalmente em aspectos da moral cristd, sem
provas conclusivas. A primeira parte criaria uma aversdo a defesa, enquanto a préxima
reforcaria a narrativa da policia de Ouro Preto, e consequentemente o panico satanico que

permeava 0 Caso.
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A forma como o corpo de Aline foi encontrado € entdo novamente apresentada, seguido
da informacdo que a sessdo do julgamento havia comecado com atraso e que entre as
testemunhas ouvidas nesse dia, estava a mae da vitima, Maria José Silveira. Segundo sua fala,
ela ja se sentia um pouco aliviada pelo juri estar ocorrendo, dizendo que o Brasil precisava disso
e que ndo poderiam ficar de bracos cruzados deixando essas coisas acontecerem. Tratando-se
de uma mde em luto por sua filha, ndo seria justo cobrar racionalidade quanto ao caso, mas
trazé-la a reportagem pode ser visto como um apelo ao sentimentalismo dos leitores por parte
do jornal, usando de suas falas como um incentivo ao que era retratado como justica, mas que
pela falta de argumentos véalidos por parte da acusacédo, seria melhor classificado como uma
perseguicdo a pratica do RPG e aos jovens relacionados a ele.

Para finalizar a reportagem, é novamente indicado que 0s réus eram acusados por
homicidio classificado pela crueldade do crime e sem defesa por parte da vitima, com previsdo
que o julgamento chegasse a um resultado ao final daquela semana.

No dia 4 de julho de 2009, o julgamento do Caso Aline volta a aparecer no G1, em matéria
intitulada “Debate ¢ ampliado em julgamento de acusados de matar jovem em Ouro Preto”,

creditada ao préprio veiculo, com informacgdes do MGTV.
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/brasil/ justica

Debate é ampliado em julgamento de
acusados de matar jovem em Ouro Preto

Segundo a policia, jovem foi morta durante um jogo de RPG em 2001.
Justica aumentou tempo de fala e defesa tera seis horas para argumentar.

Do G1, com informagdes do MGTV

Recomecaram na tarde deste sabado (4), por volta das 13h, os debates entre acusacdo e
defesa no julgamento dos qualro acusados de matar uma jovem em Ouro Preto, em outubro de
2001.

Segundo a assessoria de imprensa do Tribunal de Justica de Minas, a juiza Licia de Fatima
Magalhdes Albuquerque Silva ampliou o tempo de fala tante da defesa quanto da acusacdo

De acordo com a policia, Aline Soares Silveira foi assassinada. aos 18 anos, durante um jogo de
RPG. em uma simulacdo de um ritual de magia negra. O corpo dela foi encontrado em cima de
um timulo, nu, de bracos abertos. pés cruzados e com ferimentos feitos com faca.

Os quafros réus sdo acusados de homicidio qualificado pela crueldade

Pedido

De acordo com a decisdo da juiza, os trés defensores juntos terdo um total de seis horas para
apresentar seus argumentos. O Ministério Publico. que acusa os réus, ganou limite de trés horas
e ja encerrou sua apresentacio por volta das 17h

O tempo total previsto em lei para esta fase
do julgamento € de nove horas. Porém, os
advogados de defesa haviam

pedide ampliacdo do periodo, argumentando
que o tempo previsto ndo seria suficiente para
a exposicdo de suas teses. O julgamento
comecou na Ultima quarta-feira (1°) e a
previsdo é que so termine entre a noite deste
sabado (4) e a madrugada do domingo (5).

saiba mais

Recomega jiri de acusados de matar
estudante em Ouro Preto

Acusados de matar jovem em Ouro Preto
vao a juri
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Figura 28 — Reportagem publicada pelo G1 em 4 de julho de 2009

Na linha fina, antes de complementar o titulo indicando que o tempo de fala no
julgamento havia sido aumentado e a defesa teria seis horas para argumentar, aparece a
acusacao da policia de Ouro Preto, afirmando que a jovem fora morta durante um jogo de RPG.
Com isso, a relacdo do crime com o RPG parece mais importante para o jornal do que as
novidades no caso.

Antes de um subtitulo, o texto possui quatro paragrafos. Inicialmente, é informado que a
sessdo havia sido retomada na tarde daquele sdbado, com o debate entre acusagdo e defesa do
Caso Aline, além de que a juiza Ldcia de Fatima Magalhdes Albuquerque Silva ampliou o
tempo de fala de ambas as partes. Apds isso, é dito que a policia aponta que a morte de Aline
ocorreu durante um jogo de RPG, novamente retratado como uma simulagéo de ritual de magia

negra, e é feita uma breve descri¢cdo de como seu corpo foi encontrado sobre um tamulo. Ao
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fim dessa parte, € destacado que os quatro réus sdo acusados de homicidio qualificado pela
crueldade. Nota-se que nesse caso ndo é apontado a falta de defesa da vitima como
qualificatorio, diferente das matérias anteriores.

Ap0s o subtitulo “Pedido”, a reportagem reforcga a decisao da juiza, apontando que os trés
defensores teriam seis horas ao todo para seus argumentos, com o Ministério Publico tendo
limite de trés horas, ja utilizadas. Ao fim, é dito que o tempo total previsto em lei para essa fase
do julgamento era de nove horas, mas a defesa havia pedido ampliacdo, argumentando que o
tempo ndo seria suficiente para expor suas teses. Ainda que seja um paragrafo explicativo
acerca do que acontecia, é possivel entender como uma forma de retratar a defesa como se
quisessem se sobrepor a lei.

Em 5 de julho de 2009, o jari chega a uma decisdo quanto ao Caso Aline, sobre o qual o

G1 publica uma matéria, creditada ao proprio portal, com informac6es do MGTV.

05/07/09 - 0339 - Atualizado em DB/07/09 - 15019

Juri absolve acusados de matar jovem en
Ouro Preto

Julgamento iniciou na quarta-feira (1°) e terminou neste domingo (5)
Segundo a policia, jovem foi morta durante um jogo de RPG em 2001.
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Recomega juri de acusados de matar
estudante em Ouro Preto

Acusados de matar jovem em Ouro Preto
vao a jori

Confusdo marca segundo dia do
julgamento de acusados de matar jovem

Julgamento de acusados de matar jovem
em MG deve terminar no sabado

Debate é ampliado em julyamento de
acusados de matar jovem em Ouro Preto

Preto (MG), em outubro de 2001, foram absolvidos
final da madrugada deste domingo (5). Por ser uma
decisdo de primeira instancia. cabe recurso.

Depois de quase quatro dias de julgamento, no
Tribunal do Jari do forum de Ouro Preto. os sete
jurados se reuniram por cerca de 45 minutos, e
consideraram que os réus "ndo concorreram, de
qualquer forma, para a pratica do crime”, informou
a juiza Lucia de Fatima Magalhies Albuguerque Sih
ao ler a deciséo.

A promotora Liicia Helena Fonseca ndo informou se
ira recorrer. Durante os debates, ela disse que
nenhum dos acusados apresentou alibi

0 julgamento teve inicio na quarta-feira (1°) e acab¢
neste domingo, as 05h15.

Ao ler a sentenca que absolveu os quatro réus -

acusados de homicidio qualificado -, a juiza Licia explicou que a decisdo dos jurados ao votarem o terceiro
quesito e considerarem que os réus ndo concorreram para o crime impds a absolvicio

Crime

Segundo a policia. Aline Soares Silveira foi assassinada, aos 18 anos, durante um jogo de RPG, em uma
simulacdo de um ritual de magia negra. O corpo dela foi encontrado em cima de um tdmulo, nu, de bracos

abertos. pés cruzados e com ferimentos feitos com faca

Figura 29 — Matéria publicada pelo G1 ao fim do julgamento

Ap0bs o titulo informar que o jari havia absolvido os acusados de matar uma pessoa em

Ouro Preto, a linha fina aponta que o julgamento iniciou em 1° de julho e encerrou no dia 5 do
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mesmo més, e apos isso, destaca a acusacdo da policia de que a jovem teria sido assassinada
durante um jogo de RPG em 2001. Mesmo apds a Justica determinar que essa narrativa era
inveridica, o jornal segue deixando-a em evidéncia.

No primeiro paragrafo, apds repetir a decisdo do juri, é dito que essa seria a primeira
instancia, cabendo recurso para a acusacdo, podendo ser visto como uma forma de seguir
endossando a versdo pautada no panico satanico.

O texto segue contando que a decisdo foi tomada pelos sete jurados apds quatro dias de
julgamento, com a promotora Lucia Helena Fonseca ndo informando se iria recorrer. Em
seguida, € dito que durante os debates, ela apresentou que nenhum dos acusados havia um alibi.

Na Ultima parte da matéria antes do subtitulo, é pontuado que os acusados foram
absolvidos pois os jurados consideraram que eles ndo concorreram para o crime. Apos 0
subtitulo, o ultimo paragrafo do texto, aponta novamente a versdo da policia de Ouro Preto, em
que Aline teria sido assassinada durante um jogo de RPG, uma vez mais associando a prética a
uma simulacéo de ritual de magia negra. Por fim, é dito de forma resumida como a vitima foi
encontrada no cemitério.

Apds um ano, em 9 de junho de 2010, o Caso Aline é trazido novamente por um veiculo
de imprensa do Grupo Globo. Dessa vez, a publicacédo foi realizada no jornal O Globo, com
crédito atribuido & Globo Minas.
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TJ-MG mantém decisiao que inocentou
acusados de matar estudante em jogo de
RPG em QOuro Preto

Globo Minas, , e
09/06/2010 - 00:00 / Atualizado em 04/11/2011 - 17:48

@ @ @ | Newsietters =

BELO HORIZONTE - O Tribunal
de Justica de Minas Gerais (TJ-
MG) manteve na noite dessa terca-
feira a decisdo do julgamento que
considerou como inocentes os
quatro acusados de assassinar a
estudante Aline Silveira Soares, em
outubro de 2001, durante a Festa
do 12, na cidade histérica de Ouro

Preto.

Aline Silveira Soares foi encontrada morta em cima de um timulo no
cemitério da Igreja Nossa Senhora das Mercés, na madrugada do dia 14
de outubro de 2001, quando tinha 18 anos. De acordo com as
investigacdes, ela teria sido morta durante um ritual macabro,

envolvendo o jogo RPG.

Camila Dolabella, Edson Poloni, Cassiano Inacio e Maicon Fernandes
foram acusados pela morte da estudante, mas foram absolvidos do crime
em 5 de julho de 2009, apés cinco dias de julgamento.

O TJ-MG negou, por meio da desembargadora Mércia Milanez, da 12
Céamara Criminal, um recurso do Ministério Piblico que pedia a nulidade
do juri por considerar que a justificativa nao era suficiente para nao
absolver os acusados. A juiza responsavel pelo caso, que pertence a

comarca de Ouro Preto, é Lucia de Fatima Magalhaes Albuquerque Silva,

da Vara Criminal da Infancia e da Juventude.

Figura 30 — Matéria publicada no jornal O Globo um ano ap6s o julgamento

Segundo o titulo da reportagem, o Tribunal de Justica de Minas Gerais havia mantido a
decisdo do juri, inocentando Camila, Cassiano, Edson e Maicon, informagdo que também esta
presente no primeiro paragrafo.

Ap0s isso, a reportagem destaca que o corpo de Aline Silveira Soares foi encontrado sobre
um timulo em um cemitério da cidade em 14 de outubro de 2001, quando tinha 18 anos. Além
do nome da igreja onde ficava o cemitério ndo estar completo, é possivel destacar a presenca
da idade da vitima. Um dos elementos que tradicionalmente estdo presentes em casos de panico
moral diz respeito a um impeto de proteger seres por vezes vistos socialmente como mais
vulneraveis, como € o caso de criancas e mulheres. Assim, é possivel que o destaque a pouca
idade de Aline quando foi morta possa ter sido utilizado para gerar maior apelo popular através
dessa relacdo com o panico moral. Logo apds isso, a hipotese da morte ter sido causada durante
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um ritual envolvendo o RPG é destacada, apontada como resultado das investigacdes, o que
reforca a no¢éo do uso do pénico satanico nessa matéria, mesmo com o fim do julgamento.

No paragrafo seguinte, 0 nome dos entdo réus é diretamente associado com a acusacao
do assassinato, para s6 depois ser dito que foram absolvidos. Por essa forma de posicionar as
informacoes, verifica-se a tendéncia do jornal associado ao Grupo Globo em seguir endossando
a visdo da acusacgdo, onde a morte teria ocorrido por conta de uma prética satanica que deveria
ser combatida, segundo a visdo dos policiais responsaveis e, ao que consta, dos veiculos de
imprensa de forma geral.

O dltimo paragrafo informa que a desembargadora Marcia Milanez, da 12 Camara
Criminal do Tribunal de Justica de Minas Gerais, negou o recurso onde o Ministério Publico
pedia a anulacao do resultado do julgamento do Caso Aline. A matéria encerra destacando quem
foi a juiza responsavel pelo caso, pertencente a comarca de Ouro Preto.

No mesmo dia, 9 de junho de 2010, outra matéria aparece em um veiculo jornalistico do
Grupo Globo, abordando o mesmo ocorrido. Com titulo “Justica confirma inocéncia de
envolvidos em morte em jogo de RPG”, a reportagem foi publicada no portal G1, com créditos

ao proprio jornal, com informac@es da Globo Minas.
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BRASIL

Justica confirma inocéncia de
envolvidos em morte em jogo de RPG

¢ ( e

Do G1, em Sdo Paulo, com informacdes da FACEBOOK
Globominas.com n

O Tribunal de Justica de Minas Gerais decidiu nesta terca-feira (8) manter a deciséo do
julgamento que considerou inocentes trés acusados de matar a estudante Aline Silveira Soares,
emum jogo de RPG em outubro de 2001, na cidade de Ouro Preto (MG). O julgamento ocorreu
em julho de 2009. Cabe recurso. O Ministério Publico infiormou, por volta das 15h desta quarta-
feira (9). que ndo pretende recomer da decisdo.

Segundo o Tribunal de Justica, a desembargadora Marcia Maria Milanez, que analisou a
apelacdo do Ministério Publico, considerou que ndo apareceu nenhuma prova nova que
comprovasse a participacdo dos acusados no crime.

Entenda o caso

Aline Silveira Soares foi encontrada morta em cima de um tGmulo no cemitério da Igreja Nossa
Senhora das Mercés, na madrugada do dia 14 de outubro de 2001. A jovem tinha 18 anos. No

jogo RPG, os participantes assumem personagens e representam uma historia.

Trés pessoas foram acusadas pela morte da estudante, mas foram absolvidas do crime em 5 de
julho de 2009, apds cinco dias de julgamento.

Figura 31 — Ultima matéria sobre o Caso Aline publicado pelo Grupo Globo

A informacéo de que a desembargadora responsavel considerou ndo haver novas provas
que justificassem o pedido de anulagdo da acusacdo aparece em destaque na linha fina desta
matéria, seguida do local e data onde o corpo da vitima do caso foi encontrado.

No corpo do texto, que possui apenas quatro paragrafos, dois desses apds um subtitulo, é
dito que no dia anterior o Tribunal de Justica de Minas Gerais manteve a decisdo que inocentou
0s anteriormente acusados de assassinar Aline Silveira Soares em um jogo de RPG. No entanto,
nesse ponto é apontado apenas trés réus, sendo que foram quatro, o que pode ser visto como
um ponto negativo quanto a credibilidade do veiculo. Ap6s apontar a data do crime e do
julgamento, é dito que caberia recurso por parte do Ministério Publico, mas este havia
informado que ndo pretendia recorrer a decisdo. Segundo o Tribunal de Justica, a
desembargadora Mércia Maria Milanez teria analisado o pedido da acusagéo e considerado que
ndo havia nenhuma nova prova que comprovasse a participacao dos réus no crime.

Apdbs um subtitulo, é dito como o corpo de Aline foi encontrado em um cemitério na

madrugada de 14 de outubro de 2001, com logo em seguida sendo apresentado o conceito de
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RPG, sem indicar que o argumento da acusacgdo se baseava em uma relacdo da morte com o
jogo. Ao final, é dito que trés pessoas foram acusadas pelo crime, mas absolvidas apds cinco
dias de julgamento em julho de 2009. Ainda que o jornal tenha produzido varias matérias sobre
0 tema, novamente o numero de acusados aparece errado, talvez indicando uma falta de
profissionalismo ao tratar o caso mesmo apos seu final.

Diferente do que visto na Folha de S. Paulo, os jornais do Grupo Globo ndo buscaram
uma aparente isencdo ao abordar o Caso Aline, refor¢ando a narrativa desenvolvida pela policia
de Ouro Preto, que relacionava os jogos de RPG a praticas satanicas, que por sua vez eram
relacionadas a rituais de sacrificio humano. Todo esse argumento foi pautado na ética religiosa
que permeia uma sociedade com um ndmero tao elevado de cristdos como a brasileira. Assim,
por associacdo, 0 RPG passou a ser identificado como um elemento maligno para a sociedade,
fator para o qual a Globo e seus canais de comunicacao tiveram um papel de destaque, sobretudo
pela capacidade de insercdo que esse conglomerado mididtico em especifico possui na
sociedade do pais de forma geral.
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CONCLUSAO

Como visto, a imprensa se desenvolveu ao longo de sua historia como o principal meio
para a difusdo de informacdes e uma das principais fontes de investigacdo em ocorréncias de
interesse publico. Com isso, construiu como parte de sua natureza um aspecto de seriedade e
uma relacdo com o conceito de verdade, ainda que ndo de forma unanime. Dessa forma, a midia
adquiriu um grande poder de influéncia, atuando na forma como a comunidade onde esta
inserida compreende 0 mundo e interage com esse.

Através dela, diversos fatos podem ser apresentados e explicados a toda uma populacéo
que ndo teria esse acesso sem o intermédio das midias. Além disso, atua na sociedade como
uma forca moderadora, capaz de validar ou ndo eventos através da forma como os apresenta a
seu publico e ser um meio por onde o anseio por justica pode ser canalizado.

Esse impacto social se mostra ainda maior quando a midia reforca estereétipos ja
presentes na sociedade e crencas ja possuidas por seus consumidores, mesmo que de forma
enrustida. Nesse aspecto, a influéncia midiatica pode se relacionar a elementos que séo ainda
mais impactantes na forma de agir das pessoas, como a religido.

E ainda que a midia ndo seja capaz de definir como seus consumidores reagirdo ao que
Ihes é apresentado, o mero fato de poder tornar dado assunto recorrente nos meios ja demonstra
sua influéncia no debate publico, definindo ao menos sobre o que sera falado. Desse modo, tem
a capacidade de reforcar uma visdo especifica acerca desse tema. Somado a isso, através do uso
de elementos de verossimilhanca, torna-se ainda mais provavel que a narrativa escolhida pela
midia seja aceita como a realidade.

Conclui-se com isso que os veiculos de midia possuem ferramentas o suficiente para
influenciar seus consumidores e impactar em toda a sociedade onde est&o inseridos. Por conta
disso, os jornalistas possuem regras de atuacOes definidas, para que essa capacidade néo
acarrete maleficios para a sociedade. Quando essas normas deixam de ser respeitadas, uma das
consequéncias € o surgimento de materiais sensacionalistas.

Como visto, uma das formas como esse sensacionalismo se apresenta é através do panico
moral, gerando um estado de terror entre os consumidores do veiculo que seriam mais
suscetiveis a isso. Ao fazer uso de elementos religiosos do cristianismo como fonte desse temor,
este se torna um tipo especifico de panico moral, 0 panico satanico.

O que se observou ao longo deste trabalho de conclusao de curso em jornalismo foi que,

durante toda a cobertura do Caso Aline, ocorrido na cidade mineira de Ouro Preto, no ano de
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2001, os jornais aqui analisados demonstraram contribuir em todas as matérias veiculadas para
a difusdo do panico satanico entre a populagéo.

Tanto a Folha de S. Paulo quanto os jornais do Grupo Globo, e mesmo o Estado de
Minas, com poucas reportagens encontradas, produziram matérias onde 0s quatro jovens
apareciam com diversos elementos que os destacavam como acusados antes mesmo do final do
julgamento, onde foram inocentados. Além disso, essas producgdes jornalisticas, mesmo apos o
encerramento do caso, insistiram em relacionar o RPG com préticas ritualisticas e satanicas,
contribuindo para que o jogo e seus jogadores fossem alvos de uma perseguicdo moral.

Como destacado ao longo do trabalho, os critérios para que essa associacdo fosse
construida foram baseados puramente na moral cristd, sem qualquer elemento de comprovagéo.

Ainda gue alguns desses jornais buscassem em sua linguagem uma aparente neutralidade
ao abordar o caso, foi visivel pela forma como os textos eram desenvolvidos e por determinados
termos utilizados como esses veiculos desejavam que os réus em julgamento fossem
considerados culpados. Além disso, se evidencia como a imprensa endossou a narrativa da
policia de Ouro Preto ao longo de todos os anos em que o caso repercutiu. Na visdo dos
investigadores e dos jornais aqui abordados, os jogos de RPG seriam praticas de satanismo,
com a morte de Aline Silveira Soares ocorrendo como consequéncia do jogo, em uma espécie
de sacrificio humano. Essa narrativa apresentava desde o comeco diversas falhas e
incongruéncias, as quais s6 foram abordadas, ainda que brevemente, em apenas uma dentre
todas as reportagens aqui analisadas. A hipdtese do assassinato da vitima estar relacionado com
consumo de drogas ndo recebeu qualquer destaque ao longo dos anos de cobertura midiatica,
mesmo com mais evidéncias indicando este caminho do que havia em toda a argumentacéao da
acusacao.

Devido a isso, um processo baseado em falacias estendeu-se por mais de oito anos até ser
concluido, sem que um responsavel fosse encontrado e com diversas consequéncias na vida
daqueles que foram injustamente acusados, situacdo cuja imprensa possuiu papel de destaque,
resultando em uma persegui¢é@o aos quatro jovens.

Caso a abordagem da midia de modo geral fosse diferente, focando-se na pobreza de
provas apresentadas pela policia, em como foi dado pouco destaque a processos importantes de
investigacdo e ndo realizasse juizo de valor em relagcdo aos personagens do caso, mesmo quando
feito de forma velada, o verdadeiro culpado pela morte de Aline poderia ter sido descoberto e
toda a situagdo traumaética pela qual Camila, Cassiano, Edson e Maicon passaram até sua

absolvicdo poderia ter sido evitada.
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N&o que coubesse aos veiculos de imprensa realizar a investigacdo correta neste caso de
assassinato, mas se desejavam ter o ocorrido em suas paginas, poderiam ter contribuido como
fiscal na abordagem policial ou ao menos ter apurado melhor as informacdes que veicularam
em todos 0s momentos que 0 caso ganhou espaco nos jornais, sobretudo tendo em vista como
este se mostrou incomum e delicado.

Assim como as forgas policiais de investigacdo deste caso em Ouro Preto, os veiculos de
imprensa aqui analisados ndo devem ser isentos da responsabilidade pela forma como todo o
processo foi abordado e pelo resultado insatisfatério que este teve.

Com isso, espera-se que em futuros casos que tenham um material pouco conhecido como
elemento principal, a imprensa de modo geral possa ter responsabilidade com as partes
envolvidas e com toda a sociedade. Deverdo ao menos dedicar-se a seguir o codigo de ética da
profissdo, para assim ndo comprometer a integridade de seus personagens ou das praticas
retratadas. Ainda que seus realizadores sigam tendo suas proprias crengas ou mesmo interesses
pessoais, essas nao devem atuar como justificativa para que se torne uma fonte para a difusao

de panico irracional em meio a sua comunidade.
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