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Ela determina a velocidade do tempo

e a distancia da visao

na virtualidade do universo em que habita.
Camadas flutuantes
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Rastros de mim que se integram
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que (r)existe e insiste

na concretude e solidez

no aqui e no agora.
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RESUMO

GALVAO-COSTA, Josemary. A relacdo entre presenca fisica e virtual na era da
mobilidade nas Tecnologias de Informacédo e Comunicacao: pesquisa empirica
em uma escola publica na cidade de Londrina/PR. 2023. 124 f. Dissertacdo (Mestrado
em Comunicacdo) — Centro de Educacdo, Comunicacdo e Artes, Universidade
Estadual de Londrina, Londrina, 2023.

O que se tem visto com o desenvolvimento das tecnologias que permitem mobilidade
na telefonia, no acesso a internet, e consequentemente na comunicagado é a emersao
de um ser de mdltiplas presencas, cuja propria nogao corporal e territorial € ampliada.
Esse tem suas percepg¢des mais primitivas conectadas as estas tecnologias, e a cada
dia se torna mais dependente delas. A presenca, foco principal desse trabalho, é
motivo de embate entre autores das mais diferentes areas. Tanto no conceito quanto
na discussdo sobre a existéncia ou ndo de uma presenca virtual por meio das
Tecnologias de Informagé&o e Comunicacéo. Para tanto, o presente trabalho tem como
objetivo geral elencar pontos de coesdo nessas visdes divergentes a respeito de
presenca, sua conexao com corpo, territério e as Tecnologias de Informacao e
Comunicacéao (TICs) e confrontar com os dados da pesquisa empirica. A hipotese
inicial dessa pesquisa é que para existir presenca, precisa haver corpo fisico vivo
conectado a ela. Portanto numa videoconferéncia, ela existe. Com intuito de buscar
elementos que poderdo servir para construir mais uma parte do amplo conceito de
presenca foi utilizada como metodologia pesquisa bibliografica sobre as diversas
areas envolvendo presenca, suas variantes ligadas ao virtual, sua ligagdo com o corpo
e com as TICs. Em seguida foram agrupados 0s conceitos que mais se aproximam e
0s que mais divergem, passando pela necessidade de uma validagcdo histérica.
Principalmente em relacdo ao desenvolvimento das TICs, as investigacdes passaram
por uma analise documental. Posteriormente, com o0 objetivo de comparar a pesquisa
tedrica com dados empiricos, aplicou-se questionarios e entrevistas com questdes
semiabertas em adolescentes do segundo ano do ensino médio de uma escola publica
em Londrina. Foram selecionados alunos e uma de suas professoras que tinham
pouco contato com a presenca virtual por meio das TICs e em funcdo da Pandemia
de Covid-19, no ano 2020, foram sujeitos a ela para poderem participar das aulas que
foram realizadas de forma virtual, por meio de videoconferéncia utilizando o programa
Google Meet. Para esse estudo de caso decidiu-se o emprego do método da pesquisa
qualitativa do tipo grupo focal e para analise dos dados, foi utilizada a metodologia
analise do conteudo. Os resultados da pesquisa empirica confirmaram as
divergéncias encontradas na pesquisa bibliografica tanto na conceituacdo de
presencga como na sua relagdo com o corpo e territorio. Foi utilizado como referencial
tedrico as definicdes de presenca e suas ramificacdes abordando o pensamento de
Hans Ulrich Gumbrecht, Paul Virilio, Jason Jerald, Marvin Lee Minsky, Marshall
McLuhan, Pierre Lévy, Cormac Power, entre outros. Ao final, sdo tecidas
consideracdes acerca do pensamento de tais autores e dos resultados obtidos na
pesquisa empirica. E sobre a impossibilidade de separacdo da presenca do ser, por
isso ela 0 acompanha tanto no fisico como no virtual por estar ligada a sua esséncia.

Palavras-chave: presenca; corpo; TICs; pandemia de Covid-19; escola publica.



ABSTRACT

GALVAO-COSTA, Josemary. The relationship between physical and virtual
presence in the era of mobility in Information and Communication Technologies:
empirical research in a public school in the city of Londrina/PR. 2023. 124 p.
Dissertation (Master in Communication) — Center for Education, Communication and
Arts, State University of Londrina, Londrina, 2023.

What has come to the fore with the development of technologies that allow mobility in
telephone operation, internet access, and consequently in communication, is the
emergence of a human beings with multiple presences, whose own bodily and
territorial notion is expanded. They have their most primitive perceptions connected to
these technologies, and every day they become more dependent on them. Presence,
which is the main focus of this study, is a reason for conflict between authors from the
most different areas. Both in the concept and in the discussion the discussion on
whether or not a virtual presence actually exists through Information and
Communication Technologies. Therefore, the present study aims at listing points of
cohesion in these divergent views regarding presence, its connection with the body,
territory and Information and Communication Technologies (ICT) and confronting
these points with data from empirical research. The initial hypothesis in this research
is that for presence to exist, there needs to be a living physical body connected to it.
So in a videoconference, it exists. In order to search for elements that may serve to
build another part of the broad concept of presence, a bibliographical research
methodology has been applied to the various areas involving presence, its variants
linked to virtual environments, its connection with the body and with ICT. Then, the
concepts that are closest and those that are most divergent were grouped, generating
the need for historical validation. Especially in relation to the development of ICT, the
investigations underwent a documental analysis. Subsequently, with the aim of
comparing the theoretical research with empirical data, questionnaires and interviews
with semi-open questions were applied to adolescents in the second year of high
school at a public school in Londrina. Students and one of their teachers who had little
contact with the virtual presence through ICT and due to the Covid-19 Pandemic, in
the year 2020, were subject to it in order to be able to participate in the classes that
were held virtually, via videoconference using the Google Meet program were selected.
For this case study, | have decided to use the focus-group-type qualitative research
method and for data analysis, the content analysis methodology was used. The results
of the empirical research confirmed the divergences found in the bibliographical
research both in the conceptualization of presence and in its relationship with the body
and territory. The definitions of presence and their ramifications were used as a
theoretical reference, addressing the thinking of Hans Ulrich Gumbrecht, Paul Virilio,
Jason Jerald, Marvin Lee Minsky, Marshall McLuhan, Pierre Lévy, Cormac Power,
among others. At the end, considerations are made about the thought of such authors
and the results obtained in the empirical research. Considerations were also made
about the impossibility of separating the presence of the being, which is why it
accompanies them both in the physical and in the virtual environments because it is
linked to their essence.

Key words: presence; body; ICT. Covid-19 pandemic; public school.
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1 INTRODUCAO

A virtualidade tem se tornado, cada vez mais, uma camada
imprescindivel do cotidiano do ser humano contemporaneo. As relacées humanas e a
percepcdo de tempo/espaco tém passado por transformacgdes na sociedade atual. A
conexao do corpo com o lugar chamado "aqui" e o tempo chamado "agora" tem se
desmembrado em varias camadas materiais/virtuais. Isso tem gerado uma
fragmentacdo no (in)dividuo, de tal forma, que as relacdes "sem corpo material”
entraram num movimento crescente e 0s ecrds, como sdo chamadas as telas de
computadores, celulares, tablets e de demais aparatos eletronicos utilizados para
comunicacao interpessoal, passaram a ser o elo entre os seres humanos, tornando a
interacdo face a face cada dia mais “obsoleta” e a "multipresenca" uma exigéncia
inesgotavel.

Nesse tempo questdes como: qual o lugar e o significado do corpo na
era digital?; qual a relagdo do tempo com a mobilidade na comunicag&o e no acesso
a informacao?; quais modificacbes serdo produzidas nos sentidos humanos na sua
relacdo com a tecnologia e na integracdo dessa ao corpo humano?; existe alguma
diferenca entre estar presente de maneira fisica ou de maneira virtual em um evento?;
0 que € estar presente em um lugar?; qual a relacdo da presenca com corpo e
territorio?; precisam ser respondidas para que nao sejamos devorados pela "urgéncia”
da presenca, pela escassez do tempo, pelo encurtamento dos espacos e pela
ocupacao exacerbada do tempo presente.

Uma premissa basica dessa pesquisa € considerar a mobilidade
obtida no acesso a informacao e na comunicacdo, conquistada pelo desenvolvimento
das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo - TICs, uma das responsaveis pelo
aumento da ocupacdo dos espacos virtuais como territorio paralelo de presenca,
decisivas no que tange a coexisténcia do individuo no tempo presente e em outros
tempos e espacos. Isso se tornou uma das causas da exigéncia da resposta imediata
do (in)dividuo, e da sua "onipresenca”, se tornando agente ativo na fragmentagéo do
mesmo e roubando-lhe o direito da auséncia, do espaco e do siléncio.

A presenca, foco principal dessa pesquisa, € motivo de embate entre
autores das mais diferentes areas. Tanto no conceito quanto na discussao sobre a
existéncia ou ndo de uma presenca virtual por meio das Tecnologias de Informacéo e

Comunicagéo. Enquanto uns argumentam que a presenca virtual mediada pelas TICs
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amplia os sentidos e a capacidade do corpo, outros acusam essas tecnologias de
serem responsaveis pelo ser humano estar passivo, sentado e sedado em frente a
elas. Outros ainda afirmam néo existir presenca virtual, alegam que presenca precisa
toque, contato, proximidade dos corpos. Portanto, para eles sO existe a presenca
fisica.

O objetivo geral desse trabalho € elencar pontos de coesao nessas
visbes divergentes a respeito de presenca, sua conexdao com corpo, territorio e as
TICs e confrontar com os dados da pesquisa empirica. Buscando elementos que
poderdo servir para construir mais uma parte do amplo conceito de presenca.

Os objetivos especificos foram levantar referéncias bibliograficas de
diversas areas envolvendo presenca, suas variantes ligadas ao virtual, sua ligacédo
com o corpo e com as TICs. Em seguida agrupar os conceitos que mais se aproximam
e 0S que mais divergem, passando pela necessidade de uma validacédo histérica,
principalmente em relacdo ao desenvolvimento das TICs, que conduziu as
investigagbes por uma andlise documental. Posteriormente, com o objetivo de
comparar a pesquisa tedrica com dados empiricos, foram aplicados questionarios e
entrevistas com questdes semiabertas em adolescentes do segundo ano do ensino
meédio de uma escola publica em Londrina. Foram selecionados alunos e uma de suas
professoras que tinham pouco contato com a presenca virtual por meio das TICs e
que em fungédo da Pandemia de Covid-19, no ano 2020, foram sujeitos a ela para
poderem participar das aulas realizadas por meio de videoconferéncia utilizando o
programa Google Meet. No proximo capitulo sera abordado mais detalhadamente
sobre a metodologia empregada e sobre alguns critérios de sele¢do utilizado para
escolha dos alunos e professor, que também seréo abordados no capitulo 5 em que
é feita a analise dos dados empiricos.

A hipoétese inicial dessa pesquisa é que para existir presenca, precisa
haver corpo fisico vivo conectado a ela. Portanto, numa videoconferéncia em que
existem pessoas vivas conectadas por meio das TICs, existe presenca. Nesse caso a
presenca virtual. Bem verdade que de forma diferente da presenca face a face, em
que os corpos fisicos se encontram no mesmo espaco fisico, mas ndo ha como negar
sua existéncia. Nao foi considerada presenca virtual aqui, quando ndo h& corpo vivo
do outro lado da conexdo, como € o caso da fotografia, de um video gravado, da fala
gravada e outros semelhantes. Para essa situagao, tratamo-la como uma simulacéo

de presenca.
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A necessidade de pesquisas sobre a relacdo entre presenca fisica e
virtual, do seu lugar, significado e conexdes que ja se mostrava grande nessa era da
mobilidade nas TICs, se tornou ainda mais relevante a partir do surgimento da
pandemia de COVID-19. Mesmo as pessoas que ndo se relacionavam com essas
tecnologias, foram arrastadas para elas. Seja pela necessidade de sobrevivéncia
financeira ou pelas demais exigéncias impostas pelo isolamento compulsério, para
evitar o contagio com o virus, durante um longo periodo.

As Tecnologias de Informacao e Comunicacao, que comecaram a ser
desenvolvidas no final da década de 1960, com a Arpanet!, possibiltavam a
intercomunicacao entre cientistas e militares norte-americanos em meio a polarizacao
entre os Estados Unidos (EUA) e a entdo Unido das Republicas Socialistas Soviéticas
(URSS), na Guerra Fria. Comecou a engatinhar na década de 1980 se expandindo
para a esfera académica nos Estados Unidos e depois para Suécia, Holanda,
Dinamarca, Brasil e outros paises. Porém, seus primeiros passos para mobilidade
foram na década de 1990 com a popularizacéo da Internet e a criagdo dos primeiros
telefones inteligentes, ainda em fase experimental.

Na década de 2000 comecou a caminhar de forma segura e
compassada, ndo somente pelo desenvolvimento e propagacdo dos telefones
inteligentes (smartphones), mas também pela evolucdo da tecnologia moével de
comunicacdo indo da segunda para terceira geracdo (3G). Hoje as TICs correm e
saltam numa velocidade estonteante com focos de criacdo em varias partes do globo
terrestre. Essa trajetéria é percorrida no primeiro capitulo, utilizando para
fundamentacéo tedrica os autores Francisco Rudiger (2013), Gordon L. Stiber (2002),
Vitor Luiz Gomes Mota et al. (2019), Leonardo Silva (2001), Leonardo Queiroz (2018)
entre outros. Nesse percurso passamos pelas categorias que Ridiger (2013) utiliza
para discorrer sobre as posturas que 0s autores assumem no embate sobre as
tecnologias e também pela histéria da mobilidade nas TICs até os dias atuais.

No segundo capitulo, levantamos algumas definicbes de presenca
gue Hans Ulrich Gumbrecht apresenta em suas obras de 1999, 2010 e 2015 ligando-
as a materialidade do ser. Nele trazemos 0s conceitos de presenca virtual associada
as TICs, desde os primeiros vislumbres de Marvin Minsky (1980), que 40 anos atras

cunhou o termo “telepresencga”, até visdo do pesquisador da interacdo humano-

1 Advanced Research Projects Agency Network — Rede da Agéncia de Pesquisas em Projetos
Avancados — primeira rede de comunicacdo por meio de computadores, criada em 1969.
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computador Jason Jerald (2015), criador de sistemas e aplicativos realidade
virtual/aumentada. Discorremos também nesse capitulo sobre os trés modos de
presenca cénica apresentados pelo ator Cormac Power (2006), e fazemos um paralelo
com a categorizagado de presenca virtual de Jerald (2015) que as chama de quatro
tipos de ilusdo de presenca.

Trabalhamos também questdes ligadas a multipresenca ou ao
hibridismo da presenca, pelo prisma de Jerald (2015), André Lemos (2018), Pierre
Lévy (2000 e 2015), Marshall McLuhan (2014) e outros. Apresentamos seus
imbricamentos com o corpo e o territorio, € propomos uma discussao sobre alguns
elementos acelerados pela pandemia de Covid-19 no processo de virtualizacdo da
presenca.

Em relacdo ao corpo fisico como forma de comunicacdo, Ciro
Marcondes Filho (2005) enfatiza o papel dos sentidos, do tato, da pele, enquanto
Gregory Bateson (2000) trabalha o contraste que muitas vezes ha da linguagem falada
ou escrita com a linguagem do corpo. Tanto Norval Baitello (2014) como Willyans
Coelho e Patricia Tedesco (2017) fazem reflexdes, que trazemos nesse capitulo,
sobre como esta esse corpo fisico, diante da tecnologia, quais os efeitos negativos no
COrpo e em sua comunicagdo com o mundo e num contraponto trazemos uma Vvisao
oposta dos autores como Pierre Lévy (2000), Romero Tori e Claudio Kirner (2006) que
apresentam um corpo potencializado na conexdo com as tecnologias. Acrescentamos
a perspectiva de participantes da pesquisa do antrop6logo David Le Breton (2003) que
acham o corpo fisico desnecessario, um empecilho para o mergulho total no virtual.
Também mencionamos a visao de alguns psicélogos e psiquiatras sobre patologias
gue estdo sendo geradas nesse corpo hibrido, como a FOMO, que € o medo de ficar
de fora ou de perder algo ou a nomofobia que é o pavor de ficar sem aparelho celular.

Por fim, encerramos o capitulo discutindo sobre os territérios de
presenca, trazendo o conceito do gedgrafo Rogerio Haesbaert (2021) de corpo como
territdrio de presenca, para a seguir passarmos pela virtualidade e entramos nas
camadas de territorios de presenca que Mark Graham (2010) denominou de
“palimpsestos” do lugar.

No capitulo 5 apresentamos a andlise dos dados colhidos nos
guestionarios e entrevistas, cruzando esses dados empiricos com as perguntas

principais da pesquisa e o conceito dos autores investigados a respeito de presenca.
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2 METODOLOGIA

A pesquisa, do ponto de vista dos objetivos, € exploratoria. O
pesquisador Anténio Carlos Gil (2008, p.27) caracteriza a pesquisa exploratdria como
um estudo desenvolvido “com o objetivo de proporcionar visdo geral, de tipo
aproximativo, acerca de determinado fato” e possui um tema ainda pouco explorado.
E tem como funcéo principal:

desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em vista
a formulacdo de problemas mais precisos ou hipoteses pesquisaveis
para estudos posteriores. De todos os tipos de pesquisa, estas séo as
que apresentam menor rigidez no planejamento. Habitualmente
envolvem levantamento bibliografico e documental, entrevistas néo
padronizadas e estudos de caso. [...]

O produto final desse processo passa a ser um problema mais
esclarecido, passivel de investigacdo mediante procedimentos mais
sistematizados. (GIL, 2008, p.27)

Desde a elaboracgéo do projeto de pesquisa e em todo 0 seu percurso
de desenvolvimento, utilizou-se a pesquisa bibliografica fazendo o levantamento do
referencial teorico, a fim de organizar a literatura sobre Tecnologias de Informacéo e
Comunicacao, corpo, presenca e suas diversas camadas. Também se usou da anélise
documental para validar as questdes historicas ligadas as investigacdes. Inicialmente
as leituras foram nas esferas da comunicacéo, ciéncia da computagao, antropologia,
psicologia, psiquiatria, arte, geografia, sociologia, teatro e educacao fisica, as quais
aparecem na contextualizacdo do tema. Posteriormente, com o0 proposito de
confrontar pensamentos de diferentes areas, foram agrupados os conceitos que mais
se aproximavam, e 0s que mais divergiam. Nesse processo optou-se por manter
autores, principalmente, ligados ao viés tecnolégico, da comunicacao e do teatro, por
possuirem mais elementos tanto de conexdo como de disparidade. Para isso foram
investigados livros, artigos, jornais, documentos historicos e materiais académicos
sobre os temas.

A filésofa, sociologa e psicanalista Suely Rolnik (2011, p. 23) afirma
que as “paisagens psicossociais também sao cartografaveis[...]” e sugere a
metodologia cartogréafica para isso. Essa serviu de principio de apoio para os outros
métodos e técnicas empregados nesse trabalho, por ndo ser estatica e acompanhar
o movimento do fendmeno. A metodologia cartografica permite que o proprio

pesquisador esteja imerso e registre o percurso, 0s pontos de parada, os platos
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encontrados no caminho. Entre suas etapas, uma gira em torno da descricdo de como
0 pesquisador é afetado em relacdo ao tema investigado.

Quem vive nessa era, dificilmente ndo é afetado pelo tema dessa
pesquisa. Para pesquisadora que também é atriz, houve inquietacdes pelas
investigacbes de Constantin Stanislavski, Jerzy Grotowski, Augusto Boal, Bertolt
Brecht a respeito da presenca do ator conectando-a ao territorio, a atencdo, ao corpo
e a memoria dos sentidos. Participando desde os 13 anos do grupo Proteu de teatro,
da Universidade Estadual de Londrina, pode experimentar 0s processos investigativos
desses e outros autores que tratavam presenca. O que se intensificou a partir dos 18
anos quando, paralelamente aos estudos de teatro, ampliou suas investigacfes sobre
0 universo virtual ligado as tecnologias como tecndloga em processamento de dados,
analista de sistemas e professora de informatica. Tais fungbes geraram
guestionamentos a respeito das variadas concepcdes de presenca. Quando em
contato com a metodologia supramencionada, foi identificado como o caminho em que
a pesquisa ja estava sendo trilhado. Para tanto, o fio condutor cartografico escolhido
nessa trajetoria foi a relacao entre a presenca fisica e virtual na era da mobilidade nas
TICs.

Os pesquisadores Eduardo Passos, Virginia Kastrup e Liliana da
Escoéssia (2009,p. 9-10) descrevem o conceito de cartografia, apresentado por Gilles
Deleuze e Félix Guattari em “Mil Platés”, como “linhas que se condensam em estratos
mais 0os menos duros, mais ou menos segmentados e em constante rearranjo”.
Comparam as movimentacdes das placas tectdnicas ao processo de pesquisa.

Conforme os “platdés” se moviam e uma pandemia se instalava no
planeta, a pesquisa também se viu abalada. Constatou-se entdo a possibilidade de
investigar mais profundamente o fendbmeno com adolescentes que até entdo nao
tinham muito contato com as TICs, em func&o do baixo poder aquisitivo familiar. Mas
em razao da pandemia, foram obrigados a adquirirem e se adaptarem a elas para
poderem continuar estudando de forma virtual, naquele momento.

A decisdo foi selecionar adolescentes de uma escola publica na
cidade de Londrina, Parana. Essa triagem foi feita por meio de didlogos com alguns
professores da rede publica, na busca de turmas nas quais a maioria dos estudantes
tinham pouco ou nenhum acesso as TICs antes de 2020. Entre as turmas que tinham
essa caracteristica elegeu-se duas turmas do segundo ano do ensino médio regular

matutino e uma de suas professoras que também precisou passar pelo processo de



18

aprendizagem de utilizacdo das TICs e ingresso da presenca no universo virtual. A
maior parte dos estudantes (98%) sdo nascidos entre 2005 e 2007, anos de
popularizagdo das TICs, mas esses ndo tiveram acesso a elas por nao possuirem
recursos financeiros para tal. As turmas se diferenciavam nas notas e na participacao
em sala. Uma delas era mais participativa virtualmente e a outra de forma fisica.

Para preservar a identidade das turmas e dos alunos, nomeamos as
turmas com a letra T seguida pelos niumeros 1 e 2. Sendo a turma 1 (T1) a que tinha
notas mais altas e era mais participativa de maneira fisica e a turma 2 (T2) a que era
mais participativa de maneira virtual. A professora denominamos P e os alunos
participantes foram identificados pelo nimero da turma (1 ou 2), seguido pela letra em
ordem alfabética correspondente a ordem em que 0s questionarios foram entregues.
Vinte e quatro alunos de cada turma responderam ao questionario, portanto foram
identificados utilizando as letras de A até a X. Assim, o primeiro aluno a entregar o
guestionario da turma 1 € nomeado 1A e o ultimo 1X e da turma 2, foram nomeados
2A, 2B, 2C até o ultimo 2X.

Para esse estudo de caso decidiu-se o emprego do método da
pesquisa qualitativa do tipo grupo focal, utilizando, para elaboracdo do questionario
prévio, algumas técnicas da entrevista em profundidade, que segundo Duarte (2005,
p. 63), possibilita a identificagao das “diferentes maneiras de perceber e descrever os
fendbmenos”. O que, para o autor, fornece “elementos para compreensao de uma
situagao ou estrutura de um problema”. Para coleta dos dados foi feita a aplicacéo de
um questionario (Apéndice 1) por escrito, anénimo. Em seguida, fez-se uma conversa
rapida sobre o tema com cada sala, no formato de uma entrevista semiaberta, cujo
roteiro-base (Apéndices 2 e 3) teve o0 objetivo de levantar questdes que o questionario
nao cobrisse e para ouvir o que os estudantes tenham a acrescentar. Posteriormente
foi feita uma entrevista semiaberta com a professora com o0 mesmo objetivo. Foi
considerado importante esse tipo de abordagem, apds o preenchimento do
questionario, por permitir “flexibilidade e por explorar ao maximo o tema” (DUARTE,
2005, p. 63),

A pesquisa foi aprovada pelo Nucleo Regional de Educacdo —
Londrina (Anexo 1), e Pelo Comité de Etica em Pesquisa envolvendo Seres Humanos
— Plataforma Brasil (Anexos 2, 3, e 4).

Foi enviado o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE

para pais ou responsaveis (Apéndice 4), para 0os estudantes que 0s pais autorizarem
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participar (Apéndice 5), e para professora dessa turma (Apéndice 6), uma semana
antes, deixando claro a voluntariedade em participar e o fato de poder deixar de
participar da pesquisa em qualgquer momento, caso surgisse mal-estar entre os
participantes, ou por outra razao.

Foram também alertados sobre o risco minimo para saude emocional
caracterizado por constrangimento a respeito das questbes sobre a tecnologia
utilizada, caso esse ndo possuisse e/ou tivesse tido necessidade de compartilhar um
telefone celular para acompanhar ou ministrar as aulas. No que foram totalmente
amparados pela pesquisadora que acompanhou todo processo e esteve disponivel
para auxilia-los no que era necessario. Inclusive, garantindo que nao precisariam
responder qualquer pergunta que pudesse lhes causar desconforto e que néo se
sentissem bem em responder. Paralelamente, foi informado sobre os possiveis
beneficios, ligados a discussao sobre o conceito de presenca, que poderia levar o(a)
estudante a questionar a importancia de estar presente, ndo apenas de forma fisica,
mas com todo seu ser durante as aulas. Sejam essas presenciais ou online. Trazer
reflexdes a respeito do significado de presenca para cada um deles.

Para analise dos dados, foi utilizada a metodologia anélise do
conteudo. Essa foi feita nas trés etapas sugeridas por Fonseca Jr. (2005, p. 290),
sendo a primeira a “Pré-analise” que consistiu na leitura de todas as respostas do
questionario escrito, transcri¢cdo da discussao proposta em sala e o planejamento das
formas de categorizar esses dados (mais detalhado no proximo capitulo 5), montando
um plano de analise; a segunda, “Exploragao do material” referente a categorizagao
das respostas das duas formas de abordagem, criando indices de indexacdo que
foram utilizados para a terceira etapa de “Tratamento dos resultados obtidos e
interpretacao”, estruturando as categorias criadas elaborando quadros e graficos dos
resultados obtidos.

Apoés a conclusdo da pesquisa foi ofertada para escola uma palestra
apresentando os resultados obtidos como forma de retorno aos entrevistados e a toda

comunidade escolar.
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3 TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO E SUA RELACAO COM
CORPO E PRESENCA

As nocOes de técnica, tecnologia e ciéncia se interligam, como
enfatiza Vitkowski (2021, p. 157). Em sua pesquisa em torno desse tripé, o autor
desenvolve um estudo profundo sobre os pensamentos de varios estudiosos, desde
a origem dessas palavras até a “conjugacéao entre ciéncia e técnica, culminando com
o cenario da Modernidade Faustica” (VITKOWSKI, 2021, p. 156). No entanto, nédo
iremos nos aprofundar nessas consideracdes, por ndo ser o foco desse trabalho.
Mesmo assim, utilizaremos a origem etimolégica da palavra tecnologia empregada por
esse autor para sua definicdo. Qual seja: “do grego techné = arte e logos = discurso,
razao” (VITKOWSKI, 2021, p. 175). Assim, como ressaltamos, a sintese da sua
investigagdo aponta para a “experimentagdo humana” como constituicdo da
tecnologia, sendo que essa “envolve ideias, projetos de transformagéo da natureza,
projetos sociais, utopias, interesses econémicos, estratégias de poder” (VITKOWSKI,
2021, p. 176). E enfatiza o fato de varios campos do conhecimento se entrelacarem
nela.

O grupo de Implantacdo do Programa Sociedade da Informagéo no
Brasil (integrado por representantes do Ministério da Ciéncia e Tecnologia, da
iniciativa privada e do setor académico), define as Tecnologias de Informacéo e
Comunicacao (TICs) como “tecnologias utilizadas para tratamento, organizacdo e
disseminagao de informagdes” (TAKAHASHI, 2000, 176). Tais, sdo as tecnologias
utilizadas para acesso a internet e para armazenamento, processamento e transito
dos dados. Elas abrangem os equipamentos utilizados para tanto, como
computadores, tablets, satélite, cabo, fibras oOpticas, todos os tipos de aparelhos
inteligentes de acesso e interacdo com a rede mundial de computadores
(smartphones, smart tvs, smart speaker, smart glass, etc.) e os softwares utilizados
neles e em tantos outros envolvidos nesse processo.

Portanto, unindo a esséncia das duas defini¢cdes, podemos conceituar
as TICs como uma tranca de varios campos do conhecimento, envolvendo ideias,
projetos de transformacdo da natureza, projetos sociais, utopias, interesses
econdmicos, estratégias de poder. O ser humano, seu corpo, mente, sua presenca
estédo envolvidos ndo apenas na criagcdo e desenvolvimento de todos os equipamentos

e programas, como também seus projetos, desejos e cobicas foram a origem as TICs.
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Na atualidade, os usuarios da internet e da telefonia ndo tém mais
necessidade de se locomover até o territério fisico em que o aparelho, elo dessa
conexdao, esta. Isso porque essas tecnologias ndo estdo mais presas por fios a um
territério, mas sim livres para serem carregadas, por onde quer que forem, como se
fizessem parte de seu corpo, de seu ser — o que para alguns autores, como Marshall
McLuhan e Pierre Lévy, de fato, ocorre.

McLuhan (2014), em seu livro Understanding Media: The Extensions
of man, cuja primeira edicédo é de 1964, ja via as tecnologias como uma extensao do
préprio corpo. Também as considerava como “simulagao tecnoldgica da consciéncia”
sendo uma extensao do “processo criativo do conhecimento” (MCLUHAN, 2014, p.
17). Consonantemente a esse pensamento, Lévy (2014) defende ndo existir essa
separacédo entre tecnologia e ser humano, pois a tecnologia é fruto de seus sonhos,
projetada, criada e executada por eles.

Por outro lado, existe uma corrente de pensamento que trata a
tecnologia como um elemento mediador, portanto, ndo sendo parte do ser. Nela estao
inseridos autores como o jornalista Harry Pross, as pesquisadoras da utilizagdo das
TICs na educacédo Sandra Regina Santana Costa, Barbara Cristina Duqueviz e Regina
Ldacia Sucupira Pedroza, entre outros. Em seus conceitos sobre mediacao, eles
pressupdem a existéncia de instrumentos intermediarios na comunicacdo. Pross
classifica o tipo de midia de acordo com a utilizagdo ou ndo de intermediarios entre
um ser humano e outro. Ele denominou midia terciaria a relacdo em que a tecnologia
€ o mediador utilizado para comunicacdo. Ainda hoje muitos autores, incluindo Norval
Baitello Jr. (2014) e Menezes (2016), utilizam a categorizagcdo das midias criada por
Pross em seus estudos. Costa, Duqueviz e Pedroza (2015, p.608) tém a mesma
compreensao e destacam a funcédo das TICs como “instrumentos mediadores dos
processos de aprendizagem dos nativos digitais”.

Apesar da forma de abordagem desses autores serem distintas em
suas defini¢des, uns tratando a tecnologia como instrumento mediador e outros como
uma extensao do corpo, quando fundamentam seus conceitos, esses convergem para
a tecnologia como fruto do ser humano que a construiu, criacdo desse para alcancar
seus sonhos mais profundos ou para solucionar questdes mais superficiais.

Rudiger (2013, p. 26) apresenta trés visdes de cibercultura que
empregaremos na classificacdo do embate sobre as Tecnologias de Informacéo e

Comunicagéo (Figura 1). Ele as denomina como linhas de abordagens: populista
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tecnocratica, conservadora midiatica e a cibercriticista. A primeira representa 0s
estudiosos que possuem uma tendéncia a adesédo as inovacdes tecnoldgicas e que
sdo defensores das suas qualidades. O autor, por seu lado, ressalta no termo
“populismo tecndfilo” apontando para o entusiasmo e rdpida adesdo dos membros
dessa categoria as TICs. Justifica esse posicionamento por essa corrente ser formada
principalmente por pesquisadores e profissionais ligados as areas de negoécios em

comunicacao e informética.

Figura 1 — Abordagens de Rudiger sobre visdes sobre cibercultura/tecnologia

CONSERVADORA
MIDIATICA

Promotores de
acusagdo politica
e moral do
fendmeno

Apontam os
males causados
pela tecnologia

Fonte: Elaborado pela autora, com dados extraidos de Rudiger (2013)

A viséo “populista tecnocratica” teve inicio nos anos 1960, conforme
enfatiza Rudiger (2013), com pesquisadores que se viam num contexto historico
inovador e criam que esse traria mudangas positivas na vida das pessoas. Julgavam
as mudancas tecnoldégicas como produtoras de transformacéo, nessas formas livres
e equanimes de se relacionarem e de raciocinarem, e anunciavam “o surgimento de
uma aldeia global, interligada através da comunicagao eletrénica via computadores”
(RUDIGER, 2013, p. 27). O autor cita como exemplo o jornalista e palestrante Dan
Gillmor e Henry Jenkins, entre outros, que para ele sdo representantes dessa visao.

O jornalista Dan Gillmor, recebeu em 20022 o prémio de pioneirismo

na area, o EFF Pioneer Award, da Electronic Frontier Foundation, organizacdo sem

2 Tradugao nossa. Disponivel em: https://www.eff.org/pioneer/past-winners



23

fins lucrativos cujo objetivo é proteger os direitos de liberdade de expresséao, “por seu
compromisso com relatérios precisos e de ponta sobre questdes de cibertecnologia™.
Gillmor define seu livro “We the Media” (2004) como o “primeiro livro a explicar o
alcance e o significado do que estava se tornando conhecido na época como midia
cidadad” (GILLMOR, 202-). Rudiger (2013, p. 31) discorre sobre as caracteristicas
desse livro, que para ele, apontam para a linha “populista tecnocratica”. Justifica essa
classificagao pelo fato de Gillmor ter defendido que as tecnologias de comunicacao
dao liberdade para qualquer pessoa publicar nas redes, como donas de seu 6rgao de
comunicacdo. Afinal, elas rompem com o monopdlio exercido até entdo pelas
“‘empresas jornalisticas e de comunicacao”. Dentro desse conceito de liberdade de
comunicacdo menciona que os leitores de suas matérias ndo sdo mais passivos, e
podem interagir com elas, apontando seus erros, trazendo detalhes de um
acontecimento que ele ndo tinha percebido. O que vem a se caracterizar como
democratizacdo da informacédo. Nesse sentido, cré que os sites pessoais podem ser
instrumentos de transformacao da sociedade.

O pesquisador norte-americano Henry Jenkins ministra cursos* de
Teorias da Midia, Cultura Popular na Era da Convergéncia da Midia, Animacao e
Contacdo de Histérias Graficas, Midia em Transicdo, Ficcdo cientifica, Televisao
Americana; Uma Histéria Cultural, entre outras no Massachusetts Institute of
Technology. Ridiger (2013) atribui a Jenkins o titulo de porta voz dessa categoria por
esse crer na cibercultura como geradora de cidadaos conscientes e de influéncia
positiva nas instituicdes econdmicas e politicas, e pela inclusdo das ideias e imagens
das pessoas comuns no curso politico.

A segunda linha de abordagem, nomeada por ele como,
“‘conservadores midiaticos”, sdo praticamente o oposto da primeira. Sdo os que
apontam os males causados pela tecnologia. Rudiger (2013) os chama de
“promotores de acusacgao politica e moral do fenébmeno” e nessa corrente diz estarem
os “académicos literarios ou militantes e os intelectuais de formacao relativamente
mais tradicional”. Como representantes dela cita o jornalista e pesquisador bielorrusso
Evgeny Morozov, e o escritor norte-americano Andrew Keen.

Ao depararmos com os titulos de seus livros é possivel perceber as

caracteristicas que Rudiger quer destacar nessa linha, e que o levou a incluir esses

8 Traducdo nossa. Disponivel em: https://dl.acm.org/doi/10.1145/543482.564518
4 Tradugédo nossa. Disponivel em: http://web.mit.edu/~21fms/People/henry3/cv.html
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autores nela. Para elucidar, referimos apenas uma obra de cada: “The Net Delusion:
The Dark Side of Internet Freedom™, de Morozov; e “O Culto do Amador. Como blogs,
myspace, youtube e a pirataria digital estdo destruindo nossa economia, cultura e
valores”, de Andrew Keen.

Tanto a visdo “populista tecnocratica” como a “conservadora
midiatica” tem em comum a perspectiva de supervalorizagao da tecnologia, reputando
a ela a capacidade transformadora da sociedade e do mundo. Para melhor ou para
pior, de acordo com a linha de abordagem. Em ambas é dado as tecnologias por si
s6, o poder de influéncia e interferéncia no ser humano, na sua cultura, em suas
intuicbes e em tudo que se relaciona a ele. Francisco Rudiger afirma isso, de outra
maneira, em seu livro, “Cibercultura e pés-humanismo”, escrito alguns anos antes de
fazer essa categorizagdo. Em suas palavras: os “tecnofilos e tecnéfobos compartilham
da mesma crenga de fundo no poder da tecnologia” (2008, p. 153). Rudiger (2013)
sustenta que ndo € possivel separar as tecnologias do contexto historico e social no
qual estdo incorporadas e se constituem.

O autor apresenta ainda, uma terceira perspectiva: os cibercriticistas.
Nesse grupo coloca autores como Kevin Robins e Lee Siegel. Para Ridiger (2013,
p.26) os cibercriticistas sao definidos “pelo interesse em refletir sobre as conexdes
entre cibercultura e poder (politico, social e econébmico)”. Sdo capazes de ver as
contradicoes entre tendéncias “populista tecnocratica” e a “conservadora midiatica”
sem se voltar para nenhuma delas. Eles percebem o contexto social e histérico que
as tecnologias estéo inseridas sem perderem de vista os desafios e dificuldades que
essas apresentam.

Rudiger (2013, p.41,42) também enfatiza que o0s pesquisadores
pertencentes a esse grupo discernem a relagao dialética entre as tecnologias e “algo
nao técnico”, ou seja, 0s grupos sociais que as utilizam, as projetam num entrelacar
de seus sonhos, crencas, ambicdes e perspectivas. Salienta que a compreenséo
desse grupo em relagao a “comunicagao por meio do computador” concerne tanto ao
“campo da atividade tecnolégica” como da “agao politica e da criagao cultural”.

Nesse trabalho, investigamos autores das diferentes abordagens e
alguns que oscilam entre uma categoria e outra dependendo do tema tratado. O

objetivo aqui ndo é classifica-los, mas ampliar a visdo critica a respeito do tema.

5 O delirio da rede: o lado sombrio da liberdade na internet, tradugdo nossa.
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Inserimos essa categorizacao de Rudiger (2013) para realcar as diferentes vertentes
participantes dessa discussdo em que as TICs séo o pano de fundo.

Abaixo descrevemos, de maneira sucinta, o percurso de algumas
dessas tecnologias que foram marco da mobilidade (Quadro 1) na telefonia e no ao

acesso as informacdes da internet, e consequentemente na comunicacao.

Quadro 1 — Historico das TICs a partir do Computador

1931 O 1° computador analdgico é construido pelo MIT (Massachussetts Institute
of Technology)

1937 IBM fabricou o 1° computador eletromecanico, 0 MARK |

1943 COLOSSUS | - 1° computador eletronico digital a valvula (Inglaterra)

1946 Eniac, primeiro computador eletrénico, comeca a operar, nos Estados
Unidos.

1947 A Bell Company comega a substituicdo das valvulas elétrica pelos
transistores.

1950 John Von Neuman, Arthur Burks e Hermn Goldstine desenvolvem a logica

dos circuitos, conceitos de programas e operac¢des por numeros binarios
utilizados até hoje

1951 O UNIVAC I, 1° computador a utilizar os conceitos de Von Neuman, é
produzido em escala comercial

1953/1957 | Desenvolvimento das redes de transmissdo de dados entre computadores.

1964 Comeca a era dos microcomputadores, para uso profissional.

1969 Inicio da Arpanet, primeira rede de comunicacao por meio de
computadores.

1970 A Intel introduz os primeiros circuitos integrados (chips).

1974 Comeca a era dos PCs (computadores pessoais), com o Altair 8080.

1975 Bill Gates e Paul Allen comegam a criar programas para computadores
pessoais.

1976 Steve Jobs e Steve Wosniak, visando ao mercado néo corporativo, criam a
Apple.

1981 O IBM PC comeca a era da computacdo pessoal profissional.

1982 Inicio da internet, protocolo de ligacéo entre as redes de computadores.

1984 Lancamento da ideia do computador como bem de consumo para uso

doméstico, com o Apple Macintosh.

1991/1992 | Tim Berners-Lee coordena a criacdo da world wide web, ambiente para
compartilhamento de documentos multimidia via internet

1994 Criagdo do primeiro telefone inteligente introduzido pela BellSouth e
projetado e construido pela IBM

2001/2002 | Tecnologia 3G (32 Geragédo) permite que os telefones moveis tenham acesso
a internet.

2007 Lancamento dos primeiros telefones moveis inteligentes (smartphones)
2009-2014 | Implantacdo da tecnologia 4G, de forma comercial, no mundo iniciando pela
Suécia em 2009.

2019-2022 | Tecnologia 5G comeca ser implantada em varios paises comecando pela
Coreia do Sul e Filipinas

Fonte: Elaborado pela autora, com dados extraidos de Riidiger(2013), Microsoft(2009), Stiiber(2002),
Mota et al. (2019), Silva (2001).
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De acordo com os autores mencionados no quadro anterior (Quadro
1), a telefonia movel se propagou de forma comercial no Brasil e no mundo na década
de 1990, com os historicos “tijolares”, como foram apelidados carinhosamente esses
dispositivos de comunicagdo moével. A denominagdo era um neologismo dos termos
“tijolo” e “celular”, pois seu peso e tamanho podiam ser comparados a um tijolo. Nesse
periodo, eles faziam apenas ligacdes telefénicas, ainda ndo funcionavam como
extensdo do corpo, pois, pesavam entre 500g e 800g, eram carissimos, e com uma
bateria que durava de 20 a 30 minutos. Somente alguns anos depois, na segunda
geracdo (2G) de telefonia moével, que os teclados passaram a ser alfanumeéricos.
Também foi possivel para os usuarios desses transceptores moveis, gracas a
tecnologia GSM (Global System for Mobile Communications), entre outras, transmitir
128 caracteres, passando logo em seguida para 160 caracteres, por mensagens via
SMS (Short Message Service). Isso proporcionou uma forma de comunicagdo por
breves mensagens de texto, tornando mais acessivel a utiliza¢do pois o custo de envio
de mensagens era bem menor do que os altos custos da ligacdo de voz entre
celulares, na época.

No mesmo periodo, o desenvolvimento na criacdo de dispositivos
moveis para armazenamento, utilizacdo e processamento de dados para acesso
pessoal era grande. Um exemplo disso foram os PDAs (Personal Digital Assistants)
assistentes pessoais digitais, também conhecidos como Palmtops ou Handhelds. Eles
eram pequenos aparelhos que cabiam na palma da m&o, como 0 nome sugere.
Traziam consigo uma caneta propria, € com ela era possivel introduzir os dados.
Funcionava como agenda telefénica, de enderecos, planner (para planejamento
diario), bloco de notas e de tarefas e permitia a instalacado de alguns softwares para
calculo, edicédo de texto e jogos simples que podiam ser jogados utilizando o teclado
ou a caneta. Seus dados podiam ser atualizados ou armazenados em um outro
computador mais potente seja esse de mesa ou portatil.

A primeira empresa a juntar as funcionalidades de telefonia com as
de processamento de dados foi a IBM, na década de 1990. Foi ela quem criou o
primeiro telefone inteligente, o Simon. O aparelho trazia muitas inovacgoes, algumas
das quais foram inspiragdo para os atuais smartphones. Tinha, por exemplo, opc¢éo
de toque na tela, apresentada como novidade quinze anos depois da sua criacao
(treze depois da sua chegada as méaos dos usuarios). Porém, em funcédo de varios

problemas apresentados, como a duragéo de sua bateria, que era de uma hora, e de
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seu alto custo, ndo se popularizou e acabou morrendo na mesma década que nasceu.
Somente no inicio do segundo milénio empresas, como Ericsson, Nokia, Motorola,
Palm, LG, entre outras, deram continuidade a criacdo dessa tecnologia que unia
processamento e armazenamento de dados com telefonia. Também é o caso da RIM
(Research in Motion), que denominou BlackBerry seus smartphones. Apesar da
limitacdo de suas funcdes, ja possuiam capacidade de acesso a internet, opcdes de
navegacao na rede, utilizagdo de e-mails, agenda telefénica, calculadora, musica e
jogos que exigiam pouco da resolucao grafica.

No auge do sucesso dessas empresas, a LG e a Apple deram um
salto no avanco em relacdo ao desenvolvimento das tecnologias de mobilidade na
comunicagdo, no armazenamento e processamento de dados em um mesmo
dispositivo. A LG, que ja trabalhava com a telefonia movel, em parceria com a Prada
no desenvolvimento do design, ganhou o prémio “Best of the Best” com o seu
smartphone LG-KE850, também conhecido como Prada Phone LG. Apesar disso, ele
nao teve a mesma propagacao e nem ficou tdo conhecido como marco de mudanca,
se comparado ao iPhone, como foi denominado o smartphone desenvolvido pela
Apple, embora tivessem praticamente as mesmas caracteristicas. A causa mais
provavel para o insucesso pode ter sido o fato de custar quase o dobro do iPhone, e
ser voltado para um publico tdo seleto quanto o que compra os produtos
desenvolvidos pela grife italiana Prada, nome sempre relacionado ao luxo e a produtos
para a classe mais alta da piramide social desde o inicio do século passado.

Por outro lado, e mesmo custando mais caro do que 0s outros
concorrentes da época, mas quase metade do valor do Prada LG, a Apple
desenvolveu em parceria com Yahoo, Google e a empresa de telecomunicacbes
AT&T (American Telephone and Telegraph Corporation) seu primeiro smartphone,
classificado por Steve Jobs (co-fundador, presidente e diretor executivo da Apple), em
seu langcamento em 2007, como um dispositivo que abrigava trés outros produtos em
apenas um. O telefone movel, o iPod (nome do reprodutor de midia portatil da Apple)
com tela ampliada e controles sensiveis ao toque, e 0 havegador da internet que Steve
Jobs chama de “Breakthrough Internet communicator”®, apontando para uma quebra

de barreira na comunicacao e ao acesso a rede mundial de computadores.

6 Steve Jobs (2007, 2min10seg).
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O aparelho utilizava o sistema operacional OS X, antes usado apenas
nos computadores da Apple, que possibilitou melhor desempenho de multitarefas,
assegurando qualidade na execucdo de 4udios, videos e animac¢des. Com a novidade
de que as midias (fotos, musica, videos, podcasts, audiobooks, filmes, séries de TV,
entre outras), podiam ser sincronizadas automaticamente com o computador quando
conectado, como ja acontecia com os iPods.

O recurso possibilitava a navegacao na internet, e a visualizagéo dos
sites era parecida com a que se tinha nos computadores, permitindo abrir mais de
uma guia de navegacdo a0 mesmo tempo e alternar entre elas. Possuia sensores
ainda ndo vistos nesses tipos de dispositivo, como os de proximidade e de luz, que
inicialmente foram criados para ajustar a luminosidade da tela com a luz ambiente,
tendo como um dos objetivos a economia de bateria.

Esse novo aparato também fazia ligacfes telefbnicas, que poderiam
ser feitas tocando nos numeros do teclado que apareciam na tela ou no nome do
contato desejado, a partir de um deslizar na lista completa de contatos provenientes
de um cadastro feito no préprio aparelho ou da sincronizacdo com o computador.
Tinha fun¢des que permitia colocar uma chamada em espera para atender outra ou
coloca-las em uma audio-conferéncia, ou ainda enviar fotos por e-mail enquanto uma
ligacdo era atendida.

Possuia uma céamera fotografica embutida com uma resolucéo
excelente para um smartphone da época e com um aplicativo para armazenar e
acessar as fotos que permitia ampliar a visualizacdo dos detalhes, apenas tocando
com os dedos sobre o local a ser ampliado, deslizando-os numa abertura distanciando
um do outro. Relatado dessa maneira parece banal, hoje em dia, uma vez que séo
elementos considerados cotidianos na utilizacdo de qualquer smartphone atual, mas
gue na primeira década desse milénio eram completamente inusitadas.

Ter tudo literalmente ao alcance das méaos, sendo a agéo de tocar na
tela, deslizar o dedo sobre ela e outros gestos, uma das suas maiores inovacdes. O
teclado de botbes externos foi retirado, aumentando assim o tamanho da tela e
suprimindo a necessidade do uso de canetas, sem as quais 0s PDAs de até entdo ndo
funcionavam. O usuario foi levado a uma experiéncia tatil com seu aparelho de
comunicacao, armazenamento e processamento de dados, gerando a ilusdo de uma
comunicacdo ndo mediada. O meédico e professor da Universidad Nacional de

Cérdoba, Carlos Gabriel Presman destaca o tato como “o mais estendido dos
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sentidos” (PRESMAN, 2015, p.177). Nao simplesmente pelo fato de por meio dele ser
possivel “determinar a presséao, o frio ou o calor, a aridez ou a umidade, a aspereza
ou a suavidade, a dureza ou a maciez, o amor ou a dor, entre outros” (PRESMAN,
2015, p.177), mas afirma que:

[...] as maiores concentracOes de receptores estejam nas pontas dos
dedos, no clitoris, no pénis, nos mamilos, nas palmas das méos e na
lingua. Sensibilidade e sentimentos vao de méaos dadas, e também
estdo junto a outras areas anatdomicas. (PRESMAN, 2015, p.177)

Consequentemente a partir de entdo, a relacdo com os smartphones
passou a ser muito mais intima. As pontas dos dedos, cheias de receptores, em
contato direto tocando as imagens do desejo, podendo deslizar juntas ampliando os
detalhes da sedutora mercadoria que o invoca na tela. Uma evolu¢cdo marcante nas
TICs tem um crescimento a partir dai.

No ano seguinte, 2008, a Google lanca o sistema operacional Android
sendo executado em um smartphone da empresa taiwanesa HTC (High-Tech
Corporation). Contudo, logo em seguida, ela disponibilizou o sistema gratuitamente e
com o codigo aberto “para qualquer empresa que quisesse produzir smartphones
baseados no sistema Android” (QUEIROZ, 2018, p. 56-57).

A Samsung, a Sony e a maior parte das empresas produtoras de
smartphones comegaram a utilizar esse sistema, vinculado a Google por meio da sua
loja de aplicativos. Isso fez com que esse sistema operacional se popularizasse, se
tornando, na atualidade, o mais usado no planeta. Em 2020, foram vendidos cerca de
1,38 bilhdes de smartphones no mundo e mais de setenta por cento deles funcionava
com sistema Android (STATISTA, 2021). Em 2020 segundo o portal de estatisticas e
infograficos Statista (2021), o numero de smartphones acessando a internet era de
6,05 bilhdes, quase um para cada habitante do planeta, independentemente da idade
ou condigao social.

Cada geracao de tecnologia sem fio traz seus avancos e mudancas
em termos de velocidade, alcance e conquistas em relacdo a geracdo anterior. A
tecnologia 5G esta no inicio de sua implantacdo no Brasil. Em novembro do ano
passado, segundo a Agéncia Nacional de Telecomunicacdes (Anatel), houve a maior
oferta de espectro e o maior leildo relativo a telecomunica¢cdes da Ameérica Latina, no
pregao da tecnologia de quinta geragao (5G) no Brasil. Conforme Anatel (2021), as

empresas que arremataram oS espectros se comprometeram a cobrir as capitais de
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Estados e o Distrito Federal até 31 de julho de 2022, cobrir 10% das rodovias federais
até 2023 e 100% até 2028, e um compromisso de conectar todas as escolas publicas
até a vigéncia do contrato especifico de cada area.

Varios pesquisadores do mundo ja estdo voltados para a proxima
geracdo, a 6G e as novas experiéncias sensoriais que serao oferecidas virtualmente
por ela. Exemplo disso sédo os pesquisadores Padhi e Charrua-Santos (2021), entre
outros, que estudam a implantacdo do 6G como alternativa de a¢des que envolvem a
transmisséo/recepgdo dos sentidos e holografica para monitorar a saude e atender
pacientes de forma remota. A Ericsson (2022), uma das lideres mundiais na area de
tecnologia da informacdo e comunicacdo, que investe parte significativa de suas
vendas em pesquisa e desenvolvimento, programa seu projeto de internet dos
sentidos para o ano de 2025.

Em meio a guerra das superpoténcias de telefonia e de
desenvolvimento de softwares, que continua num crescente inumeravel, estdo os
consumidores que fazem desse aparelho parte das suas vidas cotidianas e quase um
membro do seu proprio corpo. As experiéncias virtuais dos usuérios desses e de
outros aparatos de acesso a rede mundial de computadores se tornaram tao tocaveis
como as vividas no mundo material, fazendo parte das suas memadrias e de suas
histérias.

Por outro lado, muitos por ndo possuirem recursos financeiros para
terem acesso a essa tecnologia foram excluidos do processo. Um exemplo disto é o
gue aconteceu com um namero significativo de alunos das escolas publicas. Por ndo
possuirem nem computador ou smartphone e muito menos internet em suas casas
para poderem acompanhar as aulas por videoconferéncia e tirarem suas duvidas,
foram seriamente prejudicados no seu ano letivo.

Desses alguns conseguiram adquirir equipamento ou utilizaram os
equipamentos de familiares. Na nossa pesquisa empirica, quando foi perguntado a
professora: “10) O que os alunos relataram para vocé sobre os computadores e
celulares que possuiam ou tiveram que adquirir, forma que utilizaram?” (Apéndice 3),
ela fez um relato como resposta que retrata essa realidade:

Foi uma confuséo isso. Uns tiveram que comprar. Teve aluno que no
meio do processo parou de vir porque o celular pifou. E tinha que
esperar a mae poder comprar. Nao tinha dinheiro. Pandemia. Escola
publica ndo foi facil assim ndo. Quebrava o computador e falavam:
“Professora, quebrou o computador, perdi a avaliacdo, posso fazer
depois?”. Muitos casos, muitos casos. Pouquissimos ja tinham
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computador em casa. [...] (P, Apéndice 9).

E a prépria professora entrevistada também ndo tinha muita
intimidade com as TICs antes de precisar ministrar suas aulas online por causa da

pandemia. Em uma de suas respostas € possivel observar essa caracteristica:

6) Comente como foi a experiéncia das aulas online para vocé?
Foi muito sofrido. Eu fui obrigada a aprender usar o Meet, como
também os colegas. Dois professores que tinham mais habilidade
deram a méo para os professores que ndo sabiam. Foi uma situagcao
de emergéncia, da noite pro dia a gente teve que aprender. Mesmo
assim ficou aquela coisa meio engessada, diferente de sala de aula
gue da para criar outras situagdes [...]. E para aprender aquilo ali foi
muito doloroso pra mim. (P, Apéndice 9).

Os adolescentes e professora entrevistados fazem parte desse grupo
que pela primeira vez experimentou uma fatia grande do seu dia ocupada pela
experiéncia no universo virtual empregando as Tecnologias de Informacédo e
Comunicacao para acessa-lo. Fosse nas aulas pelo Google Meet ou nas atividades
gue precisavam fazer na plataforma de ensino e aprendizagem Google Classroom, e
também na utilizacdo da internet em suas pesquisas. Como eles, durante a pandemia
do Covid-19, muitos por estarem em isolamento social pelo risco de contagio da
doenca, e ndo tiveram outra op¢cao a nao ser utilizar as TICs para estudar, trabalhar,
se divertir e se relacionar socialmente. E assim pouco a pouco as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacao foram ampliando sua ocupacao do tempo e do espaco

nas relagées contemporaneas.
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4 PRESENCA

E possivel dizer que a presenga em uma reunido na qual todos estéo
fisicamente em uma sala, € a mesma presenca envolvida em uma reunido virtual
realizada por meio dos aplicativos de videoconferéncia, como Google Meet, Zoom,
Skype, Microsoft Teams e outros tantos existentes atualmente? Ou ainda, é possivel
afirmar que um abraco virtual é igual a um abraco fisico? Existe alguma distingéo entre
a presenca de uma pessoa em um lugar fisicamente e sua presenca virtual, mesmo
que de forma holografica, no mesmo lugar? Essas perguntas inquietam o0s
pesquisadores que estudam a questdo da presenca na contemporaneidade,
especialmente quando se trata da sua relagcdo com a tecnologia.

Na literatura, a presenca na comunicacao virtual é classificada por
alguns autores como Klenk (1998), Baitello Jr (2014), entre outros, como "perda do
presente"”. Sobre ela levantam-se questionamentos da escolha do mundo virtual como
lugar de presenca ao invés do lugar onde se esta presente com o corpo fisico, no
ambiente fisico/material. J& outros autores como Jerald (2015), Lemos (2018), entre
outros, falam da presenca virtual ocupando dois ou mais espacos simultaneamente,
entre eles o espago fisico, uma “multipresenga”. Mesmo compreendendo que a
presenca aqui abordada esta conectada ao corpo fisico/material do ser em questéo,
e sem querer caminhar para nenhum tipo de visao dualista, mas para fins de estudo,
como forma de tratar a respeito dessas distingdes, usaremos os termos “presenca
fisica” quando a maior parte da presenca da pessoa estiver focada no territério em
que esta seu corpo fisico; e “presenca virtual” quando a maior parte de sua presenca
estiver voltada para o territorio virtual, seja numa videoconferéncia, num jogo ou
simplesmente navegando entre os bilhnGes de sites existentes hoje na internet. O
virtual a que nos referimos nesse trabalho esta sempre conectado as TICs como
mediadora das relacdes.

A percepcao de tempo/espaco e as relagdes humanas e tém passado
por transformagfes na sociedade contemporanea. A conexdo do corpo com o lugar
chamado "aqui" e o tempo chamado "agora" tem se desmembrado em varias camadas
fisicalvirtuais. Isso pode ser um dos responsaveis pela fragmentacédo do (in)dividuo
dessa era. Esse tem sua atencédo dividida entre o territorio fisico e o virtual numa
presenca que se multiplica em lugares e focos de atengcdo, uma multipresenca. A

definicdo do termo multipresenca que utilizamos nesse trabalho se aproxima da
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afirmacdo de Norval Baitello Jr. (2014). Para o autor, o ser humano dessa era vive
tantos presentes que ndo consegue consumar o ato presente como tal. Nessa diluicéo
temporal e existencial, as relacbes sem a presenca do corpo fisico/material tém
crescido nas mesmas proporgdes das tecnologias.

Esse crescimento, ja grande com os avancos tecnoldgicos, acelerou
ainda mais, a partir de 11 de marco de 2020, data que a COVID-19 foi reconhecida
pela Organizacdo Mundial de Saude (OMS) como uma pandemia, conforme descrito
em PAHO (2021). O Brasil e 0 mundo entraram numa dinamica de isolamento social,
gerando a necessidade de acesso e utilizacdo dos meios digitais de comunicacéo de
uma forma jamais vista até entdo. O que comecou com funcionarios sendo obrigados
a improvisar e adaptar suas residéncias para receber a demanda exigida pelas
empresas, a fim de continuarem trabalhando sem sairem de casa, se ampliou com a
necessidade das compras de suprimentos basicos e outros artigos pela internet.
Conforme o virus se alastrou, meses depois, quando o nimero de mortes aumentou
e ficou claro que a pandemia ndo acabaria tdo cedo, essas relagcdes sem a presenca
fisica exacerbaram.

Os “territérios virtuais” deixaram de ser lugar de permanéncia apenas
da geracdo que Prensky (2001) denominou “nativos digitais” e das pessoas que
trabalhavam ou se divertiam nos meios digitais. Porém, todas as geracfes que, antes
disso, ainda resistiam a coacao para aceitarem as media¢des das novas tecnologias
como unica forma de vida nesse planeta, foram entdo, definitivamente arrastadas para
esse universo.

Na educacéo, o formato das aulas, desde a Educacao infantil até os
mais diversos cursos de Pés-graduacado, passou a ser com a utilizacao dos softwares
de videoconferéncia. Variados tipos de consultas, com profissionais da area da saude
fisica ou mental, precisaram ser mediados pelas Tecnologias de Informacdo e
Comunicagdo. Mesmo normas inflexiveis como as que exigiam a presenca fisica
foram afrouxadas, como, por exemplo, a necessidade da presenca fisica de
estudantes na sua formatura ou colacédo de grau, para que fosse apto a receber o
diploma. Ou ainda a exigéncia da presenca fisica do doutorando na defesa de sua
tese, que, também em decorréncia da pandemia acabou-se aceitando a presenca
virtual. Exemplos que expressam como a presenca virtual passou a ser considerada

similar & presenca fisica, a ponto de substitui-la ou dispensa-la.
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A presenca € vista por alguns pesquisadores como inteireza da
matéria. Outros transcendem a matéria e veem partes distintas que se unem para
essa completude da presenca. Ou seria uma presenca estendida? Seja por qual
definicdo se opte, a presenca permite que o ser seja considerado presente em tantos
eventos e compromissos em diversas partes do planeta, inclusive simultaneamente
se ele assim o quiser. Seja em reunides, cursos remotos, palestras, congressos ou
apenas jogando ou fazendo uma excursado por estruturas virtuais de arquiteturas
tridimensionais que permitem ir a presenca de amigos na casa de um deles ou juntos
visitar a muralha da China, o Teatro Municipal no Rio de Janeiro, as Piramides do
Egito, o passeio de baldo na Capadocia. Também pode-se ir aos mais belos jardins
botanicos, museus, cidades, clubes e lojas do mundo, ou ainda fazer compras juntos
numa galeria de arte em alguma plataforma de experiéncias virtuais imersivas no
metaverso. Tantas alternativas e simultaneidade de presencas nos levam a
redimensionar a prépria questao temporal e a relacdo que implica os termos corpo-
territorio-presenca-tecnologia, por exemplo.

Dada a multiplicidade de op¢des que se apresentam ao ser humano
dos tempos atuais, o estudo sobre presenca, assim como o da tecnologia, territorio e
corpo, também se desdobram em diferentes visdes. Dessas, iremos elencar alguns
representantes de destague aqui para agruparmos elementos comuns e dispares para
melhor compreenséo e analise do todo.

Definir presenca ndo é uma tarefa simples. Mesmo no dicionério, onde
o termo nao esté inserido no calor do debate em torno da sua definicdo, a palavra vai
além do fato de algo ou alguém estar em um territério ou de seu comparecimento em
algum evento. Houaiss (2009, p. 1546), por exemplo, define presenca também como
a condig¢ao de existir em algum lugar, “existéncia”. Esse ultimo conceito é o que mais
se aproxima da abordagem dada por Hans Ulrich Gumbrecht sobre o tema. O autor,
que tem o conceito de “presenga” como um dos focos dos seus estudos, enfatiza a
sua relagdo com a concepcao de sujeito, objeto e coisa. Ele aborda o conceito espacial
e material de presenca com o objetivo de recuperar a propria existéncia material do
ser. Sua abordagem trata do “Ser heideggeriano”, descrito pela fildsofa Sabrina
Ruggeri (2015) como “um Ser com substancia que se apresenta como uma coisa” e
gue em razao disso, “ocupa lugar no espaco” (RUGGERI, 2015, p. 126).

Quando Gumbrecht estabelece uma simetria entre presenca e

existéncia, algumas vezes associa essa relagdo com a de um “observador-
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participante”, atributo que o autor conecta ao conceito do termo aleméo Erleben, em
seu livro Em 1926: vivendo no limite do tempo. Conceito esse que considera chave na
filosofia fenomenoldgica e que diferencia de experiéncia (Erfahrung) e de percepc¢éo
(Wahrnehmung). Detalhando-o, ele menciona que:

Enquanto a ‘percepcao’ se refere a mera apreensao de mundo pelos
sentidos, a ‘experiéncia’ abrange tanto o ato quanto o resultado da
interpretacdo do mundo apreendido com base no conhecimento
previamente adquirido. A Erleben esta situada entre a ‘percepcao’ e a
‘experiéncia’. Ela acrescenta a percepc¢ao o foco naquilo que esta
sendo percebido, mas néo inclui a interpretacdo (GUMBRECHT, 1999,
p. 242).

Em sua obra “Nosso amplo presente: o tempo e a -cultura
contemporanea”, o autor compreende presenca como a proximidade de algo material
em relacdo ao corpo. Em suas palavras: “[...] por ‘presenca’ pretendi dizer — e ainda
pretendo — que as coisas estdo a uma distancia de ou em proximidade aos nossos
corpos; quer nos ‘toquem’ diretamente ou ndo, tem uma substancia” (GUMBRECHT,
2015, p. 9). Portanto, para o autor, presenca tem possibilidade de toque, tem
constituicdo material, substancia. Ao mencionar a “proximidade aos nossos corpos”,
Gumbrecht estabelece uma relacdo espacial, conexdo que, anos antes desse

comentario, ja aparecia em sua obra:

A palavra ‘presenga’ nao se refere (pelo menos nao principalmente) a
uma relagéo temporal. Antes, refere-se a uma relagéo espacial com o
mundo e seus objetos. Uma coisa ‘presente’ deve ser tangivel por
maos humanas — o que implica, inversamente, que pode ter impacto
imediato em corpos humanos (GUMBRECHT, 2010, p. 13).

Gumbrecht (2010) conecta presenca ao territério fisico, quando a
dispbée numa “relagao espacial com o mundo”, e ao mesmo tempo se opde a atribuicdo
de sentido aos fenbmenos que va além ou fique aquém da sua presenca
fisica/material. Ele trata da substancialidade dela. Ndo analisa a existéncia dessa
substancialidade numa relacao tecnoldgica.

Porém, sem utilizar nenhum termo que relacione presenca a
virtualidade, em seu livro langcado em 1997 nos Estados Unidos, em que faz uma
investigagdo historica do ano 1926, o autor narra uma historia representada por uma
imagem no livro Fernbildtechnik und Elektrisches Fernsehen, de Peter Lertes, sobre

um oficial uniformizado que pilota cinco avibes militares, sem tripulacdo, por uma
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manivela, um “painel de controle de um receptor de radio” e uma tela particionada em
seis na sua frente, reproduzindo videos simultaneos do que esta acontecendo no local
onde estd o0 seu esquadrdo aéreo. Imagens essas que sao capturadas por cameras
gue aparecem no desenho do avido que vai a frente, descritas pelo autor como “cinco
‘olhos eletrénicos’ na forma de lentes que apontam para esquerda e para direita, para
cima e para baixo, para frente e para tras” (GUMBRECHT, 1999, p. 91). Essa
ilustracdo feita h4 quase cem anos, retrata a presenca virtual desse militar, que na
comodidade de sua poltrona, longe do risco da guerra, esta em acdo. Mas Gumbrecht
(1999, p. 92), considera a presenca desse “oficial na cena de batalha — presenca como
um agente, mas ndo necessariamente como um corpo”. Para o autor o conceito de
presenca sempre envolve proximidade fisica.

Gumbrecht (2010, p. 169) questiona se o estado pleno da serenidade,
0 Gelassenheit, ndo seria o “estado perfeito de presenga” e define essa circunstancia
da presenca como a “intensidade de querer ser e de estar ali, sem qualquer efeito de
distancia”. Num exercicio bastante proximo de um devaneio sobre como atingir uma

“presenga-no-mundo” sugere que se pudessem ser isolados:

[...] fortes sentimentos individuais de alegria ou de tristeza — e
concentrando-nos neles com NOSs0S COrpos € N0SS0S pensamentos;
deixando que este sentimento diminua a distancia entre nds (0 sujeito)
e 0 mundo (0 objeto) até o ponto em que a distdncia possa
transformar-se subitamente num estado ndo mediado de estar-no-
mundo (GUMBRECHT, 2010, p. 170).

Apesar da temporalidade ndo ser o foco principal de Gumbrecht em
relacdo a presenca, ele menciona o tempo presente sobre algumas perspectivas.
Entre elas destacam-se duas que se opdem. A perspectiva do tempo presente
estreitado, apresentado pelo historiador Reinhart Koselleck, que Gumbrecht (2015, p.
15) classifica como o “habitat epistemoldgico do sujeito cartesiano” pelo viés do tempo
histérico e cronoldgico, e a perspectiva de um presente amplo que se expande em
simultaneidades em dire¢do ao futuro e ao passado em dindmicas que geram um
campo de tensédo a medida que rumam para direcdes opostas. Mas esse presente que
se tornou “uma dimensao de simultaneidades que se expandem” (GUMBRECHT,
2015, p. 16) também pode ser considerado, pela perspectiva cartesiana apresentada
pelo autor, um presente de transicdo instantanea. Pois apesar de se expandir por sua

simultaneidade, também acaba se tornando uma breve passagem comprimida entre
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um passado que invade o presente com imagens e textos do passado trazidos pelas
lembrancas oferecidas pelas redes sociais do (in)dividuo e das pessoas que esse
segue, e um futuro que descreve como ameacador e fechado as possibilidades.

Gumbrecht (2015, p. 17) coloca também nos eixos de esticamento em
um dos lados “a insisténcia na concretude, na presenca da vida humana, em que o
eco da critica cultural se funde com os efeitos do novo cronétopo” e do outro a
abstracao do corpo, do espaco e “do contato sensorial com as coisas do mundo”, o
que o autor chama de “espiritualizagéo radical’. Embora se posicione claramente ao
lado da matéria, dizendo ter o direito de habitar seu refugio no “amplo presente” longe
das abstracbes das novas tecnologias, ele admite a existéncia disso que aqui
chamamos de presenca virtual, mesmo néo concordando com essa concepc¢ao, e, por
extensdo revelando-se um cético em relacdo ao conceito de presenca, sem a
necessidade de um toque sensorial.

Ja em relacdo a temporalidade Gumbrecht (1999, p. 237), salienta
que a cada dia que passa “parece que ter tempo é impedir o mundo de entrar em
colapso” e em Nosso amplo presente questiona sobre a sensacao de inevitabilidade

do novo e a rapidez do ser humano em aceita-lo sem questionar, afirmando que:

[...] ndo é possivel ‘fugir’ dos ritmos e das estruturas que constituem o
nosso presente globalizado, nem das suas formas de comunicac¢éo;

~

mas, ao mesmo tempo, € importante agarrarmo-nos firmes a
possibilidade de o conseguir, na medida em que isso nos da uma
alternativa aquilo que aceitamos demasiado rapidamente como
‘normal’ (GUMBRECHT, 2015, p. 12).

Gumbrecth (2015, p. 12-17), quando enfatiza a importancia de resistir
aos “ritmos e estruturas que constituem o nosso presente globalizado” [...] “suas
formas de comunicacéo”, ndo os aceita de forma acritica como se sempre tivessem
existido. Quando se opde ao que ele chama “abstracbes das novas tecnologias”
expressando o desejo de fugir para um esconderijo seguro no “amplo presente”,
aponta para a escolha da presenca como forma de defesa contra essa aceleracao.
Reafirma ideias que enunciava no milénio anterior sobre a presenca, ou esse “estado
perfeito de presenga”, a “intensidade de querer ser e de estar ali, sem qualquer efeito
de distancia” (GUMBRECTH, 1999, p. 169), como alternativa, para o autor, para ter
tempo e consequentemente, “impedir o mundo de entrar em colapso” (GUMBRECTH,
1999, p. 237).
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Mesmo o conceito de presenca de Gumbrecht ser em relacdo ao
material, ao toque fisico, ele se aproxima muito de definicbes acerca da presenca
virtual por autores ligados a area da computacgéo e do teatro.

Marvin Minsky, co-fundador do MIT (Laboratério de Inteligéncia
Artificial do Instituto de Tecnologia de Massachusetts), foi um dos pioneiros no estudo
da presenca virtual. No inicio dos anos 1980 ele cunhou o termo “telepresenga” para

0 que hoje é conhecida como presenca virtual:

[...] ‘telepresenca’, nome sugerido pelo meu amigo futurista Patrick
Gunkel. A telepresenca enfatiza a importancia do feedback sensorial
de alta qualidade e sugere instrumentos futuros que sentirdo e
funcionardo tanto como nossas proprias maos que nao notamos
nenhuma diferenca significativa (MINSKY, 1980, traducdo nossa).

Esse cientista ja vislumbrava, no final da década de 1970, a internet
tatil e cognitiva, que ainda esta sendo testada atualmente, em jogos e por cientistas
area médica como Padhi e Charrua-Santos (2021), com experiéncias ligadas a 62
geracado do sistema de tecnologia mével. Quando Minsky descrevia a presenca virtual
por meio de tecnologia, ele ndo analisava apenas o que era possivel na época, mas
discutia a construgcédo de equipamentos e programas que possibilitassem o aumento
da “telepresencga”, apontando para as vantagens da sua existéncia, livrando os seres
humanos de trabalhos em lugares radioativos e insalubres, liberando tempo para o

crescimento das atividades criativas, entre outras:

Vocé veste uma jaqueta confortavel forrada com sensores e motores
semelhantes a musculos. Cada movimento de seu braco, mao e dedos
€ reproduzido em outro lugar, por maos méveis e mecanicas. Leves,
hébeis e fortes, essas maos tém seus proprios sensores através dos
guais vocé vé e sente 0 que esta acontecendo. Usando este
instrumento, vocé pode "trabalhar" em outra sala, em outra cidade, em
outro pais ou em outro planeta. Sua presenca remota possui a forga
de um gigante ou a delicadeza de um cirurgido. Calor ou dor s&o
traduzidos em sensacdo informativa, mas toleravel. Seu trabalho
perigoso se torna seguro e agradavel (MINSKY, 1980, traducao
nossa).

Paul Virilio, um dos muitos autores que utilizou o termo telepresenca,
na época, em seu livro “O espaco critico” relaciona a distancia produzida por esse tipo
de presenca com a superficialidade, considerando-a uma presenca sem profundidade,
intermitente em intervalos de tempo e espago e que “alcangca uma flutuagdo das

aparéncias” (1993, p. 103). O autor ressalta o desdobramento do “aqui e agora” nas
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“proximidades espacial e temporal” em horizontes que classifica como “aparente” e

[

“trans-aparente” e coloca os ecras como “uma espécie de janela temporal”,
fragmentando o tempo em tempo da presenca fisica e tempo da presenca virtual.

Expressando o seguinte questionamento:

Como viver verdadeiramente se 0 aqui hdo o é mais e se € tudo agora?
Como sobreviver amanhd a fusdo/confusdo instantdnea de uma
realidade que se tornou ubiquitaria se decompondo em dois tempos
igualmente reais: o tempo da presenc¢a aqui e agora e aquele de uma
telepresenca a distancia, para além do horizonte das aparéncias
sensiveis? (VIRILIO, 1993, p. 103).

O termo telepresenca foi utilizado por varios autores da época e
gradualmente foi sendo trocada apenas pelo termo presenca. O ator canadense
Sebastian Xavier Samur, fala dessa transi¢céao e a dimenséo alcancada pela expressao

presenca em relacdo aos meios tecnol6gicos:

O termo continuou a ser usado, mas a simplificagdo presencga também
comecou a ser empregada para abranger outras experiéncias
tecnoldgicas, que ndo necessariamente envolviam tarefas remotas. O
termo presencga é usado na atualidade para descrever experiéncias
com tecnologias, que variam desde rob6s e maquinas ativados
remotamente até midia social, videogames e realidade virtual. Cada
tecnologia permite que se habite um ambiente virtual de uma maneira
diferente (SAMUR, 2016, p. 244).

Ja4 a definicdo de presenca virtual, por alguns estudiosos da
computacdo, € muito préxima das definicbes de presenca de ator no campo da
presenca cénica. O dramaturgo e professor de teatro americano Bert Olen States em
seu livro Great reckonings in little rooms: on the phenomenology of theatre (1985, p.
154) ndo conecta a intimidade criada entre os espectadores e 0 espetaculo no teatro
ao fato de estar imerso no mundo criado por ele, mas sim por estar presente nele
(apud POWER, 2006, p. 2). Varios tedricos que tratam a temética da presenca do ator,
do espectador e do ser humano no mundo fisico e virtual, relacionam o estar presente
com algo interno, ligado ao amago do ser. Conectam presenca a percepcéo de estar
com sua atencado e seu corpo no local, na cena, no ambiente fisico ou virtual, como
algo que esta sendo vivenciado de forma integral. Carlos Simioni (20--) na descricdo
de seu curso sobre a presenga do ator, salienta que “presenca diz respeito a algo
intimo, uma pulsacao que transpassa e percorre toda a acao cénica”. O pesquisador

da area de computacdo, com foco em imersado digital, Jason Jerald (2015 p. 46,
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traducdo nossa) a define como “uma sensacao de ‘estar 1&’, dentro de um espaco,
mesmo quando fisicamente localizado em um lugar diferente”. O autor descreve a
presenca virtual como estado psicolégico e fisioldégico interno do usuario da
tecnologia, “uma forma de comunicag&o visceral’, que € compreendida quando
vivenciada. Compara a dificuldade em encontrar palavras para definir presenca com
a complexidade dos conceitos sobre consciéncia.

O professor de Artes Cénicas e escritor Cormac Power (2006, p. 235,
236) ao analisar a percepc¢do de presenca, diz que ela ndo esté relacionada com um
momento de espaco e tempo invariavel, mas enfatiza o seu potencial de impreciséao.
Salienta que a presenca teatral € um dos fatores que moldam essa experiéncia e que
pela manipulagdo da presenca é possivel, tornar presente a ilusdo teatral. Power
(2006, p. 13, traducédo nossa) passa a maior parte de sua tese discutindo o que ele
descreve como “os trés principais 'modos de presenca' no teatro”. Sao eles o “making-
present” que ele também chama de “modo ficticio de presenca”, “having-present” ou
“‘modo auratico de presenga” e o “being-present” também denominado “modo literal

de presencga” representados na Figura 2.

Figura 2 — Presenca Cénica, Power (2006) e Samur (2016)

Fonte: Elaborada pela autora.

Samur (2016, p. 243) explorando esses mesmos modos de presenca,
numa obra de 2008 de Power, descreve o primeiro modo relacionando-o com “grau
em que o espectador se sente presente em relacdo ao cenario ou aos personagens
ficcionais de uma pega”; o segundo com a percepgao do espectador em relacéo a
intensidade da presenca do ator, ligando a diretores que “buscam aprimorar a
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presenca ou a aura do ator aos olhos do espectador”; e na terceira retrata o

espectador como “testemunha de um evento ao vivo”, detalha afirmando que:

A consciéncia da plateia, tanto em relacdo ao performer como em
relacdo a si mesma, € intensificada ndo pelo enredo de uma peca ou
das técnicas utilizadas pelo performer, mas por um contexto especifico
gue é por ele concebido. Tal situacdo € bem ilustrada ao considerar-
se performances duracionais de artistas como Marina Abramovi¢ ou
Chris Burden, em que a plateia toma consciéncia da transformacéo
gradual tanto de seus préprios corpos como dos performers. (Samur,
2016, p. 243).

Tanto no teatro como no universo virtual tecnoldgico, a percep¢ao da
mediacao, interfere na sensacao de presenca. Em seu livro The VR Book: Human-
Centered Design for Virtual Reality, Jerald (2015) relaciona a presenca virtual com a
nao percepcao da intermediacao tecnoldgica. Quanto mais presente a pessoa esta,
menos percebe os aparatos tecnoldgicos que permeiam essa relacdo com outras
pessoas ou com o proprio ambiente virtual. O autor afirma que essa experiéncia de se
perceber presente no virtual leva os usuérios que utilizam essas tecnologias a
considerar o ambiente virtual como um “lugar visitado ao invés de simplesmente algo
percebido”. Infere sobre o fato de que quanto mais a presenca se desloca para o
virtual, quanto mais a pessoa se percebe imersa nesse universo “abstrato”, menos
percebe o mundo fisico, mais se desconecta dele, menos presente esta nele. Nesse

sentido ele define presenca como:

uma consciéncia no momento de estar imerso em um mundo virtual
enquanto tem amnésia ou agnosia temporarias do mundo real e do
meio técnico da experiéncia. Quando presente, 0 usuério ndo atende
e percebe a tecnologia, mas atende e percebe os objetos, eventos e
personagens que a tecnologia representa (JERALD, 2015, p. 46,

traducdo nossa).
Jerald (2015) limita a presenca virtual ao grau de imersao do usuario
da tecnologia, no universo virtual produzido por ela. Ressalta que quanto maior a
imersdo oferecida pelas tecnologias que permitem 0 ingresso e permanéncia no
virtual, maior sera a possibilidade de um usuario estar presente ou se “sentir presente”
nesse universo. Quando a imersao no virtual é orientada pela tecnologia ele a chama
de “ilusao de presencga’”, justifica pelo fato dos estimulos serem “apenas uma forma
de energia projetada em nossos receptores’, e estarem em universo com

manipula¢des algoritmicas.
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Para exemplificar sua tese, Jerald (2015, p.47, traducdo nossa) divide
essa presenga em quatro segmentos de ilusdes: a primeira denomina “ilusao de estar
em um lugar espacial estavel”’ relacionando ao ambiente espacial, destacando que
“sentir-se como se estivesse em um ambiente fisico € a parte mais importante da
presencga”’; a segunda “ilusdo da auto incorporagao”, ligada a percepgao do corpo
virtual como se fosse o0 proprio corpo e nessa enfatiza a possibilidade do usuario
perceber a existéncia de varios “niveis de presenca”; a terceira “ilusdo da interacao
fisica”, conectada a interagao fisica com o ambiente virtual, ao que escuta e vé nesse
ambiente; e a quarta “ilusdo da comunicagao social” ligada a comunicacao social, que
define como “presencga social” e se relaciona com “a percepcao de que se esta
realmente se comunicando (verbalmente e através da linguagem corporal)’” na

comunicacdo com a tecnologia e por meio dela.

Figura 3 — Presenca Virtual, Jerald (2015)

LUSAO DE ESTAR EM UM LUGAR ESPACIAL ESTAVEL

elacionando ao ambiente espacial, destacando que
“sentir-se como se estivesse em um ambiente fisico
€ a parte mais importante da presenca

ILUSAO DA AUTO INCORPORAGAO
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proprio corpo e nesta enfatiza a possibilidade do
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ILUSAO DA COMUNICACAO SOCIAL

relaciona com “a percepgdo de que se esta
realmente se comunicando (verbalmente e através
da linguagem corporal)” na comunicagéo com a
tecnologia e por meio dela

Fonte: Elaborada pela autora.
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Por outro lado, os pesquisadores Willyans G. Coelho, doutor em
Psicologia Social e Patricia C. A. R. Tedesco doutora em Ciéncia da Computacao
relacionam a “presenca social” a “percepgao do individuo sobre a maneira como ele
se sente na interagdo com os outros, na comunicagdo mediada por tecnologia”
(COELHO; TEDESCO, 2017, p. 609).

As categorias estabelecidas por Jerald (2015) ao tratar da presenca
virtual e as de Power (2006) em relagcédo a presenca cénica, se interligam nas formas
de estudo da percepc¢édo do ser, em relacdo a se sentir presente no espaco fisico em
gue estd acontecendo a cena teatral ou em uma reunido num ambiente virtual
projetado para esse; ou no quanto € afetado pelos sons e imagens recebidos nesse
ambiente; ou 0 quanto se percebe presente nesse ambiente, seja pela percepcao de
seu corpo virtual como se fosse seu corpo fisico, ou por como esse corpo interage

com o0s demais corpos, como demonstrado no Figura 3.

Figura 4 — Presenca Virtual X Presenca Cénica

Presencga Cénica — Power (2006)
X
Presenca Virtual — Jerald (2015)

MODO LITERAL DE MODO AURATICO
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Fonte: elaborado pela autora, com dados extraidos de Jerald (2015) e Power (2006).

Para os autores citados na figura acima, a mediacdo seja ela
tecnologica ou cénica quando ignorada e, portanto, ndo percebida € instrumento
chave para imerséo no virtual e para que a percepcao da presenca virtual se aproxime
da fisica, por meio da percepc¢ao do espaco, corpo, ambiente e das interagcdes com as
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demais presencas envolvidas. Elas tém uma convergéncia com as caracteristicas da
presenca fisica descrita por Gumbrecht, ao defini-la como experiéncia, vivéncia.

Conforme Jerald (2015, p. 47) para se sentir presente no virtual, os
sentidos da pessoa precisam estar de tal forma imersos nesse ambiente, a ponto de
considera-lo como se fosse o universo fisico; e a percep¢ao do seu corpo virtual como
se fosse o proprio corpo fisico, a ponto de conseguir interagir com outros corpos
virtuais como se a presenca fosse fisica.

Essa experiéncia dos usuarios, das tecnologias de acesso e
permanéncia no virtual, de se perceberem fisicamente nele, nos aponta para uma
busca de integralidade, ligada as definicdes de presenca. Ideia reforcada por Samur
(2016, p. 243) que relaciona esse desejo de “estar aqui e agora” com o desejo de
presenca. Essa sede de totalidade de corpo, consciéncia, atencao e tudo que ha no
ser reunidos em um s6 lugar, descrita como “estar presente” ou “se perceber presente”
por inteiro e ndo apenas com resquicios da presenca, alude para o ser humano
fragmentado dessa era, como mencionado por autores, das mais diferentes areas,
gue tem suas investigacOes focadas na contemporaneidade e nas suas vertentes e
conexdes teméticas.

E possivel ver isso na argumentacdo da multiplicidade de presentes
gue vive o ser-humano do tempo atual apresentada por Baitello Jr. (2014); na sua
coexisténcia no tempo presente e em outros tempos e espacos destacadas no amplo
presente definido por Gumbrecht (2015) ou ainda no ser humano apresentado como
incompleto, segmentado em suas informacfes algoritmicas espalhadas pela rede
mundial de computadores descrito pelo professor e escritor André Lemos (2018, p.
50-53). Em seu livro “Isso (ndo) € muito Black Mirror: passado, presente e futuro das
tecnologias de comunicacéo e informagao”, Lemos (2018) fala da impossibilidade de
reconstrucao desse ser digital por suas expressodes dividuais de subjetividade. O
professor e fildsofo Christoph Tlrcke em entrevista dada ao Jornal da Unicamp fala

de uma das formas que acontece essa fragmentacéao:

a distracdo concentrada é resultado de um regime de atencdo que
penetra no mais profundo interior da pessoa, decompondo-a,
causando, por conseguinte, estados psiquicos de desassossego e
inquietacdo. Trata-se de um novo tipo de sofrimento psicossoméatico
que ndo mais se manifesta diretamente. (TURCKE, 2010)
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O processo gerador do que esse pensador alemao denominou
“distracdo concentrada”, pode ser atribuido a publicidade midiatica, visto que ela utiliza
as TICs dos dias atuais para invadir “esfera privada, distraindo as pessoas
totalmente”, tornando-se assim uma verdadeira “metralhadora audiovisual’, como
afirma nessa entrevista concedida ao Jornal da Unicamp em 2010.

Independentemente da forma que essa fragmentacéo seja abordada
pelos diversos autores, as TICs e a mobilidade obtida na comunicacgao a partir delas
(permitindo essa convivéncia midiatica nos espacos publicos e privados), sempre
estdo entrelacadas como fios numa trama de tecido de suas teorias e argumentos.
Elas, com o (in)dividuos que as criaram, programaram e as utilizam, sdo apresentadas
como corresponsaveis pelo aumento da ocupacédo dos espacos virtuais como territério
paralelo de presenca, pela coexisténcia desse no tempo presente e em outros tempos
e espacos. Consequentemente, exigem a resposta imediata desse ser e sua
"onipresenca", e se torna agente ativo na fragmentacéo do mesmo e roubando-lhe de
forma consentida, o direito da auséncia, do espaco e do siléncio.

A auséncia passou a ser do corpo fisico, pretenséo ja expressa na
descricao feita por Gumbrecht (1999, p. 91) acerca da ilustracao, feita em 1926, do
militar que controla um avido de ataque, sentado confortavelmente em sua poltrona.
Nela também podemos ver o desejo da seguranca, comodidade, conveniéncia e a
utilidade da auséncia do corpo no local da agéo e de ter ferramentas para estender a

presenca e percepc¢des do corpo.

4.1 PRESENCA DO CORPO

A comunicacéo faz parte da integralidade do corpo humano, desde
sua existéncia. O corpo é reflexo de identidade sobre o prisma de varios autores, das
mais diversas areas. Nao so por suas digitais, ou caracteristicas que hoje permitem o
reconhecimento facial nas entradas dos prédios e nos aplicativos nos smartphones e
tablets, mas pelas cicatrizes internas e externas que possui. Algumas conquistadas e
outras tatuadas nele, de forma visivel ou invisivel ao longo de sua trajetoria de vida.

O corpo é possuidor de um sistema sensorial que capta, processa e
interpreta os cheiros, sabores e demais dados externos por meio do toque, da reacao
a esse, do olhar, da escuta, e das mais diversas formas de percepcao e significagao
do mundo. Esse, diante de uma ameagca, decide se vai abaixar a cabeg¢a se sucumbir
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a ela ou ergué-la em enfrentamento, ou ainda virar para o lado ignorando o que esta
a sua frente. O corpo moldado ou reinventado as exigéncias desse mundo. Detentor
de cheiro, gosto, percepc¢des, vontades, produtor de sons, imagens e memoarias. Ele
escreve e faz historia, perceptiveis ou néo.

O filosofo e escritor Terry Eagleton (1998, p. 72) € um dos autores que
apresenta a integracao da identidade e do corpo do ser humano na atualidade. Esse
ser “integral” que ao mesmo tempo aponta, pela etimologia da palavra, algo inteiro,
também traz em si 0 conceito que € integrado por partes que ndo sdo separadas.
Assim como é possivel analisar os pés, olhos, ouvidos fazendo parte do corpo,
também € possivel analisar a natureza fisica e virtual dele, sem cair em nenhum tipo
de dualismo. Com o objetivo de encontrar pontos de convergéncia e divergéncia,
trazendo reflexbes que possam enriquecer o trabalho, elencamos para esse estudo
autores que olham apenas para o todo e outros que analisam as partes.

Pensando o corpo como esse mecanismo composto, Gabriel Honoré
Marcel (apud MARCONDES FILHO, 2016, p. 33) define-o como seu “outro”, como a
primeira forma de mistério que envolve o ser humano. Marcondes Filho, complementa
o pensamento de Marcel defendendo esse “outro” como o mistério de cada ser estar
encarnado em um corpo. Ele classifica uma parte perceptivel pelos sentidos, visivel,
concreta, material e outra invisivel, abstrata e subjetiva.

Baitello Jr. (2014, p. 79-80) define corpo como “entidade multipla e
complexa por exceléncia”. Destaca que o “corpo material € puro espirito” e o seu maior
obstaculo € sua materialidade. Na sua visdo, 0 corpo enquanto ser vivo e concreto é
acao, é energia e “por ser movimento € tempo e memoéria”. Cada corpo traz sua
histdria, sua genética, suas crencas, seus desejos, preferéncias, lembrancas e sonhos
impregnados em si. Muitas emocfes e experiéncias vividas formam o corpo. Ao
mesmo tempo, ele é temporario. Por essa razdo o autor apresenta a materialidade
como barreira. A partir disso, poderiamos subdividir em multiplas definicées de corpo,
apesar de nao optarmos por tal diviséo.

Elegeu-se, para o presente trabalho a denominagéo “corpo fisico” o
gue Baitello Jr. (2014) chama de “material”’, a parte que Marcondes Filho (2016)
classifica como parte visivel e concreta do corpo; e “corpo virtual” o que esse autor
classificou como: invisivel, abstrata e subjetiva e que pesquisadores, ligados a area
de computacdo, Romero Tori, Marcelo da Silva Hounsell e Claudio Kirner (2018)

denominam “imaterial”. E chamaremos simplesmente de “corpo” a completude:
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materialidade, movimento, gesto, linguagem, presenca, expressao criativa. Esse
contexto mais amplo foi classificado por Santin (2003, p. 10) como a corporeidade do

ser humano.

4.1.1 A presenca fisica do corpo

O corpo foi discutido como forma de expressao politica e fundamental
nas questdes que envolvem comunicacgao, discurso e ideologia em todo o século XX.
Em 1972, o professor e jornalista Harry Pross o define como midia priméaria, como
ressalta Menezes (2016, p. 28-30). Ao esmiucar o conceito de Pross, o autor afirma
que “os meios primarios sao criados pelo proprio corpo (gestos, odores, sons...) sem
necessidade de outros aparatos”. Dentro do mesmo conceito cita a midia secundaria,
e da como exemplo 0s impressos e as pinturas rupestres; a terciaria, ja mencionada
no capitulo 1, “quando os corpos envolvidos no processo comunicativo utilizam
aparatos eletrénicos”.

Toda comunicacdo comeca e termina no corpo, afirmam Menezes
(2016, p. 28) e Baitello Jr. (2014, p. 84), ao considerar o pensamento de Pross sobre
0 corpo como produtor/receptor da comunicacdo. Seja como ele como midia primaria
ou, nos extremos das midias secundéarias e terciarias. Menezes (2016, p. 29)
mergulha nesse conceito afirmando que isso implicaria na “possibilidade de vermos
como o corpo se derrama, tal como a agua ocupa espacos, pelas diferentes
capilaridades da comunicagao”.

Presman (2015), como meédico, enfatiza as varias formas de

comunicacao do corpo que transcende as palavras:

O corpo é o modem que utiliza a mente para se comunicar com outra,
e é um modem multimidia: pode utilizar um ou mais recursos ao
mesmo tempo. Pode ser através da linguagem, mas também através
de gestos, lagrimas, caricias, risadas, gemidos, choros, golpes,
estertores, palpitacfes, secrecles, respiracbes ofegantes, e a lista
continua. (Presman, 2015, 177)

Marcondes Filho (2005) ao tratar do papel do corpo na comunicacéo,
aborda seus sentidos, destacando a pele como elo entre o ser humano e o mundo ao
seu redor:

A pele é uma linguagem. Por ela comunicamo-nos sem precisar trocar
palavras. Quando toco outra pessoa, ela sente se estou querendo ser
carinhoso, afetivo, repreensivo, se estou querendo-a sexualmente, se
estou apenas guerendo chamar sua atencéo para alguma coisa. Eu
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nao preciso falar. Nossas peles em contato falam entre si. Quando
aperto a mao de alguém, nado sinto apenas a forca interna de seu
carater ou sua fraqueza, percebo também pelo toque da pele outras
tantas informacdes a mais sobre o seu ser (MARCONDES FILHO,
2005, p. 37).

Um corpo, mesmo em siléncio de gestos, € capaz de indicar se outro
pode se aproximar ou deve se afastar dele, ou ainda se isso Ihe € indiferente. O corpo
gue se aproxima tem, em seus sentidos e percepc¢les, a capacidade de decifrar a
mensagem que é emitida pelo outro corpo. Estabelece-se dessa maneira, uma das
formas primarias e essenciais de comunicacdo. Esse é o entender do antropélogo e
sociblogo inglés Gregory Bateson (2000, p. 379) que define comunicacdo como as
expressdes do corpo dos seres humanos. O autor destaca que o corpo de maneira
inconsciente e involuntéria se comunica, mesmo quando as palavras contradizem a
revelacdo do corpo tentando esconder um sentimento, pensamento ou emoc¢ao. Na
aparente contradicdo entre intencéo e gesto o corpo muitas vezes revela o néo dito.

O psicologo americano Paul Ekman (2011, p. 19-33) que tem
investigado as emoc¢des com enfoque nas expressdes e na fisiologia das emocgdes,
em pessoas das mais diferentes faixas etarias em diversas na¢des desde o final dos
anos 1950, em seu livro, com titulo original Emotions Revealed, nos fala da
universalidade da linguagem corporal nas mais diversas culturas que investigou.
Resultado inesperado para ele, “Margaret Mead, Gregory Bateson, Edward Hall, Ray
Birdwhistell e Charles Osgood”, pois obteve o oposto do que supunham.
Consideravam que “as expressdes e os gestos eram socialmente aprendidos e
culturalmente variaveis”. Na mesma época o psicélogo Carroll Ellis Izard, fez uma
pesquisa semelhante em outras nacgbes, orientado pelo tedérico da personalidade
Silvan Solomon Tomkins, e “obteve os mesmos resultados”. Nao apenas eles, mas o
préprio Charles Darwin ja afirmava isso mais de cem anos antes.

Gregory Bateson (2000) apresenta uma variedade de exemplos sobre
como os seres humanos se comunicam e qualifica o corpo como analdgico e digital
gquando afirma que “a linguagem € digital e a cinética e a paralinguistica sao
analégicas” (BATESON, 2000, p. 378, tradugdo nossa). Na perspectiva analdgica
inclui os gestos, as expressoOes faciais, a respiragao, o ritmo, tom, volume de voz e
outras caracteristicas que sobrepujam a fala e as mais diversas maneiras que 0 corpo
utiliza para se comunicar. Ou seja, as expressdes do que Pross classificou como midia

priméria. Na perspectiva digital insere as palavras, a linguagem escrita, as formas de
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comunicacao sem a presenca do corpo fisico de quem as produziu, as expressdes da
midia secundaria e terciaria.

Bateson (2000) entende a linguagem sem a presencga de corpo fisico
como apenas sinais, pois a completude da comunicagéo interpessoal acontece
qguando as palavras nao contradizem o que o corpo fala. Gisele Onuki e Cristiane
Wosniak (2019, p. 106-107) discorrem sobre os sentidos como algo que nao é
decifravel pela “linguagem racional”’, mas que se relaciona a expresséao e assimilacdo
de uma experiéncia “pelo nivel da intuicdo”. As autoras definem intuicdo como “niveis
de sensagao e percepcao”. Apresentam sensacdo como um fendmeno psiquico
advindo dos “estimulos externos e internos sobre os nossos 6rgaos dos sentidos” e a
percepc¢ao como o fendmeno que contém em sua natureza a habilidade de interpretar
os efeitos originarios nas sensacdes. Destacam que o corpo € responsavel por
processar a condicdo humana por meio de seus sentidos e percepcoes.

Nessa mesma compreensao, em seu livro sobre a fenomenologia da
percepcao, Merleau-Ponty (1999, p. 122) ressalta: “tenho consciéncia do mundo por
meio de meu corpo”. E o corpo que traduz a presenca do ser humano em relacdo a
ser e estar no mundo. Com o corpo € possivel sentir e expressar as mais variadas
sensacfes e emocdes e manifestar valores politicos, sociais, ideoldgicos. E pelo corpo
€ com suas marcas visiveis e invisiveis que acontece a comunicac¢ao, interacdo e o
contato com o mundo exterior.

Embora Marcondes Filho (2005) chame a pele e o tato de linguagem,
num livro que escreveu onze anos depois, diz que 0 corpo apenas emite sinais, como
0s animais, toda natureza e ambiente. Para Marcondes Filho (2016, p. 26-29), a
comunicacao sO acontece se existir o inesperado, algo que confronte as certezas, que
traga transformacédo na maneira de ver e pensar. Mas isso acontece por meio do
corpo, como é possivel ver em seus exemplos sobre o tema, cita 0 movimento corporal
de um soldado que reage diferente de todos o0s outros e chama isso de comunicacao.
Esse exemplo demonstra quao amplo e antagbnico pode ser o conceito das formas
de comunicacéo do corpo.

Para Flusser (2007, p. 89) a comunicagdo humana baseia-se em
“simbolos organizados em cddigos” sejam eles na forma de codigos escritos, falados
ou corporais. A juncéo da codificacdo expressa pelo corpo, fluindo em colaboragéo
com os codigos da linguagem falada, tem um papel relevante para a sua interpretacao.

As palavras séo refor¢cadas e/ou contraditas de acordo com a expressao corporal. Um
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discurso pode ganhar diferentes conotacdes, caso o0 corpo emita codigos que o
afirmem ou o desabonem.

Entretanto, estamos num tempo em que o corpo fisico est4 cada vez
menos presente nas relagdes e consequentemente 0s sinais e percepcoes dele fora
de grande parte do processo comunicacional. Processo que segundo Coelho e
Tedesco (2017, p. 611) quando mediado pelas TICs, provoca “perda significativa da
linguagem corporal subjacente ao ato de interagir, como o olhar, a expressao facial, a
postura, 0s gestos, entre outros elementos”. Mas que ao mesmo tempo da acesso a
pessoas e lugares que seria impossivel ao corpo fisico transitar em um curto espaco

de tempo e a um custo monetario tdo baixo.

4.1.2 A presenca virtual e hibrida do corpo

Uma das definices de virtual para Lévy (2000, p. 47) advinda de sua
origem etimologica é:
aquilo que existe apenas em poténcia e ndo em ato, o campo de forcas
e de problemas que tende a resolver-se em uma atualizac¢éo. O virtual
encontra-se antes da concretizagdo efetiva ou formal (a arvore esta
virtualmente presente no grao). [...] Se a producéo da arvore esta na
esséncia do grdo, entdo a virtualidade da arvore € bastante real [...].

Para usar um exemplo fora da esfera técnica, uma palavra € uma
entidade virtual (LEVY, 2000, p. 47).

Para gerar uma imagem em qualquer aparato tecnolégico é
necessario codifica-lo, seja digitalizando-o ou criando através de algum software.
Nesse raciocinio o autor chama de virtual “um conjunto de codigos digitais” por ser
“um potencial de imagens” (LEVY, 2000, p. 48). Ainda nesse entendimento sobre o
virtual em relacdo as TICs, considerou-se também a definicdo de Tori, Hounsell e
Kirner (2018, p. 14) afirma que o virtual “se refere a ambientes ou elementos que séo
sintetizados por meio de dispositivos digitais e que podem ser replicados de forma
imaterial”.

Na atualidade, as relagbes sem a presenca do corpo fisico entraram
num movimento crescente e os ecras, as “telas” que sao “fios” (HOUAISS, 2009, p.
1822) em sua origem etimoldgica, conectam 0s seres humanos por meio dessa teia
mundial de TICs. Com isso, a interagao “presencial” é cada vez mais dispensavel, pois

estamos em um tempo que nao existe tempo a perder, e no qual as ameacas de
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contagio com novas cepas de virus se tornam cada dia mais constantes e acabam por
tornar perigosa a aproximacao dos corpos. Assim, a tecnologia revela-se cada vez
mais essencial na vida cotidiana, funcionando tdo conectada ao (in)dividuo que se
assemelha a um membro do proprio corpo. Um exemplo disso sdo os smartphones.
Eles estdo presentes em quase todas as tarefas diarias, do trabalho, estudo, lazer, ao
namoro e demais relacionamentos. Estdo nas méos ou sdo levados por todos os
comodos da casa na vida privada e acompanham o ser dessa era nas ruas, pracgas,
escritérios, cinemas, supermercados, metrds, aeroportos, academias, restaurantes,
bibliotecas e por onde quer que ele va em sua vida publica.

Os smartphones se tornaram uma peca tdo fundamental que para
muitos parece impossivel viver sem eles. E como se o aparelho fizesse parte de si,
parte do seu corpo. Criando assim um hibridismo entre ser humano e tecnologia. Essa
unido se tornou tao forte, a ponto do medo da auséncia da parte tecnolégica gerar
novos tipos transtornos mentais. Um deles € nomofobia, que segundo Cleber
Bianchessi (2020, p. 21,40), sua homenclatura € derivada da juncéo da expressao em
inglés “no-mobile” e da palavra “phobia” de origem grega que indica um medo
exagerado. No caso, um pavor extremo de ficar sem o telefone mével, os atuais
smartphones. Um medo que gera ansiedade e intensa perturbacdo apenas pela
possibilidade de ter seu smartphone roubado, perdido ou em um local que ndo seja
possivel conexdo com a internet, ou com a energia elétrica para carrega-lo. O
smartphone é tratado como se fosse um 6rgao vital de seu corpo.

Similarmente, tem-se a FOMO, “Fear of missing out” que em portugués
€ o medo de ficar de fora ou de perder algo. Esse transtorno foi definido pelo psiquiatra
Jon D. Elhai e os psicologos Haibo Yang e Christian Montag (2021, p. 203, traducéo
nossa), como “apreensao de que os outros estdo tendo experiéncias gratificantes, das
quais se esta ausente”. Além do “desejo persistente de permanecer conectado com
as pessoas em sua rede social”. Sob esse Ultimo aspecto, comparam a caracteristicas
do transtorno obsessivo-compulsivo (TOC). E assim classificada por consumir grande
parte do tempo diario da pessoa com as verificacbes as redes sociais, de forma
obsessiva e compulsiva, afetando negativamente sua rotina, comprometendo seu
desempenho em varias areas e escravizado seus pensamentos por esse
comportamento que € seguido de ansiedade e mal-estar.

Ao se levar em consideracdo a fusdo do corpo com os meios de

comunicacao, que hoje envolvem além dos aparatos eletrénicos com seus programas
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de funcdes definidas, um outro ser eletrénico com capacidade de tomar decisfes, as
chamadas inteligéncias artificiais, vemos um ser mais sofisticado que o vislumbrado
por McLuhan (2014, p. 64) no final dos anos 1960. Nessa ocasido, introduziu o
conceito dos meios de comunicagdo como extensdo do ser humano, um
prolongamento do corpo, uma "extensdo de n0s mesmos sob forma tecnologica”.
Porém, esse ser da década 2020, trata os seus smartphones como parte inseparavel
de seu corpo, ndo sendo mais possivel saber qual das partes depende da outra, qual
parte comanda a outra. Pois além do seu poder de decisdo, carrega consigo as
inteligéncias artificiais dos softwares que analisam seu comportamento e interesses
para conduzi-lo a lugares, produtos e assuntos de seu interesse ou para gerar desejos
por produtos que nem sequer sabia que existiam.

Como consequéncia desse enxerto tecnologico McLuhan (2014)
destaca o "fechamento dos sentidos" e um deslocamento na percepcédo, mesmo nao
situando o local para onde € deslocada e quais formas tem essa nova percepc¢ao. Ja
Pierre Lévy (2000), apresenta o ser dessa era com seus sentidos potencializados
pelos meios de comunicacao. Um hibridismo que permite ao corpo virtual se deslocar
para o outro lado do globo terrestre num instante, sem que o corpo fisico necessite se
mover um milimetro para isso. Possibilitando tanto aos donos de empresas
controlarem seus negécios de qualquer parte do planeta, como aos estudiosos de
diversas areas se reunirem para buscarem solu¢ées juntos para problemas mundiais,
ou simplesmente para amigos e familias manterem contato com entes que estdo
distantes, entre tantas outras facilidades criadas pela tecnologia. Em consonancia a
visdo de Lévy (2000) em relagdo aos sentidos potencializados na sua conexdo com a
tecnologia, Tori e Kirner (2006) retratam uma ampliacdo na intensidade da percepcao,
enfatizam que as experiéncias no corpo virtual fazem com que os sentidos extrapolem

as capacidades do corpo fisico. Destacam que o corpo virtual pode ser:

[...] tAo grande (a nivel das galéxias) ou tdo pequeno (a nivel das
estruturas atbmicas) quanto se queira, viajando a velocidades muito
superiores a da luz e aplicando forcas descomunais. A0 mesmo
tempo, pode-se ampliar a medida do tempo, para que as pessoas
possam observar ocorréncias muito rapidas em fracbes de segundos,
implementando o conceito de camera lenta, ou reduzir a medida do
tempo, acelerando-o, para observar ocorréncias e fendmenos muito
lentos, que poderiam demorar séculos. (TORI; KIRNER, 2006, p. 3)
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Véarias mudancas aconteceram e estao acontecendo, em um periodo
pequeno, em relacdo a imersdo do corpo no ambiente virtual e seu hibridismo. O que
torna urgente e necessario estudos a respeito do seu lugar e significado. Isso porque
0 corpo passa a tomar outras formas, adquirir outros significados e se reinventa
através da comunicacdo digital. Inclusive o corpo fisico e suas experiéncias
comunicacionais e sensoriais. Esse ganho em termos de potencializar os sentidos e
ampliar suas capacidades de percepcao contrastam com o ser hibrido sentado atras
da tela. Apético, anestesiado em frente aos seus smartphones e aos demais aparatos
tecnoldgicos, tendo seu movimento delegado aos zaps de tela e brevemente aos zaps
do olhar, num estado de acomodagao que Baitello Jr. (2014) chamou de “sedagao” e
que Baudrillard (1999, p. 149) descreve como corpo desprovido de tato e demais
sentidos ao conceitua-lo, na interacdo digital, de "ectoplasma da tela". Que tipos de
mudanca acontecem com a percepc¢ado humana em relacéo a sua localizacdo espacial,
estando seu corpo fisico sentado na maior parte do tempo e o seu corpo virtual
viajando para diferentes partes do universo? Baitello Jr. (2014) enfatiza supresséo
dessa percepcao, classificando como perda da propriocepcéo.

No extremo oposto dessa visdo estao as perspectivas de alguns seres
hibridos, centro do estudo de Le Breton (2003, p. 127), que experimentam no mundo
virtual “uma plenitude sensorial” e que enxergam o corpo fisico como uma matéria que
impede seu avanco, uma prisao da qual se sentem livres quando mergulhados nesse
mundo imaterial onde ndo importa a idade, o sexo, a raca ou mesmo a forma material
de seu corpo fisico. E acrescenta: “as percepgoes sao realmente sentidas, mesmo
que o corpo da realidade virtual seja incorpéreo” (LE BRETON, 2003, p. 131). Também
propde reflexdes sobre a andlise de corpo hibrido pelo viés de alguns tedricos da
robdtica, do pensamento artificial (e poderiam ser acrescentados os tedricos do
transhumanismo por similaridade de raciocinio como Marvin Minsky, o biélogo Julian

Huxley, entre outros):

Seu corpo fisico, comparado aos seus multiplos corpos virtuais, ndo é
sendo uma prisdo, uma necessidade antropolégica que de bom grado
ele dispensaria. O corpo eletrbnico atinge a perfeicdo, imune a
doenca, a morte, a deficiéncia fisica. Ele representa o paraiso na terra,
um mundo sem a espessura da carne, dando viravoltas no espaco e
no tempo de maneira angelical, sem que o0 peso da matéria impeca
seu avanco. Como agua que se mistura a agua, a carne eletrénica se
dissolve em um universo de dados que nada pode deter. A net tornou-
se a carne e o sistema nervoso dos que ndo podem mais passar sem
ela e que sentem apenas desdém por seu antigo corpo, ao qual, no
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entanto, sua pele permanece grudada (LE BRETON, 2003, p. 124).

Entretanto, esse sonho de imortalidade digital, essa “agua que se
mistura na agua”, nada mais € do que nossas agdes virtuais, materiais e hibridas
sendo transformadas em informacdes a gerar hiperdocumentos que alimentam os
algoritmos e demais softwares de vigilancia, controle e manipulacéo.

André Lemos fala desse ser hibrido com as TICs que tem sua
subjetividade forjada:

remetendo a relacdo entre comunicacao e tecnologia: a do humano
como um “ciborgue”, tanto pela implantagdo de préteses no corpo,
como pela acdo do acesso a informacgéo a partir da agdo dos meios e
processos de comunicagdo. Objetos e midias sdo produtores de
subjetividade, pois afetam o corpo e a consciéncia. As midias séo
produtos e/ou processos que nos permitem, na produgéo,
processamento e transporte da informacéo, driblar constrangimentos
do espaco e do tempo [...] (LEMOS, 2018, p. 34-35).

A tecnologia constitui o corpo dessa era a medida que esse se sente
obrigado a estar conectado o tempo todo. Impulsionado pela inevitabilidade de
responder as diversas maneiras que o aparelho exige a sua atencdo, por meio de
apelos sonoros e/ou visuais. Além de atender a “necessidade” de estar
incansavelmente atualizado sobre tudo que acontece no universo. O ser desse tempo
€ parte integrante da tecnologia a medida que a alimenta com seus desejos, suas
memorias, seus trajetos preferidos, suas preferéncias, escolhas e demais dados de
sua existéncia e ao mesmo tempo se alimenta dela, dos dados e sugestdes oferecidas
pela maquina, pela inteligéncia artificial programada para aprender e se transformar
de acordo com os dados recebidos, se tornando cada dia mais personalizada para
cada ser que a compde.

Gumbrecht (2015, p. 13) comenta que “para maioria das pessoas 0
cotidiano decorre como fuséo da consciéncia com o software”. Essa fusédo se faz a
partir de vestigios deixados por cada pessoa enquanto fornece seus dados
espontaneamente, conscientemente ou ndo para as Tecnologias de Informacéo e
Comunicacgao geradora de um enorme banco de dados. Vestigios esses que Lemos
(2018, p. 35) define como “rastros voluntarios” e “involuntarios” comparando com o
conceito de Marcel Proust a respeito das memorias voluntarias e involuntarias,
equiparando a segunda a “memoria digital”. Essa mescla de camadas entre corpo
fisico, virtual e as TICs se entrelaca por todo ser e o0 cérebro, aqui representado pela

memoria € um dos pontos fortes de contato como destaca o professor André Lemos:
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Somos, em uma certa medida, ciborgues protéticos e interpretativos,
ja que existimos em relacao hibrida com artefatos (cada vez mais
caracterizados como tecnologias de comunicacdo e informacéo) e
temos a nossa subjetividade e memoria construidas de maneira
também hibrida com as formas e conteddos midiaticos. (LEMOS,
2018, p. 101).
O professor britdnico David Morley, autor de vérios livros sobre
geografia cultural, globalizac&o, audiéncia, tecnologia da midia, utilizacdo e influéncia

das TICs na sociedade, trata da formacdo mediada da memoria:

A este respeito, também poderiamos tracar um paralelo com a analise
de Gaston Bachelard de como a estrutura material da casa fornece o
«tecido» sobre os quais vao sendo tramadas as memoarias da infancia,
mas agora, talvez devéssemos ampliar a analogia e pensar como esse
«tecido» tem uma estrutura mediada e material. (MORLEY, 2008, p.
128, tradugéo nossa).

O guestionamento que Morley (2008) faz sobre como séo tecidas as
memoarias, numa trama de “estrutura mediada e material”, reverbera nesse tempo em
gue o material e virtual sdo matéria prima para gerarem os fios, que s6 depois se
tornardo tecidos na mente do ser humano dessa era. Suas memarias pessoais estao
sendo formatadas no seu processo inicial de percep¢do do mundo. E ai que
desenvolve seus pensamentos e suas capacidades de interacdo com os fendbmenos,
num territério hibrido, mescla do territério fisico em que esta seu corpo bioldgico/fisico
e do territério virtual onde esta mergulhada sua atencdo, lugar em que suas
percepcdes sao adestradas pelos algoritmos de consumo, ensino, diversao e outros.
Numa fuséo tdo grande dos dois universos, nos quais nao € possivel saber em qual
deles esta seu olhar, sua escuta, seu tato, e mesmo o0 seu paladar e olfato e
exatamente como sdo acionados pelas imagens e sons do territério virtual por onde

passa.

4.2 TERRITORIOS DE PRESENCA

Compreender as relagbes do ser humano com o meio fisico e virtual
em que vive nunca foi tarefa simples. Os termos espaco, lugar e territério sempre
estdo imbricados na definicdo desses meios. A pesquisadora Maria Isabel Cunha
(2008, p.185) diz que o "espaco se transforma em lugar quando 0s sujeitos que nele

transitam lhe atribuem significados”. O Gedgrafo Yi-Fu Tuan (2013, p.14, 219) afirma
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que “cada pausa no movimento torna possivel que a localizagao se transforme em
lugar”. O autor distingue espago de lugar num exemplo de esticar os bragos e as
pernas pelo espago, na possibilidade de haver um lugar para isso.

O geografo Eduardo Marandola Jr.(2013, p.7-8) ao tratar o conceito
de lugar para Yi-Fu Tuan define-o como “microcosmo que da sentido ao sujeito”, numa
juncdo dos conceitos de “lugar antropoldgico” com “habitus social” e com “casulo
protetor psicoldgico”. Marandola Jr.(2013, p.10) considera impossivel separar lugar e
experiéncia. A presenga, como vimos anteriormente, também esta interligada a ela e
a propria existéncia humana. Logo, por associacao légica, podemos dizer que lugar e
presenca também sao indissociaveis no tear da experiéncia.

Mas o “lugar se torna territério quando se explicitam os valores e
dispositivos de poder de quem atribui os significados” (Cunha, 2008, p.185). O
conceito de territorio € amplo e apresenta muitas tendéncias mesmo dentro de uma
mesma area do conhecimento. Ainda que aqui ndo tenhamos a pretensdo de entrar
nesse embate e nem na abrangéncia desse conceito, por ndo ser o foco principal
dessa pesquisa, faz-se necessario elencar algumas definicbes que foram tomadas
como base. Uma delas foi a utilizada pelos filésofos Félix Guattari e Suely Rolnik
(1996, p. 323) na qual descrevem fronteiras que podem delimitar ou articular os
territérios “aos outros existentes e aos fluxos césmicos” e 0 associam a apropriagao,
a uma “subjetivacdo fechada sobre si mesma”. Os autores definem territério como
conjunto de “representagdes nos quais vai desembocar, pragmaticamente, toda série
de comportamentos, de investimentos, nos tempos e Nos espacos sociais, culturais,
estéticos, cognitivos”. Também h& de se levar em consideracdo a delimitagcdo
destacada pelos pesquisadores sobre o tema na area da geografia Arthur Breno
Sturmer e Benhur Pinds da Costa (2017, p. 54) quando declaram que as pessoas de
forma isolada ou em grupos formam territorios, usando o espaco e dele tomando
posse, separando-se por fronteiras e fixando limites. Acrescentamos aqui um dos
muitos conceitos abordados pelo geodgrafo Rogerio Haesbaert (2021, p. 21) que
apresenta o corpo como “territério minimo” de presenca.

Nas mais diversas definicdes levantadas por esses autores, 0
territorio vai muito além dos seus limites e fronteiras de lugar de presenca do corpo
ou de ser o proprio corpo, sempre € fundamentado sobre as relacées de poder que
esse compreende. Seja esse um territorio fisico/material de presenca, virtual ou

hibrido numa sobreposi¢édo das camadas existentes entre o universo fisico e o virtual.
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O professor de “geografia da Internet” no Oxford Internet Institute, Mark Graham
(2010) chama essas camadas entre o fisico e o virtual, de “palimpsestos” do lugar.
Termo esse que, segundo Houaiss (2009, p. 1417), era usado para se referir aos
papiros ou pergaminhos “cujo texto primitivo era raspado para dar lugar a outro”.
Graham (2010, p. 422) utiliza essa terminologia correlacionando os vestigios que
ficavam das inscricdes antigas, misturadas a nova inscricdo, em papiros que eram
reutilizados muitas vezes, as “iniUmeras camadas de qualquer lugar se retnem em
tempos e espacos especificos e tém influéncia sobre as caracteristicas, interpretacdes
e significados culturais, econdémicos e politicos do lugar’. Resumindo o seu
pensamento expresso em varios outros artigos e dos geografos como Nigel Thrift,
Shaun French, Matthew Zook, Rob Kitchin e Martin Dodge afirma que com “o advento
da Internet”’, e podemos acrescentar as tecnologias ligadas a ela, as TICs, “uma
dimensao inteiramente nova de camadas comecou a ser adicionada ao palimpsesto

de lugar”.

A Terra e os lugares digitais estdo sendo construidos a um ritmo
alucinante no ciberespaco. Esses lugares cibernéticos ndo sédo
simples espelhos flutuantes e estaticos do mundo fisico. Em vez disso,
eles sdo frequentemente um componente do palimpsesto do lugar. A
Terra virtual e as representacgfes digitais de lugar sdo frequentemente
caracterizadas por uma relacdo reflexiva com suas contrapartes
fisicas: elas sdo moldadas e, por sua vez, moldam o mundo fisico
(ZOOK; GRAHAM 2007 apud GRAHAM, 2010, p. 423, tradugdo
nossa).

O territorio virtual é descrito por Graham (2010, p. 422-433) como
‘uma dimenséo alternativa fluida e maleavel que influencia e é influenciada pelo
mundo fisico”, e que ndo esta desconexa do territorio fisico.

Em sua pagina pessoal na internet, Graham (2022) chama atencgéo
para a questao das “pessoas e os lugares” serem “cada vez mais definidos e tornados
visiveis ndo apenas por seus locais fisicos e propriedades tradicionais, mas também
por seus atributos virtuais e sombras digitais”. Sinaliza um mundo que valoriza o
territorio virtual de uma empresa ou pessoa numa pPropor¢cao que se aproxima ou
ultrapassa o territério fisico. Paradoxalmente, o universo virtual que pode levar a
visibilidade seres e territorios fisicos que eram invisiveis, aparece como invisivel ou
como se néo tivesse conectada a nenhum lugar fisico em suas definicbes. Como se
nao existissem intermediarios e como se a comunicagcao estivesse sendo feita de

forma direta, no territorio do usuéario desses meios digitais.
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Mattelart (1999, p. 166 apud SANTAELLA, 2010, p. 50) chama essa
comunicagao de “fluxos invisiveis, imateriais que formam territérios abstratos”. Lévy

(2000) quando define a virtualidade afirma que:

E virtual toda entidade "desterritorializada", capaz de gerar diversas
manifestacbes concretas em diferentes momentos e locais
determinados, sem contudo estar ela mesma presa a um lugar ou
tempo em particular. (LEVY, 2000, p. 47)

Para Thrift e French (2002) “nossa atencédo as espacialidades do
software tem sido limitada porque somos treinados para ndo o ver, para ignorar sua
presenca nos intersticios de nossas vidas e processos sociais devido a sua auséncia
em nosso campo de visao” (apud SHELTON, 2015, p. 93, traducdo nossa). Os
mesmos antolhos colocados sobre a percepcéo do usuario, que o impede de ver a
existéncia dos donos do software, o torna incapaz de perceber que “seus” dados nao
trafegam apenas no territério “abstrato”, destacado por Mattelart, mas tém sido
direcionados para territérios com localizacGes geograficas bem especificas.

Matthew Zook enfatiza que a

economia da era informacao estd longe de estar ‘sem lugar, e a
producdo de conhecimento esta, na realidade, enraizada em lugares
muito particulares, o que constitui um ‘meio de inovagao’ geografico
especifico” (apud MORLEY, 2008, p. 125, tradu¢édo nossa).

Esses territorios virtuais, construidos de forma digital, também
ocupam um territorio fisico a que Morley (2017, p. 28, tradu¢do nossa) chama de
“‘infraestruturas fisicamente localizadas”. Essas sd@o estruturas tecnoldgicas que
controlam os dados no nosso planeta. S&o formadas por computadores e discos
rigidos de empresas criadoras de enormes bancos de dados, gerenciados por
algoritmos com a fun¢éo de catalogar cada individuo com varios hipertextos utilizados
de forma diversa e imperceptivel, aos olhos dos usuarios dessa tecnologia. Portanto,
esses territorios considerados incorpOreos, na contemporaneidade, podem ser
decifrados como “um conjunto de geografias ‘secundarias’ ou ‘a sombra’ como
enfatiza Morley (2008, p. 124, traducao nossa).

Dessa maneira, a presenca esta situada no territorio fisico em que
esta o seu corpo fisico, no territrio virtual por onde seu corpo virtual navega e no
territorio fisico que armazena os rastros dela e tantas outras camadas nao vistas e

gue como as citadas, também sdo componentes do palimpsesto territorial.
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5 ANALISE DOS DADOS

O critério de selecdo dos entrevistados foi ndo ter ou ter pouca
vivéncia com a presenca virtual em relacéo as TICs antes da pandemia e que em
funcao dela foram obrigados a adquirir equipamentos, ou utilizar os de familiares para
continuar suas atividades cotidianas em meio a elas. Para tanto, a investigacao sobre
a experiéncia em relacéo as presencas fisica e virtual, foram feitas com adolescentes,
estudantes de escola estadual, que mesmo pertencentes a essa geracao considerada
nativa digital, ndo tinham muito contato com as TICs antes da pandemia, em funcao
do baixo poder aquisitivo familiar. Porém, tiveram a necessidade de utiliza-las para
continuar participando das aulas, durante a pandemia de Covid-19, realizadas por
meio da plataforma de videoconferéncia Google Meet.

Atualmente voltaram para as aulas de maneira fisica na escola,
vivenciando a realidade com a qual estavam acostumados antes da pandemia. O que
possibilitou, assim, levantar também os dados da experiéncia da presenca fisica antes
e depois de terem tido uma vivéncia maior da presenca imersa no mundo virtual por
meio das TICs, uma vez que, durante a pandemia, as aulas aconteceram de forma
online. Diariamente, quatro horas e trinta minutos conectados virtualmente para as
aulas, mais o tempo que precisavam se manter conectados para fazer outras
atividades como tarefas e trabalhos com os colegas, utilizando as Tecnologias de
Informacao e Comunicacgao para isso.

A escolha dos alunos e professora foi feita, primeiramente, a partir do
seguinte critério: escolher turmas e docente que néo tivessem intimidade com as TICs
até a pandemia. Num segundo momento entramos em contato com varios professores
de algumas escolas publicas e ouvimos as suas vivéncias com os estudantes em suas
aulas de maneira fisica e virtual. Foram selecionadas duas turmas consideradas as
mais dispares na participacdo fisica e online, segundo a professora delas, que
também foi entrevistada. Uma era a mais participativa de forma fisica e a outra era o
inverso, muito participativa no virtual. Outra caracteristica que as diferia eram as notas.
Os alunos de uma tinham as notas muito superiores aos da outra que antes da
pandemia era considerada pelos professores da escola como uma turma “problema”,

como relatou a professora quando salientou as diferencas entre as turmas:

A Turma 1 eu dei aula antes da pandemia e era muito boa, era
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excepcional, eram alunos interessados. Em relacdo a notas eram
excelentes, sempre foi. 90% da turma tinha nota bem alta em todas as
disciplinas. No conselho de classe eles eram sempre elogiados. Na
pandemia deu uma caida, mas ainda entre as turmas da escola era
uma que tinha participacdo de numero de estudantes. Eles
participavam via chat, faziam as atividades. N&o tanto como no
presencial, eles eram melhores no presencial. [...].

A Turma 2 eu ndo conhecia, meu primeiro contato com eles foi
virtualmente em 2020. Eu via os alunos dessa turma passarem no
corredor, eu ouvia s6 o barulho deles mesmo em sala de aula. Era
uma turma considerada indisciplinada total. Tinham fama de terriveis.
Desde que tive o primeiro contato com eles virtualmente foi
apaixonante, maravilhoso. [...]. Tinham uns sete alunos que
possibilitavam levar a aula por um outro caminho. Eles criavam uma
situacdo. E até teve aluno que falou: “professora, nés ndo somos
assim no presencial, a gente € muito ruim, a gente € bagunceiro.
Ninguém aguenta nossa turma”. Eu falei: “aqui t& maravilhoso”.
Quando voltou a aula eu queria saber guem eram eles. Quando eu
voltei para escola e eu queria encontrar as pessoas que eu me
relacionei virtualmente e até hoje eu fico procurando e ndo encontro
mais [...]. (P., Apéndice 9)

Em ambas as turmas foi comunicado a voluntariedade da pesquisa.

Na T1 cinco alunos ndo quiseram participar enquanto na T2 todos os que foram na

aula nesse dia participaram. No total, como dito anteriormente, foram 48 alunos que

responderam as perguntas, vinte e quatro de cada turma, sendo que 14 de cada turma

se identificaram como pertencentes ao género masculino e 10 ao género feminino.

Desse modo, quanto ao género, 0 universo da pesquisa € formado por 28 pessoas do

género masculino e 20 do feminino. Em relacéo a idade, os adolescentes tinham de

15 a 18 anos, sendo a maioria de 44 alunos (91,7%) na faixa entre 16 e 17 anos, como

apresentado na tabela (Tabela 1) abaixo:

Tabela 1 — Quantificacdo da idade dos alunos por turma

IDADE T1 T2 TOTAL %TOTAL
15 anos 1 2 3 6,3%
16 anos 15 11 26 54,2%
17 anos 8 10 18 37,5%
18 anos 0 1 1 2,0%

TOTAL 24 24 48 100,0%

Fonte: Elaborada pela autora.

Na pergunta 1: “Qual equipamento possuia para acessar as aulas de

forma online? (Se possuia mais de um, assinale os dois ou mais)”, na qual as opcdes

de resposta eram “( ) Celular ( ) Computador ( ) Outro. Qual?

(Apéndice 1), foi possivel avaliar o contato com as TICs desses alunos. Da T2, vinte
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e um alunos, representando 87,5% dela, possuiam apenas um dos equipamentos,
sendo que 50% da turma sO possuia celular (Grafico 1) e um dos alunos nem
conseguiu acompanhar as aulas online por néo ter equipamento algum e mesmo hoje

ainda ndo possui nem mesmo celular.

Gréfico 1 — Equipamentos utilizados para acessar as aulas online
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Fonte: Elaborado pela autora.

Embora a maioria da T1 possuisse os dois equipamentos (54,2%),
ainda grande parte da turma (45,8%) refere ter apenas um. Mesmo dos que possuem
os dois dispositivos muitos relataram a necessidade de compartilhar o celular ou
computador com outros membros da familia. Informacéo que expressa o pequeno
contato que a maioria tinha com as TICs antes da pandemia, pois varios relataram
utilizar celulares pertencentes aos pais. Cerca de trinta por cento (29,2%) da T2 e
20,1% da T1 compartilhou o equipamento durante quase todo ano de 2020 e o
primeiro semestre de 2021. Sem contar 0os que adquiriram equipamento por causa
das aulas online, ndo tendo contato com os mesmos antes disso. No total dos 48
alunos, apenas 15 possuiam os dois equipamentos (dos quais apenas dois desses
eram da T2), enquanto mais que o dobro desses (33 alunos), ndo possuia ou possuia
apenas um deles (Tabela 2).
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Tabela 2 — Qual equipamento possuia para acessar as aulas de forma online?

1-EQUIPAMENTO UTILIZADO Tl T2 %T 1 %T2 TOTAL %TOTAL
CELULAR 9 12 37,5% 50,0% 21 43,8%
COMPUTADOR 2 9 8,3% 37,5% 11 22,9%
CELULAR/COMPUTADOR 13 2 54,2% 8,3% 15 31,3%
NAO POSSUI EQUIPAMENTO 0 1 0,0% 4,2% 1 2,1%
TOTAL 24 24 100,0% 100,0% 48 100,0%

Fonte: Elaborada pela autora.

E relevante ressaltar que alguns dos que responderam possuir algum
tipo de equipamento, na verdade ndo eram seus. Entretanto utilizavam equipamentos
emprestados, necessitando ir as casas de outras pessoas para poderem fazer as

aulas conforme o relatado da professora:

Pouquissimos ja tinham computador em casa. Lembro de um aluno
que falou na sala virtual: “estou aqui, mas aqui é a casa do meu tio.
Eu venho aqui fazer as aulas”. Mas nem todo mundo fala, né?!

E as vezes era um celular pra familia toda. Era comum terem que
compartilhar o celular. J& vi um irm&o ao lado do outro. Tinha uns que
era de manha e atarde e teve caso que era no mesmo horario, mesmo
turno. Alguns revezavam com os irméos: “vocé fica nas primeiras
aulas, vocé fica nas ultimas”. E os computadores e celulares que eles
possuiam eram bem arcaicos. [...] (P, Apéndice 9)

Na pergunta 5 do questionério indagadvamos: “Conte como foi essa
experiéncia em relacdo ao equipamento que precisava ter para acessar as aulas, seja
um celular, computador ou outro?” (Apéndice 1), obtivemos respostas significativas
para analise por apenas 72,9% dos alunos, os outros 14,6% deixaram essa questao
em branco e 12,5% se posicionaram de maneira neutra com resposta como: “Normal’
(1L), “Utilizava normalmente” (1M), “Normal, apenas rotineira” (2E) e outras
semelhantes a essas.

As respostas em que haviam narrativas da experiéncia foram
divididas em quatro categorias: Melhor, para as respostas que classificavam como
melhor estar presente de forma virtual nas aulas do que de forma fisica;

Dificil/Atencdo, as que apontavam como dificuldade com a presenca virtual o néo

conseguir prestar atencdo e se distrairem muito facilmente com elementos do
ambiente fisico em que estavam; Dificil/Novo, para as respostas que expressavam
dificuldade por esses alunos terem adquirido o equipamento recentemente, para as
aulas e Dificil/Tédio, as que indicaram dificuldade com a presenca virtual por se

sentirem entediados durante as aulas.
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Tomando como referéncia a observacéo inicial de que, para muitos
deles, o relacionamento com as TICs ser novo e nao terem experiéncia com a
presenga virtual por meio delas, tinham uma expectativa de resposta que foi
confirmada. Dos que relataram suas experiéncias, 83% expressaram dificuldades na
participacdo virtual utilizando as TICs e 17% consideravam melhor estarem presente
de forma virtual do que estar presente fisicamente na escola, conforme expresso no

Gréafico 2 abaixo:

Gréfico 2 — Experiéncias com as TICs nas aulas online
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Fonte: Elaborado pela autora.

O objetivo principal dessa pergunta foi avaliar a relacdo dos
adolescentes com as TICs. O que ficou claro na categoria Dificil/Novo que teve mais
respostas enquadradas, em ambas as turmas, sendo 47,1% da T1 e 61,1% da T2
(Tabela 3), foi a comprovacdo de que a maioria dos entrevistados tinha pouca ou
nenhuma experiéncia com as TICs em funcdo de ndo possuir dispositivo para isso
anteriormente ou ter equipamento com uma qualidade que nao o estimulava a tal.

Tabela 3 — Experiéncias com as TICs nas aulas online

EXPERIENCIA %T 1 %T2  T1-T2

DIFICIL/ATENCAO 23,5% 11,1% 17,3%
DIFICIL/NOVO 471% 61,1% 54,1%
DIFICIL/TEDIO 17,6% 56% 11,6%
MELHOR 11,8%  22,2%  17,0%

Fonte: Elaborada pela autora.

As respostas pertencentes a esse grupo eram expressas de forma

semelhantes a essas: “Nao gostei, meu celular ndo suportava muito por causa da
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memoria” (2B); “Minha experiéncia foi horrivel, pois meus equipamentos eram
horriveis” (2C); “A minha experiéncia com o equipamento foi ruim por eu ter que dividir
o celular” (2R); “Tive muita dificuldade, pois em alguns momentos tinha que
compartilhar com meus irm&os o computador" (2X); “Foi extremamente dificil para mim
utilizar o celular para assistir as aulas, pois o celular sempre acabava a bateria antes
das aulas terminarem, entdo eu precisava utiliza-lo enquanto carregava. O que
estragou a bateria do meu celular. sem contar que eu tinha que esperar ele carregar
completamente para fazer as atividades no classroom” (2U); “Ganhei computador.
Dificuldade adaptacdo conversas colegas e professores” (1A); “Nao foi muito boa,
sempre precisava contar com a internet que as vezes falhava, e o computador dava
problemas e o celular travava” (1K); “Foi um pouco dificil por ndo poder tirar as duvidas
com o professor e ndo sabia como perguntar usando o celular” (1V).

As outras categorias que apontavam dificuldade seja de prestar
atencédo (17,3%) ou por se sentir entediado (12%) e mesmo 0s que sinalizavam
preferir as aulas online (17,0%) serviram para observar a relagdo do aluno com o lugar

em que estava fisicamente e virtualmente. Na categoria Dificil/Atencdo foram

classificadas respostas como: “Ruim, porque eu sentia que ndo conseguia prestar
atencdo e aprender as matérias, e isso me frustrava bastante” (2L); “Ruim, porque
acabava me distraindo” (2H); “Ruim, ndo conseguia prestar atencdo igual era no
presencial” (11); “Horrivel, a atencéo ficou negativada e a confianca na minha mente
diminuiu, porgue qualquer resposta tem que olhar na internet, sé pra garantir’ (1X);
“Para as aulas é péssimo pois ndo da pra prestar atencédo” (1T). E respostas como:
“Dificil, muitas vezes acabava sendo algo entediante” (1G); “Foi uma experiéncia
chata e cansativa” (1H); “Foi horrivel. dormia nas aulas” (2K), foram incluidas na
categoria Dificil/Tédio.

Foram incorporadas a categoria Melhor a respostas: “Mais
confortavel, pois podia fazer em qualquer lugar” (1D); “Foi bom conseguia fazer véarias

coisas enquanto assistia a aula” (1E); “Ahhh pra mim foi melhor virtualmente” (2T).

5.2 PLANO DE ANALISE

Para elaboracéo do plano de anélise, uma das etapas foi a criacao de
um quadro (Quadro 2) em que relacionamos as perguntas feitas no questionario e na

entrevista (Apéndices 1, 2 e 3) com as questdes iniciais que motivaram a pesquisa,
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apresentadas na introducao desse trabalho. Em seguida, passamos para fase do
cruzamento dos dados. Os resultados obtidos na pesquisa empirica possuiam relacéo
direta com a argumentacdo dos autores da pesquisa bibliografica. Reproduzimos
abaixo o quadro criado fazendo a associagao das perguntas feitas nas entrevistas

com as questdes-chave da pesquisa:

Quadro 2 — Questdes iniciais da pesquisa X perguntas entrevista e questionario

Questdes da pesquisa

Perguntas feitas no questionario e entrevista

O que € estar presente em um
lugar?

12) O que para vocé significa estar presente em um lugar?
13) Para vocé qual a diferenca de estar presente online ou
de forma fisica em um lugar?

14) Utilizando o Google Meet o que faz vocé se sentir
presente na aula online?

22) Existe algum aplicativo de bate-papo, jogo ou outro que
te faga sentir a presenca virtual igual ou mais presente que
de forma fisica? Se existe, qual?

Existe alguma diferenga entre
estar presente de maneira
fisica ou de maneira virtual
em um evento? Qual o lugar e
o0 significado do corpo na era
digital?

9) O que vocé percebeu de positivo e negativo em seu
relacionamento com os demais colegas de sala pelo fato
das aulas serem online?

13) Para vocé qual a diferenca de estar presente online ou
de forma fisica em um lugar?

T1-T2-1) Como era o0 seu tempo antes, durante e depois da
pandemia? (Em relacdo ao tempo que ficava nas aulas no
Meet e as realizadas na escola)

T1-T2-3) Quais 0s pontos positivos no relacionamento
virtual através de qualquer aplicativo?

T1-T2-4) E os pontos positivos na presenca fisica?

E os pontos positivos na presenca fisica?

18) Vocé se incomoda de abrir a cAmera? Por qué?

21) Que outras coisas vocé faz enquanto participa na aula
no Google Meet? Em qual delas se percebe mais presente?

Quais modificacbes serdo
produzidas nos sentidos
humanos na sua relagdo com
a tecnologia e na integracdo
dessa ao corpo humano?
Qual a relagéo do tempo com
a mobilidade na comunicacdo
e no acesso a informagéo?

6) Como percebeu o tempo livre com as aulas online?

7) Vocé percebe uma necessidade de checar o celular para
ver se tem recados com que frequéncia?

8) Percebe que o tempo que fica no celular depois que
comecgou a pandemia... Por qué?

21) Que outras coisas vocé faz enquanto participa na aula
no Google Meet? Em qual delas se percebe mais presente?

Qual a relacdo da presenca
com corpo e territério?

14) Utilizando o Google Meet o que faz vocé se sentir
presente na aula online?

15) Os sons das casas dos outros alunos interferem na sua
percepcédo de presenca ha aula?

21) Que outras coisas vocé faz enquanto participa na aula
no Google Meet? Em qual delas se percebe mais presente?
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5.3 O QUE E ESTAR PRESENTE EM UM LUGAR?

Nas perguntas 12 e 13 (Apéndice 1) houve algumas respostas que se
enquadraram na definicdo de Gumbrecht (2015) que afirma nédo existir presenca sem
proximidade dos corpos, sem toque. E seu conceito de presenca esta associado ao
proprio conceito de existéncia e de experiéncia. Nas respostas de alguns alunos a

questao 12 (Quadro 3) sobre o significado de presenca as respostas foram:

Quadro 3 — Presenca X existéncia X experiéncia

12) O QUE PARA VOCE SIGNIFICA ESTAR PRESENTE EM UM
LUGAR?

ADOLESCENTE

E SUA EXISTENCIA ALI, SEJA OUTROS SABENDO OU APENAS

1S VOCE PRESENTE NO LOCAL.

2C MELHOR QUALIDADE NA EXPERIENCIA.

Como foi possivel constatar em outras respostas, por exemplo a
questdo 13 (Apéndice 1) sobre a diferenca de estar presente de forma virtual ou de
fisica em um lugar, expressou exatamente um dos conceitos sobre presenca de
Gumbrecht, “ndo existe ‘presenga online™ (2E). Outros, embora nao tenham
respondido exatamente dessa forma, expressaram preferir estarem presente nas
aulas de forma fisica, o que representou 64,6% dos adolescentes contra apenas 8,3%

que responderam preferir estar presentes de forma virtual (Grafico 3).

Gréafico 3 — Forma que prefere estar presente
= F{SICA = VIRTUAL = QUTRO = VAZIO

Fonte: Elaborado pela autora.
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As respostas foram significativas, porque a questdo ndo era sobre
gual gostavam mais, mas sobre a diferenca entre sua percepc¢ao acerca dos dois tipos
de presenca. Apareceram respostas que apontavam para preferéncia de uma das
formas de presenca. Um dos adolescentes inclusive, utiliza a palavra presente para
dizer a respeito da presenca fisica e que se sente mais vivo nela: "Online ndo estudo,
nao sinto necessidade e vontade. N&o saio da minha zona de conforto. Presente me
sinto mais ‘vivo’ pode se dizer” (1S). Esse conceito de que presenca é apenas de
maneira fisica esté tdo entranhado até os dias atuais, que para as reunides, aulas e
encontros com esse nivel de presenca, o termo popularmente empregado é
“presencial”’, sendo 0 mesmo que varios adolescentes utilizaram em suas respostas,
indicando essa camada como Unica forma de presenca. Como € possivel exemplificar
em duas, de muitas outras respostas semelhantes: “Online eu hdo me sinto completa,
presencial € melhor” (2B); “Que online vocé ndo tem o toque fisico e presencialmente
tem, e também pra mim precisa ter toque para estar presente e ter comunicacao real
no lugar” (2F).

Na arguicéo sobre a questéo “14) Utilizando o Google Meet o que faz
vocé se sentir presente na aula online?”, 14 adolescentes (29,2%) expressaram que
nada era capaz de fazé-los sentirem-se presentes na aula de forma online. Em
oposicdo a 50% das respostas que apontaram para algo que os faziam se sentir

presentes na aula online (Gréfico 4).

Gréfico 4 — Existéncia ou ndo de algo que faca se sentir presente de forma virtual

= NADA
® ALGO OS FAZIA SENTIR PRESENTE
= NAO POSSUIA CELULAR

VAZIO

ALGO OS FAZIA

SENTIR PRESENTE
50,0%

Fonte: Elaborado pela autora.
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Embora apenas alguns alunos expressassem preferir a aula de forma
virtual a fisica (Grafico 3), na questdo 13 (Apéndice 1), mais da metade dos
adolescentes entrevistados indicaram aplicativos que os fazem perceber a presenca
virtual de forma similar ou superior a presenca fisica (Grafico 5) na resposta da

pergunta 22 (Apéndice 1).

Gréfico 5 — Existe algum aplicativo de bate-papo, jogo ou outro que te faca sentir a
presenca virtual igual ou mais presente que de forma fisica?

6,2%

Vazio
m Nao
B Sim

Fonte: Elaborado pela autora.

Nessa questéo, as respostas apontam que suas percepgdes os fazem
sentir tdo ou mais presentes de forma virtual do que de forma fisica a partir de
aplicativos, pois 54,2% dos entrevistados indicaram algum tipo de aplicativo. Para
esses — 26 adolescentes (54,2%) — quando estdo em algum tipo de aplicativo seja
jogo, chat ou outro, sentem que a presenca virtual é equivalente ou superior a
presenca fisica. Em contrapartida, 19 adolescentes (39,5%) expressaram descrédito
na possibilidade de existir aplicativo capaz de os levar a se sentirem presentes no
virtual como se percebem de maneira fisica, enquanto 6,2% (3 alunos) nao
responderam (Grafico 5).

Consideramos as respostas que explicavam ser um aplicativo de
bate-papo com video, voz, escrita ou que citavam os aplicativos WhatsApp e Discord
como CHAT, e os aplicativos que citavam nome de jogos diversos como JOGOS e o0s
gue citavam ambos como CHAT/JOGOS. O que escolheu o aplicativo Instagram foi
classificado como REDE SOCIAL e na categoria METAVERSO o que deu exatamente
essa resposta (Tabela 4).



69

Tabela 4 — Presenca virtual equivalente ou superior a presenca fisica
22) Existe algum aplicativo de bate-papo, jogo ou

outro que te faca sentir a presenca virtual igual ou | Ne de %TOTAL
mais presente que de forma fisica? Se existe, qual? adolescentes

NAO 19 39,5%
CHAT 15 31,3%
JOGOS 4 8,3%
CHAT/JOGOS 5 10,4%
METAVERSO 1 2,1%
REDE SOCIAL 1 2,1%
VAZIO 3 6,3%
TOTAL 48 100,0%

Fonte: Elaborada pela autora.

E interessante como a maior parte dos adolescentes do grupo
entrevistado, mesmo sendo novos nesse universo virtual, se percebe tdo ou mais
presente no virtual que de forma fisica. A aparente contradicdo acaba por demonstrar
que mesmo em aparelhos precarios ainda é possivel a imersdo a ponto desse nivel
de percepcéao de presenca. Um dos alunos expressou isso quando questionado sobre
o significado de presenca (questédo 12, Apéndice 1) e a descreveu como uma “bolha
confortavel” em sua resposta “Sentir o lugar, as pessoas. conseguir me conectar e de
fato estar junto. Podendo esquecer de tudo que esta fora daquela bolha confortavel”
(2L).

Certos adolescentes nessa questdo conectaram presenca a atencao
em suas definicbes. Mas uma plenitude de atencéo ligada a propria esséncia do ser,

como é possivel observar nas respostas do quadro abaixo (Quadro 4):

Quadro 4 — Presenca conectada a atencao

12) O QUE PARA VOCE SIGNIFICA ESTAR PRESENTE EM UM LUGAR?
ESTAR LA, QUERER ESTAR, PRESTAR ATENGAO E PARTICIPAR COMO FOR
1A .
POSSIVEL.
1M FOCO TOTAL SEM DISTRACOES E MELHOR COMUNICAGAO.
1T ESTAR COMPROMETIDO NAS COISAS, ESTAR LA A:I'ENTO,
COMPLETAMENTE CONECTADO COM O QUE ESTA VIVENDO.
1X NAO TER NADA TIRANDO SUA ATENCAO, ESTAR ATENTO AO QUE ESTA
ACONTECENDO.
SE CONECTAR COM AS PESSOAS DO AMBIENTE DANDO E RECEBENDO
2S ATENGAO E PODER SER QUEM VOCE E DE VERDADE, E UM SENTIMENTO DE
LIBERDADE.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Essas definicbes de presenca se encontram diretamente relacionadas
com as abordagens de Simioni (20--) de presenca como “algo intimo, uma pulsagao”
ou mesmo com a descri¢ao feita dela por Jerald (2015) em que a apresenta como
uma maneira de se comunicar intima, profunda.

As demais respostas, tanto a questdo 12 sobre o significado de
presenca, como a 14 sobre o que faz com que o aluno se sinta presente na aula virtual
tiveram respostas que se encaixaram nas categorias criadas por Power (2006) quando
categorizou presenca cénica e nas de Jerald (2015) para distinguir camadas da
presenca virtual em relacéo as TICs. Alguns enfatizaram a percepcao do lugar como
0 ponto mais importante da presenca (Quadro 5) se enquadrando na camada que
Jerald (2015) denominou “ilusdo de estar em um lugar espacial estavel’ ou a que

Power (2006) denominou “making-present” ou “modo ficticio de presenga”.

Quadro 5 — Presenca conectada ao lugar x modo ficticio de presenca
12) O QUE PARA VOCE SIGNIFICA ESTAR PRESENTE EM UM LUGAR?

1C E SENTIR QUE ESTA ALI, NO LUGAR, VENDO, SENTINDO AS COISAS.

1F PODER SENTIR O LUGAR, PERCEBER QUE ESTA LA MESMO QUE ONLINE.

1H E SE SENTIR PRESENTE DE CORPO E ALMA E SE SENTIR BEM ALI

1Q SENTIR QUE ESTA ALI NO LOCAL

2H SENTIR QUE ESTA FAZENDO PARTE DAQUELE LUGAR

2K SE SENTIR NO LOCAL, SEJA FISICA OU ONLINE.

2Q ESTAR CONECTADO NO AMBIENTE, MESMO DE FORMA NAO FISICA.
DEPENDE DO PONTO DE VISTA, PODER TANTO ESTAR PRESENTE FISICAMENTE
2X COMO POR UMA CHAMADA DE VIDEO, MAS SENTINDO COMO QUE ESTANDO

NO LUGAR.
Fonte: Elaborado pela autora.

Outros, por sua vez, salientam a interacdo social como foco da
percepcéo de presenca (Quadro 6). Essa forma definida Coelho e Tedesco (2017,
616) como “presenca social”, quando a percepc¢ao de presenca esta relacionada com
a interacdo e participacdo sua e das outras pessoas num relacionamento mediado
pelas TICs. Alinhada também a definicao da “presencga social” de Jerald (2015), uma
percepcao que a interagcdo acontece mesmo sem a relacao corpo a corpo. A qual o
autor classifica como “ilusdo da comunicagao social’. E pelas caracteristicas da
percep¢do da comunicagcdo com as outras pessoas no virtual acontecer como se
estivessem se relacionando de maneira fisica se alinham com a categorizacao “modo
ficticio de presenca” de Power (2006), conforme € possivel observar nas

caracteristicas das respostas abaixo:
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Quadro 6 — Presenca - Interacdo Social x modo ficticio de presenca, questao 12
12) O QUE PARA VOCE SIGNIFICA ESTAR PRESENTE EM UM LUGAR?

1) VER A PESSOA, INTERAGIR.
E ESTAR PRESENTE NAO SO DE FORMA FISICA. MAS PARA ESCUTAR, FALAR,
BASICAMENTE INTERAGIR COM OS OUTROS.
1L CONSEGUIR TER CONTATO COM AS PESSOAS.
1w ESTAR INTERAGINDO DE ALGUMA FORMA COM AS PESSOAS.
2A PARTICIPAR, COOPERAR, CONVERSAR, OUVIR, AJUDAR.
2B TER INTERACAO, DEBATES.
ESTAR EM UM LUGAR INTERAGINDO, COMUNICANDO E DIVIDINDO
CONHECIMENTO.
2N SENTIR A PESSOA, ENTENDER O PENSAMENTO, O QUE ESTA SE PASSANDO.
20 O CONTATO FISICO OU REMOTO COM AS PESSOAS COM OS PROFESSORES ETC.

2P A MELHOR COMUNICACAO E INTERACAO COM AS PESSOAS AO MEU REDOR.
Fonte: Elaborado pela autora.

1K

2G

As respostas a questdo 14 (Quadro 7) também retratam a mesma
categoria, evidenciando a interacdo social como ponto principal da presenca para

esses adolescentes.

Quadro 7 — Presenca - Interacdo Social x modo ficticio de presenca, questdo 14
14) UTILIZANDO O GOOGLE MEET O QUE FAZ VOCE SE SENTIR PRESENTE NA AULA ONLINE?
1A TENTAR SEMPRE FALAR E RESPONDER.
1C OLHAR O PROFESSOR E VER OS OUTROS ALUNQOS PRESENTES NO APLICATIVO.
QUANDO O PROFESSOR DA UMA AULA NA QUAL NOS PARTICIPAMOS E NAO
SO OUVIMOS.
1R PARTICIPAR DA AULA.
1w A INTERACAO COM OS PROFESSORES E COLEGAS.
2B A INTERACAO.
2C DIALOGAR DURANTE O MEET.
2G A PROJECAO E A INTERACAO DO PROFESSOR COM OS ALUNOS.
2H AS BRINCADEIRAS NO CHAT.
2M UMA AULA INTERATIVA.
20 OS COLEGAS INTERAGINDO.
2P INTERAGIR COM OS OUTROS ALUNOS.
2Q ME COMUNICAR COM OS ALUNOS E PROFESSORES.
2T DIALOGANDO.

2V INTERAGIR COM AS PESSOAS.
Fonte: Elaborado pela autora.

1)

Alguns adolescentes embora destaquem o relacionamento social
como esséncia da presenca, por isso também caracterizando a camada de “ilusédo da
comunicagao social” de Jerald (2015), especificam o tipo de interacdo focado no

professor. Colocam-no como protagonista da cena (Quadro 8), e delegam a ele a
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responsabilidade por gerar nos alunos a sensacao de presenca nas aulas virtuais.
Isso faz com que sejam incluidos no “modo auratico de presenga” de Power (2006)

guando a “aura” de um ator é o foco da presenca.

Quadro 8 — Presenca conectada ao professor x modo auratico de presenca
14) UTILIZANDO O GOOGLE MEET O QUE FAZ VOCE SE SENTIR PRESENTE NA AULA ONLINE?
1B O ESFORCO DO PROFESSOR EM DAR AULA AJUDA.
1H OS PROFESSORES TRABALHANDO BEM COMO TRABALHAM NA SALA.
im A VOZ DA PROFESSORA.
1N A INTERACAO COM O PROFESSOR.
10 PROFESSORES SE ESFORCANDO PARA FAZER AS AULAS
1S SO SE FOR MATERIA OU AULA QUE O PROFESSOR FAZ SER INTERESSANTE.
1T O PROFESSOR.
2A A PROPRIA MATERIA EM SLIDES, O PROFESSOR E A VOZ DELE.

2G A PROJECAO E A INTERACAO DO PROFESSOR COM OS ALUNOS
Fonte: Elaborado pela autora.

Outros, por sua vez, colocam-se como referéncia principal da
presengca como se seu corpo fosse sua presenca (Quadro 9). Esses se alinham ao
gue Power (2006) denominou “being-present”, o “modo literal de presenca”. Ou ao que

Jerald (2015) chamou de “ilusdo da auto incorporagao”, no caso, da prépria presenca.

Quadro 9 — Presenca conectada a si x modo literal de presenca

12) O QUE PARA VOCE SIGNIFICA ESTAR PRESENTE EM UM LUGAR?
IN E SE FAZER PRESENTE, FAZER COM QUE SUA PRESENGCA SEJA NOTADA
1R MINHA PRESENCA
1U MARCAR PRESENCA
2M ESTAR ALI E TER PRESENCA

Fonte: Elaborado pela autora.

Tais respostas apontam para diferentes percepgcdes de presenca,
porém, de maneira geral, indicam o reconhecimento da presenca tanto fisica como
virtual conectadas de alguma forma ao corpo vivo de um ser humano. A partir dessa
constatacdo partimos para a andlise desse corpo vivo na percepcdo desses

adolescentes. E o que fazemos na subsec&o seguinte.

5.4 EXISTE ALGUMA DIFERENGA ENTRE ESTAR PRESENTE DE MANEIRA FiSICA OU DE MANEIRA

VIRTUAL EM UM EVENTO? QUAL O LUGAR E O SIGNIFICADO DO CORPO NA ERA DIGITAL?
Essas duas perguntas foram agrupadas pelo fato do corpo estar

intrinsecamente ligado a presenca e por ter o seu significado nessa era conectado as

formas de estar presente nesse mundo. Para investigar sobre essas questdes
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utilizamos as perguntas 9, 13, 18 e 21 do questionario (Apéndice 1) e 1, 3 e 4 da
entrevista conforme detalhado no plano de analise (Quadro 2).

Tanto as respostas dadas a pergunta 13 (Apéndice 1) do questionario,
guanto a pergunta 3 da entrevista (Apéndice 7 e 8) demonstram diferencas ligadas ao
corpo fisico, ao toque, gestos, expressodes, e demais aspectos da linguagem corporal.
Caracteristicas que Ekman (2011) e Bateson (2000) investigaram e elencaram como
essenciais na comunicagdo humana. Alguns adolescentes alegam que no virtual
faltam elementos que s6 com o corpo fisico é possivel expressar. Confirmando a
afirmacédo de Coelho e Tedesco (2017) na qual existe perda do “olhar, a expresséo
facial, a postura, os gestos, entre outros elementos” (COELHO; TEDESCO, 2017, p.
611) quando a comunicacao é mediada pelas TICs.

Alguns adolescentes apresentam o sentimento de incompletude no
virtual, como se a falta do tato, dos gestos tornasse a presenca superficial, com uma
interacdo rasa e como se a plenitude da presenca so fosse possivel de maneira fisica:
“Online eu ndo me sinto completa, presencial € melhor” (2B); “Que online vocé ndo
tem o toque fisico e presencialmente tem, e também pra mim precisa ter toque para
estar presente e ter comunicacao real no lugar” (2F); “De forma fisica a presenca &
maior e mais significante” (2G); “No online € mais superficial” (2H); “Online é muito
superficial e fisica € muito mais real” (2L); “Online eu ndo consigo me comunicar de
maneira completa e de forma fisica sim” (20); “Online ndo consigo me expressar como
queria e fisica tenho mais facilidade” (2P); “Presencialmente é melhor, vocé se sente
presente estando no lugar” (2S); “Vocé interage melhor com as pessoas quando estao
de forma fisica no mesmo lugar” (1G); “Que online eu nao ligava e nao fazia ideia do
gue estava acontecendo. Agora fisicamente, sim” (1I); “Presencial significa que
realmente vocé esta la. online n&o (ndo € a mesma coisa)” (1K); “No online ninguém
esta realmente presente, pode sé ficar la aberto e a pessoas fazendo outra coisa”
(1X), como é possivel observar nessas respostas e em outras semelhantes a essas
dadas a pergunta 13 do questionario (Apéndice 1) e nas falas a pergunta 4 da
entrevista (Apéndices 7 e 8):

T1-4) E os pontos positivos na presenca fisica?

Fala 20 (M) Vocé se sente vivo, presente na relacao.

Fala 21 (M) Eu estou olhando aqui pro meu amigo, € muito mais... a
gente se sente melhor. Fica mais simples, mais direta, sem muita
frescura, sem WhatsApp, sem nada.

Fala 22 (F). E mais facil a comunicacdo porque vocé esta vendo.
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Fala 23 (M) Pessoalmente é mais expressivo.

Fala 24 (M) Na presenca fisica eu me sinto mais acompanhado, eu
nao me sinto sozinho. (confirmagdes e concordancia dos outros
colegas da sala)

T2-4) E os pontos positivos na presenca fisica?

Fala 13 (M) — Percebo. Eu estou ficando grandédo. O shape fala por
mim.

Fala 14 (M) — na comunicag&o ndo verbal a gente tem outra base pra
se expressar. Na internet a gente ndo se vé. Pode ser “a mesma frase’,
mas se vendo, usando a comunica¢ao nao verbal fica mais facil de se
expressar.

(Apéndice 7 e 8)

Um desses alunos (T2-Fala 13), um adolescente alto e de porte
atlético, com a musculatura grande e definida foi 0 que mencionou, em tom jocoso,
gue a definicdo do seu corpo, seu “shape”, falava por ele. Demonstrando que com seu
desenvolvimento fisico, comegou a perceber o quanto o seu corpo produzia impacto
na forma em que os outros colegas reagiam diante dele. Em muitos casos o inverso
também € verdadeiro, uma aparéncia fraca ou considerada “feia” pode produzir uma
reacao desagradavel de rejeicdo ou indiferenca. Para esse e outros casos em que ha
problemas em relacdo a autoestima ou timidez, o virtual facilita a comunicacéo e a
relagdo corpo a corpo € mais dificil. Como é possivel perceber nas palavras de uma
adolescente da T2 em resposta a questdo 9 (Apéndice 1), analisando os pontos

positivos e negativos da aula online (Quadro 10):

Quadro 10 — Presenca fisica e virtual X timidez

PONTO POSITIVO PONTO NEGATIVO
Gerou intimidade Gerou isolamento

QUANDO AS AULAS PRESENCIAIS VOLTARAM
A MINHA TIMIDEZ TINHA PIORADO E EU
FIQUEI COM VERGONHA DE CONVERSAR
COM OS MEUS COLEGAS PESSOALMENTE.

ADOLESCENTE

SEMPRE FUI MUITO TIMIDA, ENTAO
2U FOI MAIS FACIL CONVERSAR COM AS
PESSOAS PELA INTERNET.

Fonte: Elaborado pela autora.

Ao analisar as respostas a indagacao contida na questdo “18) Vocé
se incomoda de abrir a camera? Por qué?” foi possivel observar quantos tem
problemas com autoimagem. Dos 48 adolescentes, 38 (79,2%) responderam se
incomodar de abrir a cAmera e desses 30 justificaram por medo em relacdo a timidez
ou a aparéncia, enquanto 8 expressaram se sentirem invadidos em sua privacidade.
E apenas 8 responderam néo se incomodar. Um deles néo respondeu e o outro nao

participou das aulas virtuais por ndo possuir dispositivo para acessa-las. Abaixo, no
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Quadro 11, selecionamos alguns exemplos que demonstram timidez ou problemas

com a autoimagem:

Quadro 11 — Timidez e/ou autoimagem negativa
18) Vocé se incomoda de abrir a camera? Por qué?
1D SIM. MEDO DE SER JULGADO PELOS MEUS COLEGAS
SIM, POR MAIS QUE A MAIORIA DOS ALUNOS ME CONHECESSEM
PESSOALMENTE, EU ME SENTIA INSEGURO QUANTO A MINHA APARENCIA.
1R SIM, VERGONHA
SOU FEIO DEMAIS. ALEM DO QUE MINHA CASA NAO TEM SUPORTE PARA ISSO
(POBREZA :/)
1v SIM. VERGONHA.
2G SIM, POIS SOU TIMIDO
21 SIM, INSEGURANCA.
2) SIM, TENHO VERGONHA.
2M SIM, DEMAIS. SOU MUITO INSEGURA COMIGO MESMA.
20 UM POUCO. PORQUE EU TENHO VERGONHA.
2P SIM, PORQUE TENHO VERGONHA.
SIM. TENHO INSEGURANCA COM MEU ROSTO E POR I1SSO NAO ME SENTIA
CONFORTAVEL.
2T SIM, PORQUE ME SINTO ESTRANHO E ENVERGONHADO.

2V NAO GOSTO DE ME MOSTRAR TENHO VERGONHA
Fonte: Elaborado pela autora.

1G

1S

2S

Aqui vale a pena ressaltar as respostas da pergunta 13 (Apéndice 1)
de alguns que expressaram claramente a preferéncia pela aula virtual em detrimento
da fisica: “Online € mais facil a interacdo” (1D); “No online ficamos mais a vontade
pelo fato de estarmos em casa” (1F); “Online é muito mais confortavel” (2K); “Depende
do lugar. Estar presente de modo online € muito melhor do que no modo presencial”
(2X). Uma das vantagens apresentadas por esses adolescentes em relacdo as aulas
virtuais foi a liberdade de falar, sem medo de consequéncias, enquanto nas aulas de
forma fisica esse medo se manifesta de diversas formas como exemplificado no
Quadro 11. Embora aparecam respostas nos questionarios que expressem essa

facilidade de escrever sem autocensura, foi nas entrevistas que isso ficou mais claro:

T1-3) Quais os pontos positivos no relacionamento virtual através
de qualquer aplicativo?

Fala 17 (M) No jogo t4 todo mundo xingando todo mundo, no
WhatsApp também é mais livre assim. Eu ndo vou chegar aqui e
comecar a xingar o Paulinho por exemplo. No online vocé ndo tem
medo de falar uma coisa pros outro.
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T2-3) Quais os pontos positivos no relacionamento virtual através
de qualquer aplicativo?

Fala 11 (F) — no virtual as pessoas tém mais coragem de falar o que
elas pensam, porque nao vai ter ninguém ali.

Fala 12 (F) — a pessoa pode ser mais sincera no virtual, por isso tem
muita gente que prefere. Da pra falar sem encarar as consequéncias.
(Apéndice 7 e 8)

Outra diferenga que evidenciaram foi o conforto de ficar em casa, ndo

precisar levantar tdo cedo, poder permanecer de pijama, ndo precisar sair da cama

para ir a aula. Respostas que se alinham as caracteristicas que Baitello Jr. (2014)

classifica o ser humano dessa era. Um ser que se acostumou a ficar sentado, que vive

sedado pelas TICs, e mais especificamente no caso desses, alguns deitados. Muitas

respostas do questionario e da entrevista refletem isso. No Quadro 12 foram incluidas

algumas dessas respostas para a pergunta 21 (Apéndice 1) sobre as outras coisas

faziam enquanto participavam da aula virtual:

Quadro 12 — Corpo deitado, sedado como classificou Baitello Jr. (2014)

21) Que outras coisas vocé faz enquanto participa na aula no Google Meet? Em qual
delas se percebe mais presente?

1H DORMIA E TOMAVA CAFE.

1l DORMIR E COMER, ME SENTIA MAIS PRESENTE QUANDO EU ESTAVA COMENDO.
1K AS VEZES ANOTAVA O CONTEUDO, MAS A MAIORIA DAS VEZES ACABAVA

DORMINDO.

1L DORMIA.

1v FICAVA DEITADA.

2C DURMO. EU NAO PARTICIPAVA DURANTE ELAS.

2F DORMIA.

2K DORMIR.
2M NADA. NORMALMENTE FICAVA EM MINHA CAMA.

Fonte: Elaborado pela autora.

Esse corpo acomodado ao universo confortavel promovido pelo virtual

revela-se também em algumas falas em retorno a questdo 3 da entrevista:

T2-3) Quais os pontos positivos no relacionamento virtual através
de qualquer aplicativo?
Fala 6 (M) — Nas aulas virtuais era ndo vir para escola.

Fala7 (M) — Poder dormir mais e ter mais tempo para fazer as
coisas.

Fala8 (F) - Eutinha mais tempo, mas nédo fazia nada.

Fala9 (F) - Eu tinha mais tempo, e ficava no celular o dia inteiro.

N&o fazia mais nada na minha vida.
(Apéndice 8)
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Outra caracteristica que se sobressaiu em relacdo ao corpo foi o
desejo de manter afastado de si as pessoas indesejadas. Na questédo 3 da entrevista
(Apéndice 7) um aluno expressa como ponto positivo do virtual poder deixar sem som

(“mutar”) as pessoas que nao deseja ouvir:

T1-3) Quais os pontos positivos no relacionamento virtual através
de qualquer aplicativo?

Fala 19 (F) no online vocé escolhe com que vocé quer conversar, no
presencial ndo da pra mutar ninguém. (Apéndice 7)

No questionario em respostas a questao 9 (Apéndice 1) “O que vocé
percebeu de positivo e negativo em seu relacionamento com os demais colegas de
sala pelo fato das aulas serem online?”, 0s pontos positivos em sua maioria (33,3%)
estavam na categoria que chamamos “N&ao encontrar quem me atrapalha” com
respostas associadas ao fato de ndo terem que ver, ouvir e conviver com pessoas que

nao gostem ou que atrapalham aula.

Quadro 13 — Pontos positivos da aula virtual: ndo precisar conviver com quem me
atrapalha.

MENOS INTERFERENCIA DOS OUTROS ALUNOS QUE ATRAPALHAM MINHA
CONCENTRACAO.

2F |QUE EU NAO VIA A CARA DE CERTAS PESSOAS.

2) |NAO TINHA QUE VER NINGUEM E NEM SE ARRUMAR PARA IR AO COLEGIO.
2K |FICAVAM MUTADO, ASSIM NAO ESTRAGAVAM TUDO.

2L | NAO PRECISAVA VER AS PESSOAS QUE NAO GOSTO EM SALA DE AULA.

2M | NAO VER ELES.

2N | NAO TINHA QUE VER ELES.

2P | ME AFASTEI DE PESSOAS QUE ME FAZIAM MAL.

2Q |NAO PRECISAVA VE-LOS, FACILIDADE EM EXPRESSAR OPINIOES.

X |NAO PRECISAVA VER ALGUNS COLEGAS QUE EU NAO TINHA PROXIMIDADE.
Fonte: Elaborado pela autora.

IN

O fato da maior parte dos adolescentes apontarem como ponto
positivo estarem livres de precisarem se relacionar fisicamente com pessoas que nao
guerem conviver, demonstra o nivel de incémodo essas pessoas produzem em suas
vidas. A ponto de ser esse 0 primeiro ponto positivo a ser lembrado por grande parte
dos alunos quando foram responder a questao.

Outros 25% da sala contou que foi positiva a intimidade desenvolvida
nas conversas com os colegas por meio de aplicativos de bate-papo. Esses foram
categorizados como “Gerou intimidade”. E 16,7% foi incluido na categoria “Conforto”,

pois alegaram que o ponto positivo foi o conforto de ficar em casa, nao precisar se
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arrumar ou levantar cedo e poder ter mais tempo para fazer outras coisas durante as
aulas. Os que ndo responderam essa questdo ou qualquer outra sempre entraram na
categoria “Vazio”. E possivel deduzir que 10,5%, dos 18,8% que n&o responderam,
consideraram nao haver ponto positivo, pois foi essa a porcentagem de alunos que
deixaram 0s pontos positivos em branco e escreveram 0s pontos negativos, unindo-
se aos 6,2% que responderam explicitamente nao existir ponto positivo. Como € o
caso do aluno 1U que respondeu “N&o tem ponto positivo”. Eles representam 16,7%
que ndo percebem pontos positivos nos relacionamentos nas aulas virtuais, como €
possivel ver comparando os dados dos graficos 6 e 7. Em outro foram respostas que
nao se enquadravam em nenhuma categoria, como “A falta de presenca cria um

mistério ruim por tras de mim”.

Gréfico 6 — Pontos positivos nos relacionamentos nas aulas virtuais

mm— _

GEROU INTIMIDADE

CONFORTO 16,7%
o H

VAZIO

Fonte: Elaborado pela autora.

Os pontos negativos foram categorizados em “Gerou isolamento”
respostas como: “Distanciamento de muitos” (1A), “Ma comunicacéo e no medo de
ser julgado pelos meus colegas. Me isolei total” (1D),“N&o tenho mais paciéncia para
ficar com eles no mesmo lugar depois que acabou que voltaram as aulas presenciais”
(1E), “Né&o havia contato direto, por isso nos afastamos” (1F), “Fiquei antissocial por
me distanciar das pessoas nesse periodo” (1H), “Perder habilidades sociais por estar
sempre longe” (10), “Fiquei mais antissocial” (1P), “Parece que desaprendi a
conversar” (1Q), “Fiquei mais afastado, comecei a interagir menos” (1U), “Dificuldade
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de interagir pessoalmente” (1X), “Nao conversavamos tanto” (2B), “Senti o
afastamento entre todos n6s” (2L), “Comunicac¢do mais fraca entre as pessoas (sobre
sentimentos) ndo dava pra saber o que de fato aquela pessoa estava sentindo e dizer,
acho que por isso muitas amizades se desfizeram” (2S), “Quando as aulas presenciais
voltaram a minha timidez tinha piorado e eu fiquei com vergonha de conversar com 0s
meus colegas pessoalmente” (2U). Essa categoria que representou 83,3%. Desses,
25% tiveram suas respostas do ponto positivo categorizadas como “Nao encontrar

quem me atrapalha”.

Gréfico 7 — Pontos negativos nos relacionamentos nas aulas virtuais

GEROU ISOLAMENTO

VAZIO

NAO EXISTE

OUTRO 4,2%

Fonte: Elaborado pela autora.

Os adolescentes que apontaram como ponto positivo terem
percebido, pelo fato das aulas terem sidos virtuais, um desenvolvimento de algum tipo
de intimidade em seus relacionamentos, afirmaram como ponto negativo, pelo fato
das aulas terem sidos virtuais, terem perdido a habilidade de se comunicar no
relacionamento de forma fisica. Alegam que isso produziu isolamento. Parece
antagonico a totalidade dos adolescentes que apontou uma aproximacdo em seus
vinculos com os demais colegas como ponto positivo, descreverem o oposto, ter

gerado afastamento, como ponto negativo. Mas a proximidade conquistada nas
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conversas pelo celular, ndo conseguiu ser transposta para o relacionamento fisico,

como é possivel observar em algumas respostas destacadas no Quadrol4:

Quadro 14 — Simultaneidade na resposta sobre relacionamento em sala de aula —
ponto positivo aproximacao e negativo afastamento
9) O que vocé percebeu de positivo e negativo em seu relacionamento com os demais

colegas de sala pelo fato das aulas serem online?

ADOLESCENTE

PONTO POSITIVO
Gerou intimidade

PONTO NEGATIVO
Gerou isolamento

EICAMOS MALS PROXIMOS NO NAO TENHO MAIS PACIENCIA PARA
FICAR COM ELES NO MESMO LUGAR
1E CELULAR DEPOIS QUE VOLTARAM
AS AULAS PRESENCIALS DEPOIS QUE VOLTARAM AS AULAS
PRESENCIAIS
1l SE APROXIMAR MAIS NAO CONSEGUI SOCIALIZAR
COM O RETORNO DAS AULAS PERDER HABILIDADES SOCIAIS POR
10 PRESENCIAIS FICAMOS MUITO ESTAR SEMPRE LONGE
MAIS PROXIMOS.
1P FICAMOS MAIS PROXIMOS. FIQUEI MAIS ANTISSOCIAL
10 CRIAMOS UMA CONEXAO PELOS |PARECE QUE DESAPRENDI A
APPS CONVERSAR
DIFICULDADE DE INTERAGIR
1X SE FALAR SEMPRE PESSOALMENTE
2U ] QUANDO AS AULAS PRESENCIAIS
SEMPRE FUI MUITO TIMIDA, VOLTARAM A MINHA TIMIDEZ TINHA
ENTAO FOI MAIS FACIL
CONVERSAR COM AS PESSOAS PIORADO E EU FIQUEI COM
PELA INTERNET VERGONHA DE CONVERSAR COM 0OS
' MEUS COLEGAS PESSOALMENTE.

Fonte: Elaborado pela autora.

As respostas do questionario que foram reafirmadas pelas falas em
resposta a questdo 1 da entrevista (Apéndice 7 e 8), apontam para os efeitos
percebidos pelos adolescentes entrevistados por terem tido um periodo de encontros
apenas virtuais, em funcdo da pandemia. Eles expdem uma percepcdo de falta de
profundidade na presenca virtual destacada por Virilio (1993, p. 103) quando retrata a
presenca virtual como uma aparéncia que flutua, numa realidade ubiquitaria,
fragmentada no “tempo da presencga aqui e agora” e no tempo localizado na distancia

permitida pela virtualidade. Distancia, tempo e fragmentagdo que fez desaprender
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como se comunicar utilizando o corpo fisico, que aumentou os medos e inseguranc¢as

caracteristicos da adolescéncia.

1) COMO ERA O SEU TEMPO ANTES, DURANTE E DEPOIS DA
PANDEMIA? (EM RELACAO AO TEMPO QUE FICAVA NAS AULAS
NO MEET E AS REALIZADAS NA ESCOLA)

Turma 1

Fala 7 (M) muita diferenca no comportamento.

Fala 8 (F) Pra mim ficou bem mais baguncado e cansativo. Parece que
a gente desaprendeu a conversar com as pessoas (concordancia dos
demais alunos).

Fala 9 (F) a gente desaprendeu ter contato social.

Fala 12 (M) a gente mudou um pouco, fico reparando assim. Antes da
pandemia eu era de um jeito e agora eu t6 diferente.

Fala 13 (F) a pandemia mudou muito as relagdes que a gente tem com
amigo. E como vocé liga pra escola, como vocé liga para o seu amigo
diminuiu, porque diminuiu o contato, entdo diminuiu suas referéncias.
E agora vocé fica filtrando demais, ndo € mais tdo chegado pra
conversar.

Fala 14 (M) eu percebi que agora eu estou muito mais no celular, estou
muito mais contido, eu estou pouco se fodendo o que esta
acontecendo em volta assim. A gente fica avaliando qual
relacionamento vai querer manter.

Fala 15 (F) eu na pandemia eu desaprendi a desenvolver
relacionamento. Agora parece que eu preciso aprender ter esses
contatos com as pessoas.

Turma 2

Muitas vozes — E bem diferente.

Fala 1 (M) — Mudou tudo. Nao vinhamos para escola, agora a gente
vem e mesmo antes quando vinhamos € diferente de agora. Mesmo
vendo o rosto das pessoas é diferente.

Fala 2 (F) — N6s tivemos que aprender a socializar novamente depois
da pandemia. Aprender a conversar e ver a pessoa e entender. O
Online era uma presenca superficial

Fala 3 (M) — Antes da pandemia o pessoal era mais conectado. Depois
da pandemia todos ficaram mais isolados, € mais dificil vocé se
relacionar com a pessoa presencialmente, todo mundo t4 mais
conectado no celular.

Fala 4 (M) — No online a gente aprendeu se relacionar muito mais pelo
celular do que fisicamente, ai é dificil socializar.

(Apéndices 7 e 8)

Embora tenham tido sensacdo de proximidade nas conversas ao
alcance das maos, em seus smartphones na intimidade de suas casas, tiveram
dificuldade de se expressar, e de voltar a lidar com os mais variados modos de
comunicacao do corpo apresentado por Bateson (2000) e como exp0s claramente um
dos adolescentes no ponto negativo da questdo 9 (Apéndice 1): “Comunicagao mais

fraca entre as pessoas (sobre sentimentos) ndo dava pra saber o que de fato aquela
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pessoa estava sentindo e dizer, acho que por isso muitas amizades se desfizeram”
(2S) ou na T2-Fala 4 (M) — “No online a gente aprendeu se relacionar muito mais pelo

celular do que fisicamente, ai é dificil socializar” (Apéndice 8).

5.5 QUAIS MODIFICAGOES SERAO PRODUZIDAS NOS SENTIDOS HUMANOS NA SUA RELAGAO
COM A TECNOLOGIA E NA INTEGRAGCAO DESSA AO CORPO HUMANO? QUAL A RELAGCAO DO
TEMPO COM A MOBILIDADE NA COMUNICAGAO E NO ACESSO A INFORMAGAO?

Esse ser humano que a cada dia, tem aprendido a se comunicar de
forma virtual e que tem apresentado dificuldades em se relacionar de forma fisica,
como reflete o adolescente supramencionado, tem seu tempo cada vez mais ocupado
pela utilizacdo das TICs. No questionario, a pergunta 6 (Apéndice 1) sobre a
percepcao do tempo livre apds as aulas terem passados para o modo virtual, isso €,
de terem aumentado o tempo de utilizacdo das TICs no seu dia a dia agora incluindo
o tempo das aulas, 22 adolescentes (45,8%) responderam que mesmo percebendo
que tinham mais tempo livre, conseguiam fazer menos coisas e 7 (14,6%) deles

perceberam seu tempo mais ocupado (Tabela 5).

Tabela 5 — Tempo livre durante as aulas virtuais

6) Como percebeu o tempo livre com as aulas online? TOTAL %TOTAL
Ficou a mesma coisa que quando tinha aula de forma fisica 3 6,3%
Percebi que mesmo tendo mais tempo, fazia menos coisas 22 45,8%
Tinha mais tempo livre, aproveitei melhor o tempo 16 33,3%
Tinha menos tempo livre 7 14,6%
TOTAL 48 100,0%

Fonte: Elaborada pela autora.

A maioria dos adolescentes executava outras atividades virtuais
mesmo durante o tempo que estavam conectados participando das aulas (Tabela 6).
As respostas da pergunta 21 (Apéndice 1) sobre atividades que faziam enquanto
durante as aulas virtuais foram classificados como FiSICO os que faziam outras
atividades no territério fisico em que estavam: “Dormia e tomava café” (1H);
“Costurava, adiantando meus projetos de vestidos” (2A); “Lavava a louca e as vezes

arrumava meu quarto. Me vejo mais presente nas distracoes” (2P).
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Por outro lado, denominamos VIRTUAL atividades que eram
executadas no virtual como: “Jogar videogame e assistir Youtube” (1M); “Em outros
aplicativos” (1R); “Jogo ou assisto anime” (1T); “Ligacdo com as amigas, era todo dia
das 7h ao meio-dia, faziamos as atividades também, mas conversavamos muito sobre
as outras coisas” (1X); “As vezes estava presente em jogos e instagram” (2J); “Jogo
LOL e outros jogos” (2N); “Eu jogava e ouvia musica. me sentia mais presente no jogo”
(2Q); “As vezes jogava ou via videos e parecia mais interessante que a aula” (1S). E
os adolescentes que executavam atividades no fisico e no virtual, denominamos esses
ambientes de MISTOS, por exemplo: “Mexo no celular, desenho, brinco com minha
gata” (1W); “Comia e lia fanfic” (2H); “Comia, pintava a unha e mexia no Twitter e no
Discord” (2L). Conforme vemos na Tabela 6 se somarmos os dados do ambiente
VIRTUAL e do MISTO, teremos 28 adolescentes (58,3%) que além de estarem
virtualmente participando na aula, ainda ocupavam seu tempo com outras atividades

no virtual.

Tabela 6 — Atividades que faz durante as aulas virtuais

21) Que outras coisas vocé faz enquanto participa na aula no Google

TOTAL %TOTAL
Meet? Em qual delas se percebe mais presente? 0 #TO0

FisIcO 14 29,2%
VIRTUAL 16 33,3%
MISTO 12 25,0%
NAO POSSUIA ACESSO AS AULAS 1 2,1%
VAZIO 5 10,4%
TOTAL 48 100,0%

Fonte: Elaborada pela autora.

7

A frequéncia do uso do celular € uma preocupacdo de varios
estudiosos dos transtornos psiquiatricos causados por ela. Como a FoOMO e da
nomofobia mencionadas no capitulo 4 (4.1.2). Elhai, Yang e Montag (2021, p. 205)
relacionam diretamente as frequentes interrupgdes trazidas pelas notificacdes dos
aplicativos e o uso excessivo dos smartphones a FoMO.

Quando questionados sobre a frequéncia de uso do smartphone para
checar recados, na questdo 7 do questionario (Apéndice 1) a maior parte dos
adolescentes 37,5% respondeu a op¢ao “5 min ou menos” (Tabela 7) e somada essa
opc¢ao as outras que sao iguais ou inferiores a 30 minutos totalizam 36 adolescentes

(75%) que percebe essa frequéncia.
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7) Vocé percebe uma necessidade de checar o celular para ver se tem

recados com que frequéncia: TOTAL  %TOTAL
5 min ou menos 18 37,5%
entre 6min e 15min 4 8,3%
entre 16min e 30min 14 29,2%
entre 31min e 59min 4 8,3%
entre 1h e 4h 5 10,4%
mais de 4h 2 4,2%
N3o possuo celular 1 2,1%
TOTAL 48 100,0%

Fonte: Elaborada pela autora.

Trinta e nove adolescentes (81,3%) responderam que aumentou O

tempo que fica no smartphone depois que comecaram as aulas virtuais (que foram

simultaneas a pandemia) representados na Tabela 8.

Tabela 8 — Tempo no celular apés a pandemia/aula virtual

8) Percebe que o tempo que fica no celular depois que

comecgou a pandemia TOTAL  %TOTAL
AUMENTOU 39 81,3%
DIMINUIU 1 2,1%
CONTINUOU IGUAL 7 14,5%
NAO POSSUO CELULAR 1 2,1%
TOTAL 48  100,0%

Fonte: Elaborada pela autora.

Nessa mesma questdo quando perguntado o motivo, 34

adolescentes, 87,2% (Grafico 8) dos 39 que relataram ter aumentado seu tempo no

celular depois da pandemia, apontaram como causa o fato de terem se apegado ao

dispositivo ou se tornado dependentes dele, ou ainda expressaram claramente

estarem viciados no uso do smartfone, como é possivel observar em algumas dessas

respostas:
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Quadro 15 — Adolescentes que apontaram terem ficado dependentes do celular como
motivo do aumento do uso.

O CELULAR SE TORNOU A FORMA MAIS EFICIENTE DE NAO FICAR PRESA NO

1A "MUNDO DE CASA", Al VICIEI.
PORQUE TUDO QUE PRECISAVA FAZER ESTAVA NO CELULAR, COMO ESTUDAR, ME

1B | DISTRAIR, CONVERSAR COM OS AMIGOS, ME COMUNICAR COM A ESCOLA. Al
ACOSTUMEI.

1D |VICIEI EM JOGOS.

1F |SINTO QUE ME APEGUEI MAIS AO APARELHO.

1G ACREDITO QUE PELO FATO DE TER USADO O CELULAR A TODO MOMENTO DAS
AULAS, ACABEI DESENVOLVENDO UM APEGO MAIOR AO CELULAR.
FIQUEI MAIS REFEM DAS TECNOLOGIAS POR NAO TER NADA MAIS INTERESSANTE

1H
PRA FAZER.

1) PORQUE O FATO DE EU TER QUE FAZER TUDO PELO CELULAR A MINHA MENTE SE
ACOSTUMOU A VIVER E RESOLVER AS COISAS ONLINE.

1K ACHO QUE COMO TIVEMOS QUE COMEGCAR USAR PARA TUDO (AULA EXEMPLO) O
QUE FEZ COM QUE VICIEI

10 FIQUEI PRESA EM TODAS AS ATIVIDADES LIGADAS AO CELULAR, SEM TER PARA
ONDE FUGIR

1P | TODOS FICARAM REFENS DAS TECNOLOGIAS.

1R |POR CAUSA DO ViCIO

1S |FICAVA EM CASA E NAO TINHA MUITO O QUE FAZER ALEM DE USA-LO, VICIEI.

U POR TER PARADO DE SAIR OU REALIZAR OUTRAS ATIVIDADES, FIQUEI MAIS TEMPO
NO APARELHO

1W | MAIS APLICATIVOS DISPONIVEIS A CADA DIA

1X | PORQUE QUALQUER COISA PEGO O CELULAR

2B PORQUE NA LEVADA DA PANDEMIA EU NAO TINHA NADA PRA FAZER NO RESTO DO
DIA, AGORA EU TENHO MAIS FICO MAIS NO CELULAR

2H PORQUE COMO FIQUEI RECLUSA EM CASA FAZIA A MAIORIA DAS COISAS PELO
CELULAR DAI VICIEI.

21 | PELA NECESSIDADE E TEDIO, LOGO AUMENTANDO A DEPENDENCIA ONLINE.

2K |PORQUE A AULA ERA NO CELULAR E CRIEI DEPENDENCIA.

IL ACABOU QUE PARATER CONTATQ COM AS PESSOAS, PRECISAVA SER ONLINE,
ACREDITO QUE ASSIM, A DEPENDENCIA AUMENTOU.

M PORQUE EU NAO TINHA NADA PARA FAZER, ENTAO GASTAVA MEU TEMPO NO
CELULAR E FIQUEI VICIADO.

2N | NAO TINHA NADA PRA FAZER E VIREI DEPENDENTE DO CELULAR PRA FAZER TUDO.

2p PERCEBI QUE COMECEI A TER NECESSIDADE DE USAR O CELULAR TODOS OS
MOMENTOS DO DIA

IR POR EU TER QUE USAR O CELULAR POR 4 HORAS PARA VER AS AULAS, MESMO ELE
SEM TER BATERIA.

2 COMO COMEGAMOS A USAR ATE PARA ACOMPANHAR AS AULAS O TEMPO COM A

CARA NAS TELAS, SE INICIANDO UM ViCIO.

2V

VICIEI
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Gréafico 8 — Razéo pelo aumento de tempo no smartphone depois que comecgou a
andemia

TEDIO VAZIO
3% 5%

87%

Fonte: Elaborado pela autora.

Muitas sdo as razdes pelas quais a dependéncia dos smartphones
vem se estabelecendo, como esses adolescentes discorreram nos textos que estao
no Quadro 15. Alguns culparam o tempo que precisaram estar conectados para as
aulas, outros, o grande numero de aplicativos novos a cada dia. Nesse sentido
Bianchessi (2020) nos apresenta mais alguns:

[...] O aumento de aplicabilidades ou fungbes a eles atribuidas
dissemina sua dependéncia e influéncia nas relagdes sociais por meio
do lazer, das mensagens de texto sem custo, taxas reduzidas para
chamadas telefénicas a qualquer lugar do planeta e a facilidade ou
disponibilidade para acessar o uso da internet em telefones celulares.
Com isso, € possivel descrever alguns sintomas mais caracteristicos
da dependéncia tecnoldgica, como 0 seu uso excessivo, facilidade e
baixo custo para fazer chamadas e mensagens; problemas
interpessoais associados ao uso incontrolavel; interferéncia nas
atividades escolares ou académicas ou atividades ocupacionais; uso
necessario para obter maior satisfacao [...]; necessidade urgente de
usar um aparelho telefénico num curto espaco de tempo desde que
usou na ultima vez, bem como alterag6es emocionais quando seu uso
é dificultado ou impedido; [...] incapacidade de estagnar ou parar o
comportamento viciante (BIANCHESSI, 2020, p.46)

Esse vicio esta diretamente associado a visdo, audi¢cdo e ao tato. O
tato que esta conectado ao cérebro e a percepcdo de posse, como afirmam as
professoras de marketing Malaika Brengman, Kim Willems e Helena Van Kerrebroeck
(2019 apud JORGE, 2022, p.27) quando afirmam que “tocar num produto pode
aumentar o sentimento de propriedade sobre 0 mesmo”. As fisioterapeuta e psicéloga
Maria Goretti Fernandes e lIzabela Souza Silva (2021, p.10), respectivamente,
destacam que as partes superiores do coértex, os lobos parietais, que sé&o

responsaveis pelo tato também séo responsaveis informacdes sinestésicas. Assim,
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podemos entender um pouco da sinestesia envolvida no tato, possibilitando deslizar
as pontas dos dedos tocando os sonhos e objetos de desejo na tela dos smartphones.

Presman (2015) explica a razdo do tato ser “0 mais estendido dos
sentidos” discorrendo a respeito da sinestesia e da existéncia de varios outros

sentidos que ainda nem tem denominacao:

Ainda hoje sé@o ensinados os cinco sentidos do ser humano: olfato,
visdo, audicao, tato e paladar. H4 muito tempo sabemos que essa €
uma classificacdo inexata e incompleta, mas pouco ou nada fizemos
para mudar isso.

As vezes, nos, os seres humanos, repetimos erros sem sentido. A
verdade é que o numero de sentidos € bem superior a cinco e seus
limites sao difusos ou se superpdem. Os casos mais extremos sao as
pessoas com sinestesia, que podem ouvir cores, ver sons e tocar
gostos. No entanto, em alguma medida, todos n6s temos sinestesia,
como se demonstra no teste de Wolfgang Kohler de 1929. Nele, pede-
se as pessoas que digam, entre a figura de uma estrela cheia de
pontas e outra de extremidades arredondadas (mais semelhante a
uma flor), qual se chama Bouba e qual se chama Kiki.

Entre os entrevistados, 97% dao o nome de Kiki a estrela de pontas,
e 0 nome de Bouba a outra. Trata-se de um comportamento
inconsciente que influencia nossa percepcdao no momento de “ver
sons”. Essa classica lista de cinco sentidos esquece, entre outras
coisas, a nossa capacidade de perceber o equilibrio, a posicdo das
diferentes partes do corpo, os movimentos, a dor de dentes ou a dor
de um amor nao correspondido. A maioria desses “novos sentidos” se
encontra direta ou indiretamente associada ao sentido do tato.
(PRESMAN, 2015, p. 177)

Se os sentidos ligados as TICs podem interferir em seres humanos
maduros, quanto mais na adolescéncia sendo esse, um periodo de muitas mudancas,
numa transicdo da infancia para fase adulta. As professoras na area de educacao
Thayse O. Silva e Lebiam T. G. Silva (2017, p. 89) comentam que nessa faixa etaria
essas pessoas passam “por um conflito interno” e lembram que é justificado por nessa
fase ocorrem transformacdes bioldégicas e mudancas nas estruturas psicologicas e
sociais. Salientam as transformacfes comportamentais produzidas pelo uso
excessivo das TICs por adolescentes e que o “acesso facil e irracional as tecnologias
pode acarretar uma dependéncia digital” (SILVA; SILVA, 2017, p. 91)

Para as autoras os adolescentes sdo mais suscetiveis ao vicio na
utilizacdo das TICs e, portanto, “a tecnologia torna-se um fator de isolamento social,
gque compromete a capacidade de socializagcdo dos adolescentes” (SILVA; SILVA,
2017, p. 91) o que reflete as narrativas feitas pelos adolescentes entrevistados

registrada nos quadros 14 e 15.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Apesar do nome da presente sec¢éo sugerir, consideramos estar bem
longe de tecer consideracfes finais sobre o tema presenca. Tanto que 0s principais
autores, de diversas areas, cujo trabalho tem enfoque na presenca, embora parecam
se opor entre si em suas abordagens, apenas navegam em prismas diferentes da
abordagem do tema. E acenam para a possibilidade que a discussdo em torno do
assunto ndo estd fechada. Tanto que, em suas perspectivas, cada um ressalta
elementos importantes a respeito da presenca que precisam ser agrupados,
visualizados para ampliar a visdo do todo.

Por outro lado, quando debrugamos nos resultados da pesquisa
empirica, em busca de um possivel significado de estar presente em um lugar,
encontramos as mais diversas respostas. E essas correspondiam com as
argumentacfes encontradas na pesquisa bibliografica para a mesma questéo.

Alguns adolescentes ao associarem presenca a atencao, “ao foco
total” (1M), a estar “completamente conectado com o que esta vivendo” (1T), ou ainda
ao relacionarem presenca a “sua existéncia ali” (1S), exibem o mesmo prisma
destacado por Gumbrecht (2010, p.169) quando discorre sobre o “estado perfeito de
presenca”. Também confirmaram a maneira como Jerald (2015 p. 46) descreve
presenca ligando-a a maneira intensa de se comunicatr.

Outros vincularam presenca com a percepcao de lugar. Lugar esse
abordado os conceitos de Cunha (2008), Tuan (2013), Marandola Jr.(2013),
Haesbaert (2021), Thrift e French (2002), entre outros examinados no item 4.2.

Ainda em relacado aos resultados obtidos, especialmente na pesquisa
empirica, é relevante ressaltar que surgiram definicdes de presenca se referindo ao
lugar como foco principal da presenca. Como: presenca é “poder sentir o lugar,
perceber que esta la mesmo que online” (1F). Essa e outras, séo percepcoes proximas
da perspectiva de Jerald (2015, p. 46, traducdo nossa) que define presenca como
‘uma sensacao de ‘estar 1a’, dentro de um espaco, mesmo quando fisicamente
localizado em um lugar diferente”. Conceito que o0 autor caracteriza como um
segmento da presenca que ele intitula “ilusdo de estar em um lugar espacial estavel”
(JERALD, 2015, p. 46, traducdo nossa). Nesse segmento de presenca destaca que
“sentir-se como se estivesse em um ambiente fisico é a parte mais importante da

presenga” (JERALD, 2015, p.47, traducdo nossa). Descricdes que também aparecem
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nas definicbes de presenca dos adolescentes, como na que afirma que presenca &
“estar conectado no ambiente, mesmo de forma néo fisica” (2Q).

Alguns adolescentes destacaram a interagédo das pessoas em sala de
aula, como foco da presenca. Denominada “presenca social” por Coelho e Tedesco
(2017) e Jerald (2015). Situacdo que se evidencia quando destacam que o que os faz
se sentirem presentes € além da sensacdo de estarem interagindo, perceberem a
interac&o de colegas e professor (Quadros 6 e 7). O que podemos inferir ser a camada
de presenca que Jerald nomeia “ilusdo da comunicagao social” (JERALD, 2015, p. 46,
traducdo nossa).

Ainda corroborando o pensamento de Jerald (2015) alguns
adolescentes referem que a sua sensacdo de presenca depende da acdo do
professor. Embora possa se encaixar também no segmento de presenca intitulado
“‘ilusdo da comunicacéao social” de Jerald (2015), esta muito mais focada na “aura” do
professor, sendo esse o responsavel por fazé-lo se sentir presente, seja por meio dos
slides que apresenta ou pela forma que atua. O que torna o foco principal ndo a
interacdo simplesmente, mas o professor, quando esse é colocado como protagonista
da cena, tornando-se muito proxima da definicdo de Power (2006) de “modo auratico
de presencga” que € quando a percepcao de presenca esta relacionada a “aura” de um
ator.

No entanto, para outros adolescentes a percep¢do de presenca esta
diretamente relacionada consigo mesmo. Respostas que se situam na forma
epistemologicamente definida como “auratica”, sendo eles o ator principal dessa
“aura” acerca da referéncia da presenca (Quadro 9). Tais argumentagfes também
estariam alinhadas com a definicdo de Power (2006) do “modo literal de presenga” ou
“being-present”, quando a percepcao de presenca esta conectada a estar vivenciando
o “estar presente” (Figura 2). Aspectos que ndo se distanciam muito da definicdo
Gumbrecht (2010) de presenca conectada a existéncia do ser.

Quando se procurou confrontar as diferencas entre presenca fisica e
virtual alguns adolescentes sinalizaram no virtual a percepcdo da auséncia de
expressodes do corpo, toque, cheiro e outros elementos, que se tem na presenga corpo
a corpo, produzindo na virtualidade uma presenca superficial. Abordagem também
empregada por Virilio (1993) quando analisa a distancia do virtual como produtora de

uma presenca rasa, aparente.
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Ainda em relacdo as diferencas entre a presenca fisica e a virtual
alguns apontaram a aparéncia do corpo, produzindo diferenca. Um deles apontou para
o efeito positivo gerado pela presenca fisica do seu corpo e varios apontaram para as
facilidades no virtual em poder se comunicar sem precisar se expor. Alguns
justificavam a facilidade do virtual pela timidez e outros por poderem se expressar
livremente sem ter medo das consequéncias fisicas de sua fala. Como Silva e Silva
(2017) afirmam, a adolescéncia é um tempo de muita turbuléncia e conflitos e no caso
dos adolescentes investigados néo foi diferente, pois destacavam vantagens na
presenca virtual que apontavam aproximacdo nas conversas por meio das TICs e
desvantagens que indicavam para afastamento e aumento das dificuldades de se
relacionarem de forma fisica, produzidas pelo tempo excessivo nos relacionamentos
de forma virtual.

Silva e Silva (2017) destacam que o envolvimento excessivo com as
TICs na adolescéncia compromete sua capacidade de socializacdo e pode produzir
“dependéncia digital”. Ambas puderam ser observadas na pesquisa empirica em que
71% dos adolescentes apontaram algum tipo de dependéncia do dispositivo. Alguns
denominaram “vicio” essa imprescindibilidade de estar conectado as TICs, tendo que
checar o smartphone a todo momento. As palavras dependéncia e vicio trazem uma
conotacédo de necessidade do consumo continuo e repetido das TICs, a ponto de ndao
conseguir viver sem toda essa tecnologia ligada aos smartphones. A maior parte dos
adolescentes afirmou acessar o smartphone a cada “5 min ou menos” demonstrando
0 UsSo excessivo e a necessidade de se manter conectado ao aparelho. Constituindo
assim as TICs como uma expansdo do seu corpo, num hibridismo descrito por
McLuhan (2014), Lévy (2014), Tori e Kirner (2006) entre outros.

Porém, esse corpo que para Baitello Jr. (2014) se apresenta como
inerte e sedado em frente as TICs, também aparece na pesquisa empirica quando
alguns adolescentes afirmam a vantagem do virtual pelo conforto de n&o precisar tirar
0 pijama ou sair da cama para fazerem as aulas, ou ainda varios que alegam poder
ficar dormindo durante o periodo das aulas.

As respostas das questbes a respeito da diferenca entre estar
presente de maneira fisica ou de maneira virtual e sobre o lugar e o significado do
corpo na era digital tratadas de forma separada na pesquisa bibliografica, acabaram
se interligando na pesquisa empirica. Pois quando os adolescentes elencaram as

diferencas entre a presenca fisica e a virtual apontaram para a auséncia do corpo
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fisico e suas expressdes como uma importante distingdo. Confirmando a alegacao de
Coelho e Tedesco (2017) sobre haver perda das expressdes do corpo no
relacionamento virtual por meio das TICs. Caracteristicas essas que Ekman (2011) e
Bateson (2000) afirmaram ser essenciais para comunicacao.

O guestionamento a respeito dos sentidos humanos nessa fusdo com
as TICs nos conduziu as investigacdes de Silva (2021) e Presman (2015) sobre a
sinestesia dos sentidos, o prolongamento do tato e sua relacdo de posse no acesso
aos dados pelo toque e deslizar de dedos nos smartphones dos seres hibridos dessa
era.

A hipotese inicial dessa pesquisa em relacéo a existéncia da presenca
virtual por meio das TICs, na pesquisa bibliografica foi exemplificada pelos estudos de
Jerald (2015), que embora denomine as camadas da presenca virtual de ilusédo de
presenca, as classifica como percepcéo de estar presente no lugar, estar interagindo
com o ambiente e com outras pessoas virtualmente e ainda percebendo seu corpo
virtual como se fosse o fisico. Embora existam referéncias bibliograficas como
Gumbrecht (2010) e percepcbes na pesquisa empirica que neguem a existéncia da
presenca virtual por seu distanciamento, ndo ha como negar a percepcao de 54,2%
dos adolescentes que na pesquisa empirica afirmaram sentirem a presenca virtual de
forma equivalente ou superior a presenca fisica utilizando as TICs.

E mesmo a professora que afirmou ndo se sentir totalmente presente
no virtual, quando perguntada sobre a turma que mais interagiu no virtual e que néao
interage nas aulas de forma fisica respondeu que com eles se sentia mais presente

de maneira virtual que fisica:

9) Qual a diferenca de estar presente de maneira fisica e
virtual?
N&o me sinto totalmente presente no virtual.

E com a Turma 2?

Me sinto! Me sinto mais presente no virtual que no fisico com eles. Que
louco! N&o sei explicar isso!

(P, Apéndice 9)

Esse conflito entre as respostas expbe como a presenca, Se mostra
diretamente conectada a experiéncia e a propria existéncia do ser. Portanto, quando
esse ser se conecta ao virtual, leva sua presenca consigo, considerando que esse néo

pode separar-se de si mesmo. Por essa razao, é possivel se perceber presente nas
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atividades e relacionamentos que sdo desenvolvidas no virtual, porque sua esséncia

0 acompanha. E existir € estar presente. Virtualmente ou fisicamente.
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APENDICE 1 — QUESTIONARIO

QUESTIONARIO

Pesquisa “A relacdo entre presenca fisica e virtual na era da mobilidade nas TICs”.

IDADE: GENERO:

1) Qual equipamento possuia para acessar as aulas de forma online? (Se possuia mais de um,
assinale os dois ou mais)
( )Celular ( )Computador ( ) Outro. Qual?

2) Vocé ja possuia esse equipamento quando as aulas comegaram? () Sim ( ) Nao

3) Compartilhou o celular/computador com familiares ou amigos para assistir aulas?
( )Sim ( )Nao

4) Quais aplicativos mais utilizava em seu celular e/ou computador antes da pandemia e quais
utiliza hoje?

CELULAR COMPUTADOR

ANTES PANDEMIA HOJE ANTES PANDEMIA HOJE

5) Conte como foi essa experiéncia em relagdo ao equipamento que precisava ter para acessar
as aulas, seja um celular, computador ou outro?

) Como percebeu o tempo livre com as aulas online?
) Ficou a mesma coisa que quando tinha aula de forma fisica.
) Percebi que mesmo tendo mais tempo, fazia menos coisas.
) Tinha mais tempo livre, aproveitei melhor o tempo.
) Tinha menos tempo livre.

6
(
(
(
(

7) Vocé percebe uma necessidade de checar o celular para ver se tem recados com que

frequéncia:
() 5 min ou menos () entre 16min e 30 min ( )entre 1h e 4h
( )entre 6 e 15 min () entre 31min e 59 min () mais de 4h

8) Percebe que o tempo que fica no celular depois que comecgou a pandemia:
( )aumentou ( )diminuiu ( ) continuou igual

Por qué?

9) O que vocé percebeu de positivo e negativo em seu relacionamento com os demais colegas
de sala pelo fato das— aulas serem online?

Positivo:

Negativo:
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10) Existe diferenga entre sua participacdo na aula online— e de forma fisica? Explique.

11) Vocé percebeu diferenca entre a participagao fisica e online de seus colegas? Se existir
cite algumas diferencas.

12) O que para voce significa estar presente em um lugar?

13) Para vocé qual a diferenca de estar presente online ou de forma fisica em um lugar?

14) Utilizando o Google Meet o que faz vocé se sentir presente na aula online?

15) Os sons das casas dos outros alunos interferem na sua percepcao de presenca na aula?

16) Vocé se incomoda se o professor abre ou ndo a camera? Por qué?

17) Vocé se incomoda se os outros alunos abrem ou ndo a camera? Por qué?

18) Vocé se incomoda de abrir a camera? Por qué?

19) Quando sua camera estava fechada escolheu qual imagem para aparecer? Qual razao
escolheu essa imagem?

20) Em algum momento conseguiu se perceber inteiramente imerso na aula, se desconectando
do lugar fisico em que estava? Conte.

21) Que outras coisas vocé faz enquanto participa na aula no Google Meet? Em qual delas se
percebe mais presente?

22) Existe algum aplicativo de bate-papo, jogo ou outro que te faca sentir a presenca virtual
igual ou mais presente que de forma fisica? Se existe, qual?
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APENDICE 2 — ROTEIRO PARA ENTREVISTA COM ADOLESCENTES

ENTREVISTA ALUNOS

1) COMO ERA O SEU TEMPO ANTES, DURANTE E DEPOIS DA PANDEMIA? (EM
RELACAO AO TEMPO QUE FICAVA NAS AULAS NO MEET E AS REALIZADAS NA
ESCOLA)

2) PERCEBEM ALGUMA DIFERENCA ANTES E DEPOIS DA PANDEMIA EM RELACAO A
NAO TER AULA ONLINE ANTES, TER DURANTE A PANDEMIA E VOLTAR AS AULAS NA
ESCOLA DE MANEIRA FISICA AGORA?

3) QUAIS OS PONTOS POSITIVOS NO RELACIONAMENTO VIRTUAL ATRAVES DE
QUALQUER APLICATIVO?

4) E OS PONTOS POSITIVOS NA PRESENCA FiSICA?



APENDICE 3 — ROTEIRO PARA ENTREVISTA COM PROFESSORA

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Diferencas da “Turma 1” para “Turma 2”, antes, durante e depois da Pandemia
de COVID-19?

Como foram as aulas, quando elas passaram a ser virtuais?

Qual a duracao das aulas? Qual o tempo esses alunos costumavam ficar
conectados?

Vocé prefere estar presente de forma virtual ou de forma fisica nas aulas? Por
qué?

O que é estar presente virtualmente?

Comente como foi a experiéncia das aulas online para vocé?

Tem algum tipo de relacionamento que vocé acha melhor no virtual?

O que é presenca para vocé?

Qual a diferencga de estar presente de maneira fisica e virtual?

10) O que os alunos relataram para vocé sobre os computadores e celulares que

possuiam ou tiveram que adquirir, forma que utilizaram?
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APENDICE 4 — TCLE PARA PAIS OU RESPONSAVEIS

Usimsinlake
Easecn] o Lavadiins

Tesmo da Cofdantimanio Livwa @ Esclifocsds - TCLE
{ G sl Macional do Salds, Resclucs 4687301 DResoucho 5102016])

Eoui |Bisa ) fihvoda) (o0 erediior Sob Sl respormabdbiade) ool sends comnddado o perliipar SO ol unmbns o
progiio b petqUEs “A relachs anre pressnia M o vifual na omn da mobldeds noas Teon ologias don Infenmieg i
& Comiinicagdo” sob responsabieions da pessisadora Josaman Clalvio Costa O esiids sonl raalipeds ullzands
Ui JUEEEOndnD SEiriln, seguido o UMa CONMETRE oM O e O pESOuba pern veriloar oo resulledos oBGdGE
PO piqiisa biblorafica om mlaiio G SEprElncias Qud of Slunos OO SEURD GRd G0 SEind meds negular, 4o
Coblges @om Londiing. Hovend um fSd minimo pam sadde omodional canaoiindd pof COfGiangimani o
PEEDONIOET & NSNS o oolets O dades axpondd a8 [Ronokogies UilTada pars aosaar & parkoipar das aulas, &
Sl RNDE a0 peks Peedlsadorn QU acOmpanhad D0 Prockeed o eaard o bpon vl pare esdis-bs no Qe for
PMCeEsdiEn. INchitive garaninds Gl N pRiCEard MEEponoeT GlUalGUET PETHUnt g POss M calisar dasooimioric
& g Nl b SnlE bein e Pespondel. Yook polord consaulian & pEeGueionE MeSponGdvel em GualguET GDood
pussoaimens o0 palo iHefons da insinscho, pan esclarecimemio du quakiuer Sivida S (Sua) Mihoda) (o menor
S0b Sla responiabibdade) Eld bAe pEfd & G MoMaD, dobar die perlcipel d6 poSguiss Todks &
informaghes formecidas por Vool @ peloja) U (Sua) fihoja] (ou mend 200 S respofGabiidade] o of resulados
olFlidos SEfdo maniios om gy & esies ORiMOE 80 Sordo uilZodos para divulgacdo &m reunilss @ reviles
cufifcas. Vood sifd Rioimedo & dos o6 risulledos obldos, ndepandememenie o falo o il poedainm
LS S COMGMTITENID & Siormar sou (sua] Mhoa) (o0 Mmool Sob Sud ecponsabilidade) o parlcipar da
PSSl Wil i BaEid fELia T (0l TREROE SO0 Siie PR E e Bead i s T L g e oihcis o dineis
financoies sobre o deiniuas resulades decHTeTi= da petguss Bl eshulo & imporicnid porces  Sedis
PESUNSNGE PP Oerd0 NFORIaQaes Gud Sofld Botd DO dEOUSSdo & opinddmenn sobie o edEndnoia oo um
Wi o Sk B T Mela(E0 & pResenga, @ 000 bonalckss S SStar Dreonln noo ke que Voo o oo
possibilimndd U SRo0inG CofSon e O iDoal o presenga. E podond o Derafickd, P & Sisousalbd S0b0e o
CONOND di pretangd, podd Mvar & (o) eSldans o Quoshona & imporiinos o Soial presoims, N apane de
fommia fiska, Mas o0 SUE aandlo presenio dumnie o el Se@m Solis Presdenciais ou onbns. DHSpetar o
Prof=EOnd & Sk SOBNE OF DENEcE g GEIG DIEsnni o e0s ab alfvidaiis oF i dia.

E comieime Ressbads 5102006 do Conselno Macional o Eadds (CHE) que Tala de pesguiaa na drnea o
hufrane, SMA0 § 2 0 panicipanis da pebgams Guo viF O Solfol qualiguor Gps oo dand meslRame do s
Parbopachy Na POLguisa, pOWENY OU NS0 no Regero do Consondmams Live & Esclarecido. tom diede o
askEninGa o & buscar indenTacda”,

Dhande das explc aifes, Sb wood CONMoondE Qo i (S ) hoda) (ou mendd S00 S responsabiidads) partoips
dEle Profein, Aormeda oo dadod S0k 00G & ol S8 BESINSILT & ST

Manor panmicipants.
[ RiG.
Rusponmsdved|m)
P RG
Endunego: Fone
) o i ZOFF
ALSinaliing - Fesporasy ol kgal BSGinanne - P a6 | e s

DES.: Tarmd aprisonils duls vils, uld doslinedd 60 Daflicipailo o & Sulid B P Ui askr
Pl Pl caaa B e [ o Salimiary Ulalvad Losta ||:'.u'g:l'l=|.|r-;ﬁ:-: KSEETanda i Lo e
i ik B Linkaersid et Estadiial de Londring - LEL

Endanego: Fodovia Colso Oarcia Cill | PR 445 Km 320 | Camgis Lnbs reisrs
Teledore do Pesgusader 43 $O048-80TS

Projin submedse 20 Comilh de Elisa o Pisgutia




105

APENDICE 5 — TALE PARA ESTUDANTES QUE OS PAIS AUTORIZAREM PARTICIPAR
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APENDICE 6 — TCLE PARA PROFESSORA
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APENDICE 7 — TRANSCRICAO ENTREVISTA COM OS ALUNOS DA TURMA 1

T1-1) COMO ERA O SEU TEMPO ANTES, DURANTE E DEPOIS DA
PANDEMIA? (EM RELACAO AO TEMPO QUE FICAVA NAS AULAS NO
MEET E AS REALIZADAS NA ESCOLA)

Unissono - diminuiu

Fala 1 (F) - O tempo livre diminuiu bastante n&o tinha um horario certo pra
gente estudar, as vezes mandavam coisas de noite pra gente fazer de tarefa.,
as vezes de tarde.

Fala 2 (F) — a casa e a escola misturou, tinha que ficar intercalando.

Fala 3 (F) — pra mim o que mudou € que eu ndo saia mais de casa.

Fala 4 (F) o relacionamento com os amigos ficou ruim, porque a gente néo
tinha tanto assunto e nem se comunicava direito.

VOCES SE ENCONTRARAM DE FORMA FiSICA DURANTE A PANDEMIA?

Fala 5 (M) A gente nédo se encontrava. (varias vozes reafirmando a fala)
Fala 6 (F) a gente ficava em total isolamento

T1-2) PERCEBEM ALGUMA DIFERENCA ANTES E DEPOIS DA PANDEMIA
EM RELAGCAO A NAO TER AULA ONLINE ANTES, TER DURANTE A
PANDEMIA E VOLTAR AS AULAS NA ESCOLA DE MANEIRA FiSICA
AGORA?

Fala de todos: sim, muita diferenca
Fala (M): Sim. Bastante.

DIFERENCA EM QUE?

Fala 7 (M) muita diferengca no comportamento.

Fala 8 (F) Pra mim ficou bem mais bagun¢ado e cansativo. Parece que a
gente desaprendeu a conversar com as pessoas (concordancia dos demais
alunos).

Fala 9 (F) a gente desaprendeu ter contato social.

Fala 10 (F) também ficou cansativo porque agora a gente fica com medo,
pensando “e se eu ficar doente?”.

Fala 11 (F) e durante a pandemia a gente ficava pensando tenho que me
preocupar com a escola e também tenho que cuidar da casa.

Fala 12 (M) a gente mudou um pouco, fico reparando assim. Antes da
pandemia eu era de um jeito e agora eu t6 diferente.

Fala 13 (F) a pandemia mudou muito as relagées que a gente tem com amigo.
E como vocé liga pra escola, como vocé liga para o seu amigo diminuiu,
porque diminuiu o contato, entdo diminuiu suas referéncias. E agora vocé fica
fitrando demais, ndo € mais tdo chegado pra conversar.

Fala 14 (M) eu percebi que agora eu estou muito mais no celular, estou muito
mais contido, eu estou pouco se fodendo o que esta acontecendo em volta
assim. A gente fica avaliando qual relacionamento vail querer manter.

Fala 15 (F) eu na pandemia eu desaprendi a desenvolver relacionamento.
Agora parece que eu preciso aprender ter esses contatos com as pessoas.
Fala 16 (F) as pessoas que vem até vocé continua, agora o resto... as
relacées modificam.



108

T1-3) QUAIS OS PONTOS POSITIVOS NO RELACIONAMENTO VIRTUAL
ATRAVES DE QUALQUER APLICATIVO?

Fala 17 (M) no jogo ta todo mundo xingando todo mundo, no whatsapp
também € mais livre assim. Eu ndo chegar aqui e comecgar a xingar o Paulinho
por exemplo. No online vocé nédo tem medo de falar uma coisa pros outro.
Fala 18 (F) um ponto positivo € ter contato com quem esta longe. Agora vocé
consegue ter contato com quem esta até do outro lado do mundo. Se vocé
fizer questédo vocé néo perde contato com a outra pessoa.

Fala 19 (F) no online vocé escolhe com que vocé quer conversar, no
presencial ndo da pra mutar ninguém.

T1-4) E OS PONTOS POSITIVOS NA PRESENCA FiSICA?

Fala 20 (M) Vocé se sente vivo, presente na relagéo.

Fala 21 (M) Eu estou olhando aqui pro meu amigo, € muito mais... a gente se
sente melhor. Fica mais simples, mais direta, sem muita frescura, sem
whatsapp, sem nada.

Fala 22 (F). E mais facil a comunicagdo porque vocé esta vendo

Fala 23 (M) Pessoalmente € mais expressivo.

Fala 24 (M) Na presenca fisica eu me sinto mais acompanhado, eu ndo me
sinto sozinho. (confirmagdes e concordancia dos outros colegas da sala)

SO FAZENDO ESSA PERGUNTA DE FORMA GERAL ENTAO: VOCES SE
PERCEBEM MAIS ACOMPANHADOS NA PRESENCA FiSICA EA
PERCEPCAO DE SOLIDAO NO VIRTUAL?

Fala da sala em unissono: siiim

Fala 21 (M) Quando vocé esta online é s vocé la
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APENDICE 8 — TRANSCRIGAO ENTREVISTA COM OS ALUNOS DA TURMA 2

T2-1 COMO ERA O SEU TEMPO ANTES, DURANTE E DEPOIS DA
PANDEMIA? (EM RELACAO AO TEMPO QUE FICAVA NAS AULAS NO
MEET E AS REALIZADAS NA ESCOLA)

MUITAS VOZES - E BEM DIFERENTE.

Fala 1 (M) — Mudou tudo. Ndo vinhamos para escola, agora a gente vem e
mesmo antes quando vinhamos € diferente de agora. Mesmo vendo o rosto
das pessoas € diferente.

Fala 2 (F) — Nos tivemos que aprender a socializar novamente depois da
pandemia. Aprender a conversar e ver a pessoa e entender. O Online era uma
presenca superficial

Fala 3 (M) — Antes da pandemia o pessoal era mais conectado. Depois da
pandemia todos ficaram mais isolados, € mais dificil vocé se relacionar com a
pessoa presencialmente, todo mundo ta mais conectado no celular.

Fala 4 (M) — No online a gente aprendeu se relacionar muito mais pelo celular
do que fisicamente, ai € dificil socializar.

Fala 5 (M) — Ndo existe presenca online. Online € uma presenca via satélite.
Se um dia a internet cair ndo existe mais presenca.

T2-2) PERCEBEM ALGUMA DIFERENCA ANTES E DEPOIS DA PANDEMIA
EM RELACAO A NAO TER AULA ONLINE ANTES, TER DURANTE A
PANDEMIA E VOLTAR AS AULAS NA ESCOLA DE MANEIRA FiSICA
AGORA?

(ndo houve necessidade de fazer essa pergunta pois responderam na
anterior.

T2-3) QUAIS OS PONTOS POSITIVOS NO RELACIONAMENTO VIRTUAL
ATRAVES DE QUALQUER APLICATIVO?

Fala 6 (M) — Nas aulas virtuais era ndo vir para escola.

Fala 7 (M) — Poder dormir mais e ter mais tempo para fazer as coisas.

Fala 8 (F) — eu tinha mais tempo, mas néo fazia nada.

Fala 9 (F) — eu tinha mais tempo, e ficava no celular o dia inteiro. Nao fazia
mais nada na minha vida.

Fala 10 (F) — eu tinha mais tempo, mas fazia menos coisas.

Fala 11 (F) — no virtual as pessoas tem mais coragem de falar o que eles
pensam, porque ndo vai ter ninguém ali.

Fala 12 (F) — a pessoa pode ser mais sincera no virtual, por isso tem muita
gente que prefere. Da pra falar sem encarar as consequéncias.

T2-4) E OS PONTOS POSITIVOS NA PRESENCA FiSICA?

Fala 13 (M) — Percebo. Eu estou ficando granddo. O shape fala por mim.
Fala 14 (M) — na comunicagéo n&o verbal a gente tem outra base pra se
expressar. Na internet a gente ndo se vé. Pode ser “a mesma frase”, mas se
vendo, usando a comunicac¢do ndo verbal fica mais facil de se expressar.



APENDICE 9 — TRANSCRIGAO ENTREVISTA COM A PROFESSORA

1)

2)

3)

4)

Diferencas da “Turma 1” para “Turma 2”, antes, durante e depois da Pandemia de COVID-
19?

A Turma 1 eu dei aula antes da pandemia e era muito boa, era excepcional, eram alunos
interessados. Em relagdo a notas eram excelentes, sempre foi. 90% da turma tinha nota bem
alta em todas as disciplinas. No conselho de classe eles eram sempre elogiados. Na pandemia
deu uma caida, mas ainda entre as turmas da escola era uma que tinha participacao de numero
de estudantes. Eles participavam via chat, faziam as atividades. Nao tanto como no presencial,
eles eram melhores no presencial. Agora que voltou no presencial embora eles tenham tido
uma queda no desempenho em relagcdo ao que eram antes da pandemia, ainda sao bem
melhores do que eram no virtual. Mas eram muito mais produtivos, em relagdo a estudo,
intelectualidade, eram surpreendentes antes da pandemia.

A Turma 2 eu ndo conhecia, meu primeiro contato com eles foi virtualmente em 2020. Eu via
os alunos dessa turma passarem no corredor, eu ouvia s6 o barulho deles mesmo em sala de
aula. Era uma turma considerada indisciplinada total. Tinham fama de terriveis.

Desde que tive o primeiro contato com eles virtualmente foi apaixonante, maravilhoso. Tinha
prazer de dar aula pra eles. Tinham uns sete alunos que possibilitavam levar a aula por um
outro caminho. Eles criavam uma situagdo. E até teve aluno que falou: “professora, nés nao
somos assim no presencial, a gente € muito ruim, a gente € bagunceiro. Ninguém aguenta
nossa turma”. Eu falei: “aqui ta maravilhoso”. Quando voltou a aula eu queria saber quem eram
eles. Quando eu voltei para escola e eu queria encontrar as pessoas que eu me relacionei
virtualmente e até hoje eu fico procurando e ndo encontro mais. Quando voltou para as aulas
de forma presencial ndo foi bom, porque voltou as aulas tudo para o mesmo sistema, eu perdi
todo esse lago que eu construi com eles. E muito triste.

A Turma 1 As pessoas que eu ja conhecia antes da pandemia, o vinculo continuou quando as
aulas voltaram a ser presencialmente.

A questao do virtual talvez seja eu. Eu tinha muita dificuldade, eu me esforgcava bastante para
poder dar as aulas.

Como foram as aulas, quando elas passaram a ser virtuais?

No ano de 2020 foi virtual o ano inteiro até o primeiro semestre de 2021. O segundo semestre
de 2021 foi hibrido com alunos em sala e outros no virtual e no final do ano ja estava todo
mundo la. E 2022 foi desde o inicio totalmente presencial. Ai comegaram aparecer alunos com
ansiedade, um monte de coisa que nao tinha antes da pandemia. Alunos que comegaram a sair
chorando da sala de aula, ndo dessas turmas, mas teve tentativa de suicidio. Ninguém esta
olhando para eles, em nenhum momento, é so estatistica, é s6 dados & s6 desempenho. Todo
trimestre tem avaliacdo de desempenho, é sé o que importa.

Qual a duracgao das aulas? Qual o tempo esses alunos costumavam ficar conectados?

As aulas eram das 7:30 até 11:55, com intervalo de 15 minutos (das 10h as 10h15).

Vocé prefere estar presente de forma virtual ou de forma fisica nas aulas? Por qué?

Fisica, total! Porque eu tenho contato. Olhar nos olhos de verdade. Consigo me aproximar da
pessoa. As vezes s6 com o olhar vocé consegue mostrar atencado e ele também. Mesmo a
pessoa ta la com a camara, eu nao consigo ver se esta 100% comigo. De forma fisica eu
consigo captar melhor isso. Eu consigo reconhecer mais facilmente, talvez por eu ser analdgica,
com bastante dificuldade com o virtual, eu tenho mais facilidade de ver as coisas no fisico.
Porque eu ja fui criada assim. Consigo ver se ele esta disperso, porque as vezes ele pode estar
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5)

6)

7)

com o corpo aqui, mas nao estar presente aqui. Eu consigo ver e chamar: “ooo volta”. Nao sei
se eu consegui ver isso no virtual. Mesmo quando tinha camara ligada, porque nao parecia
perto, parecia longe pra mim. Mesmo a pessoa ligadinha ali, parece que ela néo esta perto,
parece que ela esta longe de mim. Tem uma sensacao de distanciamento. Me sinto distante.

E tem alguma coisa positiva que vocé aprendeu nessa experiéncia virtual?

Talvez a facilidade com a rapidez da mudanga tecnoldgica na escola. Talvez se eu ndo tivesse
passado por essa experiéncia eu estaria resistindo ao Educatron que hoje uso em sala de aula,
estaria tendo muita dificuldade. Mesmo ndo gostando hoje eu consigo usar o Educatron. Acho
que usar o meeting quebrou um pouco da minha barreira com as TICs.

O que é estar presente virtualmente?

Eu s6 sentia que os alunos estavam presentes quando eles estavam comigo, respondendo me
fazendo pensar. Quantas vezes eles me fizeram pensar, ndo foi uma e nem duas dessa turma
2. Me fizeram pensar, como quando acontece em sala de aula quando eles levantam a mao e
questionam e contribuem com a aula. Aconteceu muito com a turma 2 no virtual. Entdo quando
eu me sentia presente, quando eles estavam comigo. Eu percebia que eu estava presente com
eles.

Comente como foi a experiéncia das aulas online para vocé?

Foi muito sofrido. Eu fui obrigada a aprender usar o Meet, como também os colegas. Dois
professores que tinham mais habilidade deram a mao para os professores que nao sabiam. Foi
uma situacdo de emergéncia, da noite pro dia a gente teve que aprender. Mesmo assim ficou
aquela coisa meio engessada, diferente de sala de aula que da para criar outras situagdes.
Vocé estava la no Meet, ai trazia as apresentacoes, mostrava os slides, colocava de ladinho
ali, e ndo vi alguém que criou algo diferente. E para aprender aquilo ali foi muito doloroso pra
mim.

Tem algum tipo de relacionamento que vocé acha melhor no virtual?

Claro. Com esses meus alunos da Turma 2. Queria eles de volta. Eu ndo tenho mais esses
alunos.

Vocé preferia dar aula virtual pra Turma 2 do que de forma fisica?

Com certeza! Cem por cento! Nao consigo, por mais que eu me esforgo no fisico, eu nao
consigo trazer de volta o que eu tinha. E era muito bom. Eu me lembro que era a ultima aula do
dia a da Turma 2 e eu pensava, agora eu vou me deliciar.

O que era tao divertido assim?

Eu explicava uma matéria, dai a pessoa perguntava alguma coisa relacionada ao conteudo,
mas que te levava a outra situacdo que fazia parte do todo relacionado a disciplina que ministro.
Essa pessoa ndo entendia como matéria, pra ela era apenas uma coisa corriqueira do dia a
dia. E eu puxava aquilo e trazia e aprofundava aquilo dentro da matéria.

Eles nao tinham medo de perguntar. Eles expunham os questionamentos deles. O que eles ndo
fazem de forma fisica talvez por vergonha da turma. Eles falavam coisas que achavam
bobagens e ndo eram bobagens. Eram reflexées profundas. Eles questionavam: “professora,
mas e isso aqui?” e a gente ia por um outro caminho, abria, aprofundava e eles participavam e
ai crescia o conhecimento, era lindo.

111



8)

Eles nao tinham medo de falar no virtual. Ndo abriam a cadmara, ndo tinha foto deles, tinha s6
0 nome.

De forma fisica eles nao falam. Quando falam sé falam bobagens nao falam coisas profundas,
de dentro, como era no virtual. No virtual a gente caminhava muito legal. Eles se abriam e
deixavam o conhecimento entrar e crescer. No fisico ndo. E s6 aquela aulinha que bate e volta,
responde o que sabe. Mas ndo questiona.

Vocé acha que em vocé nao tinha diferenca entre a forma que lidava com eles entre o
virtual e o fisico?

Nao sei. Talvez a mesma reacao que eu tive, eles tiveram. Eu cheguei de mascara, ja mostra
um distanciamento. Vocé esta la na frente, as carteiras estdo todas |a enfileiradas. Ha uma
barreira fisica no presencial. H4 um distanciamento no fisico. Talvez essa estrutura de escola
do jeito que ela é, a disposicdo das carteiras na sala, € um jeito de bloquear.

Entrei em sala de aula com medo da pandemia, fui forgada voltar para sala de aula. Tinha
morrido muita gente por causa da pandemia naquele més de julho. Eu estava em panico, muitos
professores ndo voltaram. Os alunos também de mascara. A forma como eu cheguei...

Mas a Turma 1 vocé também chegou do mesmo jeito?

E também cheguei, mas esta tudo certo. Continuaram iguais. E que eu ja conhecia eles. Sera
que é isso?...

Um exemplo do que aconteceu foi um dos alunos da Turma 2. Ele era um aluno novo, os outros
alunos também ndo conheciam ele. No virtual ele questionava junto com os outros da sala.
Participava das aulas, ele batia em questdes profundas, os outros se envolviam no debate que
tomavam rumos que possibilitavam evoluir no conhecimento. E ele demorou pra voltar pra aula
de forma fisica. E toda turma tinha muita curiosidade de saber quem era esse cara. Quando ele
chegou os meninos todos foram até ele. Mas ele se sentiu muito incomodado, com medo. Ele
falou: “Professora, por que esse pessoal quer me conhecer? Que é isso?”. Eu respondi: “Vocé
€ um cara legal, eles s6 querem te conhecer.”

Ele ndo aceitou isso. Até hoje ha problemas na turma em relacdo a ele, em relagdo aos
professores. Ele virou um problema na sala de aula. So fala coisas absurdas em sala de aula,
so pra chocar. Eu tento defender ele para os outros professores e eles questionam: “e se ele
nao é aquela pessoa do virtual, se ele é essa pessoa aqui”. Tenho pensado sobre isso.

E a Turma 1 nao tinha isso?

Nao tinha.

O que é presenca para vocé?

Para mim presenca é atencao. Posso estar com o corpo aqui e minha atengéo nao esta aqui,
eu nao estou presente aqui. Tanto que € um exercicio que eu fagco com as pessoas, eu tento
estar presente, é estar aqui com a pessoa naquele momento, cem por cento.
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9) Qual a diferenca de estar presente de maneira fisica e virtual?
N&o me sinto totalmente presente no virtual.
E com a Turma 2?

Me sinto! Me sinto mais presente no virtual que no fisico com eles. Que louco! Nao sei explicar
isso!

10) O que os alunos relataram para vocé sobre os computadores e celulares que possuiam
ou tiveram que adquirir, forma que utilizaram?

Foi uma confusao isso. Uns tiveram que comprar. Teve aluno que no meio do processo parou
de vir porque o celular pifou. E tinha que esperar a mae poder comprar. Nao tinha dinheiro.
Pandemia. Escola publica ndo foi facil assim ndo. Quebrava o computador e falavam:
“Professora, quebrou o computador, perdi a avaliagdo, posso fazer depois?”. Muitos casos,
muitos casos. Pouquissimos ja tinham computador em casa. Lembro de um aluno que falou na
sala virtual: “estou aqui, mas aqui € a casa do meu tio. Eu venho aqui fazer as aulas”. Mas nem
todo mundo fala, né?!

E as vezes era um celular pra familia toda. Era comum terem que compartilhar o celular. Ja vi
um irmao ao lado do outro. Tinha uns que era de manha e a tarde e teve caso que era no
mesmo horario, mesmo turno. Alguns revezavam com os irmaos: “vocé fica nas primeiras aulas,
vocé fica nas ultimas”. E os computadores e celulares que eles possuiam eram bem arcaicos.
Tinha o Jamboard, a direcdo era a gente inovar, usar coisas novas. Aprendi o tal do Jamboard.
Toda feliz: “eu vou aplicar o Jamboard”’, enviei o link pra poderem baixar e ninguém conseguia.
Meu celular ndo aceita esse aplicativo. Era um aplicativo moderno e os celulares todos antigos
nao aceitavam. De uma turma de 30 que participavam das aulas sé 3 alunos conseguiram
baixar, entdo ndo deu pra usar. E olha que isso foi mais para o final do ano, eu demorei pra
aprender mexer nisso.

Vocé ouvia o barulho na casa. Uma aluna excelente da Turma 1, quando ligava o microfone e
era barulho, ruido, tinha crianga chorando, a outra com o bebé no colo, era irmaozinho, essa
era a realidade. O Governo queria que ficasse com a camara e o microfone ligado. Eu nao fiz
isso com meus alunos.
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ANEXO 1 — TERMO DE CONCORDANCIA DO NUCLEO REGIONAL DE EDUCACAO - LONDRINA

e
SRRSO & 77
SN 7

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO - SEED {E )
PARANA

Secretaria da Educacao

ANEXO VI da RESOLUGAO N. ° 406/2018 — GS/SEED
TERMO DE CONCORDANCIA DO NRE PARA A UNIDADE CEDENTE

Londrina, 19 de abril de 2022

Senhor (a) Coordenador (a),

Declaramos que este Nucleo Regional de Educagdo NRE Londrina, esta
de acordo com a condugao do projeto de pesquisa intitulado: “A relagao entre
presengca fisica e virtual na era da mobilidade nas tecnologias de informagéo e
comunicacao”, a ser realizado pela pesquisadora Josemary Galvao Costa, RG:
3.584.845-2, com participacao de professores e alunos matriculados em turmas
do Ensino Médio, da rede estadual de ensino, tdo logo o projeto seja aprovado
pelo Comité de Etica em Pesquisa, com Seres Humanos, da Universidade

Estamos cientes que os participantes da pesquisa serdo professores
pertencentes a Rede Publica de Ensino do Estado do Parana, bem como de
que o presente trabalho devera seguir a Resolugdo 406/2018 e o Protocolo de
Biosseguranga, indicado as escolas.

Da mesma forma, temos ciéncia que a pesguisadora somente podera
iniciar a pesquisa pretendida apos encaminhar, a esta Instituicdo, uma via do
Parecer de Aprovacdo do estudo emitido pelo Comité de Etica em Pesquisa
com Seres Humanos da Universidade Estadual de Londrina.

A Londrina 19 de abril, de 2022.
Y/ ) e

Vilze Vidotte Costa
Representante da CAA no NRE

X
)| A P
(R ahrs

Jéssica Elizabeth Gongalvez Pieri

Chefe do NRE de Londrina
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ANEXO 2 — APROVACAO COMITE DE ETICA EM PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANOS -
PLATAFORMA BRASIL

LISTA DE PROJETOS DE PESQUISA:

B 5 .. Pesquisador I e | Oma
Tipo CAAE Versao Responsavel & Comité de Etica Instituigdo Origem Apreciagio + | Situagdo cao
- —anT — 5539 - Universidade Cesumar - 5 . A
Pe 58973022.6.3001.5539 | 1 JOSEMARY GALVAQ COSTA | UNICESUMAR PO Foe Aprovada | 1 3
p 58979022 6.0000 5231 | 3 5231 - Universidade Estadual de PO PO e =

e e JOSEMARY GALVAO COSTA | Londrina - UEL Aprova P*
LEGENDA:
(*) Tipo
P = Projeto de Centro Coordenador Pp = Projeto de Centro Participante Pc = Projete de Centro Coparticipante

(*) Formagéo do CAAE

Cédigo do Comité que esta

Ano de submissdo do Projete  Tipo do centro analisando o projeto
[nfnfnfnfnfnfalal . fouf Jefxfefef-Jofofe]r]

Sequencial para todos os Projetos Digito verificador Sequencial, qguando
submetidos para apreciacio estudo possui Centros)
Participante(s) e/ou Coparticipante(s)

(*) Origem / Ultima Apreciagdo

PO = Projeto Original de Centre Coordenador POp = Projeto Original de Centro Participante POc = Projete Original de Centro Coparticipante
E = Emenda de Centro Coordenador Ep = Emenda de Centro Participante Ec = Emenda de Centro Coparticipante
N= Nutiﬂcagﬁu de Centro Cocrdenador Np = Nutiﬂcagﬁu de Centro Participante Nc = Notiﬁcagiu de Centro Coparticipante

{*) Lista de Projetos de Pesquisa

- A exibigéio da agdo E indica que existem uma ou mais emendas em fila, ou seja, que aguardam apreciagio.
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ANEXO 3 — PARECER COMITE DE ETICA EM PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANOS -

CENTRO PARTICIPANTE — UEL
- i LONDRINA - UEL

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESOQUISA

if

Titulo da Pesquisa: A RELACAQ ENTRE PRESEMNGA FISICA E VIRTUAL MA ERA DA MOBILIDADE MAS
TECNOLOGIAS DE INFORMAGCAD E COMUMNICACAD

Pesquisador: JOSEMARY GALVAD COSTA

Area Temética:

Versdo: 3

CAAF: 53979022 6.0000.5231

Instituigdo Proponente: Universidade Estadual de Londring - UEL
Patrocinador Princlpal: Financamento Praprio

DADOS DO PARECER

Namers do Parecer: 5.556 206

Apresentagao do Projeto:

Trata-se de uma pesquisa proposta por discente do curso de Mestrado em ComunicacBo. As relagies
humanas e a percepiio de tempo/espago t&m passado por transformagbes na socedsde pis-moderna. A
COMExB0 40 corpo com o lugar chamado “agu® & o tempo chamado “sgora” tem =& desmembrado em varias
camadas realsfvirbeals e isto tem gerado uma fragmentagdo no (injdividuo, de tal forma, que as relagtes
"sem corpo material® entraram num movimento crescente e os ecris passaram a ser eko entre o3 seres
humanos, tornando a interagdo face a face cada dia mals "obacleta” & a "multipresenca® uma exigéncia
inesgotédwel. E neste tempo questbes como: gual o lugar & o significado do corpo na era digital?; qual &
relagho do tempo presente com a mobiidade na comunicagio?; guais modificectes serfo produzidas nos
sentidos humanos na sua relagis com a tecnologia e sua fungio de extens&o do homem?; precisam ser
respondidas para gue nbo sefamos devorados pela “urglncia® da presenca, pela escassez do tempo, pelo
encurtamento dos espagos, pelo excesso de imagens & pela ocupacdo exacerbada do tempo presente. O
método uwtilizado, para organizar a literatura sobre tecnobogias de informacio e comunicagdo, corpo @
presenga, fol pesquisa bibliografica. Inicialmente, seguindo a proposta 9o projeto apresentedo para ingresso

no mestrado, as lelturas foram nas esferas da comunicegdo, ciéncia da computagdo, antropodogia, arte,

geografia, sociologla & educagdo fisica. Posterormente, com o propdsite de confrontar pensamentos de
diferentes &reas, agrupamos em conceiltos gue s aproxdimaam, & nos que divergiam. Meste processo oplou
-8& por manter autores, principaiments,

Emdorogo: LABESC - Sala 14

Balro: Campus Uninersitano CEP: pBE.0ST-970
UF: FR Municiplo: LOMORIMA
Tolofono:  [43)3371-5455 E-mall: ceplEEfued br

Pagina 01 4= 35
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ligados ao vids tecnoddgico e da comunicag®o por possulrem mals elementos tanto de conexfo como de
disparnidade. Para isto foram Investigados livros, arfipos e materials académicos sobre os temas. Conforme &
pesquisa fol avangando, constatou-se a necessidade de identificar como a “presenge” e o "corpo”, em
relagio as TICs, s8o0 percebidos por esta geragBo gue & chamada de “nativos digitaia®. Pela complexidade

do tema abordado, decidiu-se utilizar a entrevista em profundideds, uma técnica da pesquisa qualitativa que,

saqundo Duearte (2005, p.63). possibiita a identificacio das “diferentes maneiras de perceber & descrever og
fendmencs®. E gque para o sutor fomece “elemsanios para compreensao de uma siuagio ou estrutura de wm
problema”. Para isto fol escolhido entresistar urma professora de geografia e seus aluncs do segundo anc do
ensine médio regular, nascidos entre 2005 e 2007, portanto entre 15 & 17 anos, num total de &3
participantes, gue possulam no seu curricule do ano de 2021, os conceitos de espago geografico e as

relaghes socials com ele, assuntos gue &stio imbricados no tema desta pesquisa. Elegemos duas furmas,

uma que teve mais envolvimento nas aulas pela plataforma e outra gue teve dificubdade em participar. A
entrevista serd feita erm cada sala, com os alunos junios & sea professora de geografia.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo prmario:

Mostrar & confrontar as vistes de estudiosos da comunicagio, da ciéncia da computagio, da geografia, da
antropologia, da arte & da educagao flsica a respeito das transformagfes ocorndas, a partir da mobilidade
das Tecnologias da Informacio e Comunicagdo (TICs), mo conceito de presenca fisica e virtual e sua
rela;Bo com o local onde estd o corpo.

E também relacionar estes dados com os resultados oblidos com as respostas das entrevistas feilas com

estudantes do ensing médio @ sua professora de geografia, gue durante & Pendemia comegaram utilizar as
TiCs..

Oz objetivos secundérios:
Identificar, descrever e analisar as convergéncias e divergéncias entre as visbes dos pesguisadores das
diferentes éreas de conhecimento sobre o objeto de estudo.

Cartografsr o simbolos de presenga, descritos na literatura analisada nas eras anteriores & na era atual,

identificando sa houve fransformegdo significativa e quais foram.

Confrontar as relagbes presencials e de forma virtual mediada pelas Tecnologias de Informagao &
Comunicagio.

Entravistar shamnos gue no ano de 2021 Bveram aulas por meis das TICs e em 2022 voltaram as

Emdarego: LA2ESC - Sala 14

Bairo: Campus Universitario CEP: BE.DST.970
UF: PR Mluricipio:  LONDRINA
Tolofone: [43}3371.5455 E-mall: copIBEfus br
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aulas presencials.

Investigar sobre sua relagio com a presenda flsica e virlual durante a3 aulas.

Conactar & discutir as dreas que tiveram malor convengéneia na literatura, cruzando as respostas &
levantamento feite pelos alunos.

Diar um retomo & escola gue permitiu & pesquisa, professora e alunos entrevistados. Por melo de cdpia da
pesguisa & uma palestra oferecida a instituigio.

Avallagio dos Riscos & Beneficlos:

Riscos: Haverd um risco minimo para salde emocional caracterizado por constrangimants a0 respondear o
instrumenta de colata de dados expondo &8 tecnologias utilizads para acessar e participar das aulas, & serd
amparsdo pela pesguisadora que acompanhard todo processo & estard disponivel para suilid-lo no gue for
necessdno. Inclusive garantinds que nAo precisara responder qualquer pargunta que possa lhe causar
desconforto @ gue n&o se sinta bam am responder.

Beneficios: A discussao sobre o conceito de presenga, pode levar o alunc a guestionar a importéncia de
estar presente, néo apenas de forma fisica, mas com sua stengéo presente durante as aulss. Sejam estas
presencais ou online. Despertar a professora @ aluno sobre os beneficios de estar presante em todas as
gtividades de seu dia.

Comentdrios & Conslderagtes sobre a8 Pesqulsa:
Pesquiza relevante para a rea de conhecimento.

Conslderagtes sobre o8 Termos de apresantacio obrigatdria;

Folha de rosto devidamente assineds e carimbada pelas coordenscao da Fds Striciu-Senso

Cronograma apresentado estd adequado. coleta de dados com docentes e discentes de 0BM0B/2022 &
12/08/2022.

Orcaments e financiaments: orgamento apresantato e financamento proprio.

TCLEs: Esté na forma de convite, & lngusgem & acessivel, os riscos e beneficios foram apresentados.
Instrurnents de coleta de dados fol apresantado am anaxs no Projeto Brochura

Conclusbes ou Pendénclas e Lista de Inadeguagbes:
Sem Pendéncias

Emderego: LASESC - Zala 148

Bairoe  Campus Unkersitano CEP: pE[O&7.970
UF: PR Buniciplo:  LOMDRINA
Tolofono:  [43)3371-5455 E-mall: cepIBBfusl br
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Consideragdes Finals a critério do CEP:

Prezadofa) Pesguisadora),

Este & seu parecer final de aprovacio, vinculado as Comitdé de Etica em Pesguisas Envolvendo Seres
Humanos da Universidade Estadusl de Londrina. E sua responsabilidade apresenta-Lo acs drglos elou
instiuictes pertinentes.

Ressaltamos, para inlcie da pesquisa, a8 seguintes atribuigtes 4o pesquisador, conforme Resolugéo CHNS
ABE2012 & 51073016

A responsabilidade do pesquisador & indelegdvel & indaclindvel @ compreande os aspectos éticos & legais,
cabendo-lha:

- conduzir o processo de Consentimento e de Assentimento Livre e Esclarecido;

- aprasentsr dados sodicitados pedo sistema CEF/COMEP a gualguer momeanto;

- desemiiver o projeto conforme delineado, justificando, quando ccomidas, & sua mudanga ou inkerrupgEdo;

- elabarar & spresantar og relatdnos perciais e final;

- manter os dados da pesquisa em arquivo. fisico ou digital, sob sua guarda & responsabilidade, por um
perioda minimo de 5 (cinco) anos apds o Brmino da pesguisa;

- encaminhar o= resultados da pesguisae para publicagao, com os devidos créditos aos pesquisadores e
pessoal teonico integrante do projeto;

- justificar fundamentadamente, perante o sistema CEFICONER, intemupeso o profedo ou a ndo publicagBo
dos resultados.

Coordenaglo CEP/UEL.

Este parecer fol elaborado baseado nos documentos abalxo relaclonados:

[ Tipo Documento Arquiso Fostagem Autor Siuago
Informacdes Basices | PB IHF:‘J-HI'-M:',‘;EES BASICAS | DI:'_'I- P | 130072022 Aceito
1] Prnﬁt_: ROJETO 1924250, 162702

Ermos _responsavels_adolasc | 1 [JOSEMAR Y Anedto
Assantimenio / 16:24:29 (GALVAD COSTA
Justificative de
Outros: Autorizacao_diretora_assinada. paf 1072022 |JOSEMARY Apeito

15:57:49 |GALVAD COSTA

Emdarego:  LABESC - Sala 14

Balrre:  Campus Unbiersildng CEP: BEO&T-9T0
UF: FR Municipio:  LOMORIMNA
Tolofang:  [43)3371.5455 E-mall: copIBEEue br
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TCLE /' T o ﬂn_ﬁmm:nu_adnhiﬂnmjurﬂ.pd M2 [|JOSEMARY A D
AEsarliminio 120848 |[GaLvAED COSTA
Jusifcativa o
TCLE '.T tale profeison jundd pdf M2 |JOSEMARY Ao

i Tames i (1]
Assaimenio 120633 [|Gal vaAD COETA
Jusifcativa o
ﬁﬁﬂmwmm TOTEETIENT i
Brochura ZI pait 1390 | GalvAD COETA
il - .
Soliciagio Assineda | EOLICITACAD PESOUISADCR pd A2 |JOSEMARY AT D
Pkl Porsg ussasdaor Axs0idy CAlVAD COETA
[Pt e
Fodha O Rosin Folha de Rosio_assineds Plataferma_ | 246062007 [ JOSEMARY A D

Brasd pdl™ 154508 [ Cal VAL COETA

Sl o do Parsc
ApTosiado

Mecassils Apraciniio da COMEP.
M

LOWDRINA, 01 da SAgosio de 2032

ARG s for:
A rhaita Lodmage Soarid FliEss
{ Coondanad or|aj)

EP: B ET-EOD

E-malt  copoyaifleaes br
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ANEXO 4 — PARECER COMITE DE ETICA EM PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANOS -
CENTRO COPARTICIPANTE — UNICESUMAR

UNIVERSIDADE CESUMAR - Plataforma
UNICESUMAR %nﬂ

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
Elaborado pela Instituigio Coparticipante
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
Titulo da Pesquisa: A RELACAO ENTRE PRESEMCA FISICA E VIRTUAL MA ERA DA MOBILIDADE MAS

TECNOLOGIAS DE INFORMACAD E COMUNICACAD
Pesquisador: JOSEMARY GALVAD COSTA
Area Tematica:
Versdo: 1

CAAF: 58979022 6.3001.5530
Instituigio Proponente: FARANS SECRETARIA DE ESTADD DA EDUCACAD
Patrocinador Princlpal: Financaments Proprio

DADOS DO PARECER
Miamero do Parecer: 5580722

Apresentacio do Projeto:

A pesguisa é qualitativa. O projeto apresentado estd vinculado ao Mestrado em Comunicagido, da
Universidade Estadual de Londrina. & Instituicio proponente & a Secretaria de Educacio do Estado do
Parand. Participam do estedo professores e slunos do sequndo ano do Ensing Médio regular do Colégio
Estaduwal Mo Pecanha, em Londrina. Serd realizada anélise de conteddo para interpretacio dos dados.

Objetive da Pesquisa:
Despertar a professora e aluno sobre o3 beneficios de estar presente am todas as atividades de seu dia.

Avallagio dos Riscos e Beneficios:
Riscos: Haverd um risco para sadde emocional caracterizado por constrangimento as responder o

ingtrumento de coleta de dados, portanto ndo & necessario respondar gualquer codss que posss he causar
desconforto & que ndo se sinta berm em responder.

08 resultsdes fornecardo informacghes que serdo base para discussio & aprofundamento sobre & existéncia
de wm lugar de decisBo em relagio & presanca, & dos beneficios de estar presante nos lugares que razem
crescimento, possibilitando uma escolha consclente do kecal de presenca. A

Emdarego:  Avenida Suedner, 1610 - Blooo 11 - 5 piso

Balrro:  Jardim Acimacio CEP: B7.080-330
UF: FR Municiplo:  MARINGA
Tolofone: (44 |3027-E360 E-mall: cepfunicesumar.edubr
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discussso sobre o conceito de presenca, pode levar o (a] estudante & questionar & importancia de estar
presente, ndo apenas de forma fisica. mas com sus atengdo presente durante as aulas. Sejam estas

presenciais ou online. Despertar a professora e aluno sobre os beneficios de estar presentea em todas as
gtividades de seu dia.

Comentarios e Conslderagdes sobre a Pesqulsa:

Projets factivel com temdtica relevants.

Conslderagdes sobre os Termos de apresentacio obrigatbria:
Os Termos de apresentagso obngatdria estdo adequados,
Recomendagdes:

PMao ha.

Conclusbes ou Pendénclas e Lista de Inedeguagdes:
Favorével & aprovagio, Ao CEP para delibersgio.
Consideragbes Finals a critério do CEP:

Este parecer fol elaborado baseado nos documentos abaixo relaclonados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Eiuacao
TCLE/ Termos de  |TALE responsavels_adolesc_JULEE pdf] 13072022 [JOSEMARY Anedto
Aszentimento | 16:24:29 [ GALVAD COSTA
Justificativa de
Austncis
Cuwrtros Autonzacao_diretora_assinada. pdf 072022 [JOSEMARY Aedto
I 155740 _|GALVAD COSTA
TCLE/ Termos de  |tale_estudantes_adolescenies jund? pdf]f 21062022 |JOSEMARY Anedto
Azzentimenio | 130646 [ GALVAD COSTA
Justificativa de
Austncis
TCLE, lermos de  |lale_professora |unes. pdt 21062022 | JOSEMARY Aceito
Azzentimenio | 13:06:32 [ GALVAD COSTA
Justificativa de
Projeio Detalhado f Prn]atu_JDSEhMHY_GALVAEI_J LM_20 2100872022 [JOSEMARY Acedo
Brochura 22 pdf 130410 [ GALVAD COSTA

| Imvesstigadior
Situacto do Parecer:
Aprovado

Emdarego:  Ayenida Guedner, 1610 - Blooo 11 - 5 piso

Badrro:  Jardien Ackmagio CEP: B7.080-330
UF: FR Muriciplo:  MARINGA
Tolofone:  [44)3027-E3E0 E-mall: cepfumicessmar.edubr
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UNIVERSIDADE CESUMAR -
UNICESUMAR

Mecessita Apreciacho da CONER:

I i e Pl 5 o5eE M

Mo
MARPMGA, 18 o Agosio da 20T
Asginads peor
Sonia Maria Margues Gomas Beokn

[ 5 oz i i e )
Encderssa:  SAyvenics Gusdrer, 18610 - Bloes 11 - 57 pisa
Badrre:  JarchT AcEracis CEF: &7 E0-XE
UF: /= Wunicipic:  RARRGE
Tedalors: 432278280 E-null: copfu ric e a3y br
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