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SOARES, Eliana. Uma estrada de tijolos multicoloridos: proposta de Ensino de
Lingua Espanhola por meio de fichas didaticas tematicas e tecnologia. 2020. 68 f.
Trabalho de Concluséo Final (Mestrado Profissional em Letras Estrangeiras Modernas)
- Universidade Estadual de Londrina,Londrina, 2020.

RESUMO

Este trabalho busca preencher uma lacuna gerada pela experiéncia da pesquisadora no
ensino de espanhol como lingua estrangeira em escola privada a partir do uso da
tecnologia em sala de aula. Deste modo, o produto elaborado tem como objetivo geral
favorecer uma pratica pedagdgica condizente com uma das dez competéncias gerais da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no eixo Cultura Digital, explorando o conceito
de Letramento Digital. Para tanto, o produto educacional desenvolvido € a elaboracédo de
fichas didaticas tematicas, um guia didatico e um site, cujos 0s objetivos especificos sdo:
identificar o nivel de dominio cognitivo do aluno por meio da Taxonomia de Bloom para
a era digital (CHURCHES, 2008); ampliar as habilidades de Letramento Digital por meio
do ensino hibrido; favorecer uma pratica pedagogica interdisciplinar com foco na
Linguagem. A metodologia seguida foi a revisdo bibliografica, a construcdo de fichas
para dar o suporte as praticas ja realizadas com uso das ferramentas digitais, o guia para
orientar o professor na aplicacdo das fichas no contexto de aulas de espanhol como
lingua estrangeira. Como conclusdo desse processo metodoldgico, o produto foi
compilado em um site. Foram elaboradas fichas observando a area de conhecimento
Linguagens e suas Tecnologias considerando as diretrizes presentes no documento
Base Nacional Comum Curricular (2018) para o Ensino Médio e na publicacao “Repensar
a Educacgao” (UNESCO, 2016). Filiando-se a uma proposta educacional construtivista,
fundamentadas por tedricos como, em especial, Vygotsky (2004), as fichas tendem a
valorizar o ser humano como agente séciocritico e autbnomo. Portanto, as proposicdes
fundamentam-se no Ensino Hibrido de Bacich e Moran (2015), Horn & Staker (2015) e
na Taxonomia de Bloom (1996), revisada por Anderson, Krathwohl (2001) e para a era
digital por Churches (2008). Como isso, abre-se a perspectiva de reconhecimento do
nivel cognitivo do aluno de lingua espanhola e de seu aprofundamento diante do uso das
tecnologias aplicadas para fins didaticos.

Palavras-chave: Novas Tecnologia da Informacdo e da Comunicacdo. Taxonomia de
Bloom. Ensino Hibrido. Espanhol como Lingua Estrangeira. Formacao
docente.



SOARES, Eliana. A multicolored brick road: a proposal for Spanish Language
Teaching through thematic didactic sheets and technology. 2020. 68 p. Final Paper
(Professional Master's Degree in Modern Foreign Languages) - State University of
Londrina, Londrina, 2020

ABSTRACT

This end-of-course work seeks to fill a gap generated by the researcher's experience in
teaching Spanish as a foreign language in a private school through the use of classroom
technology. In this way, the elaborated product has as a general objective of facilitating a
pedagogical practice in accordance with one of the ten general competencies of the
Common National Curriculum Base (BNCC), in the Digital Culture axis, exploring the
concept of Digital Literacy. Finally, the educational product developed is the elaboration
of thematic didactic sheets, a didactic guide and a website, which the specific objectives
are: to identify the student's level of cognitive mastery through the Bloom Taxonomy for
the digital era (2001); to expand the abilities of Digital Literacy through Blended Learning;
to promote an interdisciplinary pedagogical practice focused on Language. The
methodology followed a bibliographic review, the construction of records to support the
practices already performed with the use of digital tools, a guide to help the teacher in the
application of the records in the context of Spanish as a Foreign Language classes. As a
conclusion to this methodological process, the product was compiled on a website. Faced
with this scenario, sheets were prepared observing the area of knowledge Languages
and their Technologies considering the guidelines present in the document Common
National Curriculum Base (2018) for High School Education and the publication
"Rethinking Education" (UNESCO, 2016). They were affiliated to a constructivist
educational proposal, based on theorists such as Vygotsky (2004), the sheets intend to
value the human being as a socio-critical and autonomous agent. Therefore, the
propositions are based on the Blended Learning of Bacich and Moran (2015), Horn &
Staker (2015) and the Taxonomy of Bloom (1996), revised by Anderson; Krathwonhl
(2001) and for the digital era by Churches (2008). This work intends to expand the
prospect of recognizing the cognitive level of the Spanish-speaking student and its
deepening in the use of applied technologies for didactic purposes.

Keywords: New Information and Communication Technology. Bloom's Taxonomy.
Blended Learning. Spanish as a Foreign Language. Teacher education.



SOARES, Eliana. Un camino de ladrillos multicolores: una propuesta para la
ensefianza del espafiol a través de fichas didacticas tematicas y tecnologia. 2020. 68 f.
Trabajo Final (Master Profesional en Lenguas Extranjeras Modernas) - Universidad
Estatal de Londrina, Londrina, 2020.

RESUMEN

Este trabajo de fin de curso busca llenar un vacio generado por la experiencia de la
investigadora en la enseflanza del espafiol como lengua extranjera en una escuela
privada mediante el uso de tecnologias aplicadas a clases. De esta manera, el producto
elaborado tiene como objetivo general favorecer una practica pedagogica de acuerdo
con una de las diez competencias generales de la Base del Curriculo Nacional Comun
(BNCC), en el eje de la Cultura Digital, explorando el concepto de Letramento Digital.
Para ello, el producto educativo desarrollado es la elaboracion de fichas didacticas
tematicas, una guia didactica y un sitio web, cuyos objetivos especificos son: identificar
el nivel de dominio cognitivo del estudiante a través de la Taxonomia de la Bloom para
la era digital (2001); ampliar las capacidades del Letramento Digital a través de la
Ensefianza Hibrida; favorecer una practica pedagdgica interdisciplinaria centrada en el
lenguaje. La metodologia seguida fue la revision bibliogréfica, la construccion de
registros para apoyar las practicas ya realizadas con el uso de herramientas digitales, la
guia para orientar al profesor en la aplicacion de los registros en el contexto de las clases
de espafiol como lengua extranjera. Como conclusion de este proceso metodoldgico, el
producto fue compilado en un sitio web. Ante este escenario, se prepararon fichas
observando el area de conocimiento Lenguajes y sus tecnologias considerando las
directrices presentes en el documento Base comun del curriculo nacional (BNCC, 2018)
para la Educacion Secundaria y la publicacion "Repensando la educacién" (UNESCO,
2016). Al estar afiliadas a una propuesta educativa constructivista, basada en tedéricos
como Vygotsky (2004), las fichas tienden a valorar al ser humano como agente
sociocritico y autonomo. Por lo tanto, las proposiciones se basan en la Ensefianza
Hibrida de Bacich y Moran (2015), Horn & Staker (2015) y la Taxonomia de Bloom (1996),
revisada por Anderson; Krathwohl (2001) y para la era digital por Churches (2008). Esto
abre la perspectiva de reconocer el nivel cognoscitivo del estudiante hispanohablante y
su profundizacién en el uso de tecnologias aplicadas con fines didacticos.

Palabras clave: Nuevas tecnologias de informacion y comunicacion. Ensefianza
hibrida. Taxonomia de Bloom. El espafiol como lengua extranjera.



Figura 1 -
Figura 2 -
Figura 3 -
Figura 4 -
Figura 5 -

Figura 6 -
Figura 7 -

Figura 8 -

Figura 9 -
Figura 10 -

Figura 11 -

Figura 12 -

LISTA DE FIGURAS

Taxonomia de Bloom (1956) e sua verséo revisada (2001)........... 25

Objetivos de aprendizagem com base na Taxonomia de Bloom ...25

Taxonomia de Bloom e aula invertida ............cccooeeeeeeieeieeeee, 28
MOAEIO SAMR ....ooiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 37
Os eixos do curriculo de referéncia de educacgédo tecnologias na

2] N SRS 40
Das atividades propostas pelas fichas didaticas tematicas............ a7
Distribuicdo dos elementos na fichas didaticas tematicas.............. 48

Passo 1 - escolha das atividades na ficha didatica tematica com
tema Multiculturalidad ..............ccooiiiiiiiii e 53
Passos de 2 a 7 - Quadro de design de atividades........................ 54
Organizagao dos “tijolos multicoloridos” no Quadro de design de
AUVIAAAES ... 55
Integracao sala de aula invertida e rotacéo por estacOes aplicadas
as fichas didaticas tematiCas..............uvvvuriiiiiiiiiiiiiiiieaes 56

Site - Uma estrada de tijolos multicoloridos ............ccoovvvvviviiinennnn. 60



Quadro 1 -
Quadro 2 -
Quadro 3 -
Quadro 4 -
Quadro 5 -

LISTA DE QUADROS

Metodologias integradas as metodologias ativas..........ccccccceveeee... 22
Focos, eixos, complexidade e tipos de Letramentos Digitais.......... 30
Processos do Letramento Digital e respectivos descritores........... 33
Modelos de ensino hibrido ... 39

Letramento Digital e a complexidade tecnolégica nas fichas
didAtICAS tEMALICAS. .. . uuuuuuiiiiiiiiiiiiiii e nannnnnes 45



11
1.2
13

1.4

2.1
2.2

3.2
3.3

SUMARIO

INTRODUGAOD ..o, 11
ORGANIZA(;AO DOS TIJOLOS: REFERENCIAL TEORICO............... 19
TAXONOMIA DE BLOOM ..ttt ettt e e e e e eeens 24
A IMPORTANCIA DO LETRAMENTO DIGITAL E SUAS DIMENSOES .....oevvvveeennn. 29

A INTERDISCIPLINARIDADE NO ENSINO E APRENDIZAGEM PARA O SECULO

CONSTRUCAO DA ESTRADA DE TIJOLOS MULTICOLORIDOS: O

PRODUTO EDUCACIONAL ...ttt ea e 41
CONSTITUICAO DO PRODUTO EDUCACIONAL ..cvuviviiiiiiiiieeii e 43
CoOMPOSICAO DAS FICHAS DIDATICAS TEMATICAS ....cvvvieeeei e e e 44

CAMINHANDO PELA ESTRADA DE TIJOLOS MULTICOLORIDOS ..51

AS FICHAS DIDATICAS TEMATICAS APLICADAS AO MODELO DE ENSINO

[ 1121 =11 5@ PR 51
APRESENTACAO DO GUIA DIDATICO ... ciiiiiiiieceeie e e e e e 58
SITE DO PRODUTO EDUCACIONAL FICHAS DIDATICAS TEMATICAS ...cvvenen.. 59
CONSIDERAQOES FINAIS E ASPIRA(;C)ES FUTURAS ... 62

REFERENCIAS ..ottt 64



11

INTRODUCAO

Dado que as barreiras fisicas foram transpostas pela internet, a visdo sobre
como aprender uma segunda lingua tem sido ressignificada. O uso das tecnologias
aliado ao processo de globalizacdo acentuou a importancia da aprendizagem de uma
lingua estrangeira e ainda que a Base Nacional Comum Curricular ( BNCC) de 2018
priorize 0 ensino de lingua inglesa nas escolas, o documento reitera 0s principios da
“Sociolinguistica da Globalizagao/ Mobilidade” no Brasil (PINTO, 2016).

Entende-se que a tecnologia quando utilizada de forma consciente e com
propésitos bem definidos é um valioso instrumento que proporciona uma integracao de
todos os espacos e tempos, como relata Moran (2014), ao expor uma melhor
compreensao do mundo que nos cerca quando o ensinar e o aprender acontecem de
forma interligada as representacfes que transitam entre o que chamamos de mundo

fisico e mundo digital nos inUmeros espacos do cotidiano.

A compreensédo de que uma mudanca sociocultural altera o comportamento e
se transporta para a sala de aula gerando uma mescla entre ambientes de
aprendizagem fisicos e virtuais, exige da educacao formal uma reformulacdo de
paradigmas, uma vez que as tecnologias permitem essa ampliacdo no processo
interativo e modificam todo um contexto pedagégico (VALENTE; ALMEIDA,;
GERALDINI, 2017).

Segundo as propostas presentes na BNCC (2018, 2019) e nas dimensodes de
conhecimento presentes na publicacdo Repensar a Educacdo (UNESCO, 2016) e
diante do contexto tecnoldgico atual, faz-se necessario um replanejamento das a¢des
pedagdgicas por parte dos professores e instituicdes educacionais para mediar o
processo de ensino e aprendizagem no mundo digital. A apropriacdo de uma nova
cultura ligada ao uso da tecnologia requer uma postura mais mediadora por parte do
professor, que precisa ndo somente se comunicar face a face com seus alunos , mas
também por meio do uso de ferramentas digitais e contextos multimidiaticos.
Conforme evidenciado por Vygotsky (1984), a aquisicdo de conhecimento se realiza
por dois tipos de elementos mediadores: os instrumentos e os signos dados por
representacdes mentais que ocorrem essencialmente por interacdes que facilitam o

processo de aprendizado. Assim sendo, compreendemos que O conceito de
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aprendizagem mediada também se aplica a aprendizagem em ambientes virtuais, no
qgual o professor pode dispor de ferramentas digitais como forma de fomentar o
conhecimento e facilitar o processo de aprendizagem dos estudantes tidos como

“nativos digitais™.

Hoje, uma grande quantidade de ferramentas tecnoldgicas digitais séo criadas
por conta da demanda diaria de se viver em um mundo cada vez mais dependente
da tecnologia. Sdo tantas plataformas virtuais, ferramentas digitais e softwares para
auxiliar na aprendizagem e interacdo entre professor e estudante e todas tao atraentes
gue eles ao se depararem com esses tijolos coloridos durante o seu percurso de
ensino e aprendizagem podem ter duvidas tais como : qual ferramenta (tijolo colorido)
usar ?; que conhecimento pode estar implicito ao se fazer uso de uma ferramenta
digital? Cabe ao professor usar de forma adequada esses tijolos multicoloridos para

construir a estrada do conhecimento em parceria com seus estudantes, pois de acordo

com Vygotsky em seu livro A Formacao social da mente:

O aprendizado adequadamente  organizado resulta em
desenvolvimento mental e pde em movimento varios processos de
desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de
acontecer. (1998, p. 101).

Portanto, a figura do professor mediador, integrante do processo de interacao
social no qual se d&a a aprendizagem, tem um papel fundamental para a estruturacao

do aprendizado do estudante.

No entanto, de acordo com o estudo do Comité Gestor da Internet no Brasil,
publicado na obra Pesquisa sobre o uso das tecnologias de informacao e comunicagao
nas escolas brasileiras: TIC Educacao 2015 (CGI, 2016) os professores tém grande
dificuldade em trabalhar com suportes tecnologicos de forma contextualizada e
interdisciplinar. Segundo as pesquisas apresentadas, os professores possuem
algumas competéncias digitais, porém nao ha uma formacdo adequada visando uma

perspectiva de Letramento Digital voltado para o ensino e aprendizagem. Conforme

! Tal conceito foi descrito por Marc Prensky em O Papel da Tecnologia no ensino e na sala de aula.
Disponivel em:_ http://www.ucs.br/etc/revistas/index.php/conjectura/article/viewFile/335/289. Acesso
em: 28 dez. 2018.
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Mozart Neves Ramos, diretor de Articulagéo e Inovacao do Instituto Ayrton Senna,
sobre a profissao docente?: “Enquanto o mundo esta se preparando para a
revolucao 4.0, nossos professores estdo lidando com problemas do século 19, do
século 20.”

Em relacdo a lingua espanhola no Brasil, o seu ensino tentou refletir a
integracdo econdmica e politica entre os paises integrantes do MERCOSUL, ao
abordar os fatores linguisticos e culturais presentes na Lei n. 11.161/2005, que
tornava obrigatorio o ensino de espanhol para as séries finais e facultativo para as
séries iniciais da educacéo basica brasileira. O incentivo foi corroborado com a criacao
de escolas bilingues de fronteira, projetos de intercambio cultural e de formacéo
continuada acordados entre os Governos envolvidos, implementagdo de cursos de
licenciatura em portugués e espanhol nas universidades brasileiras e a criagdo da
Universidade Federal de Integragéo Latino-Americana (UNILA) em 2010 com sede na
cidade de Foz de Iguacu 3.

Diante desse cenario, esperava-se que essa realidade se fortalecesse,
visando uma real integracao entre o Brasil e os paises de lingua espanhola da América
Latina e Caribe. Contudo, houve um retrocesso por parte do Brasil em 2017, ao
revogar a partir da Lei 13.415 a obrigatoriedade do ensino do espanhol no pais,
causando assim grande prejuizo para a construcédo de uma sociedade plurilingue e ao
transito econdmico e cultural entre o Brasil e os demais paises latino-americanos. Com
essa atitude o Brasil passa a renegar sua identidade latina e paralisa 0 movimento de
integracao entre 0s povos e suas culturas. .

O mais recente documento direcionador publicado pelo governo federal,
BNCC para o ensino médio finalizado em 2019, contempla o ensino de inglés como
lingua estrangeira que favorece a pluralidade cultural do estudante e estabelece
competéncias e habilidades para o seu desenvolvimento integral. Entretanto, para a

elaboracdo deste estudo, consideramos que a interacdo com mais de uma lingua

2 Entrevista dada ao portal G1 sobre os resultados da pesquisa realizada em 35 paises pela Varkey
Foundation, entidade dedicada a melhoria da educagédo mundial, com o intuito de validar o prestigio da
profissédo docente. (08/11/2018). Disponivel em:
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2018/11/08/brasil-cai-para-ultimo-lugar-no-ranking-de-  status-
do-professor.ghtml. Acesso em: 2 nov. 2018.

% Informagdes disponiveis em http:/portal.mec.gov.br/component/tags/tag/33691. Acesso em: 20 jan.
2020.
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estrangeira, particularmente o espanhol, idioma oficial de quase todos os paises
vizinhos do Brasil, excetuando os que falam francés, e também a 42 lingua com maior
numero de falantes no mundo, n&o so favorece o estudante em seu contexto sécio-
educacional como o auxilia na compreensao de sua identidade e formacéo plural para
viver em um mundo globalizado. Assim, de acordo com a BNCC (2019), uma
educacéo integral tem por objetivo ampliar a visdo de mundo e as possibilidades de
desenvolvimento de habilidades necessarias para desempenhar uma pratica social
integrada ao mundo digital.

Dessa forma, ainda que os documentos e pesquisas direcionem a pratica
pedagdgica do professor para uma praxis mais ativa, o que se observa, muitas vezes,
é a falta de habilidade e conhecimento sobre os uso de metodologias que favorecam
0 ensino por meio da tecnologia voltada para aprendizagem do idioma estrangeiro.
Em meio a tantas informacdes e formacdes possiveis, os professores de uma escola
da rede privada situada na Regido Oeste do estado de S&o Paulo - a qual chamarei
de escola “A” para fins de identificacdo neste trabalho - onde atuamos como
professora de lingua espanhola desde 2007, foram levados a integrar em sua pratica
pedagdgica o uso de objetos digitais e outros recursos multimidiaticos para motivar a
aprendizagem e a maior interacdo entre os componentes curriculares* adotados para
0 ensino médio. Por meio do programa Google for Education, iniciado em 2017, tem
sido possivel uma aproximacéao, ainda que timida, do uso das tecnologias em sala de
aula sob um olhar multimodal. Contudo, ainda ha dificuldade em utilizar a tecnologia
de modo integrador, personalizado, interdisciplinar e transdisciplinar para favorecer a
aprendizagem dos alunos da instituicdo, possibilitando uma integracéo entre contetdo
curricular e pratica. Em outras palavras, a formagéo apresenta uma série de “tijolos
multicoloridos” que representam muitas possibilidades, entre formatos e
intencionalidades, para auxiliar o professor na constru¢do de um caminho que leve a
formacdo do aluno no Seéculo XXI. Contudo, apenas a apresentacdo e uso das
ferramentas ndo impulsiona as habilidades dos alunos para uma pratica consciente do
uso dessas tecnologias ou valoriza a Cultura Digital presente em suas vidas.

Essa questdao me convidou a refletir sobre as potencialidades do uso da

40 termo “componentes curriculares” é adotado pela BNCC e sera usado neste trabalho para referir-
se as disciplinas propostas para o ensino médio.
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tecnologia nas préticas educativas e, também, sobre quais mudancas seriam
possiveis nas aulas, em atencdo ao meu conteudo curricular e ao tempo que teria
para ministra-lo. Respondé-la demandou recorrer a literatura e a uma formacao
continuada no curso de Poés-Graduacdo no Mestrado Profissional em Linguas
Estrangeiras Modernas (MEPLEM) na Universidade Estadual de Londrina ( UEL).
Durante o ano de 2018, as disciplinas cursadas nortearam minhas escolhas por meio
de repertorio tedrico e apresentacao de outras ferramentas digitais com potencial para
a educacao.

Partindo deste contexto fomentador e de uma inquietagdo como pesquisadora,
o presente trabalho propde como produto educacional disponibilizado em um site, um
guia didatico contendo 8 (oito) fichas didaticas teméticas - duas por bimestre, conforme
sistema adotado na escola “A” - composto por atividades baseadas no ensino hibrido
(HORN; STAKER, 2015), uma vez que ha uma integracao entre o ensino tradicional e
as metodologias ativas, buscando colaborar de modo significativo com o ensino-
aprendizagem de Lingua Espanhola (LE) no ensino médio de forma contextualizada e

interdisciplinar.

Destarte, o objetivo da pesquisa foi apresentar uma possibilidade de design de
atividades, elaboradas a partir dos verbos descritos ha Taxonomia de Bloom para era
digital (CHURCHES, 2008) que possam integrar o conteudo curricular de espanhol ao
Letramento Digital considerando o uso das ferramentas digitais baseado nas
competéncias e habilidades propostas na BNCC para a area de conhecimento
Linguagens e suas Tecnologias. E, ainda que as diretrizes para 0 ensino presentes na
BNCC estejam voltadas para o ensino de lingua inglesa, tomamos 0s mesmos
direcionamentos para o ensino de lingua espanhola, observando as especificidades
do idioma.

Depreende-se, entdo, que esta pesquisa se enquadra no campo metodoldgico,
de carater qualitativo interpretativista e objetiva-se que o produto educacional
elaborado possa somar-se a area da Linguistica Aplicada, com foco em Linguagem,
acerca da relevancia do uso das Novas Tecnologias de Informag¢do e Comunicagéo
(NTICs) como ferramentas para o ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras.
Focamos, também, na Cultura Digital e, consequentemente, na valorizacao do ensino

hibrido em sala de aula, como forma possivel de integrar os componentes e contetdos
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curriculares ativamente.

A exemplo de Braga (2015), propomos um estudo sobre fundamentos teérico-
metodolégicos para o desenvolvimento de Novas Tecnologias de Informacédo e
Comunicacdo (NTICs) aplicadas a Educacdo, considerando os principios da
acessibilidade, interacdo e dialogia. A inclusdo de atividades hibridas se justifica
segundo a construcdo de conhecimento: 1) por visar uma aprendizagem integral; 2)
pelas propostas presentes no material didatico adotado pela escola; 3) pelo fato de ser
uma escola de ensino presencial; 4) pelos documentos da UNESCO baseados em
21st Century Skills®. Estes preconizam uma ag&do mais efetiva para formacgéo do
sujeito na era digital e na obra Educacdo em quatro dimensbes (FADEL; BIALIK;
TRILLING, 2015) além de apresentarem possibilidades estratégicas para desenvolver
as competéncias a serem trabalhadas com os alunos em sua formagao, como forma de
enfrentar os desafios de se viver na pés-modernidade liquida (BAUMAN, 2001). Aliado
a esses estudos, acrescenta-se como instrumento aplicavel o uso da Taxonomia de
Bloom revisada por Anderson, Krathwohl (2002) e a Taxonomia de Bloom para a era
digital (CHURCHES, 2008), proporcionando uma aprendizagem direcionada na qual,
por meio do uso dos verbos presentes na Taxonomia, é possivel tracar um caminho de
muitas possibilidades (tijolos coloridos) para o conhecimento significativo por meio do
Letramento Digital (MARTIN, 2008).

A pesquisa transcorre com base nos pressupostos de que na escola “A”: 1) o
uso da tecnologia esta inserido nos componentes curriculares da escola nas séries
finais da educacédo béasica (programa Via Maker e Google for Education); 2) o ensino
conta com uma infraestrutura basica para o desenvolvimento do Letramento Digital; 3)
h& um corpo docente capacitado para lidar com as tecnologias digitais por estarem
inseridos no programa Google for Education com formacgdes periddicas; e 4) se
desenvolveriam experiéncias prévias de praticas letradas digitais partindo do conteudo
curricular.

Dessa forma, o produto educacional fichas didaticas tematicas busca favorecer
a integracdo entre tecnologia e conteudo para o componente curricular de Lingua

Espanhola na escola “A”, considerando os elementos que compdem o Letramento

® Assessment and Teaching of 21st Century Skills. (Undated). What are 21st century skills. Disponivel
em:_http://atc21s.org/index.php/about/what-are-21st-centuryskills/. Acesso em: 2 abr.2018.
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Digital com base no eixo da Cultura Digital, presentes na BNCC (2018), por meio do
uso das competéncias descritas na BNCC para o ensino médio (2019) na area de
Linguagem e suas tecnologias. Durante o percurso de construcédo dessa estrada com
os “tijolos multicoloridos”, foram selecionadas ferramentas digitais que atendessem a
um proposito educacional hibrido no qual propomos como objetivos especificos: 1)
utilizar & Taxonomia de Bloom para era digital (CHURCHES, 2008) para identificar os
niveis de dominio cognitivo dos estudantes da escola “A”; 2) estender as habilidades
de Letramento Digital para uma formacao integral do aluno por meio do ensino hibrido
(HORN; STAKER, 2015); favorecer uma préatica pedagdgica interdisciplinar focalizada
na linguagem.

Para tal, este trabalho esta organizado em trés secdes, além da introducdo e
conclusédo. Na primeira , discorremos brevemente sobre as mudancgas ocorridas na
educacdo como consequéncia de uma sociedade em transformacdo, apresentamos e
discutimos aspectos como: a pertinéncia da proposta de uso do ensino hibrido para a
formacao integral do estudante e suas dimensdes; a contextualizagdo do Letramento
Digital presente no universo do ciberespaco, segundo aparato teérico de Martin (2005)
e concepcdes de pedagogia de multiletramentos® proposta por the New London Group
(1996) e Rojo (2009); a importancia da formacéo continuada de docentes voltados para
o Letramento Digital e ensino hibrido (HORN; STAKER, 2015). Na seguinte, reservada
a metodologia de pesquisa, apresentamos o0s aspectos relativos a Taxonomia de Bloom
revisada (2001, 2002) ligada a formacao cognitiva do sujeito de Vygotsky (2001) para
elaboracao de atividades e a importancia de um ambiente interdisciplinar que auxilie os
estudantes no processo de ensino-aprendizagem do Letramento Digital, alinhados ao
modelo de integracdo de tecnologia ao curriculo SAMR? (Substitution, Augmentation,
Modification, Redefinition), de Puentedura (2006), que sera apresentado no item 1.3 e
gue nos possibilita uma analise de praticas pedagodgicas conciliadas com o uso da
tecnologia. No referente a metodologia de ensino, apresentamos a natureza da

pesquisa, o campo no qual se insere, seu contexto e procedimentos metodologicos. Por

¢ Saiba mais sobre multiletramentos na escola, em O letramento escolar e os textos da divulgac&o
cientifica - a apropriacdo dos géneros do discurso na escola, de Roxane Rojo em:
http://www3.unisul.br/paginas/ensino/pos/linguagem/0803/08.htm. Acesso em: 14 ago.2019.

"0 modelo desenvolvido pelo Dr. Ruben Puentedura apresenta um direcionamento para auxiliar os
professores a elaborar ou redesenhar, desenvolver e integrar o uso das tecnologia a Educacédo para
ampliar os niveis de aprendizagem. Apresentado no item 1.3.
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fim, nas consideracdes parciais, sdo apresentados os resultados deste trabalho sobre
as producdes:
1. Trabalho de conclusdo de curso - Uma Estrada de Tijolos
Multicoloridos: proposta de fichas didaticas tematicas para ensino
de lingua espanhola por meio da tecnologia.

2. Fichas Didaticas Tematicas.

3. Guia didatico - Fichas Didaticas Tematicas e Quadro de
Design de atividades.

4. Site - Uma Estrada de Tijolos Multicoloridos: proposta de fichas
didaticas teméticas para ensino de lingua espanhola por meio da
tecnologia.

Segundo Bacich e Moran (2018, p.5) é preciso recontextualizar a educacao
para cativar os alunos e conduzi-los a protagonizar seu conhecimento diante de
“praticas sociais inerentes a Cultura Digital”, ou seja, faz-se emergente a integracao
entre as midias e as NTDIC para o desenvolvimento integral do estudante. Soma-se
a isso a pratica mediadora do professor, baseada na interacdo social do aluno
(Vygotsky, 1998), com objetivo de fortalecer a autonomia do educando em ambiente
de aprendizagem hibrida.

Em resumo, pode-se dizer que, na maioria dos contextos de ensino e
aprendizagem de LE, o modelo de ensino tradicional tem sido redesenhado tendo o
estudante como centro e baseado em competéncias. E, com a proposta do ensino
hibrido a inovacéo decorrente do uso das tecnologias digitais busca-se aproximar dos
componentes curriculares para favorecer uma educacao integradora.

Almejamos que os resultados deste trabalho possam trazer contribuicdes para
exemplificar e/ou redesenhar as praticas de letramento desenvolvidas no contexto de
pesquisa, assim como para a reflexdo de praticas docentes que cooperem com as
perspectivas da sociedade atual.

Sendo assim, dedicaremos o0 proximo item a organizagdo dos tijolos
multicoloridos pautados por referenciais teéricos e a exploracdo do que as Novas
Tecnologias de Informacdo e Comunicagcdo podem acrescentar a construcdo do

conhecimento por meio do Letramento Digital.
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1 ORGANIZACAO DOS TIJOLOS MULTICOLORIDOS: EDUCACAO EM
TRANSFORMAGCAO

Ver a educacdo como um bem comum mundial é o principal objetivo da
publicagcdo da “Organizacdo das Nagbdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a
Cultura (UNESCO, 2016, p. 42), denominado Repensar a Educacdo: rumo a um bem

comum mundial? O documento reitera que:

[...] a educagdo pode ser transformadora e contribuir para um futuro
sustentavel para todos. Com base nesse alicerce ético, 0 pensamento
critico, o julgamento independente, a resolucao de problemas e o
dominio de habilidades de informacéo e midia séo indispenséaveis para
desenvolver atitudes transformadoras.

O documento discorre sobre uma série de desafios para a educacao do Século
XXI, dentre tantos, salienta a centralizacdo nas habilidades ativas e transversais para
promover “aprendizagem”, considerando a diversidade sociocultural na qual esta
inserido o sujeito.

O material supracitado, foi elaborado com a finalidade de propor uma
educacdo mais integradora, ética e sustentavel, considerando a pluralidade social,
econOmica e cultural existente no planeta, jA que a UNESCO compreende que
somente por meio da educacdo pode-se promover a construgdo de uma existéncia
baseada na dignidade e nos direitos humanos, capaz de abarcar todas as “multiplas
dimensdes” da existéncia humana. Corroborando as informac¢des advindas de “O
relatério Delors”, exposto pela UNESCO em 1996, o documento Repensar a
Educacao: Rumos a um bem comum mundial? (UNESCO, 2016), estabelece 4 pilares

para a educacdo contemporanea:

1. Aprender a conhecer (conhecimento do mundo).
2. aprender a fazer (conhecimento profissional).
3. Aprender a ser (formacgé&o cognitiva)

4.Aprender a viver juntos (Conhecimento colaborativo/interdependéncia).

Ofertar as criancas e adolescentes uma educacéao integral e transformadora
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€ de extrema importancia para qualquer pais, por isso os pilares descritos acima
foram usados como base para a construcdo da BNCC- que propde uma aprendizagem
integrada a cibercultura® (LEMOS, 2002; LEVY, 1999, ) - iniciada em 2015 no Brasil
em conformidade com o que ja previam a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB)
e outros documentos que regulamentam o ensino brasileiro.

Todo o aporte tedrico citado até o momento, em conformidade com as
propostas da BNCC e a aprendizagem baseada nos fundamentos da metodologias
ativas ( MA), segundo Moran (2015), servem como estratégias para a construcao de
um caminho que leva a abordagem ativa do conhecimento por meio do uso dos “tijolos
multicoloridos”, em um processo interativo por meio de intercambio social
(VYGOTSKY, 2001), e autbnomo do sujeito que se destaca por evidenciar a
experiéncia (agdo) com o uso das ferramentas digitais e suas possibilidades. Sendo
assim, utilizadas na modalidade de ensino hibrido como campo fértil para promover
0 conhecimento e ampliar habilidades. De acordo com essa modalidade presente no
movimento escolanovista, 0 aluno passa a ser o centro da aprendizagem e € capaz
de ampliar suas habilidades por intermédio do experimento e uso de estratégias
cognitivas, os estudantes aprendem a refletir sobre sua pratica e interacdo, explorando
atitudes que valorizam o contexto social no qual estdo inseridos. Ademais, nas
concepcdes relacionadas com as MA explicitadas por Moran (2015), faz-se necessaria
uma “devolutiva” que sinalize ao estudante o desenvolvimento obtido.

Ainda assim, muitas dessas praticas ativas encontram-se intrinsecamente
conectadas ao ensino de praticas pertencentes a area da ciéncia por sua natureza
experimental, o que cria uma demanda de transposi¢cédo da aplicacdo das MA para a
area de aprendizagem de linguas estrangeiras, ja que se busca uma adaptacéo do
componente curricular aos documentos brasileiros que regulamentam o ensino e
aprendizagem da educacéo basica, como por exemplo, as diretrizes propostas pela
BNCC (2018, 2019).

Segundo a UNESCO (2009), em seu relatorio mundial intitulado Investing in

Cultural Diversity and Intercultural Dialogue®, mais de 90% dos jovens entre 18 e 24

80 termo Cibercultura, segundo Lemos e Levy, diz respeito ao dominio da I6gica comunicacional que
sup0e a rede hipertextual, bem como, a multiplicidade, interatividade, imaterialidade, virtualidade,
tempo real, multissensorialidade e multidirecionalidade.

9 Disponivel em: http://unesdoc.unesco.org/images/0018/001852/185202e.pdf Acesso em: 5 jan.
2019.
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anos fazem parte de alguma forma de rede social, como Facebook e Twitter, e deve-
se considerar um numero crescente dessa cifra atualmente.

Apesar das MA ndo serem uma metodologia de aplicacdo recente - uma vez
gue as obras que tratam dos seus fundamentos e conceitos foram escritas entre 1890
e 1931, por autores como James (1890, 1899), Dewey (1897, 1906, 1916, 1919),
Ferriére (1910, 1922) e Claparéde (1931) - foi neste inicio de século que ela alcangou
uma visibilidade expressiva no Brasil. Com o uso das NTIC, a proposta de uma
aprendizagem ativa'® busca reformular o ensino conteudista e tradicional com uma
abordagem hibrida que visa a construgcdo de uma aprendizagem flexivel, com o
objetivo de oportunizar o desenvolvimento do individuo em sua totalidade cognitiva
por meio da interacdo, vislumbrando um futuro sustentavel e peculiarmente digital,

como afirmam Diniz e Senna (2015):

Nesse processo, competéncias socioemocionais como colaboracao,
curiosidade, resiliéncia e capacidade de refletir sobre o préprio
desenvolvimento tornam-se imprescindiveis — ndo s6 na escola, mas
em todos os aspectos da vida. E necessario ir além da dimens&o
cognitiva do aprendizado e garantir que os alunos adquiram
capacidades necessarias para viver, conviver e trabalhar no século 21.
(DINIZ; SENNA, 2015, p. 9).

Segundo os autores, o conhecimento adquirido na escola ndo garante o
preparo do estudante para os desafios atuais. A rapidez com que a informacédo e as
mudancgas socioecondmicas ocorrem, exige que os alunos estejam preparados para
desempenhar funcdes laborais que sequer existem. De acordo com Rojo e Moura
(2012, p.27):

Vivemos em um mundo que se espera (empregadores, professores,
cidadaos, dirigentes) que as pessoas saibam guiar suas proprias
aprendizagens na dire¢do do possivel, do necessério e do desejavel,
gue tenham autonomia e saibam buscar como e o que aprender, que
tenham flexibilidade e consigam colaborar com urbanidade.

Em sua maioria, esses empregos serdo destinados ao uso de tecnologia que
serdo inventadas para resolucdes de problemas que ainda ndo aconteceram. Manter

os estudantes motivados para superar esse desafio tem sido o objetivo das MA.

10 A aprendizagem ativa sustentada por Bloom (1956) dispde sobre o conhecimento adquirido pelo
sujeito por meio de sua propria agao e interagdo social
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Posto isto, as MA envolvem outras metodologias que integram tecnologia para
a producédo de novos textos que necessitam de novas praticas de letramento a serem
consideradas no ambiente escolar e nos conteudos curriculares. Tais metodologias

encontram-se discriminadas no quadro 1, seguidos por breve conceito e autores de

referéncia.

Quadro 1 - Metodologias integradas as metodologias ativas (MA)

METODOLOGIA ATIVA

Metodologias Integradas Conceito Autores
Aprendizagem Baseada em | Resolucdo de problemas baseados em | Kwan (2000);
Problemas (PBL) contextos reais. Guerra (2014)
Aprendizagem Baseada em | Aprendizagem que visa desenvolver | Dewey (1897);
Projetos (PBL) habilidades  profissionais por meio de | Hernandez;

) experiéncias. Bender (2014)
Peer Instruction (PI) Debates provocadores, geralmente com | Crouch; Mazur
perguntas  conceituais (ConcepTest) e | (2001); Crouch (et
apresentacéo de questdes de mdltipla escolha. | al., 2007);
Larry(2008)
Just-In-Time (JiTT) Classificado como feedback, ou seja, resposta | Correa (2003);

dada em tempo imediato. Normalmente
compreende atividades feitas na web.

Watkins & Mazur
(2010)

Aprendizagem Baseada em
Tempo (TBL)

Conhecimento  conceitual e  processual
construido por meio de interagdo entre pessoas
do mesmo grupo.

Michaelsen;Sweet
(2008)

Estudo de Caso

Baseia-se na busca de solugdes para
problemas reais que testam as habilidades de
julgamento do aluno por meio de reflexdo ativa.
O papel do professor é o de provocador ao
instigar o pensamento do aluno com questdes
relevantes.

Mayer (2012)

Simulacdes

Instrumentos para aula expositiva que fornece
interacdo e motiva os alunos a aprender de
forma divertida.

McDermoot;
Shaffer (2002);
Perkins (et
al.,2006)

Fonte: adaptado de Rocha, Henrique & Lemos, Washington DC. (2014)

As metodologias nomeadas no Quadro 1 podem ser usadas em conjunto ou
separadamente para ampliar as habilidades tedricas e préticas dos alunos. O sucesso
da educacéo esta em educadores criativos e inovadores, capazes de colaborar com o

engrandecimento social e ético do aluno. Conforme afirma Facer (2011, p. 45):
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O conhecimento necessario nao € ditado por uma autoridade central,
mas identificado por meio de escolas, professores e comunidades. E
um conhecimento que ndo é meramente transmitido, mas explorado,
pesquisado, experimentado e criado de acordo com as necessidades
humanas.

Considerando o grande namero de informacdes que circulam no ambiente
digital, nunca foi tdo importante promover o Letramento Digital. Capacitar os alunos
para lidar com as potencialidades que o meio midiatico pode trazer € um desafio para
0s “ndo nativos digitais™!, neste caso dos professores que atuam na escola de ensino
privado mencionada. Faz-se necessario ensinar o aluno a aprender a conhecer;
aprender a ser; aprender a fazer e aprender a conviver (UNESCO, 2016), por meio da
tecnologia para provocar o desenvolvimento de habilidades cognitivas de ordem
superior (BLOOM, 1956), dotando-o0 de pensamento critico, légico e dedutivo em
ambiente sociointerativo (VYGOSTSKY, 1984). Segundo Moran (2014, p.4),

O que a tecnologia traz hoje é integracdo de todos os espacos e
tempos. O ensinar e aprender acontece numa interligagdo simbiotica,
profunda, constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo
digital.

Portanto, compreende-se que o espaco “sala de aula” adquire uma nova
definicdo, amplia seus limites e multiplica as possibilidades de promover o
conhecimento ao fazer uso dos espacos digitais. Contudo, para que a acdo do
professor inclua os ambientes virtuais de aprendizagem e encoraje a busca pelo
conhecimento de forma ativa, faz-se necessario a ampliacdo de habilidades

relacionadas a Cultura Digital.

Dessa forma, destacamos que uma ferramenta digital, como por exemplo, o
Youtube, pode ser usada para finalidades distintas como: comunicacao, interagao,
exposicdo de conteudos, pesquisa, etc. Sendo assim, esse ‘“tijolo multicolorido”
apresenta varias possibilidades. A vista disso, conhecer sobre a relevancia do

Letramento Digital, bem como suas dimensfes, pode auxiliar o professor a definir

11 O termo “nativos digitais” foi cunhado por Prensky (2001) ao se referir as pessoas que nasceram
em uma época na qual a tecnologia digital encontra-se integrada a sua vida.
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melhor aspectos relacionados ao planejamento, objetivos de aprendizagem e

estratégias de avaliagdo das suas aulas.

1.1 TaxoNnomIA DE BLOOM

Elaborada por uma equipe de pesquisadores multidisciplinar, integrantes de
varias universidades americanas, a Taxonomia!? construida para medir as dimensdes
cognitivas e os processos de aprendizagem, teve a frente Benjamim S. Bloom -

psicologo educacional americano da década de 1950 - é definida como a

representacdo da ordem de pensamento cognitivo de um individuo.

De acordo com Bloom (1972), a resolucdo de problemas exige que uma
pessoa mobilize uma série de capacidades intelectuais. Ao concluir seu trabalho,
Bloom afirma que o sujeito passa por esferas cognitivas (relacionadas ao aprender),
afetivas (relacionadas ao emocional) e psicomotoras (relacionadas a habilidades
fisicas), partindo de um nivel inferior (menos complexo) de conhecimento até atingir o
nivel superior (mais complexo), sequencialmente, conforme sua maturidade
intelectual.

Apesar da importancia dada a esses trés dominios, o cognitivo € o mais
evidenciado pela comunidade académica, uma vez que é utilizado para proporcionar
embasamento sobre 0s preceitos tedricos e delinear atuacéo do professor, bem como,
estratégias de ensino, metas, planos e sistemas avaliativos. Portanto € uma valorosa
ferramenta educacional.

Contudo, a categorizacdo dessa esfera do dominio cognitivo foi redefinida
pelos cientistas Anderson (2001) e Krathwohl (2002), este dltimo um coautor do
trabalho original, com a intencdo de adequa-la a era digital e estrutura-la segundo a

compreensao sobre a ndo linearidade do pensamento.

As atuais pesquisas sobre aprendizado indicam que todos esses
niveis podem ser combinados com eficacia em atividades de
aprendizado e n&o sdo sequenciais, como Bloom originalmente
pensava. (FADEL,C.; BIALIK,M.; TRILLING, B., 2015, p.110).

2 Taxonomia € um termo proveniente da ciéncia que se referente a classificacéo sistematica e respetivo
agrupamento dos seres vivos tendo por base as caracteristicas comuns entre 0s mesmos. Fonte de
consulta: HOUAISS, Antonio; VILLAR, Mauro de Salles; FRACO, Francisco Manoel de Mello.
Dicionério Houaiss da lingua portuguesa. Rio de Janeiro: Objetiva, 2001. 2922p.
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Dessa forma, a Taxonomia revisada apresenta uma dimensdo do
conhecimento em conformidade com 0s processos cognitivos fragmentada em outras
dimensdes, exibindo a relacdo existente entre a aquisicdo do conhecimento e seus

niveis de complexidade, como apresentado na Figura 1.

Figura 1 - Taxonomia de Bloom (1956) e sua versao revisada (2001)

1956 2001

Ava- l

W
Aplicacao

Substantivos ——————9p para a forma Verbal

Fonte: diagrama adaptado de Wilson e Leslie (2001)*2

Observa-se na taxonomia original que as bases foram mantidas, bem como
as seis categorias. Mantiveram-se também o nome (algumas versdes com a palavra
‘revisada”), no entanto, ocorreram algumas mudangas conceituais. Conforme
Krathwohl (2002), 1) a expresséao dos substantivos foi melhor sintetizada pelos verbos,
uma vez que o verbo tem a acdo de estimular a execuc¢éo; e 2) houve uma inversdo
de lugar nas duas ultimas categorias (avaliacéo e sintese por avaliar e criar).

Apbs a revisdo de Anderson e Krathwohl (2001), a imagem a seguir ilustra a

Taxonomia de Bloom e suas dimensdes, com seus respectivos verbos.

Figura 2: Objetivos de aprendizagem com base na Taxonomia de Bloom
revisada

13 Disponivel em:_http://thesecondprinciple.com/wp-content/uploads/2014/01/Understanding-revisions-
to-blooms-taxonomy1.pdf. Acesso em: 8 jun. 2018.



http://thesecondprinciple.com/wp-content/uploads/2014/01/Understanding-revisions-to-blooms-taxonomy1.pdf
http://thesecondprinciple.com/wp-content/uploads/2014/01/Understanding-revisions-to-blooms-taxonomy1.pdf
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habilidades
de pensamento
de nivel superior

12}
S/ - X
2 interpretar, resumir, parafrasear, classificar, explicar ...
,g/ entender fazer buscas, twittar, categorizar tags, comentar ...
@
§ reconhecer, listar, descrever, identificar, denominar ...
lembrar ressaltar, marcar sites favoritos, googlear ...
Taxonomia revisada habilidades

de pensamento

de nivel inferior

Fonte: CHURCHES, Andrew (2009)**

Apesar de manter o desenho hierarquico original, a revisdo da piramide
tornou-a mais flexivel e de facil compreenséo, o principio dos niveis permaneceram
(pensamento de ordem inferior para pensamento de ordem superior). Subjaz que este
modelo continua a priorizar conhecimentos anteriores como experiéncias vividas para
gue outras habilidades sejam adquiridas, preservando a aquisi¢cdo do conhecimento
por aprendizagem cumulativa. Ja que o estudante parte de uma motivacao ou situacao
problema (erro) pautado na prética (acdo) e busca ampliar seu conhecimento por meio
de fundamentos tedricos para explicar sua acdo. Contudo, segundo Vygotsky (1998)
compreendemos a nao linearidade do processo de ensino e aprendizagem de uma
LE, uma vez que ele esta pautado na interacdo cognitiva do sujeito com a lingua alvo
e na fungdo social que essa lingua desenvolve no contexto de uso do estudante.
Dessa forma, ressaltamos que a aprendizagem da LE se constréi a partir de
conhecimentos provenientes da lingua materna, derivados de fatores internos e
externos individuais, os quais levam o sujeito a desenvolver sua competéncia
comunicativa (HYMES, 1972).

A Figura 3 demonstra uma das muitas possibilidades de uso da Taxonomia

14 Churches, Andrew. Bloom's Digital Taxonomy. 2009. Disponivel em:
http://edorigami.wikispaces.com/file/view/bloom's+Digital+taxonomy+v3.01.pdf. Acesso em: 5 dez.
2019.



http://edorigami.wikispaces.com/file/view/bloom's+Digital+taxonomy+v3.01.pdf.
http://edorigami.wikispaces.com/file/view/bloom's+Digital+taxonomy+v3.01.pdf.
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considerando o ensino hibrido. Ao tracar um paralelo com o modelo de aula tradicional
e 0 modelo de aula invertida®®, a figura esclarece e exemplifica a flexibilidade de uso
da Taxonomia de Bloom para promover no aluno competéncias como autonomia,
pensamento critico e analitico, colaboratividade, autoavaliacdo, capacidade de
resolucdo de problemas e criatividade, incluindo a metodologia de ensino hibrida.
Diferente do processo apresentado por Bloom, Bergman e Sams (2017) propdem
comecar com atividades que proporcionem o auto-estudo com base em pesquisa de
materiais impressos ou digitais, outros recursos midiaticos também podem ser usados
para a exploracdo do assunto em questdo, tais como videos. Nota-se que na
representacdo da Taxonomia de Bloom para aula-invertida ha uma inversdo no
direcionamento do conhecimento envolvido. Ainda que ja tenhamos ressaltado a ndo
linearidade do processo de aprendizagem, neste modelo é possivel observar que o
estudante parte da pratica, da acdo e volta para conceitos teoricos, ou de ordem mais
simples, para justificar e buscar solugdes para sua agéo. Dessa forma, o estudante se
dedica a ampliagdo de seu conhecimento determinando seu tempo e segundo suas
caracteristicas de aprendizagem. Em um segundo momento, cabe ao professor
estimular a interacdo entre os alunos que deve ocorrer em ambiente virtual de
aprendizagem, a Plataforma Moodle, blogs, wikis e Google sala de aula sdo algumas
ferramentas digitais que podem auxilia-lo nesta etapa. Dentro dessa proposta 0s
encontros presenciais sdo dedicados as habilidades de pensamento superiores como
criar e avaliar.

Em suma, as habilidades de pensamento inferior, tal qual como descritas na
piramide representativa da Taxonomia de Bloom, sdo desenvolvidas por atividades
gue podem ser realizadas de forma autdnoma e individual pelo aluno e podem ocorrer
de forma néo linear, dependendo da modalidade de ensino adotada pelo docente.
Cabendo ao professor fornecer os subsidios necessarios para auxiliar o estudante
nesse processo (videos, livros, anotacdes, sites para pesquisa, etc.).

O modelo de piramide invertida proposto por Bergmann (2018) para a

modalidade aula invertida (figura 3), propde que o professor interaja de maneira

15 Termo usado para definir uma das muitas possibilidades de acéo dentro das MA. Popularizado
pelos professores Bergmann e Samms, em 2007, na “Woodland Park High School”, Colorado,
Estados Unidos da América, basicamente consiste em uma proposta de inversdo da sala de aula
tradicional relacionada a tarefa de casa.
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sincrona com os estudantes para auxilid-lo com o “trabalho dificil”, no qual a presencga
do docente e seu direcionamento sdo mais solicitados e as atividades de
sedimentacdo e compreensdo de conhecimentos basicos poderdo ser realizadas de
forma assincrona. Tal modelo, permite que maior tempo de aula sincrona valorize
tarefas cognitivas mais dificeis, deixando o tempo fora da sala de aula para a
realizacdo de atividades mais simples e que consequentemente requerem menos

tempo do professor e do estudante.

Figura 3 - Taxonomia de Bloom e aula invertida
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Aprendizagem Colaborativa
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do aluno com o AVA, o professor, os colegas
e o conhecimento.

Auto Estudo
Estudo de acordo com ritmo e velocidade
do aluno, com acesso ao conhecimento
por meio das TICs.

ntido da Aprendizagem na sala de
aula invertida

¢

I;laBiiid;&es Je pel;samento de ordem iﬂér{or ]

Fonte: elaborado por Almeida, Rolon, Suhr & Schneider (2013) com base em Sams e
Bergmann'®

Para Conklin (2005), a Taxonomia revisada por Krathwohl em 2002 criou a
possibilidade de redefinicdo dos objetos educacionais, 0s instrumentos e estratégias
de aprendizagem passaram a ser aplicados de forma mais integrada, ndo somente
com atecnologia mas também com outras ferramentas que podem facilitar a aquisicédo
de competéncias e habilidades do aluno.

Porém, ainda ha dificuldades na transposicdo, de forma bem-sucedida, do

conhecimento e habilidades de pensamento adquiridos em um certo componente

6 BERGMANN. J. & SAMS, A. Flip Your Classroom: Reach Every Student in Every Class Every
Day. Washington, DC: International Society for Technology in Education, 2012.
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curricular para outro(s). Essa dificuldade é perceptivel nas salas de aula que ainda
nao internalizaram a necessidade de integragao entre os componentes curriculares e
avaliacdes holisticas mais abrangentes.

A Taxonomia combinada com os processos do Letramento Digital (MARTIN,
2008) proporciona diretrizes passiveis de serem identificadas e que contribuem para
gue o professor possa avaliar o seu aluno de forma mais justa, pois considera o
conhecimento ja adquirido pelo estudante , e estabelece uma base ascendente para
0 que ele ainda precisa saber. A partir dessa observacao, o professor pode dar uma
devolutiva mais precisa para seu aluno ao fazer uso das ferramentas tecnolégicas
interativas e desenvolver as competéncias cognitivas, interpessoais e intrapessoais
necessarias para que os individuos possam viver e trabalhar neste século
pertencente a era digital, que encontra-se dinamizado por grandes transformacdes
tecnologicas e que exige maior conhecimento interligado. Dessa forma a
interdisciplinaridade presente na pratica escolar tem se tornado cada vez mais

importante para o ensino e aprendizagem.

1.2 A IMPORTANCIA DO LETRAMENTO DIGITAL E SUAS DIMENSOES

De acordo com Soares (2010, p. 44), “o letramento € o estado ou condigao de
guem se envolve nas numerosas e variadas praticas sociais de leitura e de escrita.”.
A definicdo de letramento dada pela autora € corroborada por Pahl e Rowsell (2012),
gue o defendem como forma de expressao social do individuo mediado pela
interacdo, na qual as exigéncias vao além de fazer uso da escrita ou da leitura na
comunicacédo social. Diferente da alfabetizacéo, definida por Rojo (2019, p.15) como
ato de se apropriar do sistema alfabético para dominar regras e representacdes da
lingua falada e escrita, o letramento focaliza-se “nos aspectos sécio-histéricos” da
aquisicao da lingua. Portanto, ainda segundo Rojo (2019, p.16), alfabetizacéo designa
“‘uma pratica de natureza linguistico-pedagoégica” enquanto os letramento(s) visam um
conceito “socioantropologico”.

Além de Soares (2010), Rojo (2019) e Pahl e Rowsell (2012), nesta dissertagao,
o letramento € abordado pela perspectiva de estudos desenvolvidos por The New
London group (1996) e Rojo (2008). Esta ultima autora, em especial, tem abordado o

letramento pela perspectiva dos Multiletramentos - ou seja, ha varias formas de
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letramentos que se entremesclam - resultante do uso da tecnologia em seu complexo
processo de aprendizagem digital.

De acordo com Dudeney, Hockly e Pregum (2016, p.21), os letramentos se
agrupam em quatro eixos: linguagem, informacéao, conexdes e (re)desenho, onde se
encontram organizados em ordem de complexidade crescente descritos no Quadro 2
com uma quantidade de estrelas (*), guanto maior o numero de estrelas
empregadas, maior sera o nivel de letramento digital e a necessidade de uso de uma
ferramenta tecnoldgica.

Para auxiliar os professores a desenvolver estratégias e lidar com as
possibilidades das muitas midias e letramentos digitais, bem como com suas
complexidades, na escolha das atividades nas fichas didaticas tematicas, tomamos
como base a descricdo elaborada por Dudeney, Hockly e Pregum (2016) sobre o
guadro dos Letramentos Digitais. Ressalta-se que os letramentos em negrito sao
descritos pelos autores como macroletramentos , ou seja, uma composicao gerada
por muitos letramentos. Neste quadro a organizacdo se apresenta na mesma ordem
da Taxonomia de Bloom, sobre a qual discorremos em “1.1 Taxonomia de Bloom e

ensino hibrido”, assim como sobre esse ultimo termo.

Quadro 2 - Focos, eixos, complexidade e tipos de Letramentos Digitais

4° foco
(Re)desenho

3°foco
Conexdes

2°foco
Informacao

1°foco

Linguagem

Fhkkk Letramento Letramento
codificagao remix
Letramento Letramento Letramento
Hokkok em jogos classificatério intercultural
Letramento
movel
Letramento em Letramento em Letramento
multimidia pesquisa pessoal
ooy Letramento em Letramento em
informagao rede
Letramento em Letramento
filtragem participativo
€x5 Letramento em
hipertexto
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Letramento
impresso

—

Letramento
em SMS

Complaexidade
crescents

Fonte: adaptado do Quadro de letramentos digitais de Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p.
21)

Neste universo da aprendizagem digital, onde a comunicagcdo e a
interatividade estédo presentes de forma rapida, ubiqua e muitas vezes em tempo real,
surge uma nova cultura denominada Cibercultura. Lévy (1999) conceitua a
Cibercultura como um agrupamento de praticas, atitudes (comportamentais e
intelectuais), de pensamentos e valores que se manifestam no ciberespaco.

Inserido neste contexto do ciberespaco, encontra-se 0 empoderamento do
sujeito, por meio da democratizacdo do conhecimento, possibilitando ao individuo
compartilhar e construir colaborativamente o seu saber, uma vez que a rede digital é
um espaco comum de comunicacao onde as variedades midiaticas convergem em um
aparelho mével (notebooks, chromebooks,Smartphones, tablets, etc.).

Devido a variedade de ferramentas tecnoldgicas, que estdo em constante
desenvolvimento, cabe ao professor motivar seus alunos e ajuda-los a desenvolver
suas habilidades. Os educadores devem estar abertos a ensinar com base em uma
acao motivadora, combinando estratégias para aprimorar o pensamento critico e
outras habilidades de carater interdisciplinar, como: uso funcional dos textos digitais
por meio de competéncia técnica e conhecimento pratico; estabelecer sentidos entre
diferentes tipos de textos e de tecnologias e transformar o que foi assimilado em novos
conhecimentos permeados pelo uso da linguagem aliada as novas atividades do
sujeito no meio digital.

Segundo a BNCC (2019, p. 469) o desenvolvimento de competéncias voltadas
para a comunicacdo midiatica, a sustentabilidade e colaboratividade em um ambiente

gue considere os aspectos socioemocionais do estudante devem ser construidos a
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partir dos conteudos curriculares ja estabelecidos no ensino tradicional, pois envolvem
conhecimentos bases como matemética e linguagem. De acordo com Horn & Skater
(2015, p.34) a proposta do ensino hibrido consiste em “qualquer programa
educacional formal no qual um estudante aprende, pelo menos em parte, por meio do
ensino on-line”. Ou seja, € preciso abandonar praticas e itens que sdo obsoletos e
substitui-los por assuntos mais relevantes, em outras palavras, recomenda-se uma
reconfiguracdo dos conteudos curriculares existentes para que possam atender as
necessidades de uma educacéo que considere o cenario atual da sociedade. Ou seja,
as préticas baseadas na propostas de ensino hibrido buscam favorecer a
aprendizagem contextualizando-a com a pratica social do aluno, favorecendo o
protagonismo do estudante em ambiente digital.

Em complemento ao ensino hibrido, Hobbs e Frost (2015, p. 111,
traducdo nossa)l’confirmam que o Letramento Digital, quando introduzido nos anos

iniciais do aprendizado do estudante,

(a) aumenta o aprendizado, tornando as praticas de alfabetizacao
relevantes para a cultura local e para a forma de conhecer dos
estudantes, (b) abre espaco para diversos estilos de aprendizado e
atender as necessidades de estudantes multiculturais, e (c)
desenvolve a criatividade, autoexpressdo, trabalho em equipe e
habilidades profissionais.

Compreende-se que a comunicacgao por intermédio das tecnologias digitais €
capaz de validar o aprendizado do aluno e aprofundar as areas do conhecimento.

Assim, reconhece-se a relevancia de se pautar em uma metodologia que
privilegie o Letramento Digital integrado ao contetdo curricular para contribuir com
experiéncias mais significativas por parte do aluno e explorar as possibilidades do
papel do professor ao associar-se ao uso de MA.

Para esclarecer sobre o Letramento Digital, Martin (2008) fornece 13
dimensdes do processo com fungdes seriadas em ordem de complexidade que podem
ser produzidas com uso de Objetos de Aprendizagem Digital (OAD). As dimensdes
descritas no Quadro 3 favorecem uma relagdo com os verbos presentes na Taxonomia

de Bloom para era digital (CHURCHES, 2008) e por meio dessas analises

7 HOBBS, R., and FROST, R. Measuring the Acquisition of Media-Literacy Skills, Reading
Research Quarterly (2015, p.111)
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comparativas foi possivel utilizarmos o quadro de descritores como base para
elaboracdo de objetivos de planejamento e diretrizes para avaliacdo do Letramento

Digital dos estudantes.

Quadro 3 - Processos de Letramento Digital e respectivos descritores

Dimensdes do Descritores
processo
Criacao Criar novos objetos de aprendizagem digitais que possam

contribuir para producdo de uma atividade ou na solugéo
de um problema.

Avaliacdo Avaliar a objetividade, adaptagéo e acessibilidade dos
recursos digitais e sua relevancia para o contexto.

Andlise Explorar recursos digitais observando os conceitos e
modelos que solucionem problemas ou realizem certas
tarefas com éxito.

Comunicacao Nivel de interacdo com outros membros da sala/grupo.
Interpretacdo Compreender o significado reportado pelo recurso digital.
Sintese Redefinir recursos digitais em novos modos para

solucionar problemas.

Identificacdo Reconhecer os recursos digitais necessarios para resolver
uma situacao problema.

Acesso Buscar e obter os recursos digitais essenciais para o
processo.
Organizacgéo Ordenar os recursos digitais necessarios para a

realizacdo da tarefa.

Integracao Combinar recursos relevantes para a tarefa.

Disseminacéo Expor as solu¢cBes ou produtos para outros que sejam
pertinentes.

Reflex&do Reflex&do e autoavaliacdo do processo.

Formulacéo Elaborar de forma explicita o que se deve cumprir e as
acdes necessérias para a solucdo do problema ou tarefa.

Fonte: Martin (2008, p. 170)
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No que diz respeito ao Letramento Digital, a leitura e a escrita de codigos em
meios midiaticos, sdo agregados outros objetivos, como: identificar fontes confiaveis,
guestionar e validar informacdes, relacionar conhecimentos e sua importancia, entre
outras formas de garantir a seguranca do individuo ao acessar a internet.

Contudo, a simples existéncia da tecnologia ndo garante por si s6 uma
aprendizagem significativa em ambiente educacional, como questiona Nilsson (2011),
em seu documento The Challenge of Innovation, Critical Thinking and Creativity:
Learning Outside the Box Conference. Bilkent University. A pergunta em relacdo ao
uso da tecnologia seria: “Como a tecnologia pode intensificar o que pretendemos fazer
na sala de aula?”. Para o autor, “ensinar € a prioridade”, ou seja, a tecnologia deve
apresentar-se como um suporte para o ensino e aprendizagem, ela deve ser uma
ferramenta “invisivel” diante das competéncias e conteudos a serem ensinados.

Posto isso, o planejamento e execucdo das atividades, podem ser
motivadoras e desafiantes, tornando imprescindivel a compreenséo e reflexdo sobre
como se da o processo de aprendizagem por meio dos objetos educacionais e do
Letramento Digital.

A Taxonomia de Bloom revisada (2001, 2002), sobre a qual se explicita a
seguir, serve com aporte para a modalidade hibrida definida por Horn & Staker (2015)
e apresenta-se como uma caminho possivel para favorecer a adequacéao curricular por
parte do professor e fornecer um acompanhamento personalizado sobre a

aprendizagem do estudante.

1.3 A INTERDISCIPLINARIDADE NO ENSINO E APRENDIZAGEM PARA O SECULO XXI

Como destaca Moran (2015), a tecnologia digital e o espaco da sala de aula
estao conectados, queira ou ndo o professor. A sociedade em rede (CASTELLS, 1999)
presente no ciberespa¢o!® combina experimento com aquisicdo de conceitos e
proporciona ao aluno a competéncia de ser protagonista da sua aprendizagem em um
espaco compartilhado. Neste espaco, a interacdo é a palavra-chave para articular

conhecimentos e favorecer uma aprendizagem ativa e hibrida.

18 para Lévy (1999, p. 32, 92 e 167) ciberespaco é “o principal canal de comunicacg&o e suporte de
memoria da humanidade a partir do inicio do século 21”.
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O ensinar e aprender acontece numa interligacao simbiética, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Nao
sao dois mundos ou espacos, mas um espaco estendido, uma sala de
aula ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente. Por isso a
educacao formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque
ndo acontece sé no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos
espacos do cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa
seguir comunicando-se face a face com os alunos, mas também
digitalmente, com as tecnologias moveis, equilibrando a interagdo com
todos e com cada um. (MORAN, 2015, p. 16).

Os espacos hibridos criados pelo professor em sua aula, permitem que 0s
alunos possam fazer uso das suas habilidades de pensamento critico por meio da
investigacdo, da argumentacdo e aprender com diferentes pontos de vista, além de
favorecer a autonomia do aluno no seu processo de aquisicdo de conhecimento.

Os quatro pilares estabelecidos como base para a educacdo do futuro,
apresentados pela UNESCO (2016) - Aprender a conhecer; Aprender a fazer;
Aprender a ser; Aprender a viver juntos - corroboram a abordagem sociointeracionista
Vygotsky (1984), ja que eles projetam a importancia de um ambiente colaborativo de
aprendizagem tanto dentro quanto fora da sala de aula para a formacao do individuo.
Assim, o conhecimento quando contextualizado provoca o pensamento critico, a
criatividade, a comunicacédo e colaboragdo que sédo potencialmente transmitidos a
outros contextos de aprendizagem. Ou seja, ao se ensinar conteudo utilizando
estratégias ativas de aprendizagem centradas no desenvolvimento das habilidades
cognitivas dos alunos, proporciona-se uma integracdo entre os conteudos curriculares,
multiplicando as possibilidades de ensino.

Em se tratando da interacdo entre os componentes curriculares, uma das
estratégias que se mostra mais eficiente para desenvolver habilidades é a

colaboragéo.

Alber (2012), discorre sobre algumas formas de promover a colaboratividade
entre os estudantes, seja em espacos digitais ou nao:
1. Estabelecer acordos e divisao de tarefas.
2. Trabalhar a capacidade de ouvir, mesmo em ambientes digitais.

3. Treinar o aluno para fazer perguntas instigadoras para que possam



36

chegar a uma solugdo comum.

4. Praticar a comunicacéao articulada.

Os aspectos benéficos derivados da colaboracdo também estédo presentes na
interdisciplinaridade. Uma vez que as ideias sejam motivadas pela curiosidade, sédo
as habilidades imaginativas que ganham espaco e possibilitam a interacdo entre os
componentes curriculares.

Assim, ao repensar a interagdo entre os componentes curriculares para
favorecer a construgdo de um trabalho interdisciplinar, estimula-se ndo apenas o
desenvolvimento de habilidades e conhecimento mas, também, a autonomia e a
consciéncia para o aprendizado proativo ao gerar metas e indagacdes responsaveis
por instigar o estudante a integrar-se ao processo hibrido de aprendizagem.

Contudo, nem sempre as solu¢gbes encontradas para a pratica pedagdgica
significam um salto qualitativo na educacéo. No contexto de aprendizagem atual a
tecnologia deve se aliar a novas estratégias pedagdgicas para comunicar e educar em
Nnosso tempo.

Sendo assim, as estratégias devem se relacionar com as demandas da
sociedade da informacao presente na sala de aula e o professor deve ficar atento a
necessidade de remodela-la tendo como objetivo a utilizagcdo de novas tecnologias
de informacao e de comunicacéo.

Para auxiliar o professor o modelo SAMR?'® arquitetado por Puentedura
(2006), demonstra as categorias que contribuem para um entendimento do processo
de integracdo entre professor e as NTICs, pois o modelo possibilita um
reconhecimento sobre o uso da tecnologia e como as ferramentas digitais sé&o
utilizadas pelo professor. Desta forma, é possivel reconhecer o nivel de interagédo com
a tecnologia e as formas de se apropriar significativamente do seu uso para uma maior
interacao entre conteudo e pratica pedagogica.

O modelo usado para esse contexto busca esclarecer para o docente os
possiveis niveis de didlogo entre contetdo curricular e tecnologia. Nessa dinamica, 0s

professores sao capazes de reconhecer, ampliar e transportar o uso particular que

190 modelo SAMR de Puentedura sera compreendido neste trabalho como uma forma de categorizar
e ndo de nivelar o conhecimento e o uso da tecnologia por parte do docente.
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fazem dela para sua préatica docente em sala de aula.

Puentedura divide o modelo em quatro se¢Bes agrupadas em duas areas
distintas em ordem crescente: Substituicio e Ampliacdo compdem a area do
“Aprimoramento”, na qual as tecnologias podem substituir ou melhorar o processo de
aprendizagem por meio de ferramentas tecnologicas, enquanto Modificacdo e
Redefinicdo encontram-se na area da “Transformacdo”, indicando novas
oportunidades para o aprendizado facilitadas pelo uso de tecnologia.

Segundo Hilton (2015), as quatros sec¢des do modelo SAMR se baseiam em:
1) o uso de tecnologia para uma atividade que poderia ser realizada sem tecnologia
presente na Substituicdo; 2) uma melhora tecnoldgica para uma atividade que poderia
ser completada sem tecnologia utilizando a Ampliacdo; 3) uma atividade pré-existente
pode ser alterada significativamente de uma maneira que nao seria possivel sem
tecnologia na Modificacdo; 4) a criagdo de uma atividade completamente nova, néo
possivel de ser feita sem o uso de tecnologia na Redefinicdo, como se pode observar

na figura 4.

Figura 4: Modelo SAMR
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Fonte: Puentedura (2015)%
20 PUENTEDURA, R. Transformation, Technology,  and Education. Disponivel

em:http://hippasus.com/resources/ite/. Acesso em: 10 abr. 2019.
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O modelo SAMR aplicado a Taxonomia de Bloom delineia as etapas do
processo de interacdo da tecnologia na e para aprendizagem. Apds reconhecer
0s niveis de interacdo, o planejamento das atividades relacionadas com o
processo cognitivo expresso por Bloom em sua Taxonomia podem ser aplicados
com maior propriedade pelo professor. Ou seja, essas ferramentas servem como
base para a elaboracdo de aulas que contemplem o uso das tecnologia e
favorecam a Cultura Digital.

As atividades presentes nas fichas didaticas tematicas foram elaboradas
considerando o modelo SAMR para orientar desde o professor inexperiente em
tecnologia até o mais experiente. As atividades desenvolvidas buscam integrar
o Letramento Digital por intermédio do ensino hibrido presentes nos modelos de
sala de aula invertida e rotagéo por estagoes.

Justifica-se a escolha das modalidades rotag&o por estacoes e sala de
aula invertida porque ambas favorecem uma aprendizagem direcionada e
personalizada, pois alternam momentos de aprendizagem sincrona e
assincrona, com as quais é possivel promover a interacdo entre os alunos e

seus conhecimentos, pratica essencial para o nosso contexto de trabalho.

1.4 O ENSINO HiBRIDO E A CULTURA DIGITAL

O uso das tecnologias pode acrescentar muitos “tijolos coloridos” na
construcdo de uma experiéncia de ensino hibrido, integrando a sala de aula
presencial e o espaco virtual de aprendizagem. No contexto especifico da
proposta que aqui apresentamos, essa articulacéo dos dois ambientes, sincrono
e assincrono, se concretiza no desenvolvimento de fichas didaticas tematicas,
gue buscam contribuir para a constru¢do de conhecimento por meio da troca de

experiéncias.

Seguindo o modelo de ensino hibrido proposto pelo Instituto Clayton
Christensen (HORN; STAKER, 2015), a abordagem virtual completa a
abordagem tradicional e traz beneficios ao favorecer a aprendizagem
colaborativa e a autonomia do aluno. Principalmente no ensino superior, essa
abordagem virtual, favorece o ensino totalmente distancia (EaD) e o semi-

presencial.
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Transposta para a educagdo béasica, a modalidade hibrida pode

proporcionar aprendizagem por meio de propostas presenciais e on-line.

Contudo, ambas as propostas ocorrem na escola mediante compartilhamento e

trocas de conhecimento entre aluno-aluno e professor-aluno, favorecidos pelo

uso da tecnologia. Tais espacos se configuram em complexos ambientes de

ensino-aprendizagem interativos no qual todos os envolvidos sao responsaveis

pela construcdo e compartilhamento do conhecimento. O Quadro 4 apresenta as

abordagens pertencentes a modalidade de ensino hibrido.

Quadro 4 - Modelos de ensino hibrido
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Tipos de estruturas hibridas

Conceitos

Modelo de Rotacdo

O professor explora diferentes modalidades
de ensino e aprendizagem por grupos
pequenos ou complexos, com atendimentos
individuais ou em grupo, podendo estes
ocorrerem dentro ou fora do espago da sala
de aula.

Subdivide-se em:

- Rotacéo por Estacdes;

- Laboratério Rotacional;

- Sala de Aula Invertida;

- Rotacdo Individual.

Modelo Flex

Baseado na aprendizagem essencialmente
online, 0 aluno cumpre uma série de
atividades e sobre a tutoria do professor,
personaliza seu ritmo de estudo.

Modelo A La Carte

Os alunos tém experiéncias em cursos
online com um professor em momentos e
locais que julgam adequados a sua
realidade e ainda assim frequentam
atividades em ambientes tradicionais de
ensino e aprendizagem

Modelo Virtual Aprimorado

Neste modelo os estudantes estruturam seus
conhecimentos interagindo em diferentes
areas do curriculo, dividindo seu tempo de
estudo integral no espaco fisico escolar com
atividades virtuais de aprendizagem.

Fonte: Instituto Clayton Christensen (HORN; STAKER, 2015, p.55-57)

Dentre os modelos hibridos dispostos no quadro anterior, para este trabalho

0s modelos presentes em Rotacao, especificamente, rotacao por estagdes e sala de

aula invertida, serao explorados nas atividades propostas nas fichas por atenderem o
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contexto de atuagcao de forma mais eficiente, visto que na escola onde atuamos o

ensino se concentra na modalidade presencial.

Segundo as pesquisas publicadas por Horn e Staker (2015), o ensino hibrido
pode viabilizar o uso da tecnologia digital presente na vida dos alunos e favorecer uma
nova cultura da sociedade de informacdo e um nova visdo de mundo globalizado
pertencentes ao curriculo de referéncia em tecnologia e computacéo apresentado pela
BNCC finalizada em 2019. O documento discorre sobre as etapas do curriculo de
referéncia de educacdo tecnoldgicas e as divide em trés eixos: Cultura digital,
Pensamento computacional e Tecnologia digital. Subdivididos em dez conceitos,
todos os itens contém propostas de habilidades, avaliacdes, praticas pedagdgicas
com materiais de referéncia para construgcédo da informagéo, conhecimento e uso da
lingua, apresentados na Figura 5:

Figura 5: Os eixos do curriculo de referéncia de educacéo tecnolégicas na BNCC

(idadania
Digital

Cultura
Digital Digite
Leframento SELENGER Comunicacdo

Digital Educagdo e Redes

Pensamento

Reconhecimento Computacional Abstragio
de Padrdes '

Decomposicdio Algoritmos

Fonte: Cieb.net

Como foco para elaboragdo do produto educacional, selecionou-se a
Cultura Digital por englobar aspectos relativos a Alfabetizacdo Digital, ao
Letramento Digital e & Fluéncia Digital, pois estes buscam promover a integracao
entre tecnologia e lingua de forma critica, reflexiva e ética focalizados no

protagonismo e autonomia juvenil, valorizando seus aspectos identitarios.
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2 CONSTRUCAO DA ESTRADA DE TIJOLOS MULTICOLORIDOS: O
PRODUTO EDUCACIONAL

As metodologias ativas (MA) juntamente com a modalidade de ensino hibrido
propdem pontos de partida para avancar nessas reflexdes de aprendizagem sob uma
visdo mais interativa e contextualizada. Tedricos como Dewey (1950), Freire (2009),
Rogers (1973), Novak (1999), entre outros, enfatizam, h&4 muito tempo, a importancia
de superar a educacgdo bancaria (FREIRE, 2005), tradicional e focar a aprendizagem
no aluno, envolvendo-o, motivando-o, dialogando com ele e facilitando sua interacao
com outras areas do conhecimento. Visto que, pesquisar, avaliar situacdes, pontos de
vista diferentes, fazer escolhas, assumir alguns riscos, aprender pela descoberta,
caminhar do simples para o complexo séo habilidades que seréo exigidas dos alunos
ao integrarem a vida profissional. Como parte das metodologias ativas, 0 modelo de
ensino hibrido, também conhecido por Blended Learning ou b-learning disponibiliza
alternativas para trabalhar o curriculo de forma flexivel e multimodal.

O produto educacional, fichas didaticas tematicas, se deu principalmente sobre
duas modalidades de ensino hibrido: sala de aula invertida e rotagé@o por estacdes. As
atividades tém como principio norteador o uso da metodologia de pesquisa qualitativa,
cujo inicio se deu a partir das observacfes feitas sobre aplicacdes préaticas de
algumas ferramentas digitais em sala de aula, durante a disciplina de Objetos de
Aprendizagem Digitais cursada durante o primeiro semestre de 2018 no curso de PGs-
Graduacédo em Mestrado Profissional em Linguas Estrangeiras Modernas (MEPLEM),
na Universidade Estadual de Londrina (UEL). Apds a pratica verificou-se por meio das
analises-reflexivas que realmente existe um potencial qualitativo no modelo hibrido no
envolvimento dos estudantes, mas particularmente para favorecer a potencializacao
do processo de ensino e aprendizagem de alunos e pratica pedagdgica interdisciplinar
do professor de LE.

De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), realizar um trabalho
considerando os modelos flexiveis desafiadores, com projetos tangiveis, jogos
contextualizados e equilibrando cooperacdo com a singularidade de cada contexto é
o0 caminho mais expressivo para se alcancar uma aprendizagem significativa. 1Sso

posto, nosso entendimento é o de que a apresentacdo do produto final representado
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em “fichas didaticas tematica, embasadas no ensino hibrido e na Taxonomia de
Bloom, pode servir de subsidio para um uso flexivel por parte do professor, o qual
devera levar em consideracdo seu contexto de trabalho e respectivos objetivos na
escolha dos temas e das atividades.

Por meio dessas fichas apresentaremos algumas propostas e também
ferramentas possiveis para a elaboracdo de um projeto ou aula hibrida, como
exemplos e sugestdes. Buscamos assim, valorizar o conhecimento do professor, a
fim de que o docente possa ampliar a competéncia digital dos estudantes, oferecendo
uma integracdo com os objetos digitais de aprendizagem disponiveis, dando-lhes
condigbes para se apropriar das mudultiplas linguagens e recursos tecnoldgicos
necessarios para o desenvolvimento de suas habilidades em uma perspectiva de
multiletramento que, segundo Baladeli (2011) permite ao usuario compreender e
interpretar a linguagem digital em seus diversos contextos sécio-culturais.

Para que tal proposta corrobore a agéo do professor, levaremos em conta 0s
nove eventos de instrucdo descritos por Gagné (GAGNE, 1965 apud WAAAL;
TELLES, 2004; LEFFA, 2008, p. 32-33) para a elaboracdo e avaliacdo das fichas
didaticas, 1) Garantir atencéo; 2) Informar os objetivos; 3) Acionar o conhecimento
prévio; 4) Apresentar o contetdo (mostrando 0s pontos mais importantes por meio de
técnicas variadas para manter a atencao como fotos, gréaficos, textos, simulacdes etc.);
5) Facilitar a aprendizagem (ajudando os alunos a seguirem no processo de
aprendizagem, orientando, esclarecendo, dando exemplos, utilizando material
complementar, etc.); 6) Solicitar desempenho (criando situacdes e oferecendo
condic¢des para a aplicagdo do novo conhecimento); 7) Fornecer devolutiva; 8) Avaliar
o0 desempenho; 9) Ajudar na retencao e transferéncia.

A modalidade de ensino hibrido permite que as atividades mediadas pelas
NTICs atendam aos mais diversos perfis de alunos que integram uma sala de aula,
articula processos formais e informais que interagem com a educacdo formal
(BACICH; MORAN, 2015), sendo capaz de aproximar pessoas com diferentes visdes
de mundo e pertencentes a diferentes crengas, democratizando o conhecimento no
mundo globalizado. Além de atender ao complexo funcionamento da instituicdo que é

perpassada pela relacdo com a familia, movimentos sociais e midia.
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2.1. CONSTITUICAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional consiste em 8 (oito) fichas didaticas tematicas
contendo atividades de préticas hibridas baseadas na Taxonomia de Bloom para Era
Digital (CHURCHES, 2008), visiveis no guia didatico com informacdes sobre o
referencial tedrico adotado para a sua elaboracdo. Voltadas para a préatica docente
encontram-se disponibilizadas em um Site. Soma-se ao produto, incluido no guia
didatico, uma ficha com diretrizes para avaliacdo das atividades dispostas nas fichas
didaticas tematicas sob as habilidades que integram a Cultura Digital presentes na
BNCC (2018) e um proposta de design para aplicacdo das atividades considerando
0s modelos hibridos sala de aula invertida e rotacdo por estacbes de Horn & Staker
(2015). As propostas de atividades interdisciplinares podem envolver varios niveis de
conhecimento relacionados com o uso da tecnologia sob os modelos presentes no
ensino hibrido. Organizadas por eixos tematicos (meio ambiente, ética e salde,
pluralidade cultural, trabalho e consumo), as fichas didaticas tematicas partem do
conteldo de é&rea do professor de espanhol e buscam projetar um percurso
considerando o uso das modalidades de sala de aula invertida e rotagdes por estacdes
com o objetivo de proporcionar uma aprendizagem autdbnoma e sociocritica.

As fichas foram elaboradas com o intuito de promover uma interacéo entre
algumas areas do conhecimento, conforme ressaltam as diretrizes da BNCC para o
ensino médio (2019). Dessa forma, pode-se ampliar o olhar sobre a formacé&o do aluno
considerando os diferentes niveis de aprendizagem cognitiva.

Por estarem pautadas por tema e tendo como centro o Letramento Digital, as
fichas ndo precisam ser aplicadas em uma sequéncia previamente estabelecida, como
normalmente ocorre com as unidades didaticas presentes em livros didaticos.

A proposta das fichas com sugestdo de atividades almeja dar liberdade ao
professor para implantacado segundo seu planejamento e conteudo disciplinar. Sendo
assim, o tempo de duracéo das atividades propostas dependera da estrutura da aula
formulada pelo professor, podendo ser aplicadas em uma ou mais aulas e remixadas
ou modificadas conforme a realidade do professor.

Desta forma, as fichas sdo uma das muitas formas de organizar o trabalho
didatico e podem incorporar diferentes abordagens ao conteudo da disciplina.

Podendo ser utilizadas, por exemplo, em momentos especificos do desenvolvimento
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do conteudo disciplinar ou de modo a favorecer o trabalho com outras areas do
conhecimento.

Nas fichas encontram-se 0s temas, eixo de atuacdo centrado na Cultura
Digital?!, habilidades relacionada a Cultura Digital presente na BNCC (2018),
competéncia centrada na area de “Linguagens e suas Tecnologias no Ensino Médio”
(BNCC, 2019), as praticas centradas nas habilidades de leitura, interpretacéo,
oralidade, escrita e escuta, seguido pelo quadro de atividades com niveis de
complexidade do letramento indicados por asteriscos, formuladas a partir dos eixos
cognitivos da Taxonomia de Bloom.

O uso de modelos hibridos, como a sala de aula invertida e a rotagdo por
estacOes permitem a exploragdo por meio de pesquisas, atividades de
aprofundamento, nas quais o curriculo linguistico pode ser inserido de forma pratica e

uma sugestéo de atividade avaliativa, onde se propde uma abordagem reflexiva.
2.2 COMPOSIGAO DAS FICHAS DIDATICAS TEMATICAS

As fichas foram elaboradas no intuito de favorecer o uso da tecnologia e
possibilitar aperfeicoamento dos letramentos digitais. Conforme disposto no modelo
SAMR de Puentedura (2006), a Unica forma de aprender a trabalhar com letramentos
digitais é explorando-os, ainda que seja devagar. As atividades propostas nas fichas
oferecem algumas orientacbes acerca de por onde podem comecar, tanto para
professores inexperientes quanto para professores mais experientes com o uso de
algumas tecnologias, como ja dito anteriormente. Embora o enfoque das atividades
seja o Letramento Digital, outras formas de letramentos foram incorporadas as fichas,
pois como exposto, eles se misturam. Todas as atividades se relacionam facilmente e
servem como complemento do ensino tradicional da lingua estrangeira e dos objetivos
da aprendizagem, competéncias e habilidades da BNCC para o ensino médio.

Além do Quadro 2, sobre Letramentos Digitais, soma-se a eles as diretrizes
propostas pela BNCC para o ensino médio (2019) na area da “Linguagem e seus

Letramentos” que encontram-se dispostas no quadro de diretrizes para avaliagéo

21 Segundo a BNCC (2018), cultura digital refere-se as mudanca sociais e culturais provocadas pelo
uso da tecnologia. Tais mudancas se devem ao acesso as TICs e ampliagdo do conceito em rede que
passou uma complexa rede de interligagcdo multidirecionada entre computadores e dispositivos
eletrbnicos para uma rede colaborativa e interativa, ressignificando os processos que a antecedem.
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presente no guia didatico e foram utilizadas como referéncia para abordagem da
Linguagem nas atividades das fichas didaticas tematicas.

Na sequéncia, o Quadro 5 dispde sobre os letramentos que compdem as
atividades das fichas didaticas tematicas, as respectivas complexidades tecnolégicas
e alguns exemplos de atividades digitais que podem ser abordados pela Linguagem

com foco no Letramento Digital.

Quadro 5: Letramento Digital e a complexidade tecnoldgica nas fichas didaticas

tematicas
1 - Multiculturalidad LEMBRAR
2 - Conéctate blog, wiki, ANALISAR
Letramento 3 - Inmigracién E-book. ENTENDER
impresso * 4- El séptimo arte
5 - Sostenibilidad
6 - Diario de un
viajero
8 - Autobiografia
2 - Conéctate whatsapp, LEMBRAR
Letramento +“ 7 - Trabajo infantil messenger, ANALISAR
em SMS emoticons, ENTENDER
internetés.
Letrament 6 - Diario de un Textos online, ANALISAR
oem % % viajero narrativas APLICAR
hipertexto 7 - Trabajo infantil digitais.
8 - Autobiografia .
1-Mulliculturalidad | oy o9 ANALISAR
2 - Conéctate vodcast, APLICAR
Letrament 3 - Inmigracion infogréficos. AVALIAR
oem +* ¥ 4- El séptimo
multimidia arte
5- Sostenibilidad
7 - Trabajo infantil
Letramento 4 - El séptimo arte avr?tar, 2nd life ANALISAR
i . . The Sims
em Jogos % ke 8 -Autobiografia ( ) AVALIAR
CRIAR
Letramento 7 - Trabajo infantil RA, RV. ANALISAR
movel % % % %k 8 -Autobiografia AVALIAR
CRIAR
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Letrament
oem
codificacdo

5 - Sostenibilidad
¥ J de ok ok 8 - Autobiografia

Sites, App.

ANALISAR
AVALIAR
(RE)CRIAR

Fonte: quadro elaborado pela autora com base em Dudeney, Hockly e Pegrum

(2016)

As fichas didaticas teméticas contemplam atividades hibridas de niveis variados

de uso da tecnologia que podem apoiar o professor na producao do plano de aula no

modelo Sala de Aula Invertida e/ou Rotacdes por Estacfes. Contudo, as atividades nas

fichas estdo classificadas em trés niveis de complexidade de Letramento Digital (foco

da elaboracao do produto), séo eles:

e Complexidade de Letramento Digital zero ( %) - atividade

elaborada pode ser impressa.

e Complexidade de Letramento Digital baixa ()% - atividade

exige ao menos um computador disponivel conectado a

internet e ao projetor.

e Complexidade de Letramento Digital alta (% ¥ %) -

Atividade indicada para estudantes com acesso ao

computador conectado a internet, para que possam trabalhar

em duplas ou em pequenos grupos ou ainda disponham de

tecnologia moével (Smartphones) com acesso a internet.

As atividades que compdem a ficha com o tema Multiculturalidad, na figura 6,

exemplificam o uso das estrelas para indicar o nivel de complexidade da atividade e

também como as atividades estdo formuladas segundo os verbos dispostos na

Taxonomia de Bloom. Entretanto deve se compreender que as atividades séo links de

acesso a ferramentas para o desenvolvimento de tarefas ligadas ao desenvolvimento

da Linguagem aplicada as aulas de espanhol em conjunto com a Taxonomia de Bloom

com o objetivo de proporcionar maior conhecimento em Letramento Digital. Sendo

assim, é possivel ilustrar a integracdo entre os verbos que classificam o nivel cognitivo

do aluno e o nivel de Letramento Digital requerido por ele para a atividade.
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Figura 6: Das atividades propostas na “ficha didatica tematica”

Sugestao de atividades sob a perspectiva da Taxonomia de Bloom

ve veClasifica los elementos que Yelnvestiga y resume la Colonizacién | Y¢Crea una encuesta sobre los
presentan la diversidad cultural de en Brasil con un_mapa conceptual distintos pueblos que componen la
latinoamérica - Calle 13 ( ) () familia de la comunidad de la

escuela. ( )

Yrldentifica y nombra los paises “cElabora de graficos sobre la ¢ YeConstruye un panel online sobre

hispanohablantes ( ) Colonizacién presente en la region tus influencias ( )
donde vives ( )

Ye Y¢Lee el texto y haz un mapa Y¢ Y¢Escucha, identifica y compara las | vcElabora un arbol genealdgico.
mental sobre la colonizacién en variaciones lingiiisticas del espafiol ( )
América Latina ( ) ()

Fonte: elaborado pela autora

De acordo com a apresentacédo, as atividades da ficha ndo obedecem a uma
sequéncia didatica, a fim de que possam ser usadas considerando o nivel de
complexidade tecnoldgica presente na sala de aula e da abordagem de Linguagem
integradas ao conteudo curricular para o planejamento e aplicacdo da aula invertida e
rotacdes por estacdes. Visto que os professores de linguas estrangeiras na escola “A”
trabalham seguindo a estrutura de um componente curricular inserido em um material
didatico, que pode refletir ou ndo uma abordagem comunicativa no ensino de lingua
estrangeira. Neste caso, as atividades comunicativas podem ser incorporadas ao
plano de aula do professor, tais como: apresentacbes de trabalho, debates,
simulac@es, etc. Contudo, para que o estudante do ensino médio possa produzir
atividades associados ao uso das ferramentas digitais que reflitam estruturas
linguisticas mais desafiadoras, faz-se necessaria intervencdes que favorecam ampliar
as habilidades linguisticas e tecnolégicas dos estudantes. Como sugere a BNCC
(2019, p.470),

[...] o foco na area de Linguagens e suas Tecnologias esta na
ampliacdo da autonomia, do protagonismo e da autoria nas praticas
de diferentes linguagens; na identificacdo e na critica aos diferentes
usos das linguagens, explicitando seu poder no estabelecimento de
relacbes; na apreciacao e na participacdo em diversas manifestacfes
artisticas e culturais e no uso criativo das diversas midias.

Seguindo ainda com a estrutura das fichas didaticas teméaticas elaboradas

para as aulas de LE, iniciando pelo tema em espanhol, foram dispostas
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https://www.lucidchart.com/
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respectivamente informagdes sobre que habilidades referentes ao Letramento Digital,

conceito abordado na Cultura Digital, area da BNCC para o ensino médio (2019), a

area de Linguagem e suas Tecnologias que ressalta a importancia das praticas de

leitura, oralidade, analise e producéo de texto, finalizando com o quadro de atividades

elaboradas em espanhol, como se pode observar no figura 7.

Figura 7: Distribuicdo dos elementos nas fichas didaticas tematicas

s - A - - - - - o - A

L ctrl

\ g

MULTICULTURALIDAD l 2
a

alt ctrl

EIXO DE ATUAGCAO BNCC: CULTURA DIGITAL

Habilidade BNCC
Expressar-se de forma critica e criativa para entender as mudancas tecnolégicas no mundo do trabalho e a
evolucdo da sociedade.

Conceito: Letramento digital

Area do letramento digital: Linguagem

Complexidade do letramento digital: Y<zero , Y¢Ysbaixa , v¢ ¢ Yralta

AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO (BNCC)

Competéncia especifica 2: Compreender os processos identitarios, conflitos e relagGes de poder que permeiam as

praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢des e atuar socialmente com

base em principios e valores assentados na democracia, naigualdade e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia,

o didlogo, a resolugao de conflitos e a cooperagao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza

Praticas de leitura/géneros privilegiados

Letra de musica, mapa, grafico, depoimento, artigo de lei

Praticas de oralidade

Reconhecimento das diferengas entre o portugués e o espanhol

Nogdes de variedade e dos sons (fonemas) em espanhol

Praticas de analise textual e praticas de produca textual

Localizagdo de informagdes no texto e vocabuldrio

Praticas de compreensdo auditiva

Textos de apresentacdo

Musica — fonemas da lingua espanhola
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Sugestdo de atividades sob a perspectiva da Taxonomia de Bloom

¥¥ Y Clasifica los elementos que
presentan la diversidad cultural de

Y¢Investiga y resume la Colonizacién

Y¢Crea una encuesta sobre los

en Brasil con un_mapa conceptual.

distintos pueblos que componen la

latinoamérica - Calle 13.

familia de la comunidad de la
escuela.

Y¢ldentifica y nombra los paises
hispanohablantes.

Y¢Elabora de grificos sobre la
Colonizacion presente en la regién

Y¢YsConstruye un panel online
sobre tus influencias.

donde vives.

¥ Y¢Lee el texto y haz un mapa
mental sobre la colonizacién en
América Latina.

Y¢Y<Escucha, identifica y compara

las variaciones lingtiisticas del
espanol.

Y¢Elabora un 3rbol genealdgico.

Fonte: elaborado pela autora

A organizacao dos contetdos em torno das fichas com sugestdes de atividade
de forma a proporcionar uma maneira de desenvolver atividades de ensino e
aprendizagem com as quais se pretende favorecer a compreenséo da multiplicidade
de aspectos que compdem a realidade com os temas e permitir a articulacdo das
atividades a fim de contribuir com diversos campos do conhecimento presentes no
conteudo curricular da disciplina considerando as competéncias e habilidades dos
alunos. Esse tipo de organizacdo permite que se dé relevancia a éarea do
conhecimento Linguagens e suas Tecnologias, pois as atividades possibilitam o
desenvolvimento em torno delas e contribuem para metas objetivas, como a producéao
de atividades que sirvam de instrumento de intervengdo nas situagdes reais (como
uma propaganda, por exemplo). Professores e alunos compartilham os objetivos do
trabalho e os conteddos sédo organizados em torno de uma ou mais propostas de
estudo. Uma vez definido o aspecto especifico de um tema, os alunos tém a
possibilidade de usar o que ja sabem sobre o0 assunto, iniciando com uma proposta de
aula invertida, onde o aluno busca novas informacdes e utiliza os conhecimentos
(aprofundamento) em sala de aula com a estrutura da rotagéo por estacoes, seguido
pela reflexdo em grupo e avaliagcdo do aprendizado por meio da produgéo de
atividades que contemplem os multiletramentos na escola, tais como: apresentacao,
debate ou atividades praticas, segundo o objetivo especificado pelo professor.

Ou seja, o professor tem a possibilidade de mesclar atividades dependendo
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das habilidades digitais do seu publico e seus objetivos, bem como da disponibilidade
de acesso a tecnologia, proporcionando que todos possam interagir e buscar um
aperfeicoamento considerando a diversidade de aprendizagem presente em sala de
aula e também para os casos de inclusédo, com a flexibilizacao curricular prevista pela
Lei Brasileira de Inclusédo (Lei N° 13.146/2015), na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC, 2017) e nos Saberes e praticas da inclusao - Avaliacao para identificacéo das
necessidades educacionais especiais (SEESP/MEC, 2001), como ja dito
anteriormente.

Segundo Horn é Staker (2015), um ensino com base no estudante combina
essencialmente duas acbdes: “ensino personalizado e ensino baseado em
competéncias”. O ensino personalizado?? ao qual se referem adota um programa que
contemple as necessidades de aprendizagem reais de um individuo . Sendo assim o
professor deixa de pensar massivamente e de centralizar o conhecimento e promove
uma aprendizagem adaptada as particularidades do aluno para desenvolver
competéncias e ndo simplesmente conteudos dentro de um tempo limitado em sala
de aula. Por essa razao, o ensino hibrido se destaca como uma modalidade aplicavel,
cuja a integracao com a tecnologia favorece os estudantes na possibilidade de atingir
seus objetivos.

Dessa forma, o planejamento € a chave para o sucesso tanto do aluno quanto

do professor ao auxiliar os estudantes na conducéo do aprendizado.

22 A definicdo de ensino personalizado neste trabalho encontra-se centrada no desenvolvimento de
competéncias, habilidades e disposi¢cbes comuns a todos os estudantes, dando-lhes a oportunidade de
ampliar seus conhecimentos por meio de instru¢do. Segundo Horn & Staker (2015), cabe ao professor
(mentor) instruir o aluno e ajuda-lo a determinar objetivos de aprendizagem explicitos, mensuraveis e
transferiveis.
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3 CAMINHANDO PELA ESTRADA DE TIJOLOS MULTICOLORIDOS

Os exemplos citados por Horn & Staker (2015) em suas publicacbes sobre o
uso do ensino hibrido nas mais diversas escolas internacionais nos levam a crer em
possibilidades de aprendizagem mais relevantes a nossa realidade de ensino.
Pautados numa nova perspectiva metodologica os autores nos trazem ao mesmo
tempo a preocupacao por ndo comungarmos da mesma cultura organizacional®*capaz
de proporcionar acesso a tecnologia digital de qualidade a toda a populacao brasileira
Ainda segundo os autores, o ensino hibrido pode apresentar alguns problemas de
ordem cultural e é fundamental que se crie uma cultura que leve ao sucesso do
estudante no meio educacional em que encontra-se inserido. Em outras palavras, néo
h& expectativas de uma implantacdo de ensino hibrido fluida e sem problemas, pois
0S processos que envolvem instituices de ensino e comunidade escolar nem sempre
sdo previsiveis. Posto isso, apesar de imprevistos acontecerem neste processo, é
possivel estabelecer pressupostos partindo de experiéncias anteriores no ambiente
gue se ocupa para minimizar os problemas. Uma vez que ha uma organizacédo, as
equipes devem refletir sobre cada interacao, atividade e desafio proposto. Isto significa
gue um planejamento factivel, elaborado sob a perspectiva da modalidade hibrida séo
suportes importantes para enfrentar as pedras que possam aparecer no caminho rumo
ao conhecimento.

Portanto, para percorrer a estrada de “tijolos multicoloridos”, observou-se a
necessidade de compartilhar modelos de como aplicar as fichas didaticas teméaticas
segundo o ensino hibrido, apresentar um guia didatico com informacdes tedricas sobre
a construcdo das fichas e um site com o produto educacional, a fim de ampliar e

facilitar o acesso ao produto.

3.1 As FicHAS DIDATICAS TEMATICAS APLICADAS AOS MODELOS DE ENSINO HIiBRIDO

O ensino hibrido, como anteriormente destacado, oferece recursos para que
os professores possam ajudar os estudantes a se concentrarem em desenvolver as

habilidades necesséarias para se tornarem gerenciadores no processo de ensino-

23 0s autores Horn & Staker (2015) definem cultura organizacional como objetivos e ou critérios comuns
estabelecidos pela equipe pedagdgica em conjunto com os professores que sao internalizados apés
uma frequéncia de repeticdes, feitas pelos alunos e professores.
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aprendizagem (ensino centrado no aluno). Ressaltamos que para a composi¢céo das
atividades propostas nas fichas didaticas tematicas, os modelos sala de aula invertida
e rotacdo por estacdes foram considerados relevantes, devido a possibilidade de
aplicagao na escola “A”, conforme destacado na introdugdo deste trabalho, por se
tratar do contexto de atuacdo da pesquisadora e 0s objetivos pretendidos oriundos

do Letramento Digital e ensino de lingua espanhola para brasileiros.

Portanto, apresentamos uma sugestdo de como aplicar as atividades nos
modelos hibridos mencionados. Todavia ressaltamos que as atividades podem ser
aplicadas segundo as especificacdes de cada contexto de aprendizagem. O modelo
rotacdo por estacbes em conjunto com a sala de aula invertida obedece a alguns

critérios, segundo os autores Horn; Staker (2015, p. 55 - 58), tais como:

1. Atividade de verificacao e estudo antes da aula - neste momento 0s
alunos devem buscar por meio de pesquisa ou videos produzidos
para fins didaticos, a solu¢cdo de um problema, a resposta de uma
questdo, fazer anotacdes, responder questionario, etc.

2. Tempo de aplicacdo em sala de aula - o modelo rotagcdo por
estacdes permite que os alunos possam interagir entre si e com 0
professor com tempo determinado.

3. Depois da sala de aula - a compreensédo e reflexdo sobre um
conceito se concretizam neste momento com a elaboracdo

individual de alguma atividade de verificacdo de conteudo.

Considerando esses trés fundamentos para uma aula hibrida, o seguinte
guadro foi desenhado para auxiliar o professor nas escolhas e formas de uso das
atividades propostas nas fichas didaticas tematicas. A titulo de exemplo, tomamos
como base a primeira ficha com tema Multiculturalidad e aplicamos os seguintes
passos:

Passo 1. Escolha das atividades segundo nivel de complexidade tecnoldgica. Para
selecionar as atividades que deseja desenvolver, utilize os parénteses, como sugerido
na figura 8, observando as legendas (AA) antes da aula, (AD) depois da aula, atividade

de rotacéo por estagdes um (1), dois (11), trés (Ill) e quatro (1V).
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Figura 8: Passo 1 - escolha das atividades na ficha didatica tematica com

tema Multicuralidad

(AA) - atividade antes da aula (prévia)
(AD) depois da aula (avaliagdo de conteudo)

() atividade um
(1) atividade dois

(M) atividade trés

Sugestdo de atividades sob a perspectiva da Taxonomia de

Bloom

¥¥ Y¥ Clasifica los elementos que
presentan la diversidad cultural
de latinoamérica - Calle 13

(1)

Y¢Investiga y resume la
Colonizacion en Brasil con un
mapa conceptual (')

Y¢Crea una encuesta sobre los
distintos pueblos que componen
la familia de la comunidad de la
escuela. ( )

Y¥ldentifica y nombra los
paises hispanohablantes ( Il

)

Y¢Elabora de gréficos sobre la
Colonizacion presente en la
region donde vives ( )

¥¥ Y¢Construye un panel online
sobre tus influencias (DA)

¥¢ Y¢Contesta las preguntas sobre

la colonizacidon en América Latina

(V)

¢ Y<Escucha,

compara las

identifica y

variaciones
linguisticas del espafiol ( )

Y¢Elabora un arbol
genealdgico. (AA)

Fonte: elaborado pela autora

Na sequéncia de passos sugeridos para a elaboracdo de uma aula hibrida,

propde-se 0 uso do Quadro de Design de Atividades presente no guia didatico. No

entanto, ainda que a finalidade do Quadro seja sugerir uma aplicacdo partindo dos

estudos e pesquisas de Horn;

Staker (2015), salientamos que o professor deve

considerar de seu conteudo curricular e expectativas de aprendizagem

Passo 2: Selecione o obijetivo final desejado apresentado pela BNCC para o0 ensino

meédio (2019), dispostos na area de Linguagens e suas tecnologias e acrescente ao

Quadro de Design de Atividades.

Passo 3: Marque os verbos de acédo usados na Taxonomia de Bloom.

Passo 4: Escolha o género midiatico pretendido.

Passo 5: Sobre o que se pretende refletir em consideragdo a escolha do género

midiatico.

Passo 6: Escolha das habilidades do Letramento Digital (BNCC, 2018).

Passo 7: Inclua os recursos e referéncias.

Apresentamos a seguir os passos dispostos no Quadro de Design de

Atividades elaborado para a ficha didatica tematica com tema Multiculturalidad na

figura 9.
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Figura 9: Passos de 2 a 7 - Quadro de Design de Atividades

OBJETIVO FINAL DESEJADO

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO: COMPETENCIA ESPECIFI

A 4 da BNCC para o Ensino Médi
Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histéric ial, varidvel, heterogéne nsivel aos contextos de uso, reconhecendo-as e
vivenciando-as como formas de expressdes identitarias, pessoais ¢ bem variedades linguisticas e agindo n
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza
O QUE VAMOS FAZER? (VERBO REPRESENTADO NA
TAXONOMIA DE BLOOM PARA ERA DICITAL) TIPO DE CENERO MIDIATICO
@ snalisar ® o Osd nt O fia
@ identificar O recia O avatar / desenho @ mu
@ comparar / constrastar (O editar " géfico O cartaz / andncio
. avaliar O Co buir C sideo C apa
O remixar O m @ mapa conce O

REFLETIR SOBRE:

O produgao

Fonte: elaborado pela autora

O Quadro de design de atividades apresenta uma proposta didatica possivel
ao integrarmos os modelos sala de Aula Invertida e Rotacéo por Estacfes. A divisdo
das atividades propostas pela ficha didatica tematica com o tema Multiculturalidad
para a Aula Invertida e Rotacao por Estacdes, foram dispostos em quatro momentos:

e Antes da aula - atividade listar, identificar, reconhecer e entender.
e Interacédo - atividade para aplicar, analisar, comparar e desconstruir.
e Reflexao - atividade para refletir, julgar, avaliar e selecionar.

e Avaliacao - atividade para recordar, analisar, avaliar e criar.

Ressaltamos que os “tijolos multicoloridos” presentes nas fichas didaticas
tematicas podem ser integrados ao conteudo curricular do professor de lingua
espanhola respeitando os principios de seu planejamento e objetivos, ou seja, cabe
ao professor entender, aplicar, analisar e avaliar quais “tijolos multicoloridos” devem
pavimentar sua estrada para o conhecimento compartilhado.

Na figura 10, expomos uma organizagdo condizente com 0 nossSoO contexto
de atuag&o e meus objetivos curriculares centrados no Letramento Digital por meio do

uso da Linguagem. A organizacao das atividades no Quadro de Design de Atividades
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incorpora a abordagem da sala de aula invertida (atividades antes e apos a aula
presencial) com o intuito de engajar o aluno e proporcionar uma aprendizagem
personalizada, dado que o aluno pode rever e gerenciar seu tempo de aprendizagem.
Com o modelo de rotacdo por estacdes (em encontro presencial) os estudantes
podem experienciar varias atividades alternadas ao longo das estacdes com tempo
determinado de forma autbnoma, sendo o minimo de 8 minutos e maximo de 15
minutos por estacao, a ordem das estacdes nao interfere no processo. Contudo, as
instrucdes para cada atividade devem estar bem claras e disponibilizadas em cada
estacdo. De acordo com Horn; Staker (2015), no modelo rotacdo por estacdes ao
menos uma estagao deve contar com os direcionamentos do professor e o uso de
uma ferramenta digital, assim & possivel verificar e interferir, caso necessario, na

aprendizagem dos alunos.

Figura 10: Organizacao dos “tijolos multicoloridos” no Quadro de Design de
Atividades

SEQUENCIA DIDATICA

ANTES DA AULA - ATIVAGAO INTERACAO - Durante a aula
O video @ rotacio por estacdes
O texto exploratorio Q instrugio em pares
O website @ outros breve apresentacdo da

O situagdo problema
@ outros atividade de pesquisa e elaboragao da arvore genealégica

que serd realizada em casa pelos alunos por meio do site "myheritage™

arvore genealogica.

REFLEXAO - Apo0s a aula

O resumo @ =xposicio de trabalhos
O google forms O relatério

O quiz QO portfdlio

O debate Q) google site

@ padlet O outros (5 s

Fonte: elaborado pela autora

Os modelos sala de aula invertida e rotagdo por estacdes séo formas hibridas
e considerando o0 nosso contexto de atuacdo aliado as diretrizes para o ensino médio
previstas na BNCC (2019) deve-se valorizar o protagonismo juvenil e integrar por meio
da tecnologia as praticas socioculturais e outras producdes desenvolvidas pelos
alunos.

Deste modo, a proposta de aplicacdo das atividades sugeridas na ficha

didatica tematica sob o tema Multiculturalidad h& pouco descrita, pode ser visualizada



56

na figura 11, que elucida sobre o papel do aluno e do professor ao adotar esses
modelos hibridos de aprendizagem e como as habilidades cognitivas e

socioemocionais presentes pela Taxonomia de Bloom se refletem nesse processos.

Figura 11: Integracéo sala de aula invertida e rotacéo por estacées

aplicadas as fichas didaticas tematicas

Antes da aula | Durante a aula I Depois da aula
Prepara Compartilha Avalia respostase; Esclarece i Avalia e decide
conteido  com os alunos planeja atividad = duvid: = por novo tépico
° .
- g g)»_’ < o x} I ?21 Pesquisa I ||||| !
5 x X B0 Atividade direcionada
Professor —~— ° 5 Lo profe: I
4 w pelo professor

Fungdes do grupo

| t
| |
| %0&’5 :
: | | | |

L I
88 F_B_ w-A —im_g

Alunos Acessam  Respondem questdes 1 Experigncias simulagdes online | Revisam &
conteddos e enviam ao : . conteddos Elaboram
professor 1 1 atividade
| 227 dias antes da aula 12hantesdaaula ]| Ambiente Flexivel - Atividades Assincronas - Caos Controlado - Muiltiplas Formas de Avaliagio ]
Aula invertida + Rotagdo por estagoes
Recordar -~ Compreender - Aplicar
L Recordar — Compreender Aplicar — Analisar — Avaliar — Criar Analisar — Avaliar — Criar J
Habilidades Cognitivas
| Motivagdo — Autonomia— Perseveranga— Autocontrole— Resiliéncia — Colaboragdo — Comunicagdo — Criatividade (...) |

Habilidades Socioemocionais

Fonte: imagem adaptada de Schimtz, Elieser (2016, p. 80)

Esta imagem ilustra as acdes do professor e do aluno durante o percurso de
aprendizagem ativa, estabelece os momentos onde os modelos de ensino hibrido se
encontram e reconhece os niveis de habilidades cognitivas e socioemocionais
descritos na Taxonomia de Bloom revisada (KRATHWOHL, 2002) e séo facilmente
integradas aos modelos nos trés momentos: antes, durante e depois da sala de aula.

Em atencao a esses modelos de aula, n&do diferente do que ocorre no ensino
tradicional o professor inicia sua agéo selecionando o conteudo curricular que deseja
desenvolver, estabelece seus objetivos de aprendizagem, planeja as atividades ou
seleciona quais atividades sé&o importantes para atingir seus objetivos. No entanto,
diferente da sala de aula tradicional, o professor adapta uma atividade de contato
inicial para que o aluno realize antes da interacdo presencial. As demais acoes
seguem as seguintes etapas:

e Antes da aula - o aluno recebe conteudo a ser estudado e gerenciando seu tempo

em casa e exercendo sua autonomia de aprendizagem, devolve a atividade para
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0 professor no prazo estabelecido. O professor analisa as respostas antes do
encontro presencial e direciona seu plano de acao mediante as dificuldades ou
lacunas apresentadas pela turma. Ao retomar seus objetivos de aprendizagem o
professor elabora ou seleciona atividades que serdo executadas por grupos em
estacdes de aprendizagem assincronas pela qual todos os grupos passarao.

e Durante a aula - as esta¢des de aprendizagem séo determinadas por tempo para a
realizacdo da atividade e o professor podera interferir em somente uma das
estacoes (atividade direcionada), ou seja, todas as demais estacdes devem conter
um plano detalhado de acdo e os materiais necessarios para execucao disponiveis
para 0 grupo e ao menos uma das estacdes deve ter uma atividade com uma
ferramenta digital.

e ApOs aaula - em casa, 0os alunos retomam o conteudo da atividade anterior & aula
presencial, devolvido pelo professor com observacoes, refletem sobre as
atividades feitas em sala de aula e refazem a atividade ou realizam uma outra
atividade com base na inicial com os conhecimentos praticados em sala de aula,
enviam a atividade para o professor, que por sua vez, retoma seus objetivos de

aprendizagem para avaliar a aprendizagem do aluno e planeja uma nova acgao.

Em consideracdo as especificidades da escola “A” na qual atuamos - com
um conteudo curricular compilado em um material didatico, uma carga horaria
determinada (1 aula semanal de 45 minutos) e outras demandas pedagdgicas (provas
somativas e simulados obrigatérios) - somadas as necessidades de planejamento e
organizacdo para execucdo dos modelos de ensino hibrido selecionados, foram
elaboradas 8 (oito) fichas didaticas tematicas, sendo possivel trabalhar duas por
bimestre.

Dessa forma, ao caminhar pela estrada de “tijolos multicoloridos” alguns
procedimentos para execucdo dos modelos hibridos, em especial sala de aula
invertida e rotacao por estagbes, devem sempre ser retomados como: planejamento,
organizacao e os objetivos de aprendizagem.

Para tanto, nessa jornada para constru¢cdo das fichas, percebeu-se a
necessidade de um guia didatico para complementar e sistematizar a aplicacéo delas.

Vale ressaltar que a sistematizacdo dos modelos hibridos ndo implica na aplicacao
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das atividades propostas nas fichas, que podem ser aplicadas em momentos isolados
segundo a necessidade do professor em favorecer a ampliacdo das habilidades
presentes no Letramento Digital. A sugestao de um modelo de aula que envolva a aula
invertida e a rotacao por estacdes esta ligada aos objetivos de aprendizagem que
buscamos com a modelagem das fichas no nosso contexto de atuacédo e ela nos
permite reconhecer os pontos que podem ser melhorados, tendo em vista uma futura
pilotagem das fichas.

Tendo em vista que o ensino hibrido requer uma repeticdo sistematica dos
formatos adotados para internalizagédo de uma “boa cultura” (HORN; STAKER, 2016,
p.245), para esse produto educacional fichas didaticas tematicas, construido para o
contexto da escola “A” e visando um processo de Letramento Digital nas aulas de
espanhol, elaborou-se um guia didatico com a finalidade de compilar as fichas e

oferecer uma sugestéo de pratica pedagoégica tendo como base o ensino hibrido.

3.2 APRESENTACAO DO GUIA DIDATICO

Focalizado no Letramento Digital e na elaboracdo de um produto educacional
que atenda nossa pratica pedagogica na escola “A”, a jornada pela estrada de
“tijolos multicoloridos” nos levou a elaboracdo de um guia didatico que integrasse as
fichas didaticas tematicas. Busca-se com o guia didatico complementa-las por meio
apresentacdo da concepcao de ensino, organizacdo didéatica, objetivos geral e
especificos, recursos para aplicacdo das fichas, apresentacdo das fichas e
referéncias. O guia é apresentado na integra no apéndice, tal como esta
disponibilizado no site.

Para apresentacdo do guia seguimos com uma explanacdo sobre sua
composicéo, dividindo-a em trés partes: 1) Concepcao tedrica, 2) Estrutura das fichas
e 3) Recursos complementares.

1. Concepcéo tedrica: o guia elucida a “Concepgao de ensino” adotada pela area da
Linguagem e suas Tecnologias presentes na BNCC para o ensino médio (2019) em
conjunto com as concepgdes de uma aprendizagem ativa. Continua, com a
organizagdo didatica das fichas didaticas tematicas, prossegue com o objetivo geral

relacionado ao Letramento Digital, e finaliza a parte tedrica com o0s objetivos

especificos.
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2. Estrutura das fichas: da elaboracdo das atividades propostas nas fichas
considerando a Taxonomia de Bloom revisada (2001) e os verbos acrescentados por
Churches (2008) para era digital, um quadro com Letramentos Digitais com foco na
Linguagem presentes nas fichas, seguido pelas fichas didaticas tematicas.

3. Recursos complementares: essa se¢do apresenta um quadro com os descritores
para avaliacdo baseados nas competéncias e habilidades presentes na BNCC (2019)
na area de Linguagem e suas Tecnologias. Em consequéncia dos modelos hibridos
adotados para a construcao do produto, elaborou-se um plano de acéo para aplicacao
das atividades propostas nas fichas, denominado “Quadro de Design de Atividades” e
ao final um site onde todos os produtos estdo compilados.

O guia traz considerac¢des sobre algumas iniciativas praticas identificadas nos
modelos hibridos aula invertida e rotacdo por estacdes que pretendem evidenciar as
seguintes caracteristicas: a) autonomia do aluno; b) remodelagem da acdo do
professor; c) desenvolvimento de competéncias integrando tecnologia e contetudo
curricular; d) tecnologia e ensino hibrido; e) avaliagédo.

Diante de “Uma estrada de tijolos multicoloridos” e da trajetéria para a
construcéo do produto educacional, observamos que a tecnologia tem como uma de
suas bases o compartilhamento de informac¢des. Dessa forma, o produto educacional

fichas didaticas tematicas foi compilado em um site que sera abordado na sequéncia.

3.3 SITE DO PRODUTO EDUCACIONAL FICHAS DIDATICAS TEMATICAS

Esperamos que o guia didatico possa elucidar os percursos que devem
seguidos para elaboracdo de uma aula ativa e auxiliar o professor na pratica
pedagdgica. Sendo assim, usamos a tecnologia para ampliar nossos horizontes e

facilitar o acesso de outros docentes que se interessarem pelo produto desenvolvido.

Segundo uma pesquisa?* divulgada em agosto de 2019 pelo Centro Regional
de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacgé&o (Cetic.br), cerca de
70% da populagéo brasileira usa a internet diariamente, a partir desses dados
compreendemos que 0 acesso a tecnologia ja € uma realidade para muitos. Portanto,

a fim de viabilizar aos docente o transporte dos conhecimentos adquiridos neste

24p pesquisa encontra-se disponibilizada no endereco eletrbnico
https://www.cetic.br/pesquisa/domicilios/. Acesso em: 4 fev. 2020.
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percurso de “tijolos multicoloridos” para sua pratica pedagdgica, o produto educacional
encontra-se compilado no site “Uma estrada de tijolos multicoloridos”?®, sob a Creative

Commons 4.0 internacional.

Figura 12: Site “uma estrada de tijolos multicoloridos”

Fichas didaticas tematicas para... Sobre o produto Aporte tedrico Fichas didaticas tematicas Mais v Q

Grade de avaliacao

Uma estradade .
tijolos multicoloridos

Proposta de fichas didaticas tematicas para ensino de lingua
© espanhola por meio da tecnologia «

Fonte: elaborado pela autora.

O site apresenta a seguinte divisdo visivel na figura 12:

Pagina inicial.

e Sobre o produto educacional - apresentacdo do produto por meio de perguntas e
respostas.

e Aporte teodrico - links de apresentacao da Taxonomia de Bloom, BNCC e
guia didatico.

e Fichas didaticas teméticas - acesso as fichas em pdf para possibilitar
impressao, com uma subpdagina para o quadro de design de atividades.

e Grade de avaliagdo - um QR code € usado para obter acesso a ficha

elaborada em um formulario Google.

e Contato da autora.

Esperamos que a publicacdo do site dos conteddos com estratégias e
modelos auxilie docentes de lingua espanhola e inspire os de outros componentes

curriculares a integrarem a tecnologia a sua pratica pedagdgica.

25 ink de acesso ao site: http://bit.ly/2NFW4oh.
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Sem duvida, as consideracdes apresentadas até o momento sobre a trajetoria
para elaboracédo do produto educacional voltados para o contexto da escola “A” ndo
esgotam as possibilidades de mais investigacéo e analises exploratdrias, e tampouco
foi o propdsito deste trabalho. Entretanto, o trabalho evidenciou a necessidade de uma
maior preparacdo para aplicar algumas metodologias de aprendizagem ativas nele
citadas, o0 que nos leva a considerar uma necessidade de ampliacdo da formacéao

continuada de professores para lidar com a tecnologia em sala de aula.
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CONSIDERACOES FINAIS E ASPIRACOES FUTURAS

Tendo em vista a proposta inicial deste trabalho, cabe retomar 0os processos
para a construgdo de “Uma estrada de tijolos de multicoloridos” até o presente
momento. Para tanto, retomamos a motivagdo que tivemos e identificamos possiveis
implicagbes para uma retomada futura, bem como melhorias e lacunas que possam
surgir diante da continuidade da estrada.

As observacOes se iniciam pela retomada dos objetivos especificos, sendo
gue o primeiro consiste em identificar o nivel cognitivo do aluno por meio da
Taxonomia de Bloom (ANDERSON; KRATHWOHL, 2001). Neste sentido, a andlise
da Taxonomia, o suporte teérico dado pelo SAMR (PUENTEDURA, 2006) e as
referéncias sobre a integracdo da Taxonomia as dimensfes do Letramento Digital
foram fundamentais para a elaboracéo das atividades propostas nas fichas do produto
educacional.

O segundo objetivo foi ampliar as habilidades de Letramento Digital por meio
do ensino hibrido, a compreensao dos conceitos decorrentes das metodologias ativas,
tal qual os modelos atribuidos ao ensino hibrido e a utilizagdo dos descritores
presentes nas BNCC (2018) referente a Cultura Digital - mais especificamente ao
conceito do Letramento Digital - e BNCC para a area da Linguagem e suas tecnologias
(2019) contribuiram com a elaboracdo do produto educacional e dos recursos
educacionais complementares nos quais refletiu-se a necessidade de uma renovacao
das praticas pedagdgicas no ensino integrado a tecnologia para uma proposta hibrida
baseada no planejamento, organizacéo e avaliacao reflexiva do processo de ensino e
aprendizagem de lingua espanhola.

Assim, o ultimo objetivo proposto - favorecer uma préatica pedagodgica
interdisciplinar com foco na Linguagem - partiu dos assuntos e temas diversificados
propostos nas fichas didaticas tematicas onde se buscou englobar uma diversificagéo
de ferramentas tecnolOgicas presentes no cotidiano do estudante, permitindo uma
abordagem metodoldgica com base no ensino hibrido e seus processos ativos de
aprendizagem.

Acreditamos que uma das principais contribuicdes do presente trabalho seja
a disponibilizagdo do produto educacional em um site de visualizagdo publica, com

licenca Creative Commons 4.0, uma vez que demonstra um potencial de
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reusabilidade, posto que pode ser usado tanto como fonte de consulta, pesquisa,
referéncias e propostas quanto um recurso para esclarecer outros professores sobre
0 uso das modalidades hibridas (sala de aula invertida aliada a rotacao por estacdes)
para favorecer a integracao da tecnologia em sala de aula. Uma de nossas aspiracoes
futuras é a atualizacdo do site, como um modo de dar vida ao trabalho aqui realizado
€ seguir com as pesquisas sobre a tematica.

Embora esse trabalho tenha sido feito pautado em um contexto de escola
privada, acreditamos que sua aplicacdo no contexto da educacéo publica também seja
possivel, uma vez que esperamos que 0s elementos tedricos abordados e o produto
educacional proposto a luz desse referencial tedrico, possam ser Uteis a professores
e pesquisadores que desejam ampliar seus conhecimentos por meio de uma visédo do
trajeto percorrido para uma reformulagédo de praticas pedagdgicas mais condizentes
com arealidade tecnoldgica atual. Cabe ressaltar que este trabalho foi finalizado antes
do inicio da pandemia pela COVID-19, portanto nao foi possivel observar os usos que
os docentes fariam das NTICs em seus contextos. Mas, neste momento pos-defesa,
ja em meio a pandemia, gostariamos de destacar que acreditamos que as fichas
didaticas tematicas serdo de extrema valia aos professores da educacao basica, seja
ela publica ou privada, uma vez que estes estdo vivenciando o ensino por meio de
aprendizagem remota e posteriormente a iminéncia de um ensino hibrido.

Nos trabalhos académicos o tempo parece ser o maior vildo. Em nosso caso
nao foi diferente, pois uma das limitacdes que a falta de tempo nos colocou foi a ndo
pilotagem das fichas didaticas tematicas, bem com as orienta¢des do guia didatico.
Sendo assim, aspiramos dar continuidade a esta etapa de nossa formacg&o académica
com a pilotagem desse produto educacional, bem como em um aprimoramento dos
estudos da aplicacao de ensino hibrido na educagéo no Brasil pés pandemia.

Por fim, desejamos que as possibilidades evidenciadas na metafora dos
“tijolos multicoloridos” levam a construcdo de um caminho inovador por meio do uso
de ferramentas digitais, e que os desafios encontrados nesse percurso, quando
enfrentados com a coragem e auséncia do medo (proprios de uma crianga curiosa),
sejam capazes de engajar os alunos e potencializar a aprendizagem significativa para

uma formacéo integral do estudante.
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