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RESUMO

LUZ, Carlos Augusto. Implantacao e utilizagao da plataforma Quizizz na disciplina
de Quimica no Nucleo Regional de Educagado de Paranavai: um estudo de caso.
2025. 97 f. Tese (Doutorado em Quimica) — Departamento de Quimica, Universidade
Estadual de Londrina, Londrina, 2025.

Em um periodo pds-pandémico, passou-se a vivenciar o aumento da utilizacdo de
plataformas digitais no contexto escolar. Se, por um lado, professores podem se
beneficiar desse formato mais dindmico e interativo para criar uma experiéncia
gamificada em suas aulas, por outro lado parece haver um sentimento de imposi¢cao
de recursos padronizados por parte das escolas e do sistema educacional. Constitui-
se como objetivo geral da pesquisa investigar como se da a implantagao e a utilizagao
da Plataforma Educacional Quizizz no Programa Desafio Parana por professores da
disciplina de Quimica no Nucleo Regional de Educagdo (NRE) de Paranavai/PR.
Como objetivos especificos, elencamos: descrever o processo de implantagcdo de
Plataformas Digitais de Aprendizagem em Sala de Aula na Educagao Basica Publica
do Estado do Parana, em escolas do Nucleo Regional de Paranavai; compreender as
percepcgdes da técnica do NRE e dos professores de Quimica do NRE de Paranavai
sobre a implantacao e a utilizacdo da Plataforma Educacional Quizizz como recurso
digital no Programa Desafio Parana. A metodologia empregada € de natureza
qualitativa, na modalidade estudo de caso. Como dados, consideramos as respostas
de um questionario aplicado a 12 professores, bem como os dados obtidos em
entrevista com a Técnica (TEC) do NRE Paranavai/PR, responsavel pelo Programa
Desafio Parana. Para a discussdo dos resultados, foi empregada Analise Textual
Discursiva. Os resultados obtidos demonstraram que o processo de implantacado de
plataformas digitais de aprendizagem em sala de aula na Educacao Basica publica do
estado do Parana, em escolas do NRE de Paranavai, tem implicado um crescimento
de acessos, em especial pelo fato dos estudantes terem a oportunidade de realizar as
atividades na propria escola. Evidenciou, porém, que ndao ha um engajamento com o
programa por parte significativa dos professores ja que, na visao de varios deles, esse
processo vem ocorrendo de forma compulséria. Embora o professor tenha autonomia
em usar as proprias atividades preparadas por técnicos da SEED e disponibilizadas
no Quizizz, realizar alteragbes ou criar as suas proprias atividades, esse material
oferecido previamente é visto por varios professores como uma imposi¢ao. Sobre a
capacitagao para o uso das plataformas, tanto nas falas de TEC quanto na resposta
de alguns professores, destacam-se diferentes encaminhamentos, que ocorrem tanto
de modo sincrono quanto assincrono. Em relagdo as potencialidades do Quizizz,
foram destacadas ferramentas e funcbes especificas para os estudantes que
apresentam alguma dificuldade, a possibilidade de os professores criarem suas
proprias atividades, o ludico que desperta o interesse os alunos em realizar as
atividades, bem como maior engajamento por parte deles. Sobre os desafios
vivenciados nesse processo de implementacado da Plataforma, foram trazidos tanto
aspectos estruturais (como problemas de acesso a internet, falta de computadores ou
disponibilidade de laboratério de informatica no horario de aula da disciplina de
Quimica) quanto humano (com destaque para a falta de envolvimento dos
estudantes). Por fim, das possibilidades de melhoria no processo de utilizagcdo desta
plataforma, foi apontado seu uso para recomposi¢do de aprendizagem, a partir da



analise de relatorios sobre os acertos e erros, bem como a necessidade de superagao
de limitagbes operacionais e de infraestrutura.

Palavras-chave: ensino de quimica; Programa Desafio Parana; plataforma Quizizz;
percepcao de professores.



ABSTRACT

LUZ, Carlos Augusto. Implementation and use of the Quizizz platform in
Chemistry at the Paranavai Regional Education Centre: a case study.
2025. 97 p. Tese (Doutorado em Quimica) — Departamento de Quimica, Universidade
Estadual de Londrina, Londrina, 2025.

In the aftermath of the pandemic, we have seen an increase in the use of digital
platforms in the school context. If, on the one hand, teachers can benefit from this more
dynamic and interactive format to create a gamified experience in their classes, on the
other hand there seems to be a feeling of standardised resources being imposed by
schools and the education system. The general objective of the research is to
investigate how the Quizizz Educational Platform is implemented and used in the
Desafio Parana Programme by chemistry teachers in the Paranavai/PR Regional
Education Center (NRE). The specific objectives are: to describe the process of
implementing Digital Learning Platforms in the Classroom in Public Basic Education in
the State of Parana, in schools in the Paranavai Regional Center; to understand the
perceptions of the NRE technician and the Paranavai NRE Chemistry teachers about
the implementation and use of the Quizizz Educational Platform as a digital resource
in the Desafio Parana Programme. As data, we considered the answers to a
questionnaire applied to 12 teachers, as well as data obtained in an interview with the
technician (TEC) from the Paranavai/PR NRE, responsible for the Desafio Parana
Programme. Textual Discourse Analysis was used to discuss the results. The results
obtained showed that the process of implementing Digital Learning Platforms in the
Classroom in Public Basic Education in the state of Parana, in schools in the Paranavai
NRE, has led to an increase in access, especially because students have the
opportunity to carry out the activities in the school itself. However, it has shown that
there is no significant engagement with the programme on the part of teachers, since,
in the view of several of them, the programme is not being used in the classroom.
Although teachers have the autonomy to use their own activities prepared by SEED
technicians and made available on Quizizz, make changes or create their own
activities, this previously offered material is seen by many teachers as an imposition.
With regard to training for the use of the Platforms, both in the TEC's speeches and in
the responses of some teachers, there are different approaches, which take place both
synchronously and asynchronously. With regard to the potential of Quizizz, specific
tools and functions were highlighted for students who have some difficulty, the
possibility for teachers to create their own activities, the playfulness that arouses
students' interest in carrying out the activities, as well as greater engagement on their
part. Regarding the challenges experienced in the process of implementing the
Platform, both structural (such as problems with internet access, lack of computers or
availability of a computer lab during Chemistry class hours) and human (especially the
lack of student involvement) aspects were mentioned. Finally, of the possibilities for
improving the process of using this platform, its use to recompose learning was pointed
out, based on analysing reports on successes and errors, as well as the need to
overcome operational and infrastructure limitations.

Keywords: chemistry teaching; Desafio Parana Programme; Quizizz platform;
teachers' perceptions.
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1 INTRODUGAO

O advento tecnolégico e informacional, atrelado ao avango de Tecnologias
Digitais de Informagéo e Comunicagao (TDIC), bem como a difusédo e a popularizagao
da Internet, reorganizou a forma na qual vivemos, nos comunicamos e aprendemos.

O periodo em que vivemos € considerado a quarta revolugao industrial, onde
temos sistemas cada vez mais complexos, com atividades inteligentes e conexdes
sem fio (Anshari; Syafrudin; Fitriyani, 2022). As redes, principalmente a internet,
passaram a provocar mudancas profundas na educacdo presencial e a distancia. O
ensino e a aprendizagem tornam-se acessiveis e é possivel aprender estando em
diversos lugares, ao mesmo tempo, on-line e off-line, juntos e separados
(Albuguerque, 2021; lahnke, 2023).

As TDIC passam, entdo, a ocupar um espaco importante exercendo influéncias
em diferentes esferas (Sauer; Pinto, 2024). Segundo os autores, 0s jovens ja nascem
imersos na realidade digital e virtual e isso altera 0 modo como se relacionam com o
mundo e, em especial, a maneira como aprendem. Como consequéncia, nas ultimas
décadas observa-se intensificacao do debate acerca de potencialidades e limitagdes
das TDIC em meios educacionais e formativos (Darido, 2015). H& quase duas
décadas, Moran (2005) sinalizava que as tecnologias afetam profundamente a
educacgao e, apesar da resisténcia institucional, as pressdes pelas mudangas sao
cada vez mais fortes.

Ao contrario do que ocorria ha alguns anos, lidamos cotidianamente com uma
quantidade expressiva de informacdes e o conhecimento disponivel em rede cresce
exponencialmente. Isso implica em mudangas nas relagdes entre o sujeito que ensina
e aquele que aprende. Como destacado por Witt e Rostirola (2019), o contato dos
individuos com uma rede de informagdes, que era impossivel ha alguns anos, tornam
inadequadas as abordagens de ensino focadas apenas na memorizagdo e
mecanizagao de procedimentos.

A informagao abundante e de facil acesso, bem como parte significativa do
processamento mental e da resolugao de problemas podem ser descarregados em
maquinas e isso implica em que a aprendizagem nao seja mais baseada na
memorizagao e na compreensao de tudo (Dennis, 2024; Dziubaniuk, lvanova-Gongne
e Nyholm, 2024; Mattar, 2013). Dentre as teorias da aprendizagem que podem

servir como fundamentagao para a aprendizagem em ambientes virtuais, destaca-se
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o Conectivismo, que sera utilizado como base tedrica para a discussao deste trabalho
(Siemens, 2005).

Em especial, esta pesquisa insere-se no ambito da Didatica das Ciéncias que,
segundo Cachapuz (2005, p.172) constitui-se “num campo especifico de investigacéo,
a partir do momento em que as problematicas que lhe estdo subjacentes sdo o ensino
e a aprendizagem das ciéncias”. Segundo Nardi e Castiblanco (2014). Questdes de
pesquisa desta area privilegiam diversos aspectos, como as concepgdes prévias dos
alunos e o0 modo de trata-las em sala de aula; a formagao do professor de Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias superando o senso comum a respeito do ensino; o
tipo de conteudo a ser ensinado, de acordo com o contexto; os objetivos do ensino e
sua relagdo com a sociedade e o ambiente.

Os avangos que permeiam nosso cotidiano implicam na necessidade de
mudanga nas praticas e nos materiais de ensino, ampliando as possibilidades de
construgcao de conhecimentos cientificos. Ha mais de duas décadas Maldaner (1999)
ja descrevia que os estudantes demonstravam dificuldades em aprender os conteudos
da area de Ciéncias da Natureza, pois muitos ndo sabiam o motivo pelo qual
estudavam estas disciplinas. Ainda, segundo esse autor, 0 componente curricular de
Quimica é apresentado como uma das disciplinas que apresenta maiores dificuldades
de compreensdo de seu conteudo.

Na visdo de muitos estudantes, aprender Quimica resume-se a definir leis e
conceitos, aplicar formulas de maneira desarticulada e descontextualizada, reduzindo
a aquisicdo da aprendizagem a um processo automatizado (Callegario; Malaquias;
Luna, 2020; Chen; Paas; Sweller, 2023). Tal concepg¢ao, muitas vezes, é reforgada
pelo fato que o ensino dessa disciplina ainda é predominantemente tradicional, com a
utilizacdo somente de quadro e giz e focado na memorizagdo (Cavalcanti; Soares,
2004; Hinampas; Fajardo, 2024; Silva, 2011). Assim, professores desta disciplina
devem procurar meios alternativos para tornar mais atrativas suas aulas e, como
consequéncia, contribuir com a compressao dos conteudos abordados (Gupte, 2021;
Oliveira et al., 2021).

Assuncdo e Nascimento (2019) chamam atencdo também para o fato da
estrutura escolar e o contexto em que o professor se encontra possuirem muita
influéncia sobre suas agbes, uma vez que o professor depende dos recursos
fornecidos pela instituicdo de ensino, depende do estado e do programa e incentivo

que recebe e, além disso, da sua formacdo. Entdo, é errbneo dizer que toda a
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responsabilidade de analisar e de intervir € do professor, ja que este ndo é o
protagonista unico e, sim, parte de um todo.

Para Santos e Porto (2013), ha um crescimento vertiginoso da area de ensino
de Quimica no Brasil, demonstrado pelo aumento do numero de trabalhos
apresentados em congressos cientificos, com contribuicbes nos seguintes temas: a)
processo de ensino-aprendizagem em Quimica; b) abordagem do cotidiano e
contextualizagado de conhecimentos quimicos; c) contribuicbes para o Ensino Médio e
para o ensino superior; d) desafios para melhorar a formagédo docente em Quimica.

Para esses autores, os resultados dessas pesquisas tém sido fundamentais
para enfrentar os problemas relativos ao ensino da Quimica, que sao caracteristicos
destes tempos de mudancas tdo rapidas e profundas. Mesmo diante da falta de
politicas publicas eficientes, a comunidade de pesquisadores em Ensino de Quimica
tem se mostrado atuante e produzido resultados relevantes.

Por sua vez, Gil-Pérez e Torregrosa (2005) ja argumentavam acerca da
necessidade de acompanhar inovagdes curriculares com transformagdes para ajudar
a consolidar a mudancga no modelo de ensino que estava ocorrendo em meados de
2005. Os autores retratavam a dificuldade de apropriacdo de novos conhecimentos
didaticos pelos professores, da limitagdo em transmitir aos professores as propostas
de especialistas para a sua mera aplicagao. Atualmente, observa-se mudancgas neste
cenario por meio da implementacdo de metodologias ativas, no entanto, é debatida a
aplicacao e a efetividade destas no ensino e na aprendizagem (Martins; Fernandes;
Pereira, 2020).

Atrelado a isso, destaca-se que, no ano de 2020 o mundo foi assolado com
uma pandemia de virus respiratério agudo grave, denominado de COVID-19 (Fiori;
Goi, 2020). Esse quadro levou a suspensao das aulas presenciais no Brasil e no
mundo e como forma de procurar minimizar os impactos desse contexto as redes de
ensino publico e privado passaram a dar continuidade ao calendario letivo de
forma on-line. Deste modo, foi intensificada a utilizacdo de plataformas educacionais
(Mendes; Oliveira, 2023) e tal contexto recorreu em uma série de desafios para os
estudantes e os professores.

Em um periodo pés-pandémico, passou-se a vivenciar um momento de
intensificagao da utilizagao de plataformas digitais no contexto escolar. Nessa diregéao,
Filho, Cravino e Lopes (2023, p.23) apontam que professores “podem se beneficiar

desse formato mais dindmico e divertido [de plataformas educacionais] para criar uma
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experiéncia gamificada por meio de uma avaliagédo formativa, com potencial para
aumentar o engajamento e o desempenho escolar”.

Além disso, esse formato contribui para que os alunos desenvolvam uma visao
critica do mundo que os cerca, compreendam 0s conceitos e reconhegam como estes
podem ser empregados em sua vivéncia, despertando o interesse, a atengao e a
busca pelo conhecimento. Messeder Neto e Moradillo (2016) ressaltam, entretanto,
qgue é necessario compreender a distingdo entre a fungao ludica e a fungao educativa,
pois a fungao ludica é responsavel por despertar a diversao e o prazer, enquanto a
fungdo educativa é a que favorece a aprendizagem durante o desenvolvimento da
atividade.

No estado do Parana, a partir de 2022, foram propostas pelo governo muitas
plataformas digitais com vistas a auxiliar os professores nos processos de ensino e
de aprendizagem, como por exemplo: Leia Parana, Redacao Parana, Edutech, Matific,
Khan Academy, Inglés Aluno e Inglés Professor, Khanmigo e Desafio Parana. O
Quizizz é a base do programa Desafio Parana (nosso foco de interesse e que sera
detalhado na continuidade do trabalho) que usa a metodologia da gamificacdo. Essa
ferramenta possibilita aos professores criarem atividades em multiplos formatos,
adaptarem o conteudo as necessidades dos alunos e ofertar feedback imediato sobre
o desempenho dos estudantes (Parana, 2024).

Entretanto, a obrigatoriedade do uso dessas plataformas digitais para a
educacao de estudantes em colégios publicos do Parana tem gerado discordancia
entre docentes e governo estadual. Segundo Budel (2023), esse uso veio
acompanhado da cobranga de metas que, para os professores, limita o ensino, por
meio de um formato gerador de numeros, ndo necessariamente de aprendizagem. Tal
fato é discutido por Mendes e Oliveira (2023, p.18), que criticam a falta de autonomia
do professor frente a “imposicdo do uso de tecnologias digitais e planos de aula
padronizados por parte das escolas e do sistema educacional’.

Assim, mostra-se fundamental refletir sobre como tem sido o processo de
implantacao e utilizagdo da Plataforma Educacional Quizizz no Programa Desafio
Parana por professores da disciplina de Quimica que atuam na rede publica de ensino
no estado do Parana. Nossa tese € a de que a implantacdo compulséria de
plataformas digitais que vieram com a intengao de auxiliar o professor tem impactado
negativamente na sua pratica de sala de aula.

Neste contexto, constitui-se como objetivo geral da pesquisa investigar como
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se da a implantacdo e a utilizagdo da Plataforma Educacional Quizizz no Programa
Desafio Parana por professores da disciplina de Quimica no NRE de Paranavai. Trata-
se de um estudo de caso que se insere no contexto da linha de pesquisa “Ensino em
Quimica e tecnologia educacional” do Programa de P6s-Graduagdo em Quimica da
Universidade Estadual de Londrina.

Como objetivos especificos, elencamos:

° descrever o processo de implantagdo de Plataformas Digitais de
Aprendizagem em Sala de Aula na Educacao Basica Publica do Estado do Parana,
em escolas do Nucleo Regional de Paranavai;

° compreender as percepgdes da técnica do NRE e dos professores de
Quimica do NRE de Paranavai sobre a implantacdo e a utilizagdo da Plataforma
Educacional Quizizz como recurso digital no Programa Desafio Parana.

Este trabalho foi organizado na seguinte sequéncia: além desta introdugéo,
apresentamos um capitulo de fundamentacao tedrica, com os pressupostos tedricos
que norteiam a pesquisa, incluindo aspectos sobre o ensino e a aprendizagem de
Quimica. Ainda, o ludico no ensino de Quimica e jogos digitais, gamificacéo e as
plataformas digitais, a utilizagdo da plataforma Quizizz no estado do Parana e, por fim,
o Conectivismo (Dennis, 2024; Siemens, 2004, 2005) e, em especial, os estudos que
articulam essa tematica com o ensino de Quimica.

No capitulo seguinte, apresentam-se os procedimentos metodolégicos da
pesquisa, incluindo uma caracterizagdo da pesquisa (de natureza qualitativa), bem
como do estudo de caso enquanto método de pesquisa, uma caracterizagao sobre o
contexto da pesquisa (o NRE de Paranavai), o desenvolvimento da investigagao e dos
instrumentos de coleta de dados, a descricdo dos dados coletados e do método para

sua analise.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Neste capitulo sdo apresentados os pressupostos tedricos que norteiam a
pesquisa, organizados em suas sec¢bOes. Na primeira, tratamos sobre o uso de
elementos de jogos no ensino e o uso de plataformas digitais, situando a utilizagéo da
plataforma Quizizz no estado do Parana. Na segunda, discutiremos o Conectivismo e,

em especial, estudos que articulam essa tematica com o ensino de Quimica.
2.1 EXPERIENCIA GAMIFICADA NO ENSINO E O USO DE PLATAFORMAS DIGITAIS

Uma vez que o ambiente virtual oferece uma diversidade de conteudo para o
publico em geral, especialmente para jovens, o uso de elementos de jogos apresenta-
se como uma alternativa para aproximar a educagéo e o mundo digital contribuindo
com o processo de ensino e de aprendizagem.

Para Deterding et al. (2011, p. 10) gamificagado € “o uso de elementos de design
de games em contextos que ndo sdo de games”. De modo similar, para Sheldon
(2012, p. 75) “gamificagao € a aplicagdo de mecéanicas de games a atividades que nao
sdo de games”. Assim, gamificagdo nao se refere necessariamente a introdugao de
jogos eletronicos nas salas de aula, mas ao processo de aplicar elementos dos jogos
a outros contextos diferente daquele dos proprios jogos, no N0sso caso, ha educagao
(Fanaya, 2018).

Embora o termo gamificagao, originario do inglés gamification, nao tinha sido
inicialmente tomado como uma metodologia ativa de aprendizagem, o “gamificar
permite diversas oportunidades pertinentes ao ambiente educacional que situagdes
nao gamificadas dificilmente conseguem possibilitar” (Rodrigues, 2019, p. 29), de
modo que a estrutura do jogo pode se tornar valiosa para o ensino (Colomo-Magana
et al., 2024).

Para Landers (2014, p.757), a gamificacdo da aprendizagem € “o uso de
elementos do jogo, incluindo a linguagem de agdo, avaliacdo, conflito / desafio,
controle, ambiente, ficcdo de jogo, interacdo humana, imersdo e regras/ objetivos,
para facilitar a aprendizagem e os resultados relacionados”.

Pereira e Leite (2023) esclarecem que os jogos estdo envolvidos
fundamentalmente pela competicdo e/ou diversdo, enquanto a gamificacédo € mais

ampla, na medida em que se apropria de elementos dos jogos (dinamica, mecénica e
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componentes) para promover liberdade e engajamento por meio de estratégias e
atividades.

Inspirados nos autores dos paragrafos anteriores, tomamos neste texto as
expressdes gamificagdo e experiéncia gamificada para nos referirmos ao uso
elementos dos jogos para transformar situagdes em que n&o ha jogo, oferecendo
possibilidades de transformar tais atividades, que antes eram tediosas, em situag¢des
que sejam mais apraziveis, similar ao proposto por Rodrigues (2019). Esta autora,
com base no trabalho de Sailer, Hense, Mayr e Mandl| (2017), destaca 7 elementos
para definir os pilares nos quais a gamificagdo deveria se sustentar:

° pontos, que apresentam o desempenho do jogador e servem como
um feedback imediato para que saiba como esta seu progresso;

° badges, que séo as insignias, os distintivos ou as medalhas dadas
aos jogadores no decorrer da partida e ndo alteram diretamente a jogabilidade, mas
servem como troféus que o jogador exibe sobre suas conquistas;

° classificagao, nivelagdo comumente chamada de ranque, em que os
jogadores, de acordo com seu desempenho, numero de pontos e horas jogadas
sobem seu nivel;

° sistema de graficos e tabelas, com o objetivo de mapear o
desempenho do jogador;

° narrativa significativa, como a apresentagdo dos objetivos e
caracteristicas dos jogadores;

° avatares, a personificagdo do jogador on-line;

° equipes, em geral pessoas reais que compartiham do mesmo
servidor e sdo escolhidas aleatoriamente, ou de forma pré-determinada.

Ha trés elementos que podem fazer com que a gamificagdo ndo funcione,
segundo Rodrigues (2019), um deles é a imposigéo, ou seja, os jogadores devem
decidir iniciar a jogar de forma livre e, quando conhecem as regras e objetivos do jogo,
devem ter autonomia para continuar jogando ou nao.

Outra falha é um sistema de regras muito complexo, com regras que
dificilmente se tornarao variaveis e, como consequéncia, permitirdo pouca criatividade
e improvisagao, comprometendo a experiéncia. Um terceiro e ultimo elemento é a
punicao, ja que o objetivo da gamificagdo nao deve ser controlar o comportamento
dos jogadores para puni-los, mas incentiva-los a utilizar aspectos como a honestidade

e o respeito com os demais, para a valorizacido de comportamentos positivos.
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Richardson et al. (2012), por sua vez, discutem que o desempenho académico
dos alunos esta relacionado com a sua autoeficacia académica e regulagdo do
esforgo. Esta ultima variavel pode influenciar especialmente os efeitos na abordagem
de gamificagdo nos estudantes, uma vez que esta intimamente ligada a motivagao e
persisténcia deles em tarefas académicas, tais como investir seriamente em
determinado conteudo instrucional (por exemplo, questionarios on-line).

Embora se reconhecga o uso de elementos gamificados enquanto estratégia de
ensino e de aprendizagem, este € um desafio que a escola ainda ndo conseguiu
resolver. Assim, apesar da ampla aplicacdo e da crescente pesquisa sobre
gamificagao, seus efeitos e seus fundamentos tedricos e psicoldgicos e as diferencas
individuais que podem afetar a gamificagdo ainda carecem de compreensao
(Sanchez; Langer; Kaur, 2020).

No contexto do ensino de Quimica, Messeder Neto e Moradillo (2017)
argumentam que o numero de atividades gamificadas vem crescendo muito, com
objetivo de tornar as aulas mais divertidas e dindmicas. Para eles, o Programa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID) contribui nesse sentido, em especial, no caso de
professores em formagéo que tendem a encontrar em estratégias de gamificagdo um
meio de pensar praticas “inovadoras” para suas aulas.

Souza Junior et al. (2023) listam algumas estratégias de gamificacdo que
podem ser utilizadas no ensino de Quimica:

(i) jogos educativos, que geralmente apresentam desafios que envolvem a

resolucdo de problemas e a aplicagao de conceitos quimicos, como “The
Periodic Table Game”, “Alchemy Classic” e “ChemCaper”.

(i) desafios e competicdes, que podem ser criados pelo professor para
estimular a participacao dos estudantes e aumentar o engajamento.

(i)  Aprendizagem baseada em problemas, estratégia de ensino que
envolve a apresentacdo de problemas do mundo real que requerem a
aplicacao de conceitos quimicos para serem resolvidos.

(iv)  Simulacdes, que podem criar experiéncias imersivas para o estudante
explorar conceitos quimicos em um ambiente virtual.

(v) histérias interativas, por exemplo em que os estudantes precisam ajudar
um personagem a resolver um problema usando conhecimentos de
Quimica.

Em ambito nacional, Messeder Neto e Moradillo (2017) destacam que sao
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escassas pesquisas sobre contribui¢coes e limitagdes do uso dessas atividades para a
aprendizagem de conceitos quimicos. Quando existem, essas pesquisas trazem
impressdes gerais sobre o uso de jogos em sala de aula, mas “ndo evidenciam suas
bases tedricas nem descrevem os aspectos metodolégicos e os resultados
necessarios para se pensar uma pratica ludica consistente” (Messeder Neto;
Moradillo, 2017, p.524). Assim, embora “a atmosfera ludica permita que o estudante
se concentre mais no conteudo, dirigindo seu foco para a discussao dos conceitos
envolvidos na atividade” (Neto; Moradillo, 2017, p.528), ndo é qualquer atividade
gamificada que pode favorecer o desenvolvimento e a mobilizagdo da atengéo para
conceitos quimicos, o que implica em pensar e desenvolver algo que traga um
conteudo cientifico desafiador para o estudante, exigindo dele foco e raciocinio légico.

Outro aspecto importante é a criacdo de vinculo emotivo. Para Messeder Neto
e Moradillo (2017), se arriscar e errar necessita possibilitar ao aluno desenvolver
consciéncia a respeito do que sabe e do que precisa aprender sobre os conceitos
envolvidos no jogo. Assim, “para que as impressdes emocionais timbradas no
estudante sejam efetivamente relevantes, € preciso que o conteudo presente no jogo
ajude o estudante a entender a realidade” (Messeder Neto; Moradillo, 2017, p. 538).

Em ambito internacional, Yulian et al. (2023) realizaram uma revisdo da
literatura através da recolha de dados de artigos relacionados com meios de
aprendizagem gamificados publicados no periodo de 2014-2023. A analise dos dados
apontou que os meios de aprendizagem gamificados podem aumentar a motivagao
dos alunos na aprendizagem de Quimica. A experiéncia gamificada também pode
motivar os professores a inovar na criagdo de meios de aprendizagem que possam
interessar os alunos. Capuno (2023) revelou que o Quizizz, como uma ferramenta de
avaliacdo formativa, melhorou a aprendizagem autorregulada entre alunos. As
descobertas sugerem que o uso do Quizizz melhora as pontuag¢des dos alunos nos
testes resultantes da aprendizagem autorregulada.

Neste contexto, apresentamos a seguir uma discussao mais especifica sobre
como a “nova realidade”, resultante do periodo pds-pandémico, contribuiu para
acelerar as transformacdes nas praticas educativas no estado do Parana, apoiadas
no uso de plataformas digitais. A suspensado das atividades letivas presenciais em
funcdo da pandemia Covid-19, no ano de 2020, gerou em todo o mundo uma
necessidade de professores e estudantes migrarem para a realidade on-line, o que

levou a transferéncia e transposi¢ao de praticas pedagogicas e de metodologias de
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territérios fisicos para o “mundo virtual” (Moreira; Henriques; Barros, 2020). Sistemas
de videoconferéncia, como o Skype, o Google Meet e 0 Zoom, bem como plataformas
de aprendizagem (Moodle, Microsoft Teams, Google Classroom), além do Youtube,
Whatsapp e outras midias de comunicacdo passaram a fazer parte do dia a dia de
professores e estudantes.

Tudo isso levou a mudangas rapidas no contexto educacional, processos de
desconstrugdo e a necessidade de promover ambientes de aprendizagem
colaborativos e conectivistas nas plataformas escolhidas, uma vez que seu uso se
manteve apds o retorno as atividades presenciais.

Viana (2023) argumenta que o biénio 2020-2021 foi marcado pelo maior tempo
de aulas presenciais suspensas ja registrado na histéria do estado do Parana. Para a
autora, tal fato culminou em um processo de reinvencio, em que professores e alunos
tiveram que enfrentar diariamente o desafio de se adaptar a um novo cenario
educacional. Isso impds mudancgas na reconfiguracdo do espaco educativo, com
reflexos para além do periodo de ensino remoto emergencial.

Em especial, destacam-se mudangas nas praticas de ensino e aprendizagem
que passaram a acontecer mediadas pelas tecnologias digitais, muitas vezes,
ignorando as desigualdades de acesso e dominio desses recursos por parte
consideravel dos alunos e de professores. Além disso, demandou autonomia de
estudos, ainda em processo de desenvolvimento para os alunos da Educagao Basica
(Viana, 2023).

Além disso, a “nova realidade”, resultante do periodo pds-pandémico,
contribuiu para acelerar as transformacdes nas praticas educativas, tornando-se cada
vez mais apoiadas em ferramentas digitais, tais como: softwares de geometria
dindmica, simuladores, plataformas e jogos digitais associadas as metodologias
ativas, com abordagens na perspectiva da gamificacdo (De Las Heras et al., 2021;
Filho; Cravino; Lopes, 2023)

Ha diversas plataformas gamificadas com diferentes propédsitos, sendo que, no
contexto educacional, as mais conhecidas sdo o Kahoot!, o Quizizz, o Socrative e 0
Plickers, sendo as duas primeiras ferramentas dindmicas baseadas em modelos de
perguntas e respostas (Filho; Cravino; Lopes, 2023; Rodriguéz et al., 2022). Os
autores discutem que embora ambas sejam no formato de Quiz, no Kahoot! o
professor projeta a questdo em algum dispositivo de modo que os estudantes

acessam a pergunta e assinalam, no seu proprio dispositivo, a resposta que julgam
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ser correta. Ele s6 avanga para a proxima pergunta quando todos os alunos ja
responderam.

Ja no Quizizz, eles visualizam a pergunta com as alternativas no seu proprio
dispositivo, respondendo em seu ritmo, com ou sem tempo limite pré-definido pelo
professor. Sobre 0 Quizizz, nosso foco de interesse, trata-se de uma plataforma de
aprendizagem em formato de game dindmico, que pode ser jogado de forma individual
ou em equipe, explorando elementos de jogos como pontuagao, ranking, nicks,
avatares, musicas, temas, competicido e recompensas.

Com o feedback instantdneo, abrangendo o desenvolvimento do aluno, o
professor pode acompanhar a evolucéo dele e verificar onde ha maior dificuldade
realizando posteriormente uma revisdo dos conceitos. As variagdes ofertadas na
plataforma permitem ao professor utiliza-la com diferentes finalidades, como avaliagéo
formativa, tarefa de casa ou revisdo de conteudo. A integracdo com o Google
Classroom possibilita o envio de forma direta de atividades para os alunos de suas
diferentes turmas.

Sobre as potencialidades do uso da plataforma digital Quizizz, Filho, Cravino e
Lopes (2023) analisaram uma experiéncia gamificada em uma aula remota de
Matematica no processo de ensino e de aprendizagem em Portugal. Por meio de
questionarios aplicados a estudantes do Ensino Médio, para que relatassem suas
impressdes sobre a plataforma Quizizz, destacaram aspectos positivos e nao-
positivos da sua utilizagao.

No primeiro caso, foram identificadas categorias associadas a “tornar a aula
divertida, dindmica e interativa”, “revisar o conteudo abordado”, “estimular as
emocdes”, “facilidade na utilizagdo da plataforma” (Filho; Cravino; Lopes, 2023, p.27).
Ja os pontos nao-positivos envolveram ansiedade ou nervosismo por acreditar que
nao teria tempo suficiente para responder questdes, ou ainda dificuldade na utilizagao
na plataforma.

Os autores destacam ainda que a experiéncia gamificada produzida com o
Quizizz estimulou o interesse dos alunos em vivenciar novas experiéncias em outras
disciplinas; também, um aumento no engajamento e no desempenho escolar dos
estudantes. Assim, concluiram que a “utilizagc&o do recurso educacional aberto Quizizz
apresentou resultados promissores como ferramenta para apoiar o professor na
criacdo de experiéncias gamificadas de aprendizagem durante as aulas remotas”
(Filho; Cravino; Lopes, 2023, p.36).
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Lim e Yunus (2021) realizaram uma revisdo sistematica da literatura que focou
na percepcgao dos professores sobre 0 uso do Quizizz no ensino e aprendizagem. No
geral, os resultados deste estudo mostram que o Quizizz € bem aceito pelos
professores devido a sua eficacia, viabilidade, facilidade de uso e natureza motivadora
para os alunos. Por outro lado, no estudo de Mendes e Oliveira (2023), os autores
argumentam que o uso das plataformas digitais de forma compulséria na educacéao
basica coloca em risco a autonomia do trabalho docente e oferece riscos graves ao
processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.

Neste contexto, algumas polémicas giram em torno do uso de plataformas
gamificadas no cenario educacional. Muitos professores criticam a padronizacao da
SEED-PR no que se refere ao planejamento dos conteudos e imposicao de uso de
plataformas. Tratando-se de um “uso compulsério de plataformas digitais de
aprendizagem em sala de aula na Educagao Basica publica do estado do Parand”,
conforme titulo do artigo publicado por Mendes e Oliveira em 2023, que segundo 0s
autores reflete um modelo de gestdo educacional implementado pela SEED-PR, a
partir do governo iniciado no ano de 2019. Eles argumentam que o “uso das
plataformas digitais de forma compulséria na Educagdo Basica coloca em risco a
autonomia do trabalho docente e oferece riscos graves ao processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes” (Mendes; Oliveira, 2023, p. 1).

Para a pesquisa, os autores coletaram e analisaram 120 depoimentos de
professores sobre 0 que pensam a respeito do uso de plataformas digitais em sala de
aula com estudantes, levando em consideragao as condigdes de uso, planejamento,
metodologias de ensino e organizacdo do trabalho docente. Dentre os resultados
encontrados, destaca-se o reconhecimento, por parte dos professores entrevistados,
que ha um ganho no processo de ensino e aprendizagem com o uso de tecnologias
digitais, oferecendo possibilidades de engajar os alunos, estimulando a curiosidade e
a criatividade (Mendes; Oliveira, 2023).

Entretanto, € preciso considerar que ha grandes limites impostos e as
condi¢des encontradas pelos professores em sala de aula, ndo estdo no contexto real
do processo de ensino e aprendizagem, pois apresentam-se para além do que
planejam os idealizadores das politicas educacionais. Assim, “ha que se considerar a
necessidade de avaliar a realidade dos estudantes e suas condigdes de acesso as
tecnologias digitais, evitando a exclusédo e a desigualdade no processo educacional’

(Mendes; Oliveira, 2023, p.15). A falta de equipamentos e conectividade da internet
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sao alguns dos obstaculos apontados pelos entrevistados.

Ha, também, que considerar a necessidade de oferecer ao professor
capacitagao técnica continua para que estejam aptos a lidar com as novas
tecnologias, compreendendo suas funcionalidades e possibilidades, de forma a utiliza-
las de maneira adequada em suas praticas pedagogicas. Os professores devem ser
formados para utilizar as tecnologias digitais de forma auténoma e critica, de modo
que “a simples adogao de plataformas digitais pode transformar o ensino em um mero
processo de transmissao de informacdes, limitando a criatividade e a autonomia dos
docentes” (Mendes; Oliveira, 2023, p.19).

Ng et al. (2024) discutem que muitas dessas ferramentas sdo novas para os
professores. Eles podem nao ter conhecimento técnico avangado para usar aplicativos
educacionais para facilitar seu ensino, sem mencionar o desenvolvimento das
capacidades digitais dos alunos. Assim, ha necessidade crescente de os professores
se equiparem com competéncias digitais adequadas para usar e ensinar em seus
ambientes de ensino. Como discutido por Bernaldino, Martins e Barba (2024), ha
necessidade de atualizagcdo e aperfeicoamento profissional para o desenvolvimento
de competéncias para a pratica docente com abordagens mais atrativas e alinhadas,
0 que pode incluir o uso de tecnologias educacionais, plataformas de ensino,
aplicativos moveis e a criagado de espagos de discussao e troca de experiéncias.

Acerca da autonomia docente e sua relagdo com a tecnologia educacional,
Rensfeldt e Rahm (2023) discutem como a automagdo na educagido tem se
relacionado ao trabalho dos professores e com quais implicagdes. Ao contrastar os
elementos politicos sobre automacgao e inteligéncia artificial nas ultimas décadas, os
autores argumentam como os debates e as tecnologias sao dinamicamente
estabelecidos e naturalizados ao longo do tempo, o que também corre o risco de
silenciar os debates criticos sobre o significado das politicas de automagéo e
inteligéncia artificial para o trabalho dos professores e para a educagéo publica.

Como perspectiva para discutir a aprendizagem em rede atrelada ao uso de
elementos gamificados e as plataformas digitais, destaca-se o conectivismo, que sera

detalhado na secé&o a seguir.

2.2 PRINCIPIOS DO CONECTIVISMO E RELACOES COM O ENSINO DE QUIMICA

Embora a sociedade constantemente esteja em mudanga, uma vez que os
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seres humanos, enquanto atores sociais, também se transformam, o espago escolar
ainda reproduz padrdes de ensino de pelo menos 300 anos (Silva, 2014). Nas ultimas
décadas, e especialmente nesses ultimos anos pos-pandemia Covid-19, a presenca
massiva da tecnologia em nosso dia a dia, modificou 0 modo como vivemos, como
nNos comunicamos e como aprendemos.

No contexto educacional, a inser¢édo de TDIC na escola tem possibilitado novas
formas de interagéo social e, como consequéncia, a aprendizagem ocorre nao apenas
pelos métodos tradicionais considerados “formais”. Para Mattar (2013), teorias de
aprendizagem tradicionais, utilizadas como suporte a educagéao presencial, ndo foram
produzidas tendo em mente ambientes virtuais. Isso implica novas estratégias
pedagodgicas com potencial para interacdo, comunicagao e produg¢ao de conteudo
colaborativo em ambientes virtuais.

E nesse cenario apresentado, que Siemens (2004), presidente e fundador da
Complexive Systems Inc., um laboratério de pesquisa que auxilia as organizacdes a
desenvolverem estruturas de aprendizagem integrada, propde o conectivismo para a
aprendizagem em rede. Essa teoria da aprendizagem surge como uma proposta de
uma atual abordagem para compreender a aprendizagem em contexto educacional
conectado.

O conceito de conectivismo foi apresentado por Siemens no artigo intitulado
“Connectivism: a learning theory for the digital age” (Conectivismo: uma teoria de
aprendizagem para a era digital). Mattar (2013) destaca que o conectivismo
estabeleceu-se em funcdo do desenvolvimento de ferramentas e ambientes da
Web 2.0. Anderson e Dron (2011) defendem que mesmo com o surgimento de novas
tecnologias e abordagens como o Conectivismo, teorias de aprendizagem classicas
como as pedagogias cognitivo-behavioristas e socioconstrutivistas devem ser ainda
hoje utilizadas, em especial quando se trata da educagdo & distancia (EaD). E
relevante refletir sobre essa questado, uma vez que, como destaca Moran (2005, p.1),
a “educacao presencial esta incorporando tecnologias, fungdes, atividades que eram
tipicas da educacao a distancia, e a EAD esta descobrindo que pode ensinar de forma
menos individualista, mantendo um equilibrio entre a flexibilidade e a interagao”.

Para Witt e Rostirola (2019), teorias elaboradas antes do advento das
tecnologias (como behaviorismo, cognitivismo e construtivismo) ndo sao suficientes
para compreender como ocorre a aprendizagem em sujeitos conhecidos como nativos

digitais, dada sua familiaridade e imersédo em um cotidiano tecnoldgico desde o seu
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nascimento. Siemens (2004, 2005) argumenta a respeito de limitagbes do
behaviorismo, cognitivismo e construtivismo como teorias de aprendizagem, porque
elas “ndo abordariam a aprendizagem que ocorre fora das pessoas (ou seja, que &
armazenada e manipulada pela tecnologia) nem a que ocorre nas organizagdes”
(Mattar, 2013, p. 24).

Siemens (2004) destaca o que denominada “tendéncias significativas na

aprendizagem”, a constar:

* Muitos aprendizes atuardo em uma variedade de areas diferentes, e
possivelmente sem relacdo entre si, ao longo de suas vidas.

* A aprendizagem informal é um aspecto significativo da nossa
experiéncia de aprendizagem. A educacao formal nao é mais a maior
parte do nosso aprendizado. A aprendizagem agora ocorre de varias
maneiras — através de comunidades de pratica, redes pessoais e
através da realizagao de tarefas de trabalho.

* A aprendizagem é um processo continuo que dura a vida inteira. As
atividades de aprendizagem e as atividades de trabalho nao estio
mais separadas. Em muitos casos, elas sdo as mesmas.

» A tecnologia esta alterando (reconectando) nossos cérebros. As
ferramentas que usamos definem e moldam nosso pensamento.

* A organizacdo e o individuo sdo organismos que aprendem. O
aumento do interesse pela gestdo do conhecimento mostra a
necessidade de uma teoria que tente explicar a ligacdo entre
aprendizagem individual e organizacional.

* Muitos dos processos anteriormente tratados pelas teorias de
aprendizagem (especialmente aqueles que se referem ao
processamento cognitivo da informacao) podem agora ser realizados
ou apoiados pela tecnologia.

» Saber como e saber o que esta sendo complementado com saber
onde (a compreensao de onde encontrar o conhecimento necessario)
(Siemens, 2004, sp).

Para o Conectivismo, a aprendizagem envolve a construgao e manutengéao de
conexdes em rede (Figura 1) para que o sujeito consiga encontrar e aplicar
conhecimento quando e onde for necessario (Sossai; 2020; Dennis, 2024). Assim, o
Conectivismo surge como uma alternativa para explicar a aprendizagem que ocorre
em rede, visto que o conhecimento € distribuido por meio de uma rede de informacgdes

e, a partir de diferentes formatos digitais, pode ser armazenado (Coelho, 2019).

Figura 1 — Aprendizagem como formagéao de rede
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Aprender é:

Formacao de rede: adicionando novos
nés, criando novos caminhos neurais

Fonte: Sossai (2020, p. 26), baseado em Siemens (2004, 2005).

Assim, a aprendizagem é entendida como uma rede de relagdes, ndo apenas
uma atividade interna individualista e seu eixo central & o conceito de rede, estando

apoiada em oito principios idealizados por Siemens (2004, sp):
» A aprendizagem e o conhecimento dependem da diversidade de
opinides.
* A aprendizagem € um processo de conexao de nodos (ou nés) ou
fontes de informacéao especializadas.
* A aprendizagem pode residir em dispositivos ndo humanos.

* A capacidade de saber mais € mais critica do que aquilo que se sabe
em um dado momento.

* A alimentacdo e manutencdo das conexdes € necessaria para
facilitar a aprendizagem continua.

* A capacidade de ver conexdes entre areas, idéias e conceitos € uma
habilidade-chave.

* A atualizagdo (conhecimento exato e atual) € a intencao de todas as
atividades conectivistas de aprendizagem.

» A tomada de decisdo €, por si s6, um processo de aprendizagem. O
ato de escolher o que aprender e o significado da informacao recebida
€ visto através das lentes de uma realidade em mudangca. Uma
decisao correta hoje pode estar errada amanha devido a alteragdes no
ambiente de informacgdes que afetam a decisao.

Para a compreensao do processo de aprendizagem, o autor aponta aspectos
relevantes que norteiam sua teoria, descrevendo os principios do conectivismo

apresentados na Figura 2, elaborada por Sossai (2020).
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Figura 2 — Principios do Conectivismo
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Fonte: Sossai (2020, p. 35)

A partir do trabalho de Witt e Rostirola (2014), é possivel discutir algumas
concepgdes pedagdgicas sobre o Conectivismo. Para os autores, o termo “aluno” é
inadequado pois, ao contrario de seu significado etimolégico de “sem luz”, o individuo
deve ser considerado o ponto de partida de conexdes que geram o conhecimento.
Assim, o “aprendiz deve nutrir interesse em conhecer para que a
aprendizagem acontegca e essa, € continua, dindmica e nao se reflete apenas nos
meios formais de ensino, mas no seio da sociedade a qual o individuo interage” (Witt;
Rostirola, 2014, p.1018).

A aprendizagem, por sua vez, ndo é algo “pronto e acabado”, ou um processo
que esta inteiramente sob controle do individuo, uma atividade interna, individualista
(Mattar, 2013). E algo distribuido a partir de uma rede de conexdes externas (com
outras pessoas, organizagdes ou bancos de dados), que “sdo mais importantes que
nosso estado atual de conhecimento” (Mattar, 2013, p.30).

Moran (2005) argumenta que tanto cursos presenciais quanto on-line
permanecem ainda focados em conteudo, em informagao, no professor, no aluno
individualmente e na interacdo com o professor/tutor. Para ele, dever-se focar “na
construcdo do conhecimento e na interagao; no equilibrio entre o individual e o grupal,
entre conteudo e interagdo (aprendizagem cooperativa), um conteudo em parte

preparado e em parte construido ao longo do curso” (Moran, 2005, p.2).
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Moreira, Henriques e Barros (2020, p.358-359) trazem alguns critérios de
qualidade que devem ser considerados em um ambiente pensando numa perspectiva
integradora e conectiva dos processos de ensino e aprendizagem, a constar:

° Promover no estudante um papel ativo.

° Ajudar o estudante a elaborar seu préprio conhecimento a
partir da interagdo com outras pessoas (estudantes e professor) e
recursos (digitais).

° Promover a formulagdo de questdes que podem estar sujeitas
a investigacao.

° Convidar a expressar, organizar e contrastar o conhecimento e
a hipoétese inicial dos alunos sobre os objetos de estudo a serem
investigados.

° Estimular a aprendizagem autbnoma.

° Promover o desenvolvimento de projetos de pesquisa para
responder a problemas.

° Promover a exploragéo de novos conteudos através de
recursos digitais e outras fontes de informacéo.

° Estruturar as informacgdes obtidas, incluindo tarefas como
resumir, entender, relacionar, concluir, etc.

° Estimular a comunicacao, discussao ou colaboracdo com
outros participantes no espago de aprendizagem virtual.

° Promover a aplicagao ou transferéncia de processos cognitivos
em novos cenarios e contextos.

° Refletir de forma metacognitiva sobre o desenvolvimento e os
resultados da pesquisa realizada.

Haja vista que “cognicéo e a aprendizagem s&o distribuidas ndo apenas entre
pessoas, mas também entre artefatos” (Mattar, 2013, p.30), o ensinar, para a ser visto
como “‘uma forma de mediagdo para que o aprendiz transite por essa Rede” (Witt;
Rostirola, 2014, p.1018), possibilitando que o individuo amplie o conceito por meio de
novas formas de pensar e de resolver problemas.

O professor nao € mais tomado como “o unico responsavel por definir, gerar ou
organizar o conteudo” (Mattar, 2013, p.24), uma vez que o processo de aprendizagem
deve contar com a colaboracédo dos alunos. Por fim, a avaliagdao assume um carater
‘construtiva e interativa na qual a preocupagao com a formagao se sobrepde a
mensuracao das habilidades do aprendiz” (Witt; Rostirola, 2014, p.1019).

No ambito do Ensino de Ciéncias, destacamos o trabalho de Sossai (2020), que
realizou um estudo bibliografico das produgdes cientificas sobre as contribuigdes do
Conectivismo no ensino de ciéncias na Educacdo Basica e se dedicaram a esta
perspectiva como metodologia de ensino efetivada em sala de aula.

Neste trabalho, foram considerados documentos disponiveis no Google

Académico, em portugués, no periodo de janeiro de 2004 a junho de 2019, tomando
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como descritores de busca [conectivismo] [Siemens] [PDF]. De um total de 1210
resultados, foi realizada a selegcdo daqueles que remetiam ao ensino apoiado nos
principios do Conectivismo em disciplinas de Ciéncias da Natureza, das quais se
destacaram 9 trabalhos: um de Biologia, cinco trabalhos sobre o ensino de Fisica, dois
de Quimica e um interdisciplinar de Biologia e Quimica.

Da analise realizada, os resultados apontam “a possibilidade de implantar
estratégias de aprendizagem em rede inserindo e integrando as tecnologias no
ambiente de ensino, com o intuito de tornar a aula mais atrativa para aluno”, bem como
“limitar a reprodugéo de conteudo, ampliar o horizonte de observagao e resultados de
aprendizagem com base no conectivismo” (Sossai, 2020, p.98).

Do levantamento realizado por Sossai (2020), realizamos um estudo detalhado
dos trabalhos na area de Quimica. Assim, a dissertacdo de Brasil (2016) teve por
objetivo desenvolver e implementar um conjunto de atividades voltadas a estudantes
do ensino basico que permitam o aprendizado sobre estados fisicos da matéria e
transicbes de fase com énfase na interpretacdo microscopica dos fenbmenos. As
propostas apresentadas incluiram experimentos no laboratério didatico e simulacdes
computacionais, utilizando técnicas de aprendizagem ativa com embasamento tedrico
na aprendizagem significativa de Ausubel e na Teoria do Conectivismo.

O estudo foi controlado, desenvolvido em uma turma em um modelo de ensino
e aprendizagem ativa, com apoio dos experimentos reais e simulados (turma A) e
outra com o ensino deste tema utilizando apenas aulas expositivas e atividades de
experimentacdo, sem o uso de simuladores computacionais (turma B). Sossai (2020)
realizou analise estatistica descritiva dos resultados de testes de multipla escolha pre-
teste e pos-teste e dos resultados dos exercicios dos Guias de Atividades em ambas
as turmas, com objetivo de avaliar a compreensado e o desempenho dos alunos de
ambas as turmas, comparativamente uma a outra.

Apos a anadlise, os estudos apontaram que, estudantes da turma A,
apresentaram resultados superiores nos testes de conhecimento e, a partir do seu
relato, relataram ter aprendido melhor por meio da tecnologia. Analises das respostas
nos guias de atividade de simulagdo sugerem que a parte significativa dos alunos
identificou corretamente o comportamento microscopico de solidos, liquidos e gases
e interpretou corretamente o processo dinamico de transicdo de fase, sugerindo que
o uso de simuladores exerceu papel importante na aprendizagem dos aspectos

microscopicos dos fendmenos estudados. Apesar do embasamento tedrico do
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trabalho ter contemplado a Teoria do Conectivismo, ndo houve analise desses
resultados a partir de conceitos dessa teoria.

O artigo de Leite (2014) explora o uso das tecnologias da Aprendizagem Moével
(Mobile Learning ou m-learning) para o ensino de Quimica, propondo-se a discutir as
possibilidades da aprendizagem movel em contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem e estratégias que possam ser utilizadas. Como embasamento teérico,
o autor tece relagdes entre Construtivismo, Construcionismo e Conectivismo,
defendendo que o “Conectivismo (ou aprendizagem distribuida) € proposto como uma
teoria mais adequada para a era digital, quando a agdo € necessaria sem
aprendizagem pessoal, utilizando as informagdes fora do nosso conhecimento
primario” (Leite, 2014, p. 58).

O conceito de m-learning € assumido para aprendizagem na qual o estudante
ndao esta em um espacgo fisico estatico, aproveitando as potencialidades de
dispositivos méveis para gerar oportunidades de aprendizagem através de diferentes
contextos e tempos. Nesse sentido, o autor argumenta que a “aprendizagem moével
pode ser empregada no ensino de Quimica dada a sua facilidade de acesso a
qualquer momento e em qualquer lugar” (Leite, 2014, p. 59).

Metodologicamente, Leite (2014) realizou um estudo de caso com 47 alunos de
duas turmas do Ensino Médio de uma escola, aplicando uma atividade envolvendo o
tema calor. Coletou dados a partir de um questionario com 12 perguntas objetivas e
subjetivas, procurando verificar a utilizagdo do celular como ferramenta de
aprendizagem, reconhecendo suas contribuigdes durante a realizagdo do trabalho,
bem como nivel de conhecimento gerado apds a pesquisa.

Os ‘resultados alcangados neste trabalho equacionam o potencial educativo
da utilizagcdo do m-learning, em especial o celular, como ferramenta de ensino-
aprendizagem, quer seja de forma introdutoria ou de revisdo em aulas independente
do assunto abordado” (Leite, 2014, p. 67). Assim, como ocorreu no trabalho de Brasil
(2016), ndo houve analise desses resultados a partir de conceitos das teorias
apresentadas no referencial teorico.

Complementando o levantamento realizado por Sossai (2020), consideramos
documentos disponiveis no Google Académico, em portugués, no periodo de janeiro
de 2020 a margo de 2024, tomando os descritores de busca ja utilizados pela autora,
a constar, [conectivismo] [Siemens] [PDF] [Quimica].

Deparamo-nos com o estudo bibliografico realizado por Figueredo e José
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(2022), onde analisaram como pressupostos do conectivismo propostos por Siemens
foram efetivados nessas produgdes e suas possibilidades para o ensino; destacando
que “o termo conectivismo ndo esta presente em nenhuma dessas publicacdes, mas
algumas das ideias defendidas na perspectiva desta teoria estdo presentes em varias
produgdes” (Figueiredo; Jose, 2022, p.13).

Como resultados, a analise mostrou indicios de quatro dos oito pressupostos
conectivistas incorporados em maior evidéncia nesses trabalhos, sinalizando para
indicios de que o Conectivismo pode contribuir com o fortalecimento do ensino de
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. Destacam ainda que os pressupostos “que
formam o ‘nucleo duro’ do Conectivismo, nao foram implementados nas produgdes
analisadas”, reforcando “alguma polémica se essa € ou nao uma teoria de
aprendizagem” (Figueiredo; José, 2022, p. 15).

Apesar da relevancia desses trabalhos, evidenciando a existéncia de estudos
no Brasil na perspectiva do Conectivismo no ambito do Ensino de Ciéncias, mais
especificamente na area de Quimica, concordamos com Sossai (2020), que s&o ainda
incipientes pesquisas que expliquem como o aluno aprende na era digital, bem como

do modo que essa teoria € aplicada nos processos de ensino e aprendizagem.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa € de natureza qualitativa e tem o estudo de caso enquanto método
de pesquisa, o contexto da pesquisa, no caso, 0 NRE de Paranavai. Na sequéncia,
tratamos da contextualizagcdo da implantacdo da Plataforma Quizizz ao ensino
estabelecido no estado do Parana e sua utilizacdo para proposi¢cdo de atividades
extraclasse. Por fim, trazemos o delineamento da pesquisa e dos instrumentos de

coleta de dados, seguido da descrigao dos dados coletados e do método de analise.

3.1 CARACTERIZACAO E CONTEXTO DA PESQUISA

Este trabalho insere-se na area do ensino de Quimica, um campo de pesquisa
social que “apoia-se em dados sociais — dados sobre 0 mundo social — que sao
resultado e sdo construidos nos processos de comunicagao” (Bauer; Gaskell, 2011,
p.20). A pesquisa sera de natureza qualitativa (Bogdan; Biklen, 1994; Takona, 2024)
e considerara o contexto escolar como fonte direta dos dados, que serdo coletados e
produzidos pelo pesquisador no contexto em que atua.

Moraes (2003) destaca que a pesquisa qualitativa busca aprofundar a
compreensao dos fendmenos que investiga, sem testar hipéteses para comprova-las
ou refuta-las ao final da pesquisa; a intencdo € a compreensdo. Considerando o
objetivo de investigar como se da a implantacdo e a utilizacdo da Plataforma
Educacional Quizizz no Programa Desafio Parana por professores da disciplina de
Quimica no NRE de Paranavai, entendemos que o estudo de caso se configura como
método de pesquisa.

Justificamos essa escolha em André (2013), uma vez que nosso interesse é
investigar um fendbmeno educacional (a utilizagdo da Plataforma Quizizz na disciplina
de Quimica) em um contexto natural na qual ele ocorre (a escola), de modo que “o
contato direto e prolongado do pesquisador com os eventos e situagdes investigadas
possibilita descrever acbes e comportamentos, captar significados, analisar
interagcdes, compreender e interpretar linguagens, estudar representagdes”, de modo
que “se mantenham conectadas ao contexto e das circunstancias especiais em que
se manifestam” (André, 2013, p.97).

O contexto escolhido para o estudo foi o NRE de Paranavai, cidade natal do

pesquisador, onde foram realizadas todas as etapas de estudos desde a Educacao
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Basica até o Ensino Superior. Atuou como professor na rede estadual, no regime de
contrato PSS (Processo Seletivo Simplificado) de 2013 a 2023, com disciplinas de
Ciéncias (sua primeira formacao em nivel de Graduagao), Quimica (sua 22 formagao)
e como Pedagogo (sua 3? formagéo), em diferentes escolas tanto do municipio de
Paranavai quanto em municipios adjacentes. Essa vivéncia e experiéncia profissional
de “imersao” no contexto descrito mostrou-se promissora para realizar a coleta de
dados, uma vez que tem contato e bom relacionamento com um numero significativo
de professores que atuam com a disciplina de Quimica em escolas do NRE, bem como
com profissionais que trabalham no proprio nucleo.

O Nducleo Regional de Educagdo de Paranavai’ atende a 21 municipios, a
constar: Alto Parana, Amapora, Cruzeiro do Sul, Guairaca, Inaja, Itaguajé, Jardim
Olinda, Mirador, Nova Alianga do Ivai, Nova Esperanca, Paraiso do Norte, Paranacity,
Paranapoema, Paranavai, Santa Inés, Santo Antonio do Caiua, Sao Carlos do lvai,
S3ao0 Joao do Caiua, Tamboara, Terra Rica, Uniflor.

Sua abrangéncia € de 44 instituicdes estaduais, sendo 15 integrais, 7 escolas
do campo, sendo 2 multianos, 2 CEEBJAS, 5 escolas civicos militares e demais
instituicdes que ofertam ensino regular, ensino regular e EJA e educagéao profissional.
H4, também, na jurisdicdo da regional: 21 secretarias municipais, 12 instituicdes
conveniadas (Apaes) e 15 instituicdes privadas. Ao todo, 22 professores ministram a

disciplina de Quimica. Na Figura 3, constam informacgdes adicionais sobre matriculas.

Figura 3 — Numeros do NRE Paranavai
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Fonte: Parana (2025)

Sobre a implantagao da plataforma Quizizz, no estado do Parana, destaca-se

" Informagbes retiradas de
https://www.nre.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=60 e
http://www.consultaescolas.pr.gov.br/
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aqui com um conjunto de normatizagdes estabelecidos pela SEED-PR, a partir de
documentos normativos sobre 0 uso das plataformas digitais por gestores escolares
e professores.

Em especial, o Oficio Circular n.006/2023 — DEDUC/SEED (Parana, 2023)
trata da continuidade e da ampliacdo do uso das plataformas digitais educacionais de
aprendizagem (considerando que esse processo se iniciou durante a pandemia Covid-
19), com objetivo de

favorecer a efetivagcao curricular e o alcance dos direitos de
aprendizagem relacionados a educacéao digital. Algumas ferramentas
sdo fundamentais para o desenvolvimento das competéncias previstas
na BNCC, no Referencial Curricular do Parana e no curriculo da rede
(Parana, 2023, p.1).

Tais ferramentas s&o: 1. Redagao Parana; 2. Leia Parana; 3. Inglés Parana; 4.
Matematica Parang; 5. Desafio Parana (Plataforma Quizizz); 6. Programagao Parana
- Plataforma Alura.

Segundo o documento, o Programa Desafio Parana (nosso foco de interesse),

possibilitara aos estudantes maior tempo em contato com os objetivos
de aprendizagem previstos para cada etapa, oportunizando a revisao
do que foi trabalhado em sala de aula de forma dindmica e interativa,
por meio de tarefas para casa em uma plataforma gamificada,
denominada Quizizz (Parana, 2023, p.6).

Além disso, o documento aponta que os objetivos sdo auxiliar professores e
estudantes no aprofundamento dos conhecimentos, na superagao das defasagens e
na recomposi¢gao da aprendizagem, podendo ser utilizada como instrumento de
avaliagdo e recuperagdo. E possivel, por meio de plataforma, “acompanhar o
rendimento da aprendizagem de forma processual e continua, com atribuicdo de 30%
do percentual da nota trimestral, bem como para a recuperagado deste percentual”
(Parana, 2023, p.6). Constam ainda no documento, as seguintes orientacoes:

* As atividades serdo elaboradas e programadas pela equipe da
SEED, baseadas nas aulas do RCO + aulas. Os professores terdao a
responsabilidade de atribui-las aos seus estudantes nos mesmos dias
de suas aulas.

* Na modalidade do Ensino Regular, para cada aula, ha a previsdo da
atribuicao de uma licao (composta por duas questdes). Atualmente,

* Na oferta de Ensino Integral, as atividades serao realizadas nas aulas
de Estudo Orientado, em 3 dias, com a realizagdo de 12 questbes de
diferentes componentes por aula, sendo de responsabilidade do(da)
professor(a) de Estudo Orientado a atribuicio das atividades.

» Serdo postadas 50 questdes semanais para o Ensino Regular e 36
guestdes semanais para o Ensino Integral.

» Todas as atividades realizadas pelos estudantes serdo
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autocorrigidas pela plataforma, com relatérios que poderdo ser
consultados pelos docentes, possibilitando o acompanhamento da
aprendizagem, a retomada de conteldos e a realizacao de feedbacks
(Parana, 2023, p.7).

De forma complementar, a instrugdo normativa N.° 005/2024 - DEDUC/SEED
(Parana, 2024) caracteriza o Desafio Parana como um Programa que:

visa a apoiar o processo de ensino e aprendizagem por meio de
atividades de aprofundamento dos objetivos de aprendizagem dos
componentes e unidades curriculares, constituindo-se como atividade
complementar, que possibilita o desenvolvimento de uma cultura de
estudo e pesquisa(Parana, 2024, p.3).

Ainda, aponta que,

2.2.1 Essas atividades sao elaboradas pela Secretaria de Estado da
Educacgao — SEED e pelos professores da rede publica estadual, que
possuem autonomia para adequa-las e/ou desenvolver novas
atividades, conforme o nivel de aprendizagem de cada turma.

2.3 Pautado na Matriz de Referéncia da Prova Parana para cada
ano/série, o Programa Desafio Parana viabiliza o acesso a atividades
baseadas nos descritores que possuem menor acerto, contribuindo
com o processo de recomposicao das aprendizagens.

2.4 O recurso educacional digital utilizado no Programa Desafio
Parana conta com relatérios que permitem acompanhar a participacao
dos estudantes e a progressividade da aprendizagem, possibilitando
adequacdes necessarias para o aprofundamento das habilidades.

2.5 O Programa Desafio Parana é contemplado também no material
pedagdgico de apoio do Registro de Classe On-line — RCO+Aulas, por
meio de atividades que tém a funcao de apoiar o desenvolvimento dos
objetivos de aprendizagem (Parana, 2024, p.4).

Assim, o estado do Parana utiliza-se de um recurso educacional digital que se
constitui em um repositério de atividades, contemplando os objetos do conhecimento
previstos para cada periodo avaliativo, que “enriquecem as formas de interagdo dos
estudantes com os objetos do conhecimento e servem de estratégia de ensino para o
professor” (Parana, 2024, p.2).

Na Figura 4, € mostrada a pagina inicial da plataforma Quizizz, na area do
professor, na qual é possivel selecionar um eixo tematico para selecionar as questoes

(no caso de Quimica, o eixo de “Ciéncia”).

Figura 4 — Pagina inicial da Plataforma Quizizz
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Fonte: Print de tela da Plataforma Quizizz

Na Figura 5, foi selecionado o tema “estados da matéria”. No lado esquerdo da

tela, ha opgdes de “quiz” ja prontos, que o professor pode escolher. No lado direito, é

possivel visualizar as questdes e a resposta.
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Figura 5 — Pagina de selecédo das opg¢des de “quiz”
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Fonte: Print de tela da Plataforma Quizizz

Na Figura 6, ao lado esquerdo, é possivel observar as op¢des quanto ao modo

de atribuicdo da atividade ao vivo. Por exemplo, o modo classico tem um /ayout mais

gamificado, oferecendo ao estudante a opgéo de visualizar as questdes que acertou

ou errou. Ja o modo teste apresenta as questdes de modo mais estatico, como uma

prova escrita objetiva. No lado direito, € possivel configurar as opgdes de

compartilhamento com a turma. Por exemplo, atribuir as questdes para uma ou mais
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turmas e definir o numero de tentativas do participante.

Figura 6 — Opcdes de atribuigdo no modo ao vivo
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Fonte: Print de tela da Plataforma Quizizz

O professor pode também criar partidas instantdneas para os alunos
competirem entre eles durante a aula, disponibilizando para isso um cédigo numérico
ou QR-Code, como mostrado na Figura 7. Os alunos podem tanto realizar o quiz pelo

computador do laboratério de informatica quanto pelo préprio celular.

Figura 7 — Codigo para partidas instantaneas.
Quizizz @Temos ¥ ® O Encerrar

Participe
usando

wiwer jOINMYQuiz.com

dispositivo

Introduzir o Share Via
e 22; ‘plz‘v
adesdo

O Iniciar automaticam...

Esperando pelos participantes...

Fonte: Print de tela da Plataforma Quizizz

Na Figura 8, € mostrado o modo como os alunos visualizam as questdes. Apos
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assinalar a resposta, essa aparece em cor verde, quando correta (Figura 9), ou

vermelha, quando incorreta.

Figura 8 — Visualizag&o do quiz pelos alunos

visdo do participante

1/10

Quais s@o os 3 estados fisicos da matéria?

homogéneo,
Solido, variavel e fixo heterogéneo e
misturas

Derretido, liquido e
solido

Fonte: Print de tela da Plataforma Quizizz

Figura 9 — Resposta correta assinalada pelo aluno

110 Muitipla escolha visdo do participante

1/10

Quais sdo os 3 estados fisicos da matéria?

r————

Sélido, liquido e
gasoso

® Ocultar respostas

Fonte: Print de tela da Plataforma Quizizz

Além de questdes objetivas (como ilustradas na Figura 9), ha também opc¢des
de associar colunas, preencher lacunas digitando palavras ou expressdes, ou ainda

classificar afirmativas em verdadeiras ou falsas.
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Por fim, nas Figuras 10 e 11 sdo apresentados, respectivamente, o relatério
com resultados ao proprio aluno, da atividade que desenvolveu e relatério de

acompanhamento para o professor, do desenvolvimento das atividades pela turma.

Figura 10 — Relatorio de resultados para o aluno

Precistio ©

Clossificagdo Pontuagdo

1/25 ¥ 7930

Jogar novamente

Encontre um novo quiz

Estatisticas de desempenho

9 0 1

Correto parcialmente correta Errado

165 6

Tempo/ques Sequéncia

ﬁfever questdes  condesd P

Fonte: Print de tela da Plataforma Quizizz

Figura 11 — Relatério de resultados da turma para o professor
QU'Z'ZZ % Relatérios v Insira o cédigo fal

CARLOS AUGUSTO LUZ
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(= A:” . 25 N 3% | 2curmas Reabrir
set20-23 1
(=~ A2 29 N 255 | 2 urm Reab
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R ik I 27 ) 9% | 2urmes Reabrir
set20-2 i
@i Relatorios
B Bilec s | - 3° Trimestre - Atividade (nivelamento). 35 Nase Essiimas Reabrit
etii-13 |
(= SHEER D,ismu RASANAI2 68 D a1% | 2curmas Reab:
a1 3 1
(=« EHPESD_?AHO PARANA-01 75 Y 3% | 2curmas Reabrir

Fonte: Print de tela da Plataforma Quizizz
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3.2 DELINEAMENTO DA PESQUISA E DOS INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

André (2013) indica trés fases na qual se da o desenvolvimento de um estudo
de caso: fase exploratdria ou de definicdo dos focos de estudo; fase de coleta dos
dados ou de delimitagcao do estudo; fase de analise sistematica dos dados.

A fase exploratéria iniciou-se na etapa de construgdo do objetivo geral e
especificos, apresentados na introdugao deste texto. Na sequéncia, estabeleceram-
se quem seriam os participantes e os instrumentos para coleta de dados.

Uma das participantes seria a técnica do NRE, responsavel pela implantagao
de plataformas digitais de aprendizagem em sala de aula na Educagao Basica publica
do estado do Parana, em escolas do NRE de Paranavai (que aqui sera denominada
apenas “TEC”). Foi prevista uma entrevista com essa técnica para o levantamento de
elementos descrever como se deu esse processo de implantacao. Para tal, foi definido
um primeiro instrumento de pesquisa, um roteiro semiestruturado de entrevista para o
levantamento de informagdes junto a essa técnica, conforme Apéndice A.

A professora, responsavel técnica pela implantagdo, pertence ao quadro
proprio do magistério do estado do Parana (QPM), com 32 anos de exercicio, 21 deles
com servigos prestados ao NRE de Paranavai. E formada em Ciéncias, com
habilitagao na disciplina de Quimica. Atualmente, € embaixadora do Programa Desafio
Parana. Sobre o processo de implantacdo dessa plataforma junto as escolas, ela
relata que o Desafio Parana era um projeto e, a partir de 2024, passa a ser um
programa.

Para Gil (1999), a entrevista é uma forma de interacdo social, um dialogo
assimétrico, em que uma das partes busca coletar dados e a outra se apresenta como
fonte de informacéao. Optou-se, nesta pesquisa, pela entrevista semiestruturada, uma
vez que o pesquisador possuia uma intencionalidade e ideia clara sobre o que
considerava ou nao relevante enquanto dados para sua pesquisa. Assim, durante a
entrevista, assegura-se de que certos pontos (relacionados aos seus objetivos) serao
discutidos nas respostas.

Outro grupo foram os professores que ministraram a disciplina de Quimica, no
ano de 2024, em escolas do NRE de Paranavai. Para eles, optou-se por um
questionario (Apéndice B), que segundo Gil (1999, p.128), pode ser definido como a
técnica de investigagdo composta “por um numero mais ou menos elevado de

questdes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de



44

opinides, crengas, sentimentos, interesses, expectativas, situagdes vivenciadas, entre
outras”.

O autor supracitado destaca algumas vantagens do uso desse instrumento, das
quais destacamos algumas, exemplificando com nossa pesquisa: (a) possibilidade em
atingir grande numero de professores, mesmo que estejam dispersas numa area
geografica ndo muito proxima ja que seria enviado por e-mail; (b) ndo envolveu gastos
com pessoal nem treinamento de pesquisadores; (c) garantiria o anonimato das
respostas; (d) permitiia que as pessoas o respondessem no momento em que
julgarem mais conveniente; e (e) ndo exporia o pesquisador a influéncia das opinides
e do aspecto pessoal dos respondentes.

O questionario foi composto por trés partes: perfil profissional; percepcdes
sobre o ensino de Quimica na rede estadual do Parang; e questdes especificas sobre
a vivéncia desses professores com o uso da Plataforma Quizizz, no Programa Desafio
Parana na disciplina de Quimica. Tal questionario subsidiou dados para compreender
como professores de Quimica do Ensino Médio que atuam em escolas do NRE de
Paranavai vivenciam o uso dessa Plataforma Educacional de Aprendizagem na
disciplina de Quimica.

A segunda fase do estudo de caso, de acordo com André (2013), consistiu na
coleta de dados propriamente, a qual destaca que, embora a analise esteja presente
nas varias fases da pesquisa, ela se torna mais sistematica e mais formal apds o
encerramento da coleta de dados.

O projeto inicialmente foi apresentado ao técnico responsavel pela realizagao
de pesquisa cientifica junto ao NRE de Paranavai, seguido da organizagdo da
Resolugéo n.° 406/2018 — GS/SEED e site da SEED/PR? (No Apéndice C constam os
documentos). Obtido do termo de concordancia da chefe do NRE (Apéndice C),
procedeu-se & submissdo da proposta junto ao Comité de Etica em Pesquisa da UEL
(cuja folha de rosto e termo de aprovagdo constam no Apéndice D). Obtida a
aprovacao, procedeu-se entdo a coleta de dados.

No caso dos professores, TEC enviou um e-mail, via conta institucional
(@escola.pr.gov.br) convidando-os a participar da pesquisa, respondendo ao

questionario, de forma on-line (GoogleForms). O instrumento foi construido atendendo

2 hitps://professor.escoladigital.pr.gov.br/autorizacao_pesquisa_academica
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as orientagdes da Carta Circular n® 1/2021-CONEP/SECNS/MS3, que traz orientagdes
para procedimentos em pesquisas com qualquer etapa em ambiente virtual.

O convite ocorreu na forma de lista oculta, sem permitir a identificacédo dos
convidados nem a visualizagdo dos seus dados de contato (e-mail, telefone, entre
outros). No e-mail, foi esclarecido que, antes de responder o questionario, seria
apresentado o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para a sua
anuéncia (Apéndice E). Para o questionario a ser respondido pelos professores, foi
utilizado o GoogleForms. Apds o consentimento, foi apresentado o conjunto de
questdes, garantindo ao participante de pesquisa o direito de ndo responder qualquer
questdo, sem necessidade de explicagao ou justificativa para tal, podendo também
deixar de responder o questionario a qualquer momento. Ao final, foi informada a
possibilidade de retirada do consentimento de utilizacdo dos dados, enviando e-mail
ao pesquisador.

Considerou-se risco minimo de constrangimento durante a coleta de dados,
podendo o participante optar por sua nao participagdo na pesquisa, sem prejuizo
pessoal, financeiro, psicolégico, entre outros. Se ocorresse desisténcia enquanto
estivesse respondendo ao questionario, bastaria suspender o preenchimento e nao
enviar as respostas. No caso da técnica do NRE, bastaria pedir ao pesquisador que
suspendesse a entrevista. Se ocorresse a desisténcia apds ter respondido ou
participado da entrevista, bastaria enviar e-mail ao pesquisador responsavel e suas
respostas seriam excluidas da base de dados.

No caso dos questionarios, incluiram-se também riscos minimos caracteristicos
do ambiente virtual, em funcado das limitagbes das tecnologias utilizadas (e-mail e
GoogleForms). Assim, caso se deparasse com alguma dificuldade nesse sentido, no
preenchimento ou envio do formulario, os informantes poderiam contactar o
pesquisador responsavel pelo e-mail acima mencionado ou via Whatsapp Nenhuma
dessas situagdes ocorreu na pratica.

Obtivemos o retorno de 12 professores, que ministravam a disciplina de
Quimica no NRE Paranavai no ano de 2024 (que serao aqui denominados P1, P2, ...,
P12). Sobre o perfil desses respondentes (Parte 1 do questionario), apresentamos no

Quadro 1 informagdes referentes a idade, a formagcdo e ao tempo de atuacédo no

3https://www.gov.br/conselho-nacional-de-saude/pt-br/acesso-a-informacao/sobre-o-
conselho/camaras-tecnicas-e-comissoes/conep/legislacao/cartas-circulares/carta-circular-no-1-de-3-
de-marco-de-2021.pdf/view
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magistério. A excegao de P9, todos s&o licenciados em Quimica, sendo que oito deles

possuem pelo menos mais uma graduagao. Suas idades variam de 23 a 52 anos € 0

tempo de atuacédo no magistério é de 2 a 28 anos.

Quadro 1 — Perfil dos professores respondentes

Formacao Tempo
Professor Idade magistério
(anos)
1 Licenciatura em Quimica 23 2
P2 Licenciatura em Ciéncias e Quimica |41 20
P3 Licenciatura em Quimica 37 12
Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, | 33 11
P4 Quimica e Pedagogia
Licenciatura em Quimica e|52 28
P5 Bacharelado em area correlata®.
PG Licenciatura em Quimica/Fisica 44 17
Licenciatura em Matematica, | 45 20
p7 Ciéncias e Quimica
Licenciatura em Quimica e| 34 14
P8 Matematica. Bacharelado em area
correlata.
Pg Licenciatura Ciéncias Bioldgicas 38 2
Licenciatura em Quimica 50 4
P10
Licenciatura em Quimica, Fisica e |32 13
P11 Pedagogia
Licenciatura em Quimica, Fisica e |45 23
P12 Pedagogia

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

A terceira fase do estudo de caso, segundo André (2013), consistiu na analise

sistematica dos dados. O primeiro passo foi a organizagao de todo o material coletado,

separando-o em diferentes arquivos. Foram assim constituidos: (i) arquivo com a

transcricdo das respostas da técnica do NRE; (ii) planilha com as respostas de 12

professores ao questionario.

O passo seguinte foi a “leitura e releitura de todo o material para identificar os

pontos relevantes e iniciar o processo de constru¢ao das categorias analiticas” (André,

4 Foi omitido o nome do curso, visando preservar o anonimato dos participantes.
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2013, p.101). Para essa etapa, tomamos por base a Analise Textual Discursiva
(Moraes, 2003; Moraes; Galiazzi, 2006), a partir de quatro focos. O primeiro, a
“‘desmontagem dos textos” ou “unitarizagao”, que consiste em examinar os materiais
coletados em detalhes, fragmentando-os em unidades referentes ao fenémeno
estudado, ou seja, investigar como se da a implantagéo e a utilizagdo da Plataforma
Educacional no Programa Desafio Parana por professores da disciplina de Quimica
(Plataforma Quizizz), no NRE de Paranavai.

A segunda etapa, denominada categorizagao, buscou “construir relagdes entre
as unidades de base, combinando-as e classificando-as no sentido de compreender
como esses elementos unitarios podem ser reunidos” (Moraes, 2003, p. 191). Desse
modo, foi realizada descricdo das respostas procurando reconhecer elementos
comuns entre elas. As duas Uultimas etapas, denominadas “captando o novo
emergente” e “processo auto-organizado® (Moraes, 2003, p. 191) incluiram a
descricao e discussao dos dados articuladas ao referencial tedrico, culminando com
a redacao desta tese. Foi preciso que o pesquisador fosse “além, ultrapass[ando] a
mera descri¢ao, buscando realmente acrescentar algo ao que ja se conhece sobre o
assunto” (André, 2013, p.101).

Foi necessario, como destacado por André (2013, p.101), “um longo periodo
de tempo para a analise dos dados”, para que fosse possivel “ler e reler inumeras
vezes o0 material, voltar ao referencial tedrico, elaborar relatorios preliminares, refazé-
los”. Também, sugere-se submeter esses relatérios a critica de um colega (no caso
desta pesquisa, foi feito com alguns membros do grupo de pesquisa), até que se
pudesse “chegar a uma reprodugcdo do caso em sua complexidade e em seu

dinamismo préprio” (André, 2013, p.102).
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4 APRESENTAGAO E ANALISE DE DADOS

Nesta secdo, serdo apresentados e discutidos os resultados da analise, a
primeira secdo focando nas respostas da TEC, e a segunda na resposta dos

professores.

4.1 Percepcgao da TEC sobre a Plataforma Educacional Quizizz

A primeira questao apresentada a TEC versou sobre como ela tem vivenciado
o processo de implantagdo da plataforma junto as escolas do NRE. Segundo ela, no
caso de escolas de tempo integral, as turmas “possuem aulas de estudo orientado,
onde os estudantes, eles tém aulas durante a semana dentro dessa unidade
curricular. S&o trés aulas na maioria das turmas e os estudantes utilizam essas aulas
para realizar essas atividades” (TEC). Para ela, esse Programa foi implantando com
bastante tranquilidade nestas escolas. Ja em escolas de tempo parcial,

“o professor ele pode também levar os estudantes no laboratorio de informatica
para realizar as atividades. Ele pode agendar uma vez ali a cada 15 dias ou um més
para realizar as atividades. No entanto, na maioria das escolas, ainda permanece que
0s alunos realizam as atividades em casa” (TEC).

A informante ressalta, entretanto, que muitos alunos ndo possuem o aparelho
celular ou computador em casa ou ainda internet com qualidade. Assim, “nés ainda
enfrentamos um pouquinho de dificuldade com alguns estudantes que n&o
conseguem acessar regularmente o Recurso Quizizz para realizar as atividades”
(TEC). Tal fato alinha-se ao estudo de Mendes e Oliveira (2023), na qual a falta de
equipamentos e de conectividade foi um dos fatores negativos, atrelados a
implementagéo do recurso, apontado pelos professores entrevistados.

Apesar dessas limitagdes, a informante observou crescimento de acessos, em
especial pelo fato de os estudantes terem a oportunidade de realizar as atividades na
propria escola. Além disso, segundo ela, “nesse ano também, nés tivemos ali [no
Quizizz] a realizag&o das avaliagbes, tanto da avaliagdo on-line do Caderno 1 da Prova
Parana em turmas de 8° e 9° anos [do Ensino Fundamentall’” (TEC), bem como a
avaliacao diagndstica SAEB, aos alunos de 8° ano [do Ensino Fundamental] e 22 série
[do Ensino Médio].

O excerto de fala de TEC mostra uma utilizagado que vem sendo feita do Quizizz
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enquanto instrumento para avaliagdo. Por um lado, tal encaminhamento pode permitir
ao estudante oportunidades de elaborar conhecimentos na interagdo com o recurso,
como discutido por Moreira, Henriques e Barros (2020). Também, tornar a avaliagao
mais interativa (Witt; Rostirola, 2014), em alinhamento aos pressupostos do
conectivismo (Siemens, 2004). Por outro, pode se tornar um risco a autonomia do
professor (Mendes; Oliveira, 2023), na medida em que pode transformar a avaliagao
na aplicagdo de um conjunto de questdes padronizadas e pré-formatadas, elaboradas
por sujeitos externos aquela sala de aula.
A informante completa ainda que

“é um programa que tem crescido. Ele tem ofertado ali bastante recursos, com
0 uso da IA, também na preparag¢éo das atividades. Entdo, os professores hoje, tém
autonomia de utilizar tanto as atividades encaminhadas pela SEED, como também de
elaborar as suas proprias atividades dentro do recurso Quizizz. Entdo, é um programa
que vem evoluindo, que vem, assim, ganhando corpo. A maioria das pessoas que
estéo utilizando, estdo manifestando a aprovagédo pelo programa” (TEC).

A participante explica que as atividades propostas no Quizizz “sao preparadas
por técnicos, professores, especialistas que trabalham na Secretaria de Estado da
Educacido” e “contemplam os descritores de cada componente que esta sendo
atribuido a atividade e ela esta também relacionada ali com o planejamento trimestral,
entdo, ela esta relacionada com as aulas do LRCO?® do professor” (TEC). Ainda, o
professor pode realizar alteracdes nas atividades propostas e analisar em tempo real
o desenvolvimento dos estudantes, por meio de relatérios gerados pela prépria
plataforma, que “possibilitam uma retomada desse conteudo [...] e recomposi¢ao da
aprendizagem” (TEC).

Os excertos de fala mostram que ha intencdo em tornar o Quizizz um recurso
mais flexivel, que pode ser configurado pelo proprio professor, de modo personalizado
a realidade de sua turma. Assim, pode considerar o individuo como ponto de partida
nessa organizagao (Witt; Rostirola, 2014), ampliando possibilidades de insergéo de
atividades gamificadas em sala de aula (Colomo-Magana et al., 2024; Messeder Neto;
Moradillo, 2017).

Ainda sobre o processo de implementacédo do Programa, TEC salienta que néo

50 Livro Registro de Classe on-line (LRCO), instituido pela Resolugao n°® 3550/2022 GS/SEED, como
documento eletrénico para o registro on-line de frequéncias, conteudos/planejamentos e avaliagbes
dos estudantes. Disponivel em https://professor.escoladigital.pr.gov.br/rco_mais_aulas. Acesso em 10
set.2024.
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ha engajamento por uma parte significativa dos professores com o Programa:

‘temos ainda professores que nédo estdo engajados com o Programa, na
atribuicéo das atividades. O que é normal na implantagdo de um Programa. Estamos
no segundo ano do programa, mas que estamos ali mobilizando e apresentando
também tanto os recursos disponiveis na plataforma, como o programa para tentar
atingir tanto os 100% de professores como também os 100% de estudantes” (TEC).

Sobre a segunda questao, o tipo de formagao e/ou orientagdo aos professores
qguanto ao uso dessa plataforma que tem ocorrido na implantagao, ela destacou que
ocorre com

“formacgéo continua por meio do GoogleMeet em dias e horarios variados, para
atender os professores durante a hora atividade. Também, atendimento presencial
nas escolas mediante agendamento, reunido com a equipe gestora para apresentagao
dos progressos e pontos de atengdo, bem como elaboracdo de estratégias em
conjunto. Também tem a produgédo de tutoriais em video e slides, a disponibilizagdo
de materiais de apoio em Classroom por modalidade de ensino e em grupo de
comunicacdo de Whatsapp, atendimento individual dos professores por Meet,
Whatsapp e telefone” (TEC).

Destacam-se aqui diferentes estratégias, incluindo atendimentos sincronos,
tanto presenciais (na hora-atividade do professor) quanto on-line (com uso da
plataforma GoogleMeet) quanto assincronas (por meio da producédo de tutoriais e
outros materiais). Vale ressaltar a importancia desse tipo de formagéao, considerando
a necessidade de oferecer ao professor capacitacdo técnica continua para que
estejam aptos a lidar com as novas tecnologias (Mendes; Oliveira, 2023). Para esses
autores, é fundamental que o professor compreenda funcionalidades e possibilidades
que o recurso oferece, bem como reflita sobre formas de utiliza-lo de maneira
adequada em suas praticas pedagogicas.

Em resposta a terceira questdo, que versa sobre as potencialidades que
reconhece sobre o uso dessa plataforma no ambito da disciplina de Quimica, a técnica
aponta a existéncia de “acomodacgdes, que sao opc¢des de configuragao das turmas,
ofertando ferramentas e fungdes especificas para os estudantes que apresentam
alguma dificuldade de aprendizagem (uso de calculadora, leitura em voz alta, pergunta
de resgate, entre outros)” (TEC).

Destaca também que

“atividades do Desafio Parana ja estao prontas e os links disponiveis no LRCO, mas
os professores podem criar suas proprias atividades utilizando Al, sendo possivel cria-
las a partir de links, arquivos em formato DOC, PPT, PDF, utilizando textos, ou a partir
do zero, além da possibilidade de pesquisar atividades prontas” (TEC).
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Tais funcionalidades possibilitam aos professores “criarem atividades
interativas, contendo imagens, videos, textos de apoio, além de a maioria serem
autocorrigidas, facilitando o trabalho do professor” (TEC).

Assim, o professor tem oportunidade de desenvolver atividades de
aprendizagem mais alinhadas a uma perspectiva conectivista, incluindo aos
estudantes algumas oportunidades de explorar, conectar, criar e avaliar (Siemens,
2004). Também, desenvolver atmosfera de trabalho ludica como meio para discussao
de conceitos (Messeder Neto; Moradillo, 2017).

A quarta questdo aborda os desafios vivenciados nesse processo de
implementacédo da Plataforma Quizizz no Programa Desafio Parana. Com base em
sua prépria experiéncia acompanhando o processo de utilizagdo em sala de aula, a
técnica aponta que, apesar do amplo processo de divulgacéo, o excerto de fala da
informante demonstra que os professores ainda nao conhecem o Recurso Quizizz,
por varios motivos, que incluem: “falta de dominio de recursos digitais, medo de nao
dominar os recursos digitais, resisténcia em utilizar os recursos digitais, resisténcia
em mudar a metodologia utilizada” (TEC). Para ela, a implementagédo “ocorrera aos
poucos, pelo convencimento” (TEC).

E fundamental destacar aqui a importancia de capacitar o professor para utilizar
o recurso (ou qualquer outra tecnologia digital) de forma autdnoma e critica, para que
essa ndo se resuma a uma “simples adocdo” (Mendes; Oliveira, 2023, p.19). E
fundamental que esse professor aprofunde uma compreensao dos pressupostos para
para a aprendizagem em ambientes virtuais (Mattar, 2013), compreendendo principios
do conectivismo (Dennis, 2024; Siemens, 2004; Sossai, 2020).

Por fim, a ultima questdo, que trata sobre possibilidades de melhoria no
processo de utilizacado desta plataforma na pratica dos professores que acompanha,
a técnica sugere que os professores poderiam utilizar os relatérios sobre os acertos e
erros dos estudantes em cada questao, utilizando, por exemplo, o Educatron®, para
retomar o conteudo e realizar a recomposi¢cao da aprendizagem.

Segundo ela, esse relatorio gerado pela plataforma Quizizz “apresenta a

questao, quantos estudantes acertaram e quantos erraram, quais opg¢des de resposta

6 O kit Educatron é composto por smart TV 43", computador, webcam, microfones, teclado com mouse
pad e pedestal regulavel e pode ser usado, por exemplo, para apresentacdo de conteido multimidia
em sala de aula e para videochamadas com outros professores ou palestrantes. Foi disponibilizado as
escolas estaduais do Parana no ano de 2022.
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marcaram, o que permite ao professor discutir com os alunos sobre o que os levou a
escolher determinada opgéao, podendo corrigir a atividade na lousa e tirar as duvidas
dos estudantes” (TEC). Tal opgao permite ao professor elaborar atividades de forma
mais individualizada, considerando assim o individuo como ponto de partida do
processo de aprendizagem, estimulando sua autonomia e protagonismo (Witt;
Rostirola, 2014), bem como elemento para promover a motivagcao e persisténcia em

tarefas académicas (Richardson et al., 2012).

4.2 Percepcao dos professores sobre a Plataforma Educacional Quizizz

Nesta subsecado, serdo analisados os dados referentes a percepgao dos
professores respondentes sobre a implantacdo da plataforma Quizizz em sua pratica
pedagdgica.

No que diz respeito as percepgdes gerais sobre o ensino de Quimica (Parte 2
do questionario), a primeira questao versou sobre os recursos metodolégicos que os
professores costumavam utilizar nas aulas. Dos 12, professores, tantos 70%
indicaram, quadro e giz, como apontado também nas pesquisas de Chen, Pass e
Sweller (20023); Cavalcanti e Soares (2004) e Silva (2011). Pressupde-se, assim, que
ainda prevalece um formato de “aula expositiva” (sendo que P4 apresentou essa
expressao em sua resposta). Os informantes P6 e P7 mencionaram o livro didatico;
P9 citou atividades impressas.

As atividades praticas/em laboratério foram mencionadas por P2, P3, P4, P5,
P8, P10, P11 e P12. Os trabalhos em grupo e a menc¢ao ao uso de metodologias ativas
foram feitos pelos informantes P5 e P7. Ja os recursos digitais, como Educatron para
pesquisa em sites, busca de imagens e apresentacgéao slides, mais especificamente a
Plataforma Quizizz, foram mencionados por 7 professores, sendo que P10 e P11
citaram também os jogos e simulares virtuais. Reconhecemos aqui um esfor¢o por
partes desses professores em buscar meios alternativos para tornar mais atrativas e
apraziveis suas aulas (Rodrigues, 2019), criando uma atmosfera mais ludica nas aulas
(Colomo-Magana, 2024; Messeder Neto; Moradillo, 2017) e, como consequéncia,
contribuir com a compresséo dos conteudos abordados (Oliveira et al, 2021).

Reconhecemos aqui aproximagdes entre as estratégias e recursos apontados
pelos professores com alguns apontados por Souza Junior et al. (2013), em especial

jogos e simulagdes. Esse trabalho abordando estratégias de gamificacdo pode
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contribuir para que os alunos desenvolvam uma visao critica do mundo que os cerca
e compreendam os conceitos.

A segunda questdo buscou reflexdes dos professores sobre um paragrafo
retirado da BNCC, destacando que o ensino desta disciplina (assim como de outras
da area de Ciéncias da Natureza e suas tecnologias) contribui para “o exercicio do
pensamento critico, realizar novas leituras do mundo, com base em modelos abstratos
e tomar decisbes responsaveis, éticas e consistentes na identificagao e solugédo de
situagdes-problema” (Brasil, 2017, p.537). A Tabela 1 sintetiza as duas categorias
construidas a partir das respostas, indicando as percepg¢des dos professores em

relacdo ao excerto da BNCC: aqueles que concordam e aqueles que a contrapdem.

Tabela 1 — Percepcdes dos professores em relagao ao excerto da BNCC.
Reconhecem a importancia de pensar a disciplina de Quimica para | P2, P3, P4, P9
além de uma aula tradicional
Contrapdem essa afirmagdo com a realidade vivenciada em suas | P1, P5, P6, P7, P8, P10, P11,
salas de aulas P12
Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Para os professores P2, P3, P4 e P9, a citacdo da BNCC refere-se a
importancia de pensar a disciplina de Quimica de modo mais interativo, contribuindo
para compreensado do mundo que o cerca, bem como as aplicagcdes relacionadas ao
seu cotidiano. Os informantes reconhecem que aprender Quimica nao pode ser
resumir a utilizar formulas de maneira desarticulada e descontextualizada, reduzindo
a aquisicao da aprendizagem em um processo automatizado (Callegario; Malaquias;
Luna, 2020; Hinampas; Fajardo, 2024). Ao contrario, parecem reconhecer a educagao
ocorre de varias maneiras, em especial no mundo intersectado em que estudantes
estdo imersos (Siemens, 2004). O informante P3, em especial, complementou que “o0
professor deve formar um aluno critico, responsavel e ético”, alinhando-se a uma
perspectiva de aprendizagem na qual esse estudante precisa assumir um papel ativo,
elaborando seu conhecimento a partir da interacdo com outras pessoas e recursos
(Moreira; Henriques; Barros, 2020).

Os outros 8 respondentes contrapoem essa afirmagao com a realidade
vivenciada em suas salas de aulas. Os professores P7 e P10 utilizam a expressao
“‘linda teoria”, e P10 justifica que, “na pratica de sala de aula, precisamos de muito

mais tempo em sala para conseguirmos trabalhar a parte abstrata e relaciona-la



54

significativamente com o cotidiano humano dentro da nossa realidade imediata” (P10).
De modo similar, P12 destaca que “é quase impossivel chegar a esse resultado com
0 numero exagerado de conteudo em um tempo irrisério de aulas para ministra-los”
(P12). Para P11, por sua vez, “O atual Governo Estadual [gestdo 2022- 2026 de
Ratinho Junior], ‘enxuga’ bastante os conteudos propostos, principalmente nas aulas
disponiveis no LRCO. Tudo muito ‘artificial’, deixando nas maos dos professores toda
uma gama de novos conhecimentos que sao omitidos” (P11). Tais afirmagdes
explicitam uma espécie de “dilema” vivenciado na realidade escolar, uma vez que o
professor de cada componente curricular dispée de um tempo consideravelmente
escasso com os estudantes, em especial no Ensino Médio. Isso dificulta, ou mesmo
impossibilita a operacionalizacédo de “tendéncias significativas na aprendizagem”
(Siemens, 2004), como a exploragédo de conteudos, a partir de diferentes recursos e
a promogao de discussdo e colaboracédo entre os estudantes (Moreira; Henriques;
Barros, 2020).

A questao 3 versou sobre o entendimento que os informantes tinham a respeito
da expresséao “atividade gamificada”, quais possibilidades reconheciam (ou nio) de
usar elementos gamificados nas aulas de Quimica, quais plataformas gamificadas
para o ensino de Quimica conheciam e quais eles utilizavam em suas aulas. As
respostas foram organizadas na Tabela 2 e ndo sdao mutuamente excludentes, uma

vez que um mesmo professor pode ter apontado mais de uma possibilidade.

Tabela 2 — Compreensdes dos professores sobre o conceito de atividade

gamificada
Associa gamificagdo ao uso de jogos P1, P2, P6, P7, P8, P10, P11
Associa com estratégia de aprendizagem ativa P1, P8
Associa gamificacdo a interatividade, competicdo, motivacéo P10, P11
Conhece pouco, desconhece ou diz nao utilizar P3, P4, P5, P9, P12

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Dos participantes, 50% apresentaram alguma explicagdo sobre a expresséo,
sendo que quatro deles disseram ser “uso de jogos”. Tais respostas contrapdem-se
as perspectivas de Deterding et al. (2012), Fanaya (2013) e Sheldon (2012), segundo
a qual a gamificacado tende a usar elementos para transformar situagdes em que nao
ha jogo, oferecendo possibilidades de tornar situagdes de sala de aula mais apraziveis
(Rodrigues, 2019). Assim, a gamificacdo, ou uso de elementos gamificados,

pressupde apropriar-se de elementos de jogos para promog¢ao o engajamento dos
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estudantes (Pereira; Leite, 2023), sendo que jogos sdo um tipo de estratégia, mas nao
a unica (Souza Junior et al., 2023).

O informante P8 apresentou resposta mais alinhada aos pressupostos desses
autores, definindo gamificagdo como “‘uma estratégia de aprendizagem ativa, que
utiliza de jogos para promover o aumento da motivagao do aluno e com isso produzir
uma aprendizagem significativa”. O aspecto motivacional inerente a adogao de
estratégias gamificadas é discutido por Richardson et al. (2012). P8 destaca ainda que
essas estratégias encorajam os alunos a responderem aos questionarios on-line,
levando a maior envolvimento e beneficios reais aplicados a educagao escolar. Ja o
informante P11, por sua vez, define-a como “instrumento importante a ser utilizado
nas salas de aula. Além de deixar a aula mais interativa, proporciona um ambiente
saudavel de competicdo e ao mesmo tempo de aprendizado”. Reconhecemos aqui
aproximacdes com a literatura analisada por Sanchez, Langer e Kaur (2020), segundo
a qual a gamificacdo pode beneficiar os alunos, aumentando a aprendizagem e a
retencao.

Sobre possibilidades de uso de elementos gamificados em aulas de Quimica,
incluindo plataformas, destacamos as respostas categorizadas na Tabela 3. As
respostas, nessa tabela, ndo sdo mutuamente excludentes, uma vez que o0 mesmo

professor pode ter apontado mais de uma possibilidade.

Tabela 3 — Possibilidades de uso de elementos gamificados em aulas de Quimica

de acordo com as percepg¢des dos informantes
Plataforma Quizizz P7, P8, P10, P11
Simuladores virtuais do site da USP e do phet.colorado, jogos sobre temas | P8
quimicos especificos
Wordwall P11
Formularios do GoogleClass e Padlet P10
Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Os informantes P7, P8, P10 e P11 citaram, além do Quizizz, o Wordwall, os
simuladores virtuais do site da USP e do Phet.colorado, o Carbdpolis. Em especial, a
plataforma Wordwall € um site educacional utilizado para criar taticas educativas em
formato de jogos educacionais, possui interface idéntica ao modelo dos jogos
tradicionais e serve para fazer uma avaliagdo do conteudo ministrado, compdem

diversas atividades interativas e educativos criados por outros usuarios na plataforma.
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O participante P8 menciona ainda um jogo da datagéo radioativa’, montagem
de moléculas® e um bingo de Quimica Organica. Ja P10 aponta que os “formularios
do Google Classroom também s&o muito uteis”, e que também ja usou (poucas vezes)
o Padlet para criar competicdes em tempo real. Os demais informantes apontaram
que nao lembravam ou n&o conheciam nenhuma plataforma gamificada para o ensino
de Quimica ou que nao as utilizava em aula.

O item 4 solicitou que professores comentassem o paragrafo: “a aprendizagem
€ entendida como uma rede de relacbes e ndao apenas uma atividade interna
individualista. Envolve a construcdo e manutencédo de conexdes em rede para que o
sujeito consiga encontrar e aplicar conhecimento quando e onde for necessario. O
conhecimento é distribuido por meio de uma rede de informagdes e, a partir de
diferentes formatos digitais, pode ser armazenado”. Este excerto refere-se a alguns
pressupostos do conectivismo, com base na teoria de Siemens (2019) e nossa
expectativa era evidenciar quais compreensdes os professores apresentavam a
respeito desse tema. Alguns focos foram identificados em suas respostas, conforme
indicado na Tabela 4, em que as respostas, nao sdo mutuamente excludentes, uma

vez que um mesmo professor pode ter estabelecido mais de um tipo de relagao.

Tabela 4 — Relacbes estabelecidas a partir de pressupostos do conectivismo
Relagao entre “teoria e pratica” P2, P7, P8
Reconhecimento da importancia da diversificagdo de metodologias | P3, P6
no ensino de Quimica
Aprendizagem como uma rede de relagbes P11
Respostas vagas ou sem relacdo com os pressupostos P1, P4, P5, P6, P9, P10, P12

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Os professores P2, P7 e P8 estabeleceram relagao entre “teoria e pratica”. Para
P2, a “aprendizagem se da pelo entendimento da teoria e seu uso na pratica”. De
modo similiar, P7 aponta a importancia da “comunhao entre aulas tedricas e praticas”,
enquanto P8 fala “da conexao que fazemos com outros temas do seu dia a dia e a
relagdo do que foi apresentado com outras disciplinas”. Possivelmente, esse tipo de
relacao foi motivada pelo trecho constante no paragrafo apresentado, que destaca “o
sujeito consiga encontrar e aplicar conhecimento quando e onde for necessario”. A

capacidade de encontrar e “aplicar” conhecimento quando e onde for necessario

7 https://phet.colorado.edu/pt BR/simulations/radioactive-dating-game
8 https://molview.org/
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alinha-se a uma perspectiva de aprendizagem que ocorre em rede (Coelho, 2019).
Assim, a mengao a “teoria” e “pratica” feita por esses professores pode evidenciar sua
compreensao da importdncia de pensar a aprendizagem na perspectiva da
capacidade de conectar ideias e conceitos (Siemens, 2004), bem como cultivar e
manter conexdes (Dennis, 2024; Sossai, 2020).

Outro foco presente nas respostas € o reconhecimento da importancia da
diversificacdo de metodologias no ensino de Quimica. Para P3, “a transmissao e
assimilagao do conhecimento acontece mediante varias formas de metodologias e de
acordo com o0 meio que o aluno esta inserido”. Para P6, “temos possibilidades de usar
diversas conexdes para uma aprendizagem efetiva. Gosto de trabalhar o visual,
sensorial, auditivo, escrito, procurando abranger o conteudo de diversas maneiras,
com uso de videos, slides, jogos, exercicios, pesquisas, aplicagdo no cotidiano”. Essa
compreensao da aprendizagem por meio de recursos digitais e outras fontes de
informacdes (Moreira; Henriques; Barros, 2020), bem como o entendimento de que o
professor ndo € o unico responsavel por gerar e organizar conteudo (Mattar, 2013),
alinham-se aos pressupostos do conectivismo como alternativa para explicar a
aprendizagem em rede (Siemens, 2004; Coelho, 2019).

Sobre 0 excerto “a aprendizagem é entendida como uma rede de relagdes”,
P11 relata que “aprender envolve relagcdo. E esta precisa ser mutua. As interagcbes
sao de suma importancia e relevancia de modo a proporcionar um ambiente acolhedor
e de aprendizagem eficaz”. Esse professor evidencia uma percepgdo da
aprendizagem como uma atividade que n&o é individualista (Coelho, 2019), que ocorre
fundamentalmente na interagcdo (Moran, 2005).

Consideramos as demais respostas como vagas, tendo os respondentes
apontado que “era comentario valido, haja vista que, na quimica tem muitos conteudos
abstratos” ou que “conhecimento é construido em todos os momentos, o tempo todo
estamos aprendendo”. Ainda, que “a teoria € linda, mas o LRCO nao ajuda”, ou que
“a teoria é interessante, porém, os alunos nao utilizam a tecnologia para estudar, ficam
restrito a jogos e redes sociais”. Tais respostas sugerem que pressupostos do
conectivismo sejam ainda pouco conhecidos, ou desconhecidos, por uma parte
significativa dos professores participantes da pesquisa. Evidencia, ainda, a
importancia de oportunizar a esse professor momentos de formagao na qual possa
ampliar suas compreensdes sobre o0 conceito de aprendizagem em rede, o

conhecimento de pressupostos do conectivismo e sua relacao com a implantacao de
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plataformas e recursos que possibilitam o trabalho com estratégias gamificadas em
sala de aula.

Por outro lado, as respostas apontam que a estrutura escolar e o contexto em
que se encontra, as quais dependem dos recursos fornecidos pela instituicao de
ensino e do programa e incentivo que recebe (Assungao; Nascimento, 2019) acabam
desmotivando-o a procurar meios para tornar suas aulas mais atrativas (Oliveira et al.,
2021).

Por fim, na parte 3 do questionario, os professores foram convidados a
responder aos itens sobre suas percepg¢des acerca do processo de implantagao da
plataforma Quizizz em suas aulas. Na Tabela 5, que sintetiza os resultados,

destacamos que um mesmo professor pode ter apontado mais de um elemento.

Tabela 5 — Elementos associados a implantagdo do Quizizz

Reconhece estar ocorrendo de forma gradativa P2, P6, P7, P8, P9
Reconhece uma boa adesao por parte dos estudantes P7

Percebe pouco engajamento/envolvimento por parte dos estudantes P4, P9, P10
Aponta que a implantagdo ocorreu de forma compulséria P3, P11, P12

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Dos participantes, P2, P6, P7, P8 e P9 apontaram que a implementacao esta
ocorrendo de forma gradativa, situacdo essa apontada também por TEC em sua
entrevista. O informante P8, em especial, esclarece que “a cada final de conteudos, é
disponibilizado um Quizizz para os alunos; dependendo de como o conteudo foi
absorvido pela turma, eu mesmo monto uma sequéncia de exercicios para o aluno
estar realizando como tarefa”.

Enquanto P7 aponta uma “boa adeséo na atualidade”, P4, P9 e P10 relatam
haver pouco engajamento/resultado por partes dos alunos. P10 destaca “uma turma
que 90% nao realizam as atividades”. Para P3, P11 e P12, o uso da Plataforma
ocorreu de forma compulsoria: “foi praticamente obrigatério usar” (P3); “achei que foi
algo imposto, do dia para a noite, sem um objetivo claro da implementagao imposta”
(P11); “foi imposta somos obrigados a postar a cada semana e nem todos os alunos
fazem, mesmo o professor atribuindo nota” (P12).

De fato, houve intenso movimento por parte da gestdo atual da Secretaria
Estadual de Educacéao do estado do Parana (gestdo 2022-2026 de Ratinho Junior),
iniciado durante a pandemia, mas especialmente com o retorno regular das aulas no

periodo pds-pandémico (a partir de 2022), da implantagao de plataformas digitais em
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sala de aula (Filho; Cravino; Lopes, 2023).

Alinhado a pesquisa de Lim e Yunus (2021), os resultados mostram que parte
dos professores reconhecem que o Quizizz traz beneficios aos alunos, incluindo
melhorias na proficiéncia linguistica e nas habilidades de aprendizagem. Esses
professores acreditam que o Quizizz seja uma plataforma eficaz, viavel, facil de usar
e motivadora para seus alunos, capaz de facilitar o desempenho académico e o
desenvolvimento do conhecimento dos estudantes. Além disso, ele ajuda a criar um
ambiente de aprendizagem divertido e, inegavelmente, isso afetara o desempenho
dos alunos na escola, onde eles estardo mais motivados a aprender e a serem
melhores do que seus colegas.

Alguns professores, porém, criticam esse processo, apontando a implantagao
como algo compulsério (Mendes; Oliveira, 2023). Na dire¢do do que argumentam
Rensfeldt e Rahm (2023), tanto na década de 1970 quanto na atualidade, os protestos
contra a automacgao assumiram a forma de lutas pela geragao e acesso a dados € a
resposta tem sido domesticar e domar a automagao por meio da educacgao, leis e
diretrizes éticas que também regem o trabalho digital dos professores.

A questéo 2 versou sobre a formacao/orientacédo recebida para a implantagéo
da Plataforma Quizizz, a equipe responsavel do NRE foi citada por trés professores,
sendo que um deles mencionou que os horarios em que esta na escola nao coincidem
com aqueles em que a tutora vai até a escola.

Sobre as estratégias adotadas, os professores P2, P5 e P7 apresentaram os
seguintes excertos: “meio dia de formagao”, “formadores em ag¢ao”, “orientagdo por
parte da equipe pedagogica da propria escola” e “reunides realizadas com o NRE via
GoogleMeet”. Ainda, alguns professores citaram ter realizado estudos individuais
sobre a plataforma, um deles mencionando que “formacao especifica no Quizizz, eu
nunca tive, todo o meu conhecimento foi mexendo com conta prépria, trocando
informagdes com os colegas e alguns conceitos que sdo apresentados em reunides
pedagogicas” (P8). Por fim, dois professores disseram nao ter ocorrido nenhum tipo
de formacéao/orientacdo voltada a implantacédo da plataforma.

Como discutido por Mendes e Oliveira (2023), é imprescindivel oferecer ao
professor capacitacdo técnica continua, instrumentalizando-os a lidar com as novas
tecnologias. Entendemos, porém, que essa formagdo ndo pode ocorrer apenas
considerando a simples adogcdo de plataformas digitais, mas, ao contrario,

estimulando o professor a atuar a partir delas de forma criativa e autbnoma. Ng et al.
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(2024), ha necessidade crescente de os professores se equiparem com competéncias
digitais adequadas para usar e ensinar tecnologias em seus ambientes de ensino.
Porém, existem poucas estruturas existentes que informem os professores sobre as
competéncias necessarias.

Por lado, reconhecemos nas repostas da TEC um esforco do NRE para
oferecer capacitacdo aos professores para o uso de plataformas, em especial, o
Quizizz, nosso foco de interessante. Entretanto, questdes “operacionais”, como a alta
carga horaria em sala de aula, a atuagéo em diferentes escolas, a logistica de horarios
dificulta ou mesmo impossibilita que o professor possa efetivamente participar dessa
capacitagao.

Além disso, é fundamental considerar a especificidade das disciplinas, para o
professor possa efetivamente fazer uso efetivo do potencial oferecido pelas
plataformas. Assim, no caso da Quimica, entendemos a importancia do professor,
durante processos de formacdo continuada, refletir sobre estratégias que nao
reduzam a aprendizagem a um processo automatizado (Callegario; Malaquias; Luna,
2020; Chen; Paas; Sweller, 2023) e focado na memorizagdo (Cavalcanti; Soares,
2004; Hinampas; Fajardo, 2024; Silva, 2011).

Ao contrario, que o uso do recurso Quizizz possa contribuir com a compressao
dos conteudos abordados (Gupte, 2021; Oliveira et al., 2021). Compreender também
como os meios de aprendizagem baseados em gamificagdo sdo concebidos como
instrumentos de aprendizagem, ja que a gamificagdo € uma das inovagdes em meios
de aprendizagem que podem ser utilizadas na aprendizagem de Quimica para
aumentar a motivagao e os resultados da aprendizagem dos alunos (Yulian et al.,
2023). Assim, é fundamental desenvolver estratégias para o desenvolvimento de
competéncias para a pratica docente para o uso de plataformas de ensino, por meio
de espacos de discusséo e troca de experiéncias (Bernaldino; Martins; Barba, 2024).

Sobre a terceira pergunta, que questiona a respeito das potencialidades da
plataforma, organizamos categorias de respostas na Tabela 6, em trés categorias:
aqueles que destacam potencialidades; aqueles que, apesar de reconhecem
potencialidades, apontam também dificuldades; e aqueles que n&o reconhecem

potencialidades.
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Tabela 6 — Percepcéao sobre potencialidades da Plataforma
Reconhecem que ha potencialidades, citando alguma(s) P1, P3, P6, P7, P8, P11
Destacam que, apesar das potencialidades, ha poucas aulas para seu | P2, P5, P12
uso
Apontam n&o haver potencialidades P4, P9, P10
Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Metade dos informantes reconhecem potencialidades sobre o uso dessa
plataforma no ambito da disciplina de Quimica, destacando excertos como um
“estimulo de trabalhar algo diferente do ensino tradicional” (P1), uma possibilidade de
“atividade diferenciada, ludica e que os alunos de modo geral apresentam interesse
em fazer” (P3), contribuindo para “melhor assimilagédo de conteudos que exploram o
visual” (P7), “maior engajamento dos alunos” (P8) e, ainda, “abranger todos os
estudantes na busca da formacgao integral” (P11). Por sua vez, P6 reconhece como
potencialidade da plataforma o fato de possuir “questdes parecidas com a de
avaliacbes externas”.

Tais respostas alinham-se a pressupostos discutidos na literatura, em especial
a possibilidade que o uso de elementos gamificados presentes no recurso Quizizz traz
para tornar as situagbes de ensino mais atrativas para os estudantes (Coloma-
Magana et al., 2024; Rodrigues, 2019). Assim, parecem concordar que a gamificagao
constitui uma metodologia viavel de implementagao, tendo em vista sua boa aceitacéo
por parte dos estudantes, por seu carater motivador e ludico. Também, por tornar os
alunos protagonistas do processo de aprendizagem.

Las Heras et al. (2021) afirma que tal recurso tem-se mostrado uma ferramenta
importante para auxiliar os professores em sala de aula e, assim, ajudar os alunos a
adquirirem o conhecimento e as habilidades necessarias. Isso € especialmente valido
na realidade atual, onde o uso de plataformas digitais constitui uma parte essencial
de muitas salas de aula.

As respostas indicam ainda a compreensdo sobre a importancia da
constituicdo de uma atmosfera de ensino mais ludica, como meio para discussao de
conceitos (Messeder Neto; Moradillo, 2017), ou ainda o estimulo a motivacédo e
persisténcia (Richardson et al., 2012). Também se destaca o reconhecimento do papel
do engajamento dos estudantes nos processos de aprendizagem (Lim; Yunus, 2021;
Pereira; Leite, 2023).

O excerto de P6 alinha-se ao fato destacado por TEC em sua entrevista, que

apontou a realizagao de avaliagdes, como a Prova Parana, ou diagnésticas do SAEB,
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com uso do Quizizz. Entretanto, entendemos ser crucial compreender em que medida
esse aspecto pode ser considerado “positivo”, uma vez que incorre no erro de
direcionar o trabalho com o Quizizz como um “treino” de questdes similares as
cobradas em avaliagdes externas, reforgando a visdo dos estudantes de que aprender
Quimica resume-se a um processo automatizado (Callegario; Malaquias; Luna, 2020;
Chen; Paas; Sweller, 2023).

Outros trés professores apontam que, apesar a plataforma oferecer
potencialidades, seria necessario ter mais aulas para poder usa-la de forma efetiva
(P5), “muitos alunos ainda n&o tém dado a devida importancia” (P2), ou ainda ndo se
interessam e realizam as atividades propostas “no chute” (P12). Por fim, para P4, P9
e P10 nao ha potencialidades da plataforma para disciplina de Quimica. Em especial,
para P10, “os jogos da biblioteca fracos”. Aqui, ressaltam um elemento negativo para
os alunos, principalmente quando existe algum tipo de “punigdo” associada
(Rodrigues, 2019). Assim, como relatado por esses professores, o uso impositivo do
recurso acaba acarretando a falta de comprometimento.

A questao 4, que versou sobre os desafios com a plataforma (Tabela 7), trouxe
em suas respostas dois aspectos que se sobressairam. Vale destacar que essas
respostas ndo sao excludentes, ou seja, um mesmo professor pode ter indicado uma

resposta que se enquadra tanto em uma categoria como em outra.

Tabela 7 — Percep¢ao sobre desafios com a Plataforma
Questdes operacionais e infraestrutura P3, P6, P8, P9, P11
Falta de envolvimento dos estudantes P1, P2, P4, P5, P7, P9, P10, P12
Fonte: Dados da pesquisa (2024)

O primeiro aspecto trata de questdes operacionais e infraestrutura, como
problemas de acesso a internet (seja na residéncia dos estudantes, seja na prépria
escola), falta de computadores ou disponibilidade de laboratério de informatica no
horario de aula da disciplina de Quimica. De fato, como discutido por Mendes e
Oliveira (2023), limites impostos pelas condigdes encontradas por professores no
contexto real da escola contrapdem o que planejam os idealizadores de politicas
educacionais.

O segundo desafio, apontado na quase totalidade das respostas, traz a tona
um problema estrutural da educacao: o envolvimento dos estudantes. Nas palavras
de P5, o desafio € “fazer com que os alunos tenham vontade de aprender que o

conhecimento seja algo bom, para que ele efetivamente se aproprie desse
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conhecimento, transformando em um cidadao critico”. De fato, como ja discutimos, o
carater impositivo e punitivo associado ao modo como o uso do recurso tem sido
levado aos estudantes pode ampliar ainda mais a exclusao e a desigualdade, como
apontado por Mendes e Oliveira (2023).

No estudo de Capuno (2023), destacou-se que alunos reconhecem que o
Quizizz é simples de usar, benéfico para aumentar o engajamento e incentiva os
usuarios a revisarem e a compreenderem as falhas nas respostas escolhidas. Para o
autor, diferente de parte dos professores, o uso do Quizizz como ferramenta de ensino
aumenta o interesse e a concentragdo dos alunos em sala de aula. Capuno (2023)
defende que os alunos estao mais engajados e acreditam que o Quizizz torna a tarefa
geralmente tediosa de aprender mais agradavel.

A questao 5 aborda sobre possibilidades de melhoria no processo de utilizagao
desta plataforma. As respostas, organizadas na Tabela 8, demonstram como uma das
categorias a superacao de limitagcbes operacionais e de infraestrutura apontadas
anteriormente (acesso a internet, computadores, internet compativel, entre outras).
Maior envolvimento dos alunos foi um elemento destacado por cinco professores,
aspecto esse fundamental quando consideramos uma perspectiva de aprendizagem
alinhada aos pressupostos do conectivismo (Dennis, 2024; Siemens, 2004, 2005;
Sossai, 2020).

Alinhado aos resultados da pesquisa de Dziubaniuk, lvanova-gongne e Nyholm
(2024), o conectivismo pode motivar os alunos a desenvolverem conhecimento e isso
pode ajudar os professores a estabelecerem ambiente de aprendizagem onde os
alunos acrescentam conhecimentos aos que ja possuem por meio de interagdes on-

line e acessando fontes de conhecimento digital.

Tabela 8 — Sugestbées de melhorias na Plataforma

Superacdao de limitacbes operacionais e de | P2, P3, P4, P5, P8, P10
infraestrutura e maior envolvimento dos alunos

Mais flexibilidade ao professor P1

Liberagcdo automatica a partir de registros no | P11

LRCO

Incorporar jogos e outras interfaces P6

Atrelar o Quizizz a atribuicdo de notas P7, P9

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Maior “flexibilidade para deixar o professor com autonomia em seguir um
planejamento fixo, ndo o do LRCO?”, foi apontado por um dos professores (P1). Esse

aspecto ja havia sido mencionado anteriormente em respostas a outras questdes, e
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evidencia a importancia dos idealizadores de politicas educacionais e a equipe dos
NRE responsaveis por sua implementacgéao refletirem sobre como o professor tem sido
chamado (ou n&o) a participar deste processo. Muitas vezes, as respostas dos
professores ao questionario evidenciam uma espécie de “desabafo” em relacdo ao
modo como tais politicas chegam a sala de aula.

Como discutido por Rensfeldt e Rahm (2023), o debate sobre automacéao se
alinha com histérias familiares de tecnologia educacional, incluindo formas de
resisténcia a adogao tecnoldgica na educagéo e na sociedade, mas também que a
escala e o impacto da automacgao estdo mudando com as tecnologias para automagao
e as infraestruturas de plataformas globais integradas a educagao.
Consequentemente, uma das principais questdes € como o debate critico sobre a
automatizacao do trabalho e da educacao dos professores se torna possivel mesmo
nessas circunstancias.

Por sua vez, P6 sugere que o sistema automaticamente liberasse o Quizizz a
partir do registro de conteudos no LRCO. Ao refletirmos sobre a resposta desse
professor, entendemos que ela mostra preocupagdo em pensar estratégias que
possam diminuir sua sobrecarga de trabalho. Entretanto, atrelar o Quizizz ao conteudo
previsto no LRCO pode ser mais um fato que inibe a autonomia do docente em sala
de aula.

Assim, P11 destaca a inser¢do de jogos e outras interfaces que permitam
engajar mais os estudantes, enquanto P7 e P9 sugerem atrelar o Quizizz como um
dos instrumentos de avaliagdo para atribuicdo de notas aos estudantes. O
reconhecimento de outras interfaces para o engajamento dos estudantes evidencia
uma compreensao de P7 a respeito de potencialidades de recursos gamificados para
a aprendizagem (Pereira; Leite, 2023), e a importancia do professor buscar meios
alternativos para tornar mais atrativas as aulas (Oliveira et al., 2021). Atrelar o Quizizz
como um dos instrumentos de avaliagdo pode ser uma estratégia para “forgar’ os
estudantes a se empenharem em seu uso, porém, a depender do tipo de questdo que
o professor propde, pode também reforcar a percepcao da Quimica enquanto uma

disciplina focada na memorizagao (Cavalcanti; Soares, 2024; Silva, 2011).
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Esta tese estruturou-se tomando como problematica de investigacédo o
processo de implantagéo e utilizacdo da Plataforma Educacional Quizizz no Programa
Desafio Parana por professores da disciplina de Quimica que atuam na rede publica
de ensino no estado do Parana. Nossa tese, de que a implantagcdo compulsoria de
plataformas digitais que vieram com a intengao de auxiliar o professor tem impactado
negativamente na sua pratica de sala de aula, parece ter sido parcialmente
confirmada.

Por meio de uma entrevista semiestruturada com TEC, descrevemos o
processo de implantacdo de Plataformas Digitais de Aprendizagem em Sala de Aula
na Educagao Basica Publica do Estado do Parana, em escolas do Nucleo Regional
de Paranavai, em especial o Programa Desafio Parana, e a plataforma Quizizz, a partir
da visdo da técnica deste NRE responsavel por esse processo (aqui denominada
TEC). Também procuramos entender como essa TEC e professores de Quimica do
Ensino Médio que atuam em escolas do Nucleo Regional de Paranavai utilizam a
Plataforma Educacional Quizizz, no Programa Desafio Parand na disciplina de
Quimica.

Para TEC, o programa tem sido implantando com bastante tranquilidade nestas
escolas, os professores podendo tanto levar os estudantes em laboratério de
informatica quanto propondo que realizem em casa as atividades propostas na
Plataforma. Porém, ndo ha engajamento com o programa por parte significativa dos
professores. Alguns deles, inclusive, acreditam que esse processo vem ocorrendo de
forma compulsoéria.

TEC informa que ha crescimento de acessos, em especial pelo fato de os
estudantes terem a oportunidade de realizar as atividades na prépria escola. Varios
professores destacaram em suas respostas estar adotando o recurso no préprio
horario da aula. Ela reconhece também limitagcées, como a indisponibilidade de celular
ou computador, ou ainda internet de qualidade na casa dos estudantes, para realizar
a atividades de forma extraclasse. Essa questao estrutural foi apontada também pelos
professores. Estes, por sua vez, explictam a falta de engajamento e
comprometimento dos estudantes como um fator negativo atrelado a utilizagcédo de
plataforma educacionais.

Na visdo da TEC, o professor tem autonomia em usar as proprias atividades
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preparadas por técnicos da SEED e disponibilizadas no Quizizz. A profissional
destaca que ele pode ainda realizar alteragbes nas atividades propostas, ou ainda
criar as suas proprias. Entretanto, para varios professores, esse material oferecido
previamente é visto como uma imposic¢ao e, muitas vezes desconectado da realidade
de sua sala de aula. Assim, em diversas respostas transparecem a sensag¢ao de que
0 uso da plataforma vem ocorrendo de forma compulséria, comprometendo sua
autonomia em sala de aula.

Sobre a capacitacio para o uso das Plataformas, tanto nas falas de TEC quanto
na resposta de alguns professores, destaca-se o uso da ferramenta GoogleMeet, o
atendimento ao professor tanto pela equipe do NRE quanto da equipe pedagdgica da
propria escola durante a hora atividade ou ainda a produgao de tutoriais em video e
slides, com disponibilizacdo de materiais de apoio no Google Classroom por
modalidade de ensino, bem como grupo de comunicagcdo de Whatsapp. Apesar de
reconhecer a importancia desse tipo de acao formativa, entendemos ser de
fundamental importancia considerar a especificidade da disciplina de Quimica, para
que o uso do recurso Quizizz ndo reduza a aprendizagem a um processo
automatizado e focado na memorizacado. Questdes de ordem estrutural, como a alta
carga horaria em sala de aula, a atuagdo em diferentes escolas, a logistica de
horarios, foram apontados por alguns professores como fatores que dificultam, ou
mesmo impossibilitam sua participacao em acdes de capacitacao.

Em relagao as potencialidades, TEC destaca ferramentas e fungdes especificas
para os estudantes que apresentam alguma dificuldade de aprendizagem, bem como
a possibilidade de os professores criarem suas proprias atividades, contendo
imagens, videos, textos de apoio, além de a maioria serem autocorrigidas, elementos
esses que facilitam o trabalho do professor. Nessa mesma direcdo, varios dos
professores participantes reconheceram potencialidades sobre o uso dessa
plataforma no dmbito da disciplina de Quimica, como a possibilidade de adotar uma
abordagem que difere do ensino tradicional, o carater ludico que desperta o interesse
os alunos em realizar as atividades, bem como maior engajamento por parte deles.

Sobre os desafios vivenciados nesse processo de implementacdo da
Plataforma, TEC discutiu varias questdes estruturais e humanas que fazem com que
o professor ainda ndao conhega o Recurso Quizizz. De fato, dificuldades foram
presentes também nas repostas dos professores. Quanto as questdes estruturais,

eles apontaram problemas de acesso a internet, falta de computadores ou
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disponibilidade de laboratério de informatica no horario de aula da disciplina de
Quimica. No que tange a questdo humana, destacou-se falta de envolvimento dos
estudantes, o que pode estar associado ao carater impositivo e punitivo associado ao
modo como o uso do recurso tem sido levado a eles.

Sobre possibilidades de melhoria no processo de utilizagdo desta plataforma,
TEC sugere que professor possa passar a toma-la como recurso para recomposicao
de aprendizagem, a partir da analise de relatérios sobre os acertos e erros dos
estudantes em cada questdo. Nas respostas dos professores, uma das categorias
identificadas foi a necessidade de superacdo de limitagdes operacionais e de
infraestrutura. Ainda, maior envolvimento dos alunos, aspecto esse fundamental
quando consideramos uma perspectiva de aprendizagem alinhada aos pressupostos
do conectivismo.

Em linhas gerais, embora tenhamos tragcado um perfil dos professores
respondentes, nao foi nosso objetivo estabelecer algum tipo de correlagao entre esse
perfil e sua resposta. Sem a pretensdo de generalizar resultados, pudemos observar
alguma relagao entre a idade e as respostas dos professores. Em geral, professores
com mais idade parecem olhar de forma mais “negativa” para esse processo,
evidenciando maior resisténcia a implantagcdo de recursos digitais nas aulas. Para
eles, a implantacao de plataformas digitais esta ocorrendo de forma compulséria e a
percepgao que evidenciam parece ser mais negativa. Por sua vez, professores com
menos idade trazem uma percepg¢ao mais positiva desse processo e reconhecem
mais facilmente aspectos positivos a ele associados.

Uma das limitacbes do trabalho diz respeito ao universo dos sujeitos
participantes. Apesar da disponibilidade desses 12 professores envolvidos na
pesquisa em responder ao questionario, uma visdao mais completa sobre suas
percepcdes careceria da realizagdo de uma entrevista com cada um deles. Porém,
tanto questdes estruturais (como indisponibilidade de tempo do pesquisador — que
também é professor e trabalha 40 horas por semana; necessidade de conciliar
horarios) quanto humanas (disponibilidade dos sujeitos e sensagdo de estar
‘confortavel” em participar de uma entrevista), limitaram essa coleta mais
aprofundada.

Como desdobramento e perspectivas futuras, destacamos a importancia em
investigar esse processo de implantagéao e utilizagao de plataformas educacionais, em

geral, na perspectiva dos estudantes. Também, compreender a efetividade de
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utilizagao da plataforma a partir de dados, tanto qualitativos quanto quantitativos, de
Seu uso.

Por fim, destacamos como contribuicdo deste estudo, para além da
compreensao teorica acerca da tematica em questdo, a produgao de dados que
oferecem subsidios para a que SEED e os Nucleos Regionais de Educagédo possam
qualificar ainda mais o desenvolvimento do seu trabalho de implantagcdo de

plataformas educacionais e processos formativos.
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6 APENDICE A: ROTEIRO DE ENTREVISTA TEC

Parte 1: perfil profissional

1. Idade

2. Descreva sua formacao em nivel de graduagao e Pos-Graduagao

3. Anos de exercicio do magistério:

4. Tempo de atuagcado no NRE Paranavai, e fungbes assumidas

Parte 2: Especificamente em relagao a plataforma Quizizz:

. Como tem vicenciado o processo de implantagdo dessa plataforma junto as escolas
do NRE.

2. Que tipo de formacao/orientagcao tem ocorrido para essa implantacao?

3. Quais potencialidades vocé reconhece sobre o uso dessa plataforma no ambito da

disciplina de Quimica?

. E que desafios aponta, com base em sua propria experiéncia acompanhando o
processo de utilizagdo em sala de aula?

. Que elementos apontaria como possibilidades de melhoria no processo de utilizacao

desta plataforma na pratica dos professores que acompanha?
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7 APENDICE B: QUESTIONARIO PARA OS PROFESSORES

Parte 1: perfil profissional
1. |dade
2. Descreva sua formacao em nivel de graduacgao e Pds-Graduagao
3. Anos de exercicio do magistério:
4. Situagao profissional: () QPM 40 horas ( ) QPM 20 horas ( ) PSS
5. Atua em quantas escolas no ano de 2024? ()1 ()2 ( )3 ou mais
6. Leciona para qual(is) nivel(eis) de ensino:
( ) Educacéo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental
( ) Anos finais do Ensino Fundamental
( ) Ensino Médio
( ) Educacéao de Jovens e Adultos
7. Quantas aulas semanais ministra na disciplina de Quimica?

8. Além da disciplina de Quimica, atua em alguma outra? Se sim, quais?

Parte 2: percepgoes sobre o ensino de Quimica em geral, na rede estadual do

Parana

1. Quais recursos metodolégicos costuma utilizar em suas aulas?
2. Comente sobre o paragrafo a seguir, retirado da BNCC, que trata da area de

Ciéncias da Natureza e suas tecnologias, e seu trabalho em sala de aula.

Espera-se que o ensino de disciplinas dessa area de conhecimento, incluindo

a Quimica, contribua para “o exercicio do pensamento critico, realizar novas leituras
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do mundo, com base em modelos abstratos, e tomar decisbes responsaveis, éticas e
consistentes na identificacdo e solugdo de situagbées-problema” (BRASIL, 2017,
p.537).

3. O que vocé entende por “gamificacao”? Que possibilidades reconhece (ou nao)
de usar elementos gamificados nas aulas de Quimica? Que plataformas
gamificadas para o ensino de Quimica vocé conhece? Quais utiliza em suas
aulas?

4. Comente sobre o paragrafo a seguir, relacionando-o com seu trabalho em sala
de aula
A aprendizagem é entendida como uma rede de relagbes, e ndo apenas uma

atividade interna individualista. Envolve a construcdo e manutengdo de conexées em
rede para que o sujeito consiga encontrar e aplicar conhecimento quando e onde for
necessario. O conhecimento é distribuido por meio de uma rede de informacgdes e, a

partir de diferentes formatos digitais, pode ser armazenado.

Parte 3: Especificamente em relagao a plataforma Quizizz:

1. Como se deu o processo de implantacido dessa plataforma em suas aulas?
Que tipo de formacgéao/orientagao recebeu para essa implantagao?
Quais potencialidades vocé reconhece sobre o uso dessa plataforma no ambito
da disciplina de Quimica?

4. E que desafios aponta, com base em sua propria experiéncia atuando em sala
de aula?

5. Que elementos apontaria como possibilidades de melhoria no processo de

utilizagao desta plataforma em sua pratica?
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8 APENDICE C: DOCUMENTOS APRESENTADOS A SEED

ANEXO | da RESOLUGAO N. ° 406/2018 — GS/SEED

CHECK LIST - ANALISE DE SOLICITAGAO PARA PESQUISA CIENTIFICA

(Documento utilizado pelo NRE e CAA)

IDENTIFICAGAO

N° do processo

Data Abertura

Data Entrada no NRE/CAA

Data Encerramento

Nome ou tema do projeto de
pesquisa

IMPLANTACAO E . UTILIZAQAQ DA PLATAFORMA QUIZIZZ NA
DISCIPLINA DE QUIMICA NO NUCLEO REGIONAL DE EDUCACAO DE
PARANAVAI: UM ESTUDO DE CASO

Interessado/a

Carlos Augusto Luz

Orientador/a

Marcelo Maia Cirino

Natureza da solicitagdo

Autorizagéo de Pesquisa (tipo da pesquisa )

Telefones de contato

(44) 99843-0508

E-mails de contato

carlosluzoficial@gmail.com

Cidade

Paranavai NRE Paranavai

Instituicdo de Ensino Superior

UEL AREA Quimica

Pesquisa

( )Graduacdo ( ) Especializagdo ( ) Mestrado

(x) Doutorado ( ) Pds-doutorado ( ) Outras.

A pesquisa envolve
humanos?

seres

(x) Sim ( )Nao

Procedimento Metodoldgico

- Entrevista a partir de roteiro semi-estruturado com técnica do NRE
Paranavai responsavel pela Plataforma Desafio Parana;

- Questionario proposto para responder on-line aos professores que
ministram a disciplina de Quimica nas escolas estaduais dos 21 municipios
do NRE Paranavai.

Objetivo

Investigar como se da a implantagdo e a utilizagdo da Plataforma
Educacional Desafio Parana por professores da disciplina de Quimica
(Plataforma Quizizz), no Nucleo Regional de Paranavai

Sujeitos Envolvidos

- Técnica do NRE Paranavai responsavel pela Plataforma Desafio Parang;
- Professores que ministram a disciplina de Quimica em escolas estaduais
dos 21 municipios do NRE Paranavai.
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Local onde sera realizada a | NRE Paranavai
pesquisa

DOCUMENTAGAO/ELEMENTOS DA PESQUISA

Sim

Nao se Aplica

Requerimento para autorizagédo de realizagdo da pesquisa (anexo Il)

Termo de Compromisso da pesquisa cientifica (anexo Ill)

Termo de Autorizagéo Individual, modelos de Termos de Consentimento
e Assentimento Livre e Esclarecido (seres humanos)

Carta de apresentagdo da IES, assinada pelo orientador

Comprovante de matricula (se docente, comprovante de vinculo)

Autorizagdo da CAPES (Plataforma Sucupira - (se ndo for conhecida)

Projeto de pesquisa e Roteiro para submissédo do Projeto a Seed (anexo
V)

Termo de cessao gratuita de direitos de publicagédo do resultado

Parecer do Comité de Etica — preliminar (seres humanos) - Plataforma
Brasil

Parecer do Comité de Etica — consubstanciado (seres humanos) -
Plataforma Brasil

Instrumento(s) de coleta de dados (quando aplicavel - caso ndo esteja no
projeto)

Concordancia da instituicdo coparticipante (anexo V)

Observagodes () Aguardando documento(s)
() Projeto final - data prevista
() Versao definitiva - data prevista
() Outros
( ) Deferido. ( ) Deferido com ressalvas. () Indeferido.
Assinatura do Responsavel Técnico pela analise
Observagoes

A autorizagdo para a pesquisa se dara mediante entrega de todos os documentos citados nesta resolucédo, especialmente o

parecer definitivo do comité de ética da universidade.
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REQUERIMENTO PARA AUTORIZAC}AO DE
REALIZACAO DA PESQUISA CIENTIFICA
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Eu, Carlos Augusto Luz, RG n. ° 98546176, académico do curso de Doutorado
em Quimica, Matricula n. © 202113850002, venho por meio deste requerer autorizagao
para realizar pesquisa nos estabelecimentos vinculados a esta Pasta conforme quadro

abaixo.

CONCEDENTE
Orgio Secretaria de Estado da Educacao
CNPJ 76.416.965/0001-21
Endereco Avenida Agua Verde, 2140 Vila Isabel
Municipio Curitiba
CEP 80.240-900
Telefone (41) 3340-1500
Sitio www.educacao.pr.gov.br
Representada por Emerson Pereira Branco
Cargo/Funcao Chefia do NRE Paranavai

CEDENTE

Instituicao de Ensino
responsavel pela

Universidade Estadual de Londrina, UEL

pesquisa

CNPJ 78.640.489/0001-53

Endereco Rodovia Celso Garcia Cid, PR-445, Km 380

Municipio Londrina

CEP 86057-970

Telefone (14) 997847158

e-mail mmcirino@uel.br

Representada por Marcelo Maia Cirino

Cargo/Fungao Docente Departamento de Quimica/orientador da pesquisa
PESQUISADOR

Nome Carlos Augusto Luz

RG 98546176

CPF 08108032911

Endereco Rua Ronaldo Diego da Silva Azeredo, 199, Parque Morumbi
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Municipio Paranavai

CEP 87703-070

Telefone (com DDD) | -

Celular (com DDD) 44 99843-0508

e-mail carlosluzoficial @gmail.com

Londrina, 08 de maio de 2024.

Carlos Augusto Luz

ANEXO Il da RESOLUGAO N. ° 406/2018 — GS/SEED

TERMO DE COMPROMISSO DA PESQUISA CIENTIFICA

Eu, Carlos Augusto Luz, RG n. © 98546176, académico do curso de Doutorado
em Quimica, Matricula n. © 202113850002, venho me comprometer com a realizacao
de pesquisa nos estabelecimentos vinculados a Secretaria de Estado de Educagao
ou aos Nucleos Regionais de Educagédo, conforme clausulas e condigbes a seguir
estabelecidas:

CLAUSULA 1 — O Termo de Compromisso de Pesquisa formaliza as
condicbes basicas para a realizacdo de pesquisa da CEDENTE junto ao Orgdo
CONCEDENTE, sendo obrigatéria a apresentagdo do Projeto de Pesquisa, o qual
passa a ser parte integrante deste Termo, devidamente aprovado pela Instituicdo de
ensino superior, na qual o pesquisador esteja matriculado. O Projeto de Pesquisa
devera explicitar com clareza a justificativa, os objetivos, a metodologia e o
cronograma.

CLAUSULA 22 — O presente Termo de Compromisso de Pesquisa firmado
entre CONCEDENTE e PESQUISADOR (a), nao cria vinculo empregaticio entre as
partes.
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Sendo CONCEDENTE a Secretaria de Estado de Educacao quando a pesquisa
for realizada na SEED e suas unidades, a saber: diretorias, departamentos e
coordenagdes e; o Nucleo Regional de Educagdo-NRE quando a pesquisa for
realizada em unidades educacionais publicas estaduais.

CLAUSULA 3?2 — Ficam estabelecidas entre as partes as seguintes condicdes

basicas para a realizagao da pesquisa:

Este Termo de Compromisso de Pesquisa tera vigéncia de acordo com o
periodo estabelecido no cronograma apresentado no projeto de pesquisa
(CLAUSULA 1?3), podendo ser renunciado a qualquer momento,
unilateralmente, mediante comunicagao escrita com justificativa;

A pesquisa sera realizada em horario compativel com a Unidade da SEED ou
NRE, de acordo com escala previamente elaborada pelo Gestor da Unidade.

CLAUSULA 42 — No desenvolvimento da pesquisa cabera:

A Concedente

autorizar o (a) PESQUISADOR (a) a realizar sua pesquisa na Unidade,
mediante parecer técnico/pedagoégico do Departamento/Unidade vinculado ao
Objeto da Pesquisa, da Secretaria de Estado da Educacao ou NRE.

Ao (A) Pesquisador (a)

cumprir, com empenho e interesse, a programagao estabelecida para sua
pesquisa;

elaborar e entregar a Secretaria de Estado da Educacao a redacao final de sua
pesquisa, assim como demais publicagdes originadas da pesquisa;

observar e obedecer as normas internas da CONCEDENTE e do Servico
Publico Estadual, bem como outras eventuais recomendag¢des emanadas pelo
Gestor da Unidade;

primar pelo comportamento ético e moral dentro da Unidade;

Apresentar-se a Unidade com vestuario apropriado, bem como em condi¢gdes
devidas de asseio corporal.

preencher o Anexo VII, referente ao Termo para autorizagdo de Uso do
material produzido.

cumprir com o prazo estabelecido em cronograma préprio.

A Pesquisa

Conter fundamentos tedricos e éticos, os quais deverao dar sustentacao ao tipo
de pesquisa a ser realizada;

CLAUSULA 52 — A pesquisa se dara dentro das normas éticas vigentes, de

acordo com os Direitos Humanos, Resolucéo n.° 466/2012 e 510/2016, do Conselho
Nacional de Saude, Decreto n° 7037, de 21 de dezembro de 2009, Estatuto da
Crianga e do Adolescente (ECA) e complementares.
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Os dados coletados serdo de uso especifico para o desenvolvimento da
pesquisa em questao, conforme as normas vigentes. Caso os dados coletados
sirvam para uma outra pesquisa, o pesquisador devera encaminhar novo
projeto para analise da Secretaria de Estado da Educacédo ou NRE, bem como
autorizagéo.

Qualquer alteragao, exclusao ou inclusdo na pesquisa sera comunicada e, se
necessario, solicitada a mudanca ao Orgdo CONCEDENTE.

CLAUSULA 62 — Constituem motivos para o cancelamento automatico da

vigéncia do presente Termo de Compromisso:

depois da entrega do resultado aos envolvidos, ao término da pesquisa;

a qualquer tempo, por interesse do Orgdo CONCEDENTE ou da Unidade,
mediante comunicagao escrita com justificativa;

a pedido do (a) PESQUISADOR (a), mediante comunicagdo escrita com
justificativa;

o descumprimento de qualquer compromisso assumido na oportunidade da
assinatura do Termo de Compromisso da Pesquisa.

CLAUSULA 72 — Fica eleito o foro da comarca mais préxima do Nucleo

Regional de Educacéao, o qual esta jurisdicionada a unidade educacional em que sera
aplicada a pesquisa, para dirimir qualquer duvida ou litigio que se origine da execugao
deste Termo, renunciando a qualquer outro, por mais privilegiado que seja.

E por estarem de comum acordo com as condigbes deste Termo de

Compromisso de Pesquisa, as partes assinam.

Local, 08 de maio de 2024.

Carlos Augusto Luz

Emerson Pereira Branco (NRE Paranavai)

Marcelo Maia Cirino (UEL)
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ROTEIRO PARA SUBMISSAO DE PROJETOS A SEED

Roteiro para submissao de projetos a SEED

Nome do projeto de

IMPLANTACAO E UTILIZACAO DA PLATAFORMA
QuUIZIZZ NA DISCIPLINA DE QUIMICA NO NUCLEO

pesquisa \ .
REGIONAL DE EDUCACAO DE PARANAVAL:
UM ESTUDO DE CASO
Resumo Essa pesquisa trata da implantacéo e utilizagdo da plataforma Quizizz

na disciplina de Quimica no NRE Paranavai. Tem por objetivo investigar
como se d& esse processo. E de natureza qualitativa, e os sujeitos seréo
a técnica do NRE Paranavai responsavel pelo Programa Desafio Parana
e os professores que ministram a disciplina de Quimica nas escolas

estaduais dos 21 municipios desse NRE.

Justificativa

Em um periodo pés-pandémico, passou-se a vivenciar um momento de
intensificagdo da utilizagdo de plataformas digitais no contexto escolar.
Nessa diregdo, Filho, Cravino e Lopes (2023, p.23) apontam que
professores “podem beneficiar-se desse formato mais dindmico e
divertido [de plataformas educacionais] para criar uma experiéncia
gamificada por meio de uma avaliagdo formativa, com o potencial para
aumentar o engajamento e o desempenho escolar”. Por outro lado,
Mendes e Oliveira (2023, p.18) criticam a falta de autonomia do professor
frente a “imposi¢cdo do uso de tecnologias digitais e planos de aula
padronizados por parte das escolas e do sistema educacional”, cenario
este, que tem sido relatado por alguns professores da rede publica
estadual do estado do Parana. Assim, mostra-se fundamental refletir
sobre como tem sido o processo de implantagao e utilizagdo da
Plataforma Educacional Quizizz no Programa Desafio Parana por
professores da disciplina de Quimica que atuam na rede publica de
ensino no estado do Parana.

Por meio desse estudo de caso, pretende-se oferecer subsidios para o
NRE possa qualificar ainda mais o desenvolvimento do seu trabalho de

implantagéo dessa plataforma

Objetivos

O objetivo geral desta pesquisa é investigar como se da a implantagao e
a utilizacao da Plataforma Educacional no Programa Desafio Parana por
professores da disciplina de Quimica (Plataforma Quizizz), no Nucleo
Regional de Paranavai.

Como objetivos especificos, elencamos:
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° descrever o processo de implantacdo de Plataformas Digitais de
Aprendizagem em Sala de Aula na Educacao Basica Publica do Estado
do Parana, em escolas do Nucleo Regional de Paranavai;

° compreender como professores de Quimica do Ensino Médio
que atuam em escolas do Nucleo Regional de Paranavai vivenciam o
uso da Plataforma Educacional no Programa Desafio Parana na
disciplina de Quimica; e,

° reconhecer potencialidades e desafios da implantagdo e da

utilizagdo dessa Plataforma.

Revisao da

literatura cientifica

Nas ultimas décadas observa-se uma intensificagdo do debate acerca
de potencialidades e limitacdes das TDIC em meios educacionais e
formativos (Darido; Bizelli, 2015). Ha mais de uma década Moran (2015),
sinalizava que as tecnologias afetam profundamente a educacéo e,
apesar da resisténcia institucional, as pressbdes pelas mudangas sao
cada vez mais fortes. Ao contrario do que ocorria ha alguns anos,
lidamos cotidianamente com uma quantidade de informagdes e o
conhecimento que estao disponiveis em rede cresce exponencialmente.
Isso implica em mudangas nas relagdes entre o sujeito que ensina e
aquele que aprende. Como destacado por Witt e Rostirola (2019), o
contato dos individuos com uma rede de informagdes que era impossivel
h& alguns anos torna inadequadas abordagens de ensino focadas
apenas na memorizagdo e mecanizagdo de procedimentos. Segundo
Mattar (2013), a informagcédo abundante e de facil acesso, bem como
parte significativa do processamento mental e da resolugdo de
problemas podem ser descarregados em maquinas e isso implica que, a
aprendizagem nao seja mais baseada na memorizagdo e compreensao
de tudo (Mattar, 2013). Dentre as teorias da aprendizagem que podem
servir como fundamentagao para a aprendizagem em ambientes virtuais,
destaca-se o conectivismo, que sera utilizada como base tedrica para a
discussao deste trabalho. Destaca-se que, no ano de 2020 o mundo foi
assolado com uma pandemia de virus respiratério agudo grave,
denominado de COVID-19 (Fiori; Goi, 2020). Esse quadro levou a
suspensao das aulas presenciais no Brasil e no mundo e como forma de
procurar minimizar os impactos desse contexto as redes de ensino
publico e privado passaram a dar continuidade ao calendario letivo
de forma on-line. Deste modo, foi intensificada a utilizacdo de
plataformas educacionais (Mendes; Oliveira, 2023) e tal contexto
recorreu em uma série de desafios para os estudantes e os professores.

Em um periodo pds-pandémico, passou-se a vivenciar um momento de
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intensificagdo da utilizagcdo de plataformas digitais no contexto escolar,
mostrando fundamental como se da o processo de implantagdo de

utilizagdo desses recursos.

Método ou
encaminhamento

metodologico

Serao usados como instrumentos de coleta de dados:

- Entrevista sincrona a partir de roteiro semi-estruturado com técnica do
NRE Paranavai responsaveis pela Plataforma Quizizz no Programa
Desafio Parang;

- Questionario proposto para professores que ministram a disciplina de
Quimica nas escolas estaduais dos 21 municipios do NRE Paranavai.
Esses serao contactados por email e convidados a responder o referido

questionario, de forma on-line.

Cronograma

Ap6s a aprovagéo pelo Comité de Etica em Pesquisa na UEL. O projeto
sera submetido ao Comité para avaliagdo em junho/2024. Pretende-se

realizar a entrevista e enviar os questionarios no més de agosto de 2024.
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Anexos A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

B - Roteiro semiestruturado de entrevista com a técnica do NRE

C - Questionario para os professores responderem de forma on-line
Atribuigcoes da | Contato por email e envio do questionario para resposta on-line aos
SEED professores que ministram a disciplina de Quimica nas escolas

estaduais do 21 municipios do NRE Paranavai para convite a

participagcao na pesquisa.
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ANEXO V da RESOLUGAO N. ° 406/2018 — GS/SEED

CONCORDANCIA DA INSTITUIGAO COPARTICIPANTE

(MODELO)

Declaramos para os devidos fins que a realizagcdo da pesquisa intitulada
IMPLANTACAO E UTILIZACAO DA PLATAFORMA QUIZIZZ NA DISCIPLINA DE
QUIMICA NO NUCLEO REGIONAL DE EDUCACAO DE PARANAVAI: UM ESTUDO
DE CASO realizada por Carlos Augusto Luz, sob o RG 98546176, nas dependéncias
do NRE Paranavai esta autorizada mediante entrega de Parecer do Comité de Etica

da Universidade Estadual de Londrina.

Local, de de

Nome e assinatura do Diretor

Obs: a declaragao devera estar em papel timbrado ou carimbado pelo declarante
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TERMO DE CONCORDENCIA DO NRE PARA A UNIDADE CEDENTE
Senhor (3} Coordenador (a),

Dedaramos que este Mideo Regional de Educacdo Paranavai esta de
acomdo oom 3 30 do projeto de pesquisa IMPLANTACAD E
LI'{ILI DA PLATAFORMA QUIZIZZ MA DISCIPLMA DE QUINECA NO

REGICNAL DE EDUCACAD DE PARANAVAE UM ESTUDO DE
GASD a ser reafizado peiofa) pesquisadon(a) Carlos Augusto Luz no NRE
Paranavai, t3o bopo o projeto saia aprovade pelo Comité de Efica em Pesquisa,
com Seres Humanos, da Universidade Estadual de Londrina.

Estamos cientes gue os participantes da pesquisa serdo técnicos do
MRE Paranavai responsaveis pela plataforma Desafio Parana e professores
gue ministram a disciping de Quimica em colégios estaduas do referido NRE,
pertencentes 2 Rede Piblica de Ensino do Estade do Pamsna bem como de
que o presenie trabalho devera segquir a Resclusgao 4662012 (CNS) e o
Decreto n® 7037, de 2000,

Ca mesma forma, tancsmmaqmn[a:lpscﬁnsadﬂr{ajm
p-:deralmuafap&mlsaprmmda encaminhar, 3 esta Instt , Uma
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Pesquisa com Seres Humanos da Universdade Estadual de Londnna.

FPamanavai-FR, 15 de maio de 2024,

Digne Aparecida de Souza Durdes
Representante da CAA no NRE

Emerson Pereira Branco
Chefe do MRE de Paranavai
Decreto: 000632023
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ANEXO VIl da RESOLUGAO N. ° 406/2018 — GS/SEED

TERMO PARA AUTORIZAGAO DE USO DA PESQUISA
(MODELO)

1.ldentificagao do autor

Nome completo: Carlos Augusto Luz
CPF: 08108032911

e-mail: carlosluzoficial@gmail.com
Titulacdo: Doutorando

2. Identificagao da Obra

() Projeto de Pesquisa  ( x ) outros: tese

Titulo da Obra: IMPLANTACAO E UTILIZACAO DA PLATAFORMA QUIZIZZ NA
DISCIPLINA DE QUIMICA NO NUCLEO REGIONAL DE EDUCACAO DE
PARANAVAI: UM ESTUDO DE CASO

Programa/Curso de Pds-Graduagao: Doutorado em Quimica

Orientador: Marcelo Maia Cirino

Data de concluséo: / /

IES vinculada a pesquisa: Universidade Estadual de Londrina

Area do conhecimento: Quimica

Previsao de data para conclusao do produto final: fevereiro/2025

3. Termo de autorizagao

Autorizo a Secretaria de Estado da Educacao (SEED) publicizar o documento
de minha autoria, acima identificado, no Portal Dia a Dia Educacdo, para fins
especificos, educativos, técnicos e culturais, nos termos da Lei 9.610 de 19 de
fevereiro de 1998 e da Constituicao Federal de 1988.

Essa autorizagdo é uma licenca nao exclusiva, concedida a SEED a titulo
gratuito, por prazo indeterminado, valida para a obra em seu formato original.

Declaro possuir a titularidade dos direitos autorais sobre a obra e assumo total
responsabilidade civil e penal quanto ao conteudo, citacdo, referéncias e outros
elementos que fazem parte da (s) OBRA (s). Estou ciente de que todos os que de
alguma forma colaboraram com a elaboragao das partes ou da obra como um todo

tiveram seus nomes devidamente citados e/ou referenciados, e que ndao ha qualquer
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impedimento, restricdo ou limitacdo para a plena validade, vigéncia e eficacia da

autorizagao concedida.

Paranavai, 08 de maio de 2024

Carlos Augusto Luz
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DE £ Plataforma
LONDRINA - UEL %oﬂ

PARECER CONSUBSTANCIADOQ DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: IMELANTAGI\O' E UTILIZACAO DA PLATAFORMA QUIZIZZ NA DISCIPLINA DE
QUIMICA NO NUCLEO REGIONAL DE EDUCACAO DE PARANAVAI: UM ESTUDO
DE CASO

Pesquisador: CARLOS AUGUSTO LUZ

Area Tematica:

Versido: 3

CAAE: 81171124 .4.0000.5231

Instituigdo Proponente: Programa de Pos graduacdo em Quimica - UEL
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

As pendéncias do presente projeto foram resolvidas a contento.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Prezado(a) Pesquisador(a),

Endereco: LABESC - Sala 14

Bairro: Campus Universitario CEP: 86.057-970
UF: PR Municipio: LONDRINA
Telefone: (43)3371-5455 E-mail: cep263@uel.br

Pagina 03 é= 05

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE £ Platoforma
LONDRINA - UEL %oﬂ

Confinuagio do Parecer: 7.096.346

Este é seu parecer final de aprovacéo, vinculado ao Comité de Etica em Pesquisas Envolvendo Seres
Humanos da Universidade Estadual de Londrina. E sua responsabilidade apresenta-Lo aos érgdos efou

instituigdes pertinentes.
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10 APENDICE E: TCLE

IMP’LANTAQAO'E UTILIZAGAO DA PLATAFORMA QUIZIZZ NA DISCIPLINA DE
QUIMICA NO NUCLEO REGIONAL DE EDUCACAO DE PARANAVAI: UM
ESTUDO DE CASO

Prezado participante,

Vocé esta sendo convidado(a) para participar da pesquisa “IMPLANTACAO E
UTILIZACAO DA PLATAFORMA QUIZIZZ NA DISCIPLINA DE QUIMICA NO
NUCLEO REGIONAL DE EDUCACAO DE PARANAVAI: UM ESTUDO DE CASO”
desenvolvida por Carlos Augusto Luz, discente do Programa de Pds-graduagao em
Quimica — Doutorado em Quimica da Universidade Estadual de Londrina (UEL), sob
orientacdo do Professor Dr. Marcelo Maia Cirino. Essa pesquisa atende as
orientagdes da Carta Circular n° 1/2021-CONEP/SECNS/MS. Uma cépia desse
documento é disponibilizada em documento eletrénico, no link (a ser informado no
envio aos participantes), para que possa guardar em seus arquivos. Realize a leitura
integral desse documento e, se estiver de acordo com a participagao (escolhendo
essa opcao ao final), preencha seu nome e RG. Apds o consentimento, sera
apresentado o conjunto de questdes, garantindo seu direito de ndo responder
qualquer questao, sem necessidade de explicacao ou justificativa para tal, podendo
também deixar de responder o questionario a qualquer momento.

Objetivo central

O objetivo geral desta pesquisa é investigar como se da a implantagao e a utilizagao
da Plataforma Educacional Desafio Parana por professores da disciplina de Quimica
(Plataforma Quizizz), no Nucleo Regional de Paranavai. O convite a sua participagao
se deve a colaboragao para coleta de dados que serao utilizados em analises. Sua
participacdo é voluntaria, isto é, ela ndo é obrigatoria e vocé tem plena autonomia
para decidir se quer ou nao participar, bem como retirar sua participacao a qualquer
momento (bastando, para isso, enviar email ao pesquisador). Vocé nao sera
penalizado de nenhuma maneira caso decida n&o consentir sua participagao, ou
desistir da mesma. Contudo, ela € muito importante para a execugdo da pesquisa.
Serao garantidas a confidencialidade e a privacidade das informagdes por vocé
prestadas.

Mecanismos para garantir o sigilo e privacidade
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Qualquer dado que possa identifica-lo sera omitido na divulgacao dos resultados da
pesquisa e o material armazenado em local seguro. A qualquer momento, durante a
pesquisa, ou posteriormente, vocé podera solicitar do pesquisador informacgdes
sobre sua participacédo e/ou sobre a pesquisa, o que podera ser feito através dos
meios de contato explicitados neste Termo.

Identificagao dos participantes ao longo do trabalho

Os participantes ao longo do trabalho serdo mencionados de forma genérica, no
caso de técnico do NRE, como técnico 1, técnico 2, etc, e no caso de professor
como professor A, professor B, etc, ndo sendo utilizados nomes e nenhum dado que
remeta a suas identidades.

Procedimentos detalhados que serao utilizados na pesquisa

A sua participagao consistira em entrevista a partir de roteiro semi-estruturado, caso
seja técnico do NRE Paranavai responsavel pela Plataforma Desafio Parana; ou
questionario proposto quando for professor que ministra a disciplina de Quimica em
escolas estaduais do NRE Paranavai. O tempo de duragao tanto da entrevista
quanto de resposta ao questionario € aproximadamente 30 minutos.

Riscos:

Considera-se um risco minimo de constrangimento durante a coleta de dados,
podendo o participante optar por sua nao participagdo na pesquisa, sem prejuizo
pessoal, financeiro, psicoldgico, etc. Vocé pode optar por nao participar a qualquer
momento. Se ocorrer enquanto estiver respondendo ao questionario, basta
suspender o preenchimento e ndo enviar as respostas. No caso da técnica do NRE,
basta pedir ao pesquisador que suspende a entrevista. Se ocorrer apos ter
respondido ou participado da entrevista, basta enviar email ao pesquisador
responsavel (carlosluzoficial@gmail.com) e suas respostas serdo excluidas da base
de dados, e ndo serdo consideradas na pesquisa. No caso dos questionarios,
incluem-se também riscos minimos caracteristicos do ambiente virtual, em funcao
das limitagbes das tecnologias utilizadas (email e GoogleForms). Assim, caso se
depare com alguma dificuldade nesse sentido, no preenchimento ou envio do
formulario, podera contactar o pesquisador responsavel pelo email acima
mencionado, ou ainda via Whatsapp (omitido neste texto).

Guarda dos dados e material coletados na pesquisa

A gravagédo em audio das entrevistas e as respostas aos questionarios serao
armazenados em arquivos digitais, e somente terdo acesso aos mesmos a
pesquisadora e seu orientador.
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Explicitar beneficios diretos (individuais ou coletivos) aos participantes da
pesquisa

O beneficio (direto ou indireto) relacionado com a sua colaboragéo nesta pesquisa €
o de estar colaborando com a comunidade cientifica, além de oferecer subsidios
para o NRE possa qualificar ainda mais o desenvolvimento do seu trabalho de
implantagcao dessa plataforma junto aos professores.

Sobre divulgagao dos resultados da pesquisa

Os dados coletados serao utilizados unica e exclusivamente para fins desta
pesquisa e os resultados seréo divulgados em artigos cientificos e na tese.

Contatos:

Contato com o(a) pesquisador(a) responsavel: Carlos Augusto Luz

Email: carlosluzoficial@gmail.com

Telefone: (omitido neste texto)

Declaro ter sido informado e concordo em sem participante do Projeto de pesquisa
acima descrito: () sim () ndo

Se respondeu sim, preencha os dados a seguir:

Nome:

RG:

Contato do CEP:

Endereco: LABESC — Sala 14

Bairro: Campus Universitario — Universidade Estadual de Londrina — Londrina/PR
CEP: 86.057-970

Telefone: (43)3371-5455

E-mail: cep268@uel.br



