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RESUMO

FREITAS, Tamires Justino. Brincadeiras de papéis sociais na educac¢ao infantil:
contribuicdes dos livros de imagens. 2025. 179 f. Dissertacdo (Mestrado em
Educacgao) — Universidade Estadual de Londrina, Londrina, 2025.

Esta pesquisa integra o Programa de Pds-Graduagao em Educagao da Universidade
Estadual de Londrina (PPEdu/UEL), vinculando-se a Linha 2 de Pesquisa em
Docéncia: Saberes e Praticas do Nucleo de Acdo Docente e teve como objetivo
analisar a contribuicdo das brincadeiras de papéis sociais na Educacao Infantil,
considerando os livros de imagens como recurso capaz de ampliar a imaginagéo e a
criacao de enredos de criangas de trés anos da Educacgao Infantil na Rede Municipal
de Londrina. Para alcancgar tal objetivo, delinearam-se trés objetivos especificos,
sendo eles: Compreender o contexto da Educacéo Infantil no Brasil e o papel da leitura
literaria na formag&o humana; Investigar as contribuicbes das brincadeiras de papéis
sociais para a formagao da personalidade, considerando a relagdo com a socializagao,
a imaginagcdo e a construcdo de significados; Analisar obras de leitura literaria
imagética, examinando sua influéncia nas brincadeiras de papéis sociais e como essa
interagdo pode enriquecer as experiéncias infantis e ampliar as formas de expressao.
Teve como problematica: Os livros de imagens, quando utilizados de forma
intencional, influenciam as brincadeiras de papéis sociais de criangas de trés anos na
Rede Municipal de Londrina? Para responder essa questdo adotou-se a pesquisa
experimental com delineamento de levantamento, com tratamento qualitativos de
dados e de abordagem critico-dialético. Os resultados demonstraram que a leitura de
livros de imagens contribui significativamente para as brincadeiras de papéis sociais.

Palavras-chave: Educacéo Infantil; Brincadeira de papeis sociais; Livros de imagem;
Pedagogia Historico-critica; Teoria Histérico-cultural.



ABSTRACT

FREITAS, Tamires Justino. Social role playing in early childhood education:
contributions of picture books. 2025. 179p. Dissertation (Master's degree in
Educacién) — Universidade Estadual de Londrina, Londrina, 2025.

This study is part of the Graduate Program in Education at the State University of
Londrina (PPEdU/UEL), within Research Line 2: Teaching — Knowledge and Practices
of the Teaching Action Nucleus and It aims to analyze the contribution of picture books
as an intentional pedagogical resource in social role-playing activities, seeking to
expand the cultural and literary repertoire of three-year-old children enrolled in Early
Childhood Education in Londrina's Municipal Education Network. The research is
grounded in historical-cultural theory and historical-critical pedagogy, supporting the
view of play and literature as fundamental elements in human development. The study
established three specific objectives: to understand the context of Early Childhood
Education in Brazil and the role of literary reading in human formation; to investigate
the contributions of social role-playing to personality development, in relation to
socialization, imagination, and meaning-making; and to analyze picture books and their
influence on children's symbolic play and expression. The central research question
was: Do picture books, when used intentionally, influence the social role-playing of
three-year-old children in the Municipal Education Network of Londrina? The
methodology involved experimental research with a survey design, using a qualitative
approach and a critical-dialectical framework. The results indicate that picture book
reading, when mediated intentionally, significantly enriches children's symbolic play,
fosters imagination, and enhances their forms of expression.

Key-words: Early Childhood Education; Role-playing games; Picture books;
Historical-critical pedagogy; Historical-cultural theory.



Figura1 -

Figura 2 —

Figura 3 —

Figura 4 —

Figura 5 —

Figura 6 —

Figura 7 —

Figura 8 —

Figura 9 —

Figura 10 —
Figura 11 —
Figura 12 —
Figura 13 —
Figura 14 —
Figura 15 —
Figura 16 —
Figura 17 —
Figura 18 —
Figura 19 —
Figura 20 —
Figura 21 —
Figura 22 —
Figura 23 —
Figura 24 —
Figura 25 —
Figura 26 —
Figura 27 —
Figura 28 —
Figura 29 —
Figura 30 —
Figura 31 —
Figura 32 —

LISTA DE FIGURAS

Movimento MetodolOgICO. .. .......uuuiieieieeieee e 34
(07=ToF= 1o [0 1 117/ (o T © 11 = T o SRR 35
Capa do livro “A Garrafa’..........ccoooeiiiiiiee e 35
Capa do livro “O Lengo” de Patricia Auerbach .............................. 77
Verso da capa “O Lencgo” de Patricia Auerbach .............cc.cccccoo.... 78
Folha de guarda e folha de rosto do livro “O Lengo”....................... 79
Pagina4 e 5do livio “O Lengo”. .......ccovviiiiiiiiiee e 80
Pagina6 e 7 do livro “O Lengo”. ........coovviiiieiiieee e, 81
Pagina 8 e 9 do livio “O Lengo”. .......coooiviiiiiiieeeeeeeeeeeeee e, 82
Pagina 10 e 11 do livro “O Lengo”. ......oooeveeeiiieee e 83
Pagina 12 e 13 do livro “O Lengo”. .......ooovveviiiiieeeeeeeeeceee e 84
Pagina 14 e 15 do livro “O Lengo”. ........oovvveiiiiieeeieeeeeee e, 85
Pagina 16 e 17 do livro “O Lengo”. ........oovvviiiieeieeieeecee e, 86
Pagina 18 € 19 do livro “O Lengo” ........oovveeeiiiieeeeeeeece e 87
Pagina 20 e 21 do livro “O Lengo”. .......coovveviiiieeeeeeeeece e 88
Pagina 22 e 23 do livro “O Lengo”. ........ooovvviiiieeeeeeeeecee e, 89
Pagina 24 e 25 do livro “O LeNngO”. ....ccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 90
Pagina 26 e 27 do livro “O Lengo”. .......ooeeeiiiiieee e 91
Pagina 28 € 29 do livro “O Lengo”. .......coovveeiiieeeeeeeeeeceee e 92
Pagina 30 e 31 do livro “O Lengo”. ........coovvviiiieeeeieeeeeeeeee e, 93
Paginas finais do livro “O Lengo”. .....ccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 94
Capa do livro “A Garrafa” de Patricia Auerbach ............................. 96
Verso da capa “A Garrafa” de Patricia Auerbach ........................... 97
Verso da capa e folha de rosto do livro “A Garrafa”....................... 98
Pagina4 e 5dolivio “AGarrafa”. ...........ieeiiiiiiicee e, 99
Pagina 6 e 7 do livro “A Garrafa” ... 100
Pagina 8 e 9 do livro “A Garrafa”. ..., 101
Pagina 10 e 11 do livro “A Garrafa”. .........cccccoeeeiiiiiiiiceeeeeeee, 102
Pagina 12 e 13 do livro “A Garrafa”. ..o, 103
Pagina 14 e 15 do livro “A Garrafa”. ..........ccccooiiiiiiiiicicee e, 104
Pagina 16 e 17 do livro “A Garrafa”. ..........cccooeeeiiiiiiiieee e, 105
Pagina 18 e 19 do livro “A Garrafa”. ..........cccccoeeeiiiiiiiieeeeeeeeeeee, 106



Figura 33 —
Figura 34 —
Figura 35 —
Figura 36 —
Figura 37 —
Figura 38 —
Figura 39 —
Figura 40 —
Figura 41 —
Figura 42a —
Figura 42b —
Figura 43 —
Figura 44 —
Figura 45a —
Figura 45b —

Figura 46 —
Figura 47 —
Figura 48 —
Figura 49 —
Figura 50a —
Figura 50b —
Figura 50c —

Figura 51 —

Figura 52 —

Figura 53 —

Figura 54a —
Figura 54b —
Figura 54c —
Figura 55a —
Figura 55b —
Figura 55¢c —
Figura 55d —

Pagina 20 e 21 do livro “A Garrafa”. ..........ccccooeeiiiiiiice e, 107

Pagina 22 e 23 do livro “A Garrafa”. .........ccccooeeiiiiiiie e, 108
Pagina 24 e 25 do livro “A Garrafa”. ........cccccooeeeiiiiiiieeeee, 109
Pagina 26 e 27 do livro “A Garrafa”. ..., 110
Pagina 28 e 29 do livro “A Garrafa”. ... 111
Pagina 30 e 31 do livro “A Garrafa”. ..........ccccoeeeiiiiiiieee e, 112
Pagina 32 e 33 do livro “A Garrafa”. ... 113
Pagina 34 e 35 do livro “A Garrafa”. ... 114
Paginas finais do livro “A Garrafa”. ... 115
Disposigao dos lengos na acolhida............ccccceeeeiiiiiiiiiiiice, 120
Disposicao das garrafas na acolhida.................ccoooooiiiiiiieennnnnn, 120
Pindquio enfileirando diferentes 1engos. ...........covvviiiiiiiiiieieeneeees 121
Matilda dobrando 0S IE€NGOS .........ccoeeiiiiiiiiiiciee e 122
Peter Pan com um 1engo NO roStO........coueiiiiiiiiiiiiiiceeeeeee 124

Peter Pan posicionando outros lengos na pingadeira da janela.

........................................................................................................ 124
Mbnica com um lengo na cabega. ..........couueiiieieieeieiiiice e 125
Cascao e Peter Pan correndo com lengos nas maos..................... 127
Cebolinha com um lengo em seu rosto...........ccooeeeeeeiiiiiiieeeeeeee, 127
Juca com lengos amassados em suas MAaO0S. .......cccvveeeeeeveneeeennnn. 128
Cabana feita com um grande tecido. ... 129
Criangas posicionadas embaixo do grande tecido.......................... 129
Momento da histéria em que a protagonista constréi uma

(o7 oY= g =T oo .4 o T8 (= o (o o U 130
Cebolinha escolhendo [E€NGOS .........ccoviiiiiiiiiiieee e 131
Cebolinha e Juca brincando de cabo de guerra .............c.cccceeeeeen. 132
Jodo com um lengo sobre o tecido grande ............cceeeeeeieiiieeiiinnnnn. 133
Ménica deitada no ch&o coberta pelo tecido grande ...................... 134
Parte da histéria em que a menina se cobre com o lencgo.............. 134
Monica com um lengo amassado em suas MAaOoS ............ueeeeeeennnnnn. 135
Bambi deitado embaixo do tecido grande.............cooooeeeiiiiiiiieeeen. 136
Parte da historia que a crianga representou .............covvciiiieieeeeennn, 136
Bambi posicionando um lengo sobre sua barriga ...............coooeeeen.. 136
Parte da historia que a crianga representou..........cccceeevvvieeeeeennnn.n. 137



Figura 56a —

Figura 56b —

Figura 56¢ —

Figura 56d —

Figura 57 —
Figura 58 —
Figura 59 —
Figura 60 —

Figura 61a —
Figura 61b —
Figura 62a —
Figura 62b —

Figura 62c —
Figura 62d —
Figura 63 —
Figura 64 —
Figura 65 —

Figura 66 —

Figura 67 —
Figura 68a —
Figura 68b —

Figura 69 —
Figura 70 —
Figura 71 —

Uma crianca recriando a parte da histéria com um lenco azul

Uma crianga recriando a parte da histéria com um lengo azul
LS Tox U o S 138

Uma crianca recriando a parte da histéria com um lenco branco

........................................................................................................ 139
Uma crianga recriando a parte da histéria com um lengo branco

........................................................................................................ 139
Cebolinha com um tecido estendido namesa...........ccccceeeeeeeeeeennns 140
Peter Pan com dois lengos laranjas na mao..............cccevveeeeeeeennnnnn. 141
Criancas embaixo do tecido grande laranja............c.ccccceeeeeeeeennnnn, 142
Matilda com um lenco a frente de sua cabeca para esconder a

0] 0] {=XST:To ] - TSR 143
Magali passando o0 lengo sobre Seu COrPo ......oceevvveieeeeeiiieeeeeinnnnnn. 144
Magali posicionando lencos no encosto da cadeira........................ 144
Ménica observando a garrafa de iogurte. ..., 146
Mbnica com duas garrafas em cada uma de suas maos,

empurrando duas garrafas deitadas ............cccceeevviiiiieiee e, 146
Ménica simulando beber o refrigerante ...............cooeeeeeeee 147
Ménica posicionando as garrafas menores ao lado da maior......... 147
Peter Pan e Gepeto posicionando as garrafas...........ccccceeeeeeeeeennns 148
Pindquio retirando os rétulos das garrafas ...........ccccceeeeeeeieneeenn, 149
Ménica, Maria e Menina Nina em um semicirculo cantando e

batendo as garrafas..........cooooooeoiiii 150
Cascao com duas garrafas posicionadas a frente de seu rosto.

........................................................................................................ 151
Maria empilhando as garrafas ... 152
Gepeto arrastando uma cadeira com duas garrafas sobre ela....... 153
Gepeto posicionando as garrafas para que Pequeno Principe

AS JOIPEASSEM....ceuiiiieiiii e e aaaa 153
Peter Pan e Cascédo simulando uma luta com espadas ................. 154
Juca golpeando as garrafas na mesa para produgao de sons ....... 155

Peter Pan, Cascéao e Gepeto deslocando-se pela sala, batendo

as garrafas umas Nas outras ..............ceeeeeeee i, 156



Figura 72a —

Figura 72b —

Figura 72c —

Figura 72d —

Figura 73a —

Figura 73b —

Figura 73c —
Figura 74a —
Figura 74b —
Figura 74c —
Figura 74d —
Figura 74e —
Figura 74f —
Figura 75a —
Figura 75b —
Figura 75c —
Figura 75d —
Figura 75e —

Figura 76 —

Figura 77 —
Figura 78 —
Figura 79 —
Figura 80 —

Ménica posicionando a garrafa em suas costas, representando
o foguete da historia ...........ccooooiiiiiiii
Ménica posicionando a garrafa em suas costas, representando
o foguete da hiStoria ...
O Pequeno Principe, imaginando-se como um foguete,
posiciona garrafas em suas COStas..........cccceeeeeeeiiiiiiiiiiiiiie e
Parte da historia em que a personagem aparece com duas
garrafas nas costas representando um foguete ............ccccceeeeeenn.
Ménica com duas garrafas na testa representando um coelho,
como apresentado na historia...........ccoooeiiiiiiiiii e,
Maria com wuma garrafa proxima a orelha como a
representacao de elefante proposto pela personagem principal
Parte da historia escolhidas pelas criangas..........cccoeevvevviiieeeeennnnn..
Marcelo encontrando a tampa correspondente a garrafa...............
Jodo localizando a tampa adequada para a garrafa.......................
Peter Pan descobrindo a tampa compativel com a garrafa............
Bisa Bia identificando a tampa correta para a garrafa....................
Gepeto achando a tampa que se encaixa na garrafa.....................
Bambi selecionando a tampa apropriada para a garrafa................
Cascéo golpeando as garrafas.........ccooeeeeeeeeeeeeeeee,
Pindquio batendo nas garrafas............cccccveiiiiiiiiiecc e,
Cebolinha atingindo as garrafas com uma garrafa..........................
Juca batendo nas garrafas com outra garrafa...........ccccccevvieiinnnn.
Cebolinha, Pequeno Principe e Bambi organizando as garrafas
PAra goOIPEA-1AS .....cceeeieeeee e
Bambi tentando passar as tampas de uma garrafa para a outra
Chico Bento oferecendo a garrafa para a professora.....................
Mébnica batendo as garrafas na mesa..............ccceeevveviiiiiiieeeeeeeeeeen,
Pinoquio batendo a garrafa na mao............ccooeeeeeiiiiieiiee

Peter Pan e Cascéo “lutando” utilizando as garrafas......................



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 — Etapa das agdes da coleta de dados do Livro “O Lengo”..................
Quadro 2 — Etapa das acdes da coleta de dados do Livro “A Garrafa”................
Quadro 3 — Quadro de ABrantes............coccuiiiiiiiiiiee e



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

CMEI Centro Municipal de Educacgao Infantil

SME Secretaria Municipal de Educagao



21

211
21.1.1
21.1.11
2111141
21.1.11.2
211113
211114
211115

31
3.2
3.2.1

5.1
5.2
5.3
5.4

6.1
6.1.1

SUMARIO

INTRODUGAO ... 14
PERCURSO DAPESQUISA .........oooooieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 19
Abordagem da pesquisa (teoria histérico-cultural) ..................... 20
Base da coleta de dados.........coooviiiiiiiiiii e 22
Pesquisa qualitativa ... 25
Pesquisa COM CHANGAS .......ccoeeeiiiiiiiiiiie e 26
Geragcao dosS dadoS........cooeveviiieiieeee e 28
Caracterizagao da €SCOla............oovvviiiieiieiieeecce e, 28
SUJEItOS da PESQUISA ....ueeeeeeeeeeiie e 31
Etapas das agies.........ouvveiiiiiieieeee e 33
Instrumentos adotados para geragao dos dados ............cccevvvieeeeennn. 45
EDUCAGAO INFANTIL NO BRASIL E LEITURA LITERARIA......... 48
Educacao infantil no Brasil ...............ccccci 48
Leitura literariano Brasil ..................ccccci 50
Leitura literaria na educagao infantil............cccccoovvvviiiiiiiiiiiieeee 53

CONTRIBUIGOES DA BRINCADEIRA DE PAPEIS SOCIAIS
PARA A FORMAGAO DA PERSONALIDADE DO INDIVIDUO ...... 57

AS FASES INICIAIS DA ATIVIDADE PRINCIPAL: DA
COMUNICAGAO EMOCIONAL AO JOGO DE PAPEIS

SOCIAIS ...t e e e e e 65
Comunicagao emocional direta dos bebés................................... 65
Atividade objetal manipulatoria..................cccc 66
JOGOS de PAPEIS ......ccoeeieeeeee s 67
Funcgodes psiquicas superiores das criangas ...................ccccoo....... 79
AS OBRAS DE LEITURA LITERARIA IMAGETICA......................... 71
Livros de imagens x livros ilustrados ................ccccooooiiiinn. 73

Y 0T o (SN0 g F= T T=T o 1SR 73



6.1.1.1
6.1.1.2
6.1.2

7.1
7.2

)Y o I @ =T o Voo 1RSSR 77

LIVIO “A Garrafa” ... 95

LiVIOS (lUSTraAdOS ... 116
ANALISE DOS DADOS ..o, 118
Livio “O LeNGO” .. ..o 118
Livro “A Garrafa”.........cooo oo 145
CONCLUS A ..o 172

REFERENCIAS ........coooimiiieeeceeeeeeeeeeeeeeeeee e 175



14

1. INTRODUGAO

No decorrer da agao docente, foi possivel perceber a falta de acervo de livros
de imagens em unidades de Centro de Educacédo Infantil, sem causa claramente
identificada. Sendo assim, esta pesquisa surgiu com o intuito de analisar a
contribuicdo das brincadeiras de papéis sociais na Educacéao Infantil, considerando
os livros de imagens como recurso capaz de ampliar a imaginagao e a criagao de
enredos.

Os livros de imagens proporcionam a construgdo ativa de sentidos para o
leitor, contribuindo para o desenvolvimento discursivo e cognitivo, além
desempenharem um papel relevante para a formagao deste sujeito, visto que por
meio da visualizagdo das imagens, os leitores precisam atentar-se para o que esta
sendo mostrado e assim, sdo capazes de produzir uma narrativa.

Spengler (2017) afirma que:

A leitura da sequéncia de imagens que configura a narrativa no livro de
imagens da a crianga as ferramentas cognitivas para que possa
compreender categorias como o tempo e o espago dos acontecimentos,
bem como o reconhecimento das personagens e também as préprias
caracteristicas que garantem o funcionamento da sequéncia narrativa;
possibilita ao leitor crianga aquele papel de investigagédo e decifragdo que
tanto Ihe agrada; propicia o desenvolvimento da linguagem oral; e oferece
a crianga a autonomia para que possa pensar sobre as palavras (Spengler,
2017, p. 48).

As imagens podem apresentar uma variedade de emocgdes e relatar sobre
eventos de momentos atuais, passados e futuros. Ao olha-las, podemos criar
historias e construir significados com base em experiéncias pessoais. A forma como
lemos as imagens revela muito sobre o que sentimos e pensamos, refletindo as
influéncias que vivenciamos do ambiente sociocultural, do lugar e da época em que
vivemos. A partir disto, a leitura de imagens torna-se essencial para a formagao
humana.

A presenca de diferentes livros ilustrados para criangas muito pequenas
aconteceu mais frequentemente em Centros Municipais de Educagéao Infantis a partir
da implementagdo do Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE), criado em
1997. Porém, somente no ano de 2005 que se instituiu a categoria “livro de imagem
dentro do programa. Foi apenas em 2014 que surgiu um edital apresentando os

numeros dos livros distribuidos nas instituicbes de ensino, indicando que os livros de
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imagens representavam 16% dos livros para criangas de 0 a 3 anos e 11% dos livros
destinados as criangas de 4 a 5 anos (MEC, 2014).

As criangas matriculadas nesses Centros Municipais de Educagao Infantil,
puderam desfrutar de uma maior variedade de ilustracbes narrativas concisas e
diretas, o que ampliou o repertorio literario dessas criangas, por meio dessa agao
governamental citada, pela qual essas instituicdes de ensino puderam proporcionar
as criangas uma maior variedade de titulos capazes de despertar a imaginagéo e
curiosidade por meio da leitura compartilhada.

Por oferecer narrativas visuais capazes de ampliar a imaginacéo, a empatia e
a compreensao de diversos contextos sociais, a inclusdo de livros de imagem no
ambiente educacional contribui para a ampliagdo da compreensdo de diversas
realidades sociais. Conforme a historia se desenvolve, as criangcas possuem aporte
para a ampliagdo da empatia, imaginagao e habitos, experimentando possibilidades
de pensar e agir com civilidade em suas interagdes (Crawford, 2014, p.171).

Os livros de imagem se destacam por proporcionar diversas leituras e
interpretagbes, no qual, promove o protagonismo da crianga no processo de
ressignificagcdo. Diferentemente de alguns géneros textuais que escancaram o
sentido da histéria, a narrativa visual, proporciona momentos para que o leitor utilize
seus conhecimentos prévios e exercite sua imaginagao, interagindo com a obra.
Conforme Cabral (2022, p.460)

Desse modo, cada leitor tem autonomia para criar a sua prépria narrativa
a partir dos indicios fornecidos pelo ilustrador. Mesmo que o narrador
visual esteja presente e mostrando a histéria, cabe ao leitor realizar a sua
compreensdo de acordo com 0s seus conhecimentos, o que estimula a
imaginacéo e a criatividade.

Diante disso, os livros de imagem s&o recursos capazes de ampliar a
criatividade e a participagado da crianga na leitura. Por meio de sua subjetividade,
esse género textual pode ser um espacgo de constru¢ao de sentidos, aprimorando os
aspectos cognitivos, afetivos e sociais, requisitos basicos para a formagao integral.

Como observa Cabral (20022, p.475), esse processo, ndo se trata de
moralizar ou indicar diretamente, mas favorecer experiéncias abertas a diversas
leituras, nas quais o docente, de maneira intencional, pode fomentar a imaginacao,
a criatividade e a oralidade, além de ampliar o repertorio estético e cultural da crianga
e possibilitar a produg&o de narrativas orais e escritas conforme suas necessidades

e expectativas.
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O cenario contemporaneo € composto por transformagbdes continuas e
desafios sociais, sendo assim, os livros de imagem, revelam-se um recurso capaz
de fortalecer os vinculos humanos e afetivos, devido sua dimensao simbdlica que
permite a seus leitores, conexdes consigo mesmos e com os pares, reformulando
experiéncias e ampliando suas perspectivas. Tal reflexdo encontra respaldo em
Cabral (2022, p.476) em que afirma que

O livro & um importante aliado em tempos dificeis como o que vivemos
atualmente porque nos ajuda a nos reconectar conosco, com o outro e com
a vida e contribui para a construgdo ou reconstru¢ao de nés mesmos por

meio do que o outro tem a nos dizer, tanto por meio de enunciados escritos
como visuais.

Nessa perspectiva, o livro de imagem supera a funcao estética, assumindo
um papel de mediacéao cultural e emocional, capaz de auxiliar criangas e adultos no
autoconhecimento e conhecimento do mundo ao redor.

O acesso facilitado de livros de imagens nao se limita ao enriquecimento do
repertorio literario, mas proporciona as criangas experiéncias que superam a leitura,
como a representagao de papéis, em que as criangas exploram relagdes sociais e
ressignificam suas vivéncias, por meio dos personagens apresentados nesses
géneros textuais. Visando as perspectivas dessa atividade e o aporte na formagao
infantil que a brincadeira de papéis proporciona, o professor deve estar atento para
as necessidades, especificidades e estratégias de mediacdo para que a
aprendizagem aconteca. Assim, a escola pode ser um ambiente propicio para que
as criancas vivenciem essa brincadeira.

Dessa forma, compreender a relevancia da brincadeira de papéis na formagao
humana exige também um olhar atento para os fundamentos que orientam a pratica
pedagogica. Nesse sentido, esta pesquisa € embasada na Pedagogia Histérico-
Critica, na qual é pertinente a analise do contexto social, cultural e histérico em que
a crianca esta inserida, para que haja uma relagcdo com os saberes oportunizados,
com o objetivo de favorecer a construgado da consciéncia e do pensamento do aluno.

Mas, eu ndo posso também primeiro transformar a educagdo para
transformar a sociedade, porque para a educacgao se transformar & preciso
que a sociedade se transforme. Entao, deve-se partir da situagao atual, ou
seja, eu parto do existente e busco realizar a transformagéo,
concomitantemente, dos dois aspectos. E preciso, pois, partir da situagao
existente (Saviani, 1989, p. 32).
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Segundo Gasparin (2020), “[...]Jo professor e o aluno, sdo coautores do
processo de ensino-aprendizagem, a fim de descobrir a que servem os conteudos
cientifico-culturais propostos pela escola”. Quando se trata da Educacao Infantil
como espaco de aprendizagem, € importante salientar como a Pedagogia Historico-

Critica a aborda:

E preciso caminhar na direcdo da delimitagdo de finalidades pedagdgicas
que, fundadas no conhecimento cientifico sobre as caracteristicas e
peculiaridades do desenvolvimento infantil nesse periodo, possam superar
a mera socializagao da crianca pequena —expressao maior da redugao
de finalidades que caracterizou historicamente o] trabalho
desenvolvido nas instituicbes de educacgao infantil (Pasqualini, 2011, p.
63).

Considerando que a sociedade esta em constante modificagdo, a pratica
pedagogica ndo € uma obra acabada, mas consiste em formar cidadaos capazes de
transformar a sociedade por meio da participagao social.

Diante do exposto, cabe refletir sobre os géneros textuais que estiveram ao
alcance dos educandos nesse periodo em que a pesquisadora atuou como docente
e como isso repercutiu na formacao dos educandos. Essas instituicbes educacionais
dispunham de muitos livros, mas poucos deles tratavam da categoria “livros de
imagens”, limitando as oportunidades para a criagdo de historias, experiéncias
imaginativas e ressignificagbes. A partir disso, infere-se que a leitura seja feita
apenas pela historia descrita pelo autor, sem permitir que tenha criagdo de novas
historias e outras oportunidades de aprendizagens que um livro de imagem pode
oferecer.

Diante das prerrogativas que esse género textual oferece, sua presenga em
Centros de Educagao Infantil deveria ser maior, visto que as imagens sédo primeiro
avistadas pelas criangas, auxiliando na criagao de suas proprias histérias por meio
das imagens.

A brincadeira de papéis sociais pode se fazer presente por meio do livro dos
livros de imagens, visto que proporciona circunstancias imaginarias, ressignificagao
das cenas observadas e expressao conforme seu contexto.

Esta pesquisa, portanto, objetiva analisar a contribuicdo das brincadeiras de
papéis sociais na Educacgao Infantil, considerando os livros de imagens como recurso
capaz de ampliar a imaginagao e a criagao de enredos de criangas de trés anos da
Educacgao Infantil na Rede Municipal de Londrina. Para alcancar essa finalidade,

serdo utilizados a apresentacdo do livro fisico e do livro digital, possibilitando
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observar como os diferentes suportes contribuem para o processo de criagao, de
imaginacéo e de constituicdo de enredos nas praticas ludicas das criangas. Nessa
perspectiva, também sera considerada as expressdes das criangas diante dos dois
tipos de apresentagdo, compreendendo suas manifestagbes como parte
fundamental do processo de apropriagéo cultural e da constituicdo de sentidos.

O problema deste estudo consiste em saber: Os livros de imagens quando
utilizados de forma intencional, influenciam nas brincadeiras de papéis sociais de
criangas de trés anos da Rede Municipal de Londrina?

Os objetivos especificos que norteiam a pesquisa a) Compreender o contexto
da Educacgao Infantil no Brasil e o papel da leitura literaria na formagao humana; b)
Investigar as contribuigdes das brincadeiras de papéis sociais para a formacéo da
personalidade, considerando sua relagdo com a socializagdo, a imaginacéo e a
construcdo de significados; c) Analisar as obras de leitura literaria imagética,
examinando sua influéncia nas brincadeiras de papéis sociais e como essa interagao

pode enriquecer as experiéncias infantis e ampliar suas formas de expresséao.
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2. PERCURSO DA PESQUISA

O percurso trilhado nesta pesquisa foi embasado na Teoria Historico-Cultural,
desenvolvida por Lev Semionovich Vigotski (1896-1934) com a colaboracéo de
Leontiev (1903-1979) e Luria (1902-1977). De acordo com esses autores, essa teoria
considera a interagcdo, a linguagem, o contexto histérico do individuo, suas
particularidades, vivéncias, experiéncias, aspectos biologicos e condigdes materiais
como elementos fundamentais na formacao humana (Ferreira e Schlickmann, 2022,
p. 664).

Consequentemente, os sujeitos estdo em constante mudanca, determinados
por elementos culturais, sociais, econdmicos e politicos que os condicionam a uma
realidade. Esses determinantes suscitam demandas pessoais e coletivas, as quais
catalisam a competicdo por conhecimento, fazendo da instituicdo de ensino um local
prioritario de construgao do conhecimento cientifico. Nesse campo, promove-se uma
transformacao na relagcdo do ser humano com a comunidade, uma vez que ao
acessar o conhecimento consolidado através da historia, ele € capaz de analisar os
fendmenos criticamente e intervir em sua realidade. Como aponta Gamboa (2010, p.
9), esse processo envolve uma ‘[...] reflexao e agao sobre uma realidade buscando
a transformacao”, ampliando novas perspectivas e promovendo mudancas
significativas na sociedade.

As preocupagdes presentes no ambiente escolar e universitario
contemporaneo motivam as investiga¢des e geram estudos que as orientam para a
compreensao de que o conhecimento é diversificado e a busca pela sabedoria ao
integrar-se na estrutura mental torna-se um meio de transformagao social.

Nesse contexto, a evidéncia histdrica possibilita o progresso dialético do
individuo em suas contradigdes e capacidades, pois na dialética nada fica estatico,
uma vez que, a ciéncia se torna significativa ao desvelar as alienacdes. Dessa forma,
a educacao € percebida como parte integrante da ag¢ao social, atuando por meio do
movimento dialético, ressaltando a realidade histérica e cultural (Gamboa, 2010).

Segundo Martins (2013, p. 172), “[...] a palavra passa a ocupar um outro
lugar na vida da pessoa, imposto tanto pela necessidade de comunicagdo em si,
guanto pela necessidade de compreensao sobre o mundo”.

Para obter os resultados e respostas acerca da problematizacao

apresentada nesta pesquisa, foi adotada a metodologia da pesquisa experimental,
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na qual o pesquisador pode visualizar o comportamento de criangas em sua propria
sala de aula. Esse tipo de analise proporcionou evidéncias atuais, uma vez que foi
conduzido durante a rotina das criangas de trés anos em situagdes de leitura de livros
de imagens e brincadeiras de papéis sociais, ambas ja inseridas em seu cotidiano
escolar.

A pesquisa foi submetida & avaliacdo do Comité de Etica com o parecer de
n° 4.029.707 para assegurar que estivesse em conformidade com padrdes éticos
necessarios. As agoes da pesquisadora ocorreram em um CMEI da Zona Norte de
Londrina, no Estado do Parana. Trata-se de uma pesquisa experimental, com
delineamento de levantamento, com tratamento qualitativo de dados e de
abordagem critico-dialética.

Portanto, uma pesquisa de levantamento com criangas, que integra néo
apenas a observagdo, mas também sua participagdo ativa e valorizagao de suas
falas, pode ser especialmente eficiente para oferecer um panorama rico e detalhado
de uma situagdo ou problema. No entanto, exige um planejamento cuidadoso,
meétodos adequados a faixa etaria e uma interpretacdo criteriosa para garantir que
as conclusoes sejam representativas, respeitem as particularidades das criancgas e

evitem vieses ou interpretacdes inadequadas.
2.1 Abordagem da Pesquisa

Para realizar essa pesquisa, foi utilizada a abordagem teérica da Teoria
Histérico-Cultural criada por Vigotski (1896-1934). Para o autor (1984), a cultura
humana é absolutamente imprescindivel para o desenvolvimento do individuo, visto
que a humanidade é constituida por meio da cultura. O préprio autor pesquisou a
formagdo humana, relacionando-a com o ambiente, mediado por signos,
principalmente pela linguagem oral e escrita.

Esse processo de mediagdo ocorre quando os sujeitos empregam recursos
culturais, como a linguagem e os simbdlicos, com o objetivo de interligar e
aperfeicoar o raciocinio e a aprendizagem. Para as criangas, a mediagao
desempenha um papel fundamental para a construcdo do conhecimento, visto que
Ihes possibilita a utilizagdo das ferramentas culturais para a resolugéo de conflitos e
a expansao de suas agdes cognitivas complexas. Melo, Silva, Bonfim, Souza e

Farias (2020, p.359) afirmam que
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A mediagao é fator chave para a aprendizagem, pois tanto o professor, o
psicopedagogo, as pessoas que detém o conteudo, como os materiais
didaticos servem como mediadores do conhecimento. E também a
mediagcdo que permite que uma pessoa possa aprender algo sem ter que
necessariamente passar pela experiéncia de forma direta, mas aprender
com o que é a ela transmitido por meio das vivéncias de outros sujeitos, ou,
até mesmo das vivéncias aprendidas ja por meio de outras vivéncias, o que
faz com que, por sua vez, o ser humano possa ser um produtor histérico.

Compreende-se, na Teoria Histérico-cultural, que cada criangca aprende com
o outro por meio de acgdes praticas e, assim, amplia suas capacidades humanas.
Para isso, é imprescindivel a participacdo de um adulto que apresente a funcao
social dos objetos materiais e imateriais, a fim de viabilizar os significados dos
objetos em suas culturas. A historia humana se constitui, com a passagem das
aquisi¢coes da cultura de geragcdo em geragao.

O ser social nesta perspectiva, progride-se ao longo de sua vida, com base
na cultura em que esta inserido, tornando-se um ser histérico e cultural. Ferreira e

Schlickmann (2022, p.647) afirmam que

Diferenciando-se do animal, que, por sua vez, traz as capacidades consigo
ao nascer, desenvolvendo-as futuramente, entretanto, ndo ira se
desenvolver para além dos seus dados biolégicos, ndo acumulando o
conhecimento de geragdo para geracdo, ndo sendo, portanto, um ser
histérico. Ja o homem, por ter aptiddo para aprender, ndo parou de se
modificar desde a pré-historia.

Leontiev (2004, p. 279) afirma que “[...] o homem é um ser de natureza social,
que tudo o que tem de humano nele provém da sua vida em sociedade, no seio da
cultura criada pela humanidade”.

De acordo com Vigotski (1984, p.97), o processo de aprendizagem refere-se
ao distanciamento de niveis de desenvolvimento em que uma crianga pode concernir
sozinha (real) e o nivel que pode alcangar com a ajuda de outros (potencial). “Ele
define aquelas fun¢gdes que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo
de maturacdo, funcbes que amadurecerdo, mas que estdo, presentemente, em
estado embrionario”.

A aquisicao da cultura construida pela humanidade parte do desenvolvimento
humano, sendo a linguagem a ferramenta fundamental para o homem se aproprie

da cultura. Ferreira e Schlickmann (2022, p.647) afirmam também que

Para que uma crianga se aproprie da cultura humana e consiga desenvolver
sua individualidade é fundamental o desenvolvimento da linguagem, tendo
em vista que, ao apropriar-se da linguagem, torna-se um ser social, pois &
por meio dela que o homem tem acesso a cultura que ja foi estabelecida na
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sociedade e, por conseguinte, desenvolve suas fungdes psiquicas
superiores. Partindo dessa premissa, pode-se dizer que a linguagem auxilia
0 processo de humanizagéo.

Para que se aprenda a linguagem, faz-se necessario a presenga de um
professor, para que no processo, seja utilizado, praticas que fagam sentido para a
crianga, oportunizando a interiorizagao da fungao social da escrita. Ou seja, 0 ensino
deve possuir um carater pessoal, dotado de sentido e significado para a

aprendizagem da crianga.

2.1.1 Base Da Coleta De Dados

O estudo teve como obijetivo principal analisar a contribuicao das brincadeiras
de papéis sociais na Educacédo Infantil, considerando os livros de imagens como
recurso capaz de ampliar a imaginacéo e a criagao de enredos de criangas de trés
anos da Educacao Infantil na Rede Municipal de Londrina, por meio de intervencdes
pedagdgicas, visto que tal finalidade é a que norteia a presente pesquisa.

Para isso, empregou-se a pesquisa experimental, na qual o pesquisador
direciona uma variavel para observar os efeitos desse controle em outra variavel,
visando estabelecer uma correlagao entre elas. Segundo Ludwig (2003, p.7), a
pesquisa experimental “consiste na intervencdo do investigador na realidade
estudada por meio da manipulacao de variaveis”.

A metodologia de pesquisa experimental abrange 5 (cinco) etapas. A
primeira € a definicdo do contexto, que consiste em determinar o problema
investigado, bem como os objetivos e metas. A segunda etapa refere-se ao
planejamento, no qual a pesquisa é estabelecida, os instrumentos sdo preparados
os riscos avaliados. A terceira etapa corresponde a execug¢ao do que foi proposto. A
quarta etapa consiste na coleta e analise dos dados. E a quinta e ultima etapa trata
da apresentacio dos resultados e a criacdo de um banco de dados para armazenar
os dados coletados para a uma possivel reutilizacao (Coelho, 2021).

Sera utilizado o delineamento de levantamento, em que ha a coleta de dados
de uma amostra para fazer uma analise sobre um fendbmeno em um determinado
momento. Em sua maioria, esse delineamento € utilizado para que o pesquisador
obtenha uma visao geral de um acontecimento ou comportamento, associado a
pesquisas descritivas ou exploratorias e as vezes em pesquisas experimentais,

como é o caso dessa pesquisa. Envolve a coleta de dados por meio de questionarios,
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entrevistas ou outros recursos, a fim de descrever caracteristicas de um grupo ou
para identificar padrdes. Ludwig (2003, p.8) afirma que o levantamento
[...] diz respeito a solicitagdo de informagdes a um grupo de pessoas acerca
de um problema em estudo. Ele faz uso da técnica de amostragem e se

caracteriza por apresentar uma visdo momentanea do fenédmeno, pelo
pouco aprofundamento e pela rapidez de execugéao.

A pesquisa seguira uma abordagem qualitativa no tratamento dos dados,
priorizando informacgdes descritivas com o objetivo de compreender os significados,
conceitos, caracteristicas e qualidades dos fendbmenos sob analise. A abordagem
critico-dialética, por sua vez, fundamenta-se na filosofia dialética de Marx e Engels,
e compreende a analise critica das contradicoes presentes em fendmenos sociais,
econdmicos ou culturais. Essa abordagem busca entender como essas contradigdes
influenciam o desenvolvimento e as mudancas, além de examinar as relagbes de
poder e os contextos historicos, culturais e sociais. Gamboa (p.115) afirma que

[...] a dialética considera os fendbmenos em permanente transformacao,
sendo determinados pela sua “historicidade”. Para serem compreendidos é
necessario revelar sua dindmica e suas fases de transformacdo. Nesse
sentido, as fases mais desenvolvidas sao a chave para compreender as
menos desenvolvidas e vice-versa. [...] Complementando essas relagoes,
para a dialética materialista todo fendmeno deve ser entendido como parte
de um processo histérico maior. No caso da educacgao, suas transformacgoes

estao relacionadas com as transformacdes culturais e sociais. Sua dindmica
depende das mudangas sociais.

A coleta aconteceu, de acordo com as inferéncias, participacdes e os jogos
de papéis sociais criados pelas criangas, com 0s objetos disponibilizados apos a
Icocontagao de historia. Para a coleta de dados na turma do C2, foi aplicado o
planejamento adaptado para Educacgao Infantil com base no autor Gasparin (2015),
visto que ele é autor do livro “Uma Didatica para a Pedagogia Histérico-Critica”, que
detalha os cinco passos necessarios para implementar uma abordagem pedagdgica
fundamentada na visdo dialética do conhecimento. Essas etapas metodoldgicas
segundo o autor, consistem em: pratica social inicial do conteudo, problematizacao,
instrumentalizagao, catarse e pratica social final do conteudo.

O processo educacional considerou os saberes prévios e vivéncias diarias da
crianga, a fim de conectar o conteudo a ser aprendido com a pratica social inicial do
conteudo (Vamos descobrir) e a realidade vivenciada. Assim, Gasparin (2015, p.13)
aponta que [...] o primeiro passo do método caracteriza-se por uma preparagao, uma

mobilizacdo do aluno para a construgdo do conhecimento escolar. E uma primeira
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leitura da realidade, um contato inicial com o tema a ser estudado [...].

A segunda etapa envolveu a problematizagdo (Conhecendo mais) e a
discussédo das diversas dimensdes do conteudo (conceitual, histérica, social, politica
etc.), estruturando “o processo de busca, de investigagdo para solucionar as
questdes em estudo, [como] o caminho que predispde o espirito do educando para
a aprendizagem significativa” (Gasparin, 2015, p. 33).

A instrumentalizac&do (Hora da Historia), a terceira etapa, ocorreu por meio da
mediagao do educador entre o saber e os discentes, na qual o conteudo é abordado
de maneira organizada, com o objetivo de resolver os questionamentos surgidos na
fase anterior. Para Gasparin (2015, p. 51) essa fase [...] € o caminho pelo qual o
conteudo sistematizado é posto a disposi¢ao dos alunos para que os assimilem e o
recriem e, ao incorpora-lo, transformem-no em instrumento de construgao pessoal e
profissional”.

Durante essa etapa, a crianga experimenta a formagao dialética do saber.
Logo, o aprendizado inicia a partir do conhecimento prévio, que é sincretizado, e por
meio da reflexdo, gradualmente esse conhecimento inicial se expande, refutando,
ultrapassando, até atingir um nivel de compreensao mais elaborado, abrangente e
sintético (Vasconcellos,1993).

Na etapa quatro, ocorreu a catarse (Brincar e experimentar), momento em que
a crianga ira compartilhar sua percepg¢ao do processo de forma escrita ou verbal, de
maneira pessoal ‘[...] sua nova maneira de ver o contetido e a pratica social. E capaz
de entendé-los em um novo patamar, mais elevado, mais consistente e mais bem
estruturado” (Gasparin, 2015, p. 127).

Geralmente, essa etapa favorece as atividades de avaliagdo. A pratica social
final (Criagdes das criangas) do conteudo é a etapa cinco, sendo também a ultima,
que representa a concretizagdo da visao idealizada, na qual a criangca demonstra
atitudes, tanto objetivas quanto subjetivas, fundamentadas no conhecimento
aprendido, com o propdsito de promover mudangas em seu meio social. Gasparin
(2015, p. 140) afirma que

o desenvolvimento de agdes reais e efetivas ultrapassam o fazer material,
pois é nesse processo mental transformado que é possivel uma analise e

uma compreensao mais amplas e critica da realidade, determinando uma
nova maneira de pensar, de entender e julgar os fatos.

Conforme pdde ser observado, essa abordagem pedagdgica visa promover
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uma pratica educacional mais analitica e questionadora, com o objetivo de
emancipar os sujeitos e provocar a mudanga na sociedade.

A partir disto, foi utilizado o plano de agdes de Gasparin (2015) que contemple
essas vertentes para a coleta de dados, visando promover a leitura literaria de livros

de imagens de forma intencional, conduzindo para brincadeira de papéis sociais.
2.1.1.1 Pesquisa Qualitativa

A pesquisa qualitativa consiste em um método de investigacao cientifica que
analisa um numero reduzido de casos, mas de maneira aprofundada. Atualmente,
esse método tem ocupado um lugar de destaque entre os demais métodos que
buscam debrugar-se sobre fendmenos que englobam os seres humanos e suas
relagées. Kuhn (2003, p.4), afirma que “Aqueles que fazem pesquisa qualitativa néo
querem examinar o que ja € conhecido, mas descobrir um novo territorio”.

Para que ocorra esse tipo de método, o pesquisador vai a campo em busca
de sua area de pesquisa, partindo da perspectiva de sujeitos nele envolvidos,
considerando os acontecimentos relevantes. Assim, ha possibilidade de coleta e
analise de diversos tipos de dados, com o objetivo de compreender a dindmica do

fendmeno a ser estudado. Minayo (2001, p. 21) afirma que

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que nao pode
ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de significados, moti-
vos, aspiragdes, crencgas, valores e atitudes, o que corresponde a um
espago mais profundo das relagdes, dos processos e dos fendbmenos que
nao podem ser reduzidos a operacionalizagdo de variaveis.

A pesquisa qualitativa parte de questdes amplas, que ao decorrer da analise,
pode ser conduzida por meio de diferentes caminhos. Ludwig (2003, p.6) descreve

as caracteristicas da pesquisa qualitativa, sendo elas:

Sao peculiaridades da pesquisa qualitativa: a) o objeto de estudo sdo os
ambientes sociais tais como a igreja, o clube ou a escola; b) o pesquisador
€ o principal instrumento da investigacdo: num estudo sobre a violéncia
escolar, a presenga do pesquisador na escola, durante um certo periodo, é
de extrema importancia; c) os dados coletados devem ser diversificados, o
que exige o0 uso de varios recursos: entrevistas, depoimentos, fotos etc.; d)
a preocupagdo mais importante € com o processo ou a descrigdo do
fendbmeno: explicar de maneira detalhada o modo pelo qual um professor
realiza sua pratica pedagodgica é bastante ilustrativo; €) a analise dos dados
€ indutiva, logo, dispensa-se o uso de hipoteses, porquanto as principais
conclusoes e ideias centrais sao estabelecidas a partir do exame dos dados
coletados: por exemplo, o estilo de gestdo praticado por secretarios de
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educacao é identificado apds o exame da atuagao deles durante um certo
periodo.

Portanto, a pesquisa qualitativa, ndo se limita a mensurar apenas numeros e
dados obtidos, mas investiga aspectos subjetivos de forma mais aprofundada,

considerando as perspectivas, os contextos e os ambientes.
21111 Pesquisa com criancas

Ao longo dos anos, as criangas foram tradicionalmente utilizadas como
objetos de pesquisa, em que apenas eram observadas e analisadas. Por isso, &
preciso romper com esse paradigma e nao apenas observar as criangas, mas
escuta-las, reconhecendo-as como sujeitos dotados de saberes e experiéncias,
capazes de construir sentidos e significados.

Realizar pesquisas que envolvam criancgas requer uma reflexao sobre estudos
epistemoldgicos, praticos e éticos, que abrangem uma gama de aspectos, desde
conceituagbes e concepgdes de infancia até as ferramentas e metodologias de
pesquisa especificas que incentivam a participagao ativa das criangas no processo
de pesquisa, garantindo assim suas vozes, perspectivas, interesses e o significado
de suas acdes e as experiéncias vividas sao devidamente reconhecidos e
representados. Santos, Anjos e Faria (2017, p. 165) apontam que

Nos ultimos anos tem sido produzidas pesquisas com criangas, uma
“reviravolta cientifica” que coloca a crianga como sujeito da pesquisa. Surge
assim o interesse pela voz das criangas, pelo que os bebés fazem entre
eles e emergem novas metodologias que tentam dar conta de capturar o

universo infantil a partir do ponto de vista da crianca. Tal virada se da
principalmente pela criagdo do campo da Sociologia da Infancia.

Sendo assim, ha a necessidade de novos olhares acerca do reconhecimento
da relevancia da voz ativa das criangas, suas contribuicbes e de sua participagao.
Para isso, € preciso valorizar a originalidade das criangas. Essa valorizagao
representa uma tentativa de reconhecer seu protagonismo, rompendo com a ideia
predominante de que a crianga é alguém “sem voz” (Souza, 2008, p.175).

Reconhece-se que a pesquisa com criangas esta ligada as mudangas sociais
e as relagdes de poder, distinguindo-a e complementando a pesquisa realizada com
adultos, desde que executada de forma adequada. Consequentemente, desde o
inicio da pesquisa, € crucial reconhecer que a comunicagao verbal ndo € singular

nem predominante para criangas, podendo ser complementada por varias formas de
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expressdo. E preciso usar diversas modalidades expressivas em diferentes
momentos, levando em consideracdo o contexto, a dinédmica relacional que as
criangas tém com outras pessoas, visto que a infancia possui formas de ver, pensar
e sentir que |he séo proprias; nada € menos sensato do que tentar substituir essas
formas pelas nossas (Rousseau, 2004, p.91).

Assim, em pesquisas com criangas, € necessario o uso de métodos
estruturados e nao estruturados, ndo se limitando apenas a observagdes ou
entrevistas com as criangas, visto que as criangas sdo espontaneas.

O método convencional de entrevista pode ser substituido ou complementado
por uma seérie de atividades variadas para conhecer as criangas com multiplas
formas de linguagem: desenhos, dramatizagdes, histérias, musicas, dangas,
compreendendo que quanto maior o leque de opg¢des, mais portas abrimos para a
nossa escuta. A proposta é apresenta-las nas atividades que eram planejadas em
torno do tema desejado, mas sempre diversificadas e divertidas (Leite, 2002, p.178).
Diante dessas possibilidades, a pesquisa optou pela observacido da interagdo das
criangas com os objetos disponibilizados (lengos e garrafas), registrando essas
interagdes por meio de filmagens e fotografias, visto que sao recursos capazes de
capturar legitimamente as expressoes infantis para posteriores transcricbes dos
dados.

E importante destacar as necessidades e cuidados que o pesquisador deve
tomar ao conduzir pesquisas com criancas, desde a selecdo dos procedimentos de
investigacdo até a elaboragdo de protocolos com atividades secundarias para
criangas que possam se mostrar timidas ou hesitantes. Deve haver preparo com
recursos variados, como desenhos, escrita, fotografias, videos, imagens, cenarios,
mapas ou outras estratégias para engaja-las, além da organizagdo prévia dos
espacos e equipamentos.

Realizar pesquisas com criangas exige um dialogo cuidadoso e respeito as
caracteristicas unicas da infancia. Essa abordagem busca compreender como elas
constroem significados a partir de suas interagdes com o ambiente social e cultural,
nao apenas coletar dados. Reconhecer a infancia como uma etapa especial da
formagao do individuo, com formas uUnicas de pensar, sentir e agir, € essencial para
interpretar suas manifestagdes de maneira adequada.

O pesquisador atua como um observador participante, criando condi¢des para

gque as criangas expressem seus pensamentos, sentimentos e opinides. Essa
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expressao pode ocorrer por meio da fala, da brincadeira, do desenho ou de outras
formas criativas. Para isso, é relevante se atentar as sutilezas da comunicacao
infantil, entendendo que seus significados estdo ligados ao seu contexto
sociocultural. E imprescindivel que os pesquisadores adultos se envolvam na
perspectiva infantil, compreendendo sua percepg¢éao, e ndo apenas registrar o que as
criangas contribuem para o campo dos estudos sobre a(s) infancia(s) (Both, Bissoli
e Oliveira, 2020, p.278).

Além de ampliar o conhecimento sobre a infancia, essa abordagem valoriza
as criangas como participantes ativas e criativas na construgao do saber. Validar
suas vozes nao s6 enriquece a pesquisa, mas também fortalece sua autoestima e
reconhece seu potencial de contribuir para questdes que Ihes dizem respeito. Dar
voz as criangas néao significa apenas permitir que elas falem; trata-se de valorizar a
contribuicdo Unica que as perspectivas das criangas oferecem para nossa
compreensao e teorizacdo sobre o mundo social (James, 2019, p. 221).

Adotar a Teoria Historico-Cultural como base para pesquisas com criangas
também é um compromisso ético e transformador. Essa perspectiva questiona
praticas que centralizam o adulto e promove espagos genuinos de escuta e
aprendizado, onde as criangas sao mais do que objetos de estudo: elas s&o
colaboradoras legitimas. Assim, a pesquisa deixa de ser apenas técnica e se torna
um processo de dialogo que valoriza as criangas como criadoras de cultura e
participantes ativas da sociedade.

Embora fagcam parte de um grupo geracional, as criangas sao sujeitos
inseridos em relagdes sociais que as tornam unicas, e isso precisa ser evidenciado
pelas pesquisas. E fundamental superar a perspectiva desenvolvimentista, que as
vé sob a otica de padrdes estabelecidos por uma Psicologia do Desenvolvimento
biologicista e uniformizadora. Devemos considerar as criangas e as infancias,
necessariamente, no plural (Both, Bissoli e Oliveira, 2020 p.277).

Por fim, estudar a infancia por essa 6tica ndo apenas revela como as criangas
percebem e transformam o mundo, mas também desafia os pesquisadores a
reverem suas proprias ideias, promovendo relagcdes mais justas entre adultos e

criangas tanto na pesquisa quanto nas interagdes do dia a dia.

2.1.1.1.1.1 Geracao dos Dados
2.1.1.1.1.1.2 Caracterizacédo da Escola
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O Centro Municipal de Educacgao Infantil (CMEI) de Londrina é administrado
pela Prefeitura Municipal de Londrina, CNPJ 75.771.477/0001-70, por meio da
Secretaria Municipal de Educagdo. Localizado na regido norte do municipio de
Londrina, no estado do Parana, o centro atende, em média, a 220 criancas. Esse
numero pode variar de acordo com a organizagao dos periodos de atendimento e a
demanda da comunidade.

As criangas atendidas tém entre O e 5 anos de idade, distribuidas nas turmas
CB, C1, C2 e C3, que funcionam em periodo integral, das 07h30 as 18h, e nas turmas
P4 e P5, que operam em periodos parciais: das 07h30 as 12h30 ou das 13h as 18h,
de segunda a sexta-feira.

O atendimento a comunidade comegou em margo de 2016, durante a gestéao
do prefeito Alexandre Lopes Kireeff. O prédio foi entregue a Secretaria Municipal de
Educagao naquele ano, tornando-se esta responsavel pela manutengao do centro.

Atualmente, o Centro atende aproximadamente 220 criangas. A analise do
perfil das familias mostra que a maioria das criangas vive com os pais, algumas
também com avds na mesma residéncia. Ha criangcas que moram com avos e tios e,
em menor numero, criangas de familias homoafetivas. Cerca de 30% das familias
estdo em situacao de vulnerabilidade social, com renda de até dois salarios-minimos.
A maior parte dos responsaveis tem ocupagdes informais e cerca de 40% das
familias residem em iméveis alugados, enquanto o restante possui casa propria ou
financiada.

Em relacéo as questdes pedagogicas, a instituicdo adota a Resolugao 5/2009
e o Parecer 20/2009 como referéncias nacionais para o atendimento, enquanto utiliza
as Deliberacdes 05/2016 e 03/2018 do CMEL como diretrizes para os processos
didatico-pedagdgicos em ambito municipal.

A partir desse pressuposto, a instituicdo tem como base tedrica a Teoria
Histérico-Cultural, fundamentada nos trabalhos de Vigotski, Luria, Leontiev e
Elkonin. Essa teoria considera o ser humano como sujeito da histéria, em constante
desenvolvimento, resultado da apropriacdo da cultura produzida. Assim, Leontiev
(1978, p.267) afirma que cada geragao inicia sua existéncia em um mundo composto
por objetos e fendbmenos criados pelas geracbes anteriores. Ao participar do
trabalho, da producéao e de diversas formas de atividade social, ela se apropria das
riquezas desse mundo, progredindo, assim, as capacidades especificamente

humanas que nele estdo incorporadas e cristalizadas.
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Com base nesse pressuposto, considera-se que a crianga € um ser em
formagao que necessita de intervengdes intencionais e mediadas para compreender
o mundo ao seu redor. Essa visdo esta em consonancia com as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacédo Infantil (DCNEIs), que definem a crianga
como individuo histérico e detentor de direitos que, por meio das interagdes, relagcdes
e experiéncias cotidianas que vivencia, forma sua identidade individual e coletiva,
brinca, cria, imagina, deseja, aprende, observa, experimenta, conta historias,
questiona e da significados a natureza e a sociedade, participando da construgéo da
cultura (Brasil, 2010, p. 19).

Entretanto, é fundamental compreender que o desenvolvimento cognitivo so
ocorre quando a crianga tem acesso a conhecimentos que vao além de sua realidade
imediata. Vigotski (1998, p.101) afirma que, desde o nascimento, a crianga esta
inserida em um contexto social e, por meio de interagbes com adultos e criangas
mais experientes, apropria-se de novos conhecimentos, atribuindo significados
proprios ao meio social e construindo sua visdo de mundo de acordo com sua
trajetéria.

Diante disso, torna-se imprescindivel promover intervengcbes pedagogicas
que assegurem a apropriagdo de conhecimentos desde a primeira infancia,
oferecendo acesso a cultura elaborada e ao conhecimento cientifico. Isso amplia a
rede de conceitos das criangas e contribui para seu desenvolvimento cognitivo e
social. Por isso, ao planejar a Educagao Infantil, € essencial compreender o
desenvolvimento infantil. Essa compreensao permite identificar as transicdes entre
os periodos de desenvolvimento psiquico e planejar intervengbes pedagogicas
ajustadas a cada etapa. Durante o tempo de permanéncia da crianga na instituigao
acontecem varios momentos dentro da rotina, que sdo essenciais na formagao
gradual da crianga, ou seja, novas aprendizagens, nos quais, € possivel descrever
cada um deles.

Durante o tempo de permanéncia da crianca na instituicdo, ocorrem diversos
momentos essenciais na formacao gradual dela, nos quais € possivel registrar
aprendizagens significativas. Sendo eles: A acolhida, o café da manha, a higiene,
rodas de conversa juntamente com a experiéncias intencionais matutina, almoco,
descanso, café da tarde, experiéncias intencionais vespertinas, jantar e saida.

A organizagao da rotina no CMEI busca ampliar o desenvolvimento integral

das criangas. Essa rotina é ajustada conforme os processos de desenvolvimento,
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com base em experiéncias articuladas pelo trabalho integrado entre a SME, as
especificidades da comunidade e a pratica docente das professoras, sempre atenta
as necessidades apresentadas pelas criancas.

O CMEI, em alinhamento com a Prefeitura do Municipio de Londrina, utiliza
como instrumentos avaliativos os registros diarios e o parecer descritivo, buscando
adequar o ensino as caracteristicas e necessidades de cada crianca. E
imprescindivel apresentar aos responsaveis uma avaliagdo (parecer descritivo ou
portfélio) ao final de cada semestre, conforme previsto no art. 53 do ECA, que
assegura aos pais ou responsaveis o direito de acompanhar o processo pedagogico
e participar da definigdo das propostas educacionais.

A escola, situada na zona norte da cidade, desempenha um papel
fundamental na Educagao Infantil. Com opg¢des de periodo integral e parcial, a
instituicdo busca atender as demandas das familias da comunidade, oferecendo um

ambiente acolhedor e estruturado para o desenvolvimento integral das criancas.
2.1.1.1.1.1.3 Sujeitos da Pesquisa

Os sujeitos deste estudo foram criangas de trés anos de idade matriculadas
no CMEI pertencente a Rede Municipal de Londrina, Parana. O grupo participante é
composto por um total de 21 criangas, sendo 8 meninas e 13 meninos. Foram
incluidas na pesquisa as criangcas regularmente matriculadas no CMEI e que
apresentavam frequéncia regular as atividades. Ndo houve critérios de exclusao
relacionados a capacidades ou desempenho, buscando contemplar a diversidade do
grupo.

A escolha desse grupo especifico deve-se a idade das criangas, que
corresponde a um periodo de desenvolvimento infantii em que as interacbes, a
brincadeira de papéis sociais possui grande relevancia pedagogica. Além disso, a
proximidade profissional da pesquisadora com os sujeitos facilitou o
acompanhamento das atividades em um contexto natural, sem interferéncias
externas que pudessem comprometer a espontaneidade das criangas.

Considerando o envolvimento de criangas pequenas, a pesquisa seguiu
rigorosamente os principios éticos, garantindo a protecdo e o bem-estar dos
participantes. A identidade das criancas foi preservada, sendo utilizadas codificagdes
para identificar os participantes nas analises e nos resultados, protegendo sua

privacidade.
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As criangas participantes realizaram suas atividades em uma sala organizada
para favorecer o aprendizado por meio de interagdes ludicas, caracteristica
predominante no ambiente do CMEI. O estudo foi conduzido durante o periodo
regular das aulas, integrando-se a rotina pedagodgica do grupo, o que garantiu um
cenario contextualizado e alinhado as praticas cotidianas.

A pesquisa considera como limitagdo o fato de os sujeitos serem alunos da
prépria pesquisadora, o que pode, eventualmente, influenciar na dinamica de
interagcdo e respostas as atividades. No entanto, essa proximidade foi também um
fator facilitador para a condugcdo das agdes, permitindo uma observagdo mais
detalhada do comportamento das criangas em um ambiente de confiancga.

A atividade principal nessa fase € a interagdo com objetos, que comega com
o dominio de procedimentos socialmente elaborados para manusea-los. Nesse
processo, o papel do adulto € orientar as ag¢des da crianga, ajudando-a a
compreender as fungdes sociais dos objetos. Um aspecto marcante desse periodo
de desenvolvimento € a apropriagao da linguagem oral, que, no entanto, ndo entra
em contradicdo com a atividade principal, que é a manipulagéo objetal. As criangas
que participaram da coleta de dados da presente pesquisa, se encontram na
transicao entre a atividade objetal manipulatéria e o principio dos jogos de papéis
sociais. Elkonin (1987), afirma que os jogos de papéis sociais, constitui-se como
atividade principal na idade pré-escolar, que possibilita a apropriagao da crianca, as
relagdes sociais que a cercam.

A comunicacao verbal, ao contrario, contribui para organizar a atividade de
manipulacédo objetal em colaboragdo com os adultos, promovendo a generalizagao
e o dominio da linguagem pela crianga. Dessa forma, a comunicagédo emocional
direta com o adulto passa, portanto, a um segundo plano, e ganha destaque a
colaboracéo pratica. Assim, verifica-se que, se por um lado, a linguagem atua como
meio para organizar a comunicagao com o adulto, por outro, a comunicagdo mesma
estd mediada pelas agbes objetais da crianga (Pasqualini 2006, p.151).

A transicao da primeira infancia para a fase pré-escolar € marcada por um
periodo de crise, conhecido como a Crise dos Trés Anos. Durante essa fase, a
crianga vivencia um processo de reestruturagéo interna. Conforme Vigotski (1996,
p.259), os sintomas que definem essa crise incluem o negativismo, que se manifesta
quando a crianca adota um comportamento contrario a tudo o que |lhe é proposto

pelos adultos, ndo como uma reagédo ao conteudo da solicitacdo, mas pelo simples
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fato de que foi feita por um adulto. A teimosia, caracteriza-se pela insisténcia da
criangca em ter suas exigéncias atendidas. Essa persisténcia nao reflete um desejo
intenso pelo objeto ou resultado em si, mas sim a necessidade de reafirmar algo que
ela ja pediu ou determinou anteriormente. A rebeldia representa um protesto
generalizado, néo direcionado a sujeitos especificos, como ocorre no negativismo,
mas contra as normas educativas e o regime de vida imposto a crianga. Ja
Insubordinacgao: refere-se ao desejo da crianga de ser independente, demonstrando
uma vontade crescente de realizar suas atividades por conta prépria.

Além dessas caracteristicas principais, o autor descreve sintomas
secundarios, como protestos violentos, comportamentos despadticos e sentimentos
de ciume, que podem surgir como manifestagdes adicionais dessa fase de transigéo.

Durante esse periodo de crise, é essencial que o professor contribua para o
desenvolvimento da crianga. Por meio do processo educativo, a crianga tera acesso
a conhecimentos que ampliardo sua criatividade, imaginagao e proatividade, além
de oferecer suporte para que ela atravesse essa fase de transicdo de maneira mais

tranquila.

2.1.1.1.1.4 Etapas das Acdes

A coleta de dados seguiu uma sequéncia estruturada de etapas, possibilitando
a observacao das interacbes das criangas com o0s objetos e a influéncia das
narrativas na brincadeira de papéis sociais.

Inicialmente, apdés a acolhida na sala, as criangas foram convidadas a
explorarem livremente os lencos e as garrafas em dias distintos, sem a intervengao
da professora/pesquisadora. Essa etapa tinha o objetivo de proporcionar um primeiro
contato espontdneo com os objetos, sem influéncias externas, possibilitando a
observacao de suas reacgodes e interagdes iniciais. A selecao desses recursos foi
planejada para introduzir a tematicas dos livros que seria apresentado
posteriormente, de modo a ampliar as possibilidades de significacbes pelas criangas.

Posteriormente, apds o café da manha, foi realizada uma contextualizacao
cultural com o uso do recurso data show, apresentando imagens de povos que
utilizam lencos em seu vestuario e de antigas formas de uso das garrafas. Essa
etapa visou ampliar o repertério cultural das criancas, despertando sua curiosidade
e preparando-as para a proxima atividade.

Na sequéncia, foram realizadas leituras de historias relacionadas aos objetos:
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“O Lengo” (Figura 2) em um dia e “A Garrafa” (Figura 3) em outro. A contagao de
historias teve o propdsito de enriquecer o imaginario das criangas, fornecendo novas

referéncias para a brincadeira de papéis sociais.

Figura 1 — Movimento Metodolégico
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que utilizaram lengos de diferentes primeira vez (videos e imagens)
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Fonte: Elaboragao da propria autora.

O fluxograma apresenta-se em dialogo com a figura de capa dos livros “O
Lenco” e “A Garrafa”, percebe-se que a proposta das agoes reflete simbolicamente
aos elementos centrais das obras, nos quais, objetos cotidianos que ganham novos
significados por meio da imaginagdo e da interagdo das criangas. Assim o
planejamento didatico se organiza para transformar esses objetos em mediadores
culturais, possibilitando que as criangas explorem, criem e atribuam sentidos as suas
proprias experiéncias. Dessa forma, o fluxograma materializa o percurso formativo

proposto pelos livros, articulando leitura, vivéncia e criagao.



Figura 2 — Capa do livro “O lengo”.

O LENCO

PATRICIA AUERBACH

BRINQUE-BOOK |

Fonte: Acervo da autora.

Figura 3 — Capa do livro “A Garrafa”

35

RRAFA

PATRICIA AUERBACH

Fonte: Acervo da autora.

Por fim, apds ouvirem as histérias, as criangas foram novamente convidadas

a manipular os lencos e as garrafas. Nesse momento, a pesq

atentamente se e como as narrativas influenciaram a forma

uisadora observou

como as criangas

brincavam, analisando a presenga de novas interagdes, dialogos e representagdes

simbalicas associadas aos objetos.

Quadro 1 - Etapa das a¢6es da coleta de dados do Livro “O Lengo”

Dias | Etapa Acéao da Crianga | Agao do | Objetivo
Professor
1 Vamos Exploragao de | Propor a | ldentificar 0s
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descobrir lengos variados: | exploragao dos | conhecimentos
texturas, cores, | lencos e observar | prévios e
formatos e usos. | as interagdes e | percepgcbes das
hipéteses das | criangas sobre os
criangas, lencos e suas
intervindo com | funcoes.
guestionamentos
que estimulem a
curiosidade e a
observacgao.
Conhecend | Observar e | Apresentacdo de | Proporcionar
O mais... comentar povos e culturas | reflexdes sobre
imagens e videos | que utilizam lengos | os  significados
sobre diferentes | de diferentes | culturais, sociais

povos e culturas
que utilizam

lengos.

formas

(imagens/videos).

Ao longo da
histéria  diversos
povos utilizavam
lengcos em seu
cotidiano.

Destacam-se  os
arabes, que
empregavam o}
lenco como

protegcdo contra o

sol e a areia; os

asiaticos, que o
usavam como
adorno e em
rituais; 0s
europeus, que o

incorporaram

e histéricos do

uso de lengos.
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como acessorio de
status e elegancia;
e os africanos, que
o transformaram
em elemento de

identidade cultural

e simbdlica em
diferentes
comunidades.
Hora da | Escutar e | Realizar a | Ampliar 0s
histéria participar da | contacédo do livro | conhecimentos
leitura do livro de | “O Lencgo”, | das criancas
imagem “O | valorizando as | sobre a
Lenco”, expressoes e | simbologia e
compartilhando interpretacoes narrativa
interpretagcbes e | infantis e | associada ao
emocoes. incentivando o | lengo.
dialogo sobre a
narrativa.
Brincar e | Exploracdo dos | Disponibilizar  os | Promover a
experiment | lengos apos a |lencos e organizar | sintese do
ar historia: O espaco para o | aprendizado por
dramatizacdes, brincar, mediando | meio da
brincadeiras €| 0O processo para | expressao
representacdes favorecer a criacao | criativa e do
artisticas. e a troca entre as | aprofundamento
criangas. reflexivo.
Criagoes A  partir  das | Incentivar a criagao | Consolidar 0s
das brincadeiras mais | de novas formas | novos
criangas utilizadas, de brincar e | conhecimentos e
solicitou-se  que | socializar as | compartilhar
criassem outras. | producdes, brincadeiras e
valorizando a | dramatizacdes
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autoria infantil.

com Os pares.

Fonte: Elaborado pela prépria autora

Quadro 2 - Etapa das ag¢6es da coleta de dados do Livro “A Garrafa”

Dias | Etapa Acéao da Crianga | Agao do | Objetivo
professor
3 Vamos Exploracao de | Propor a | ldentificar 0s
descobrir garrafas variadas: | exploragao livre de | conhecimentos
formatos, garrafas, prévios e
materiais, observando as | percepcbes das
tamanhos e | reagdes e | criangas sobre as
texturas. percep¢cdes  das | garrafas e seus
criangas € | Usos.
mediando com
perguntas que
despertem a
curiosidade.
3 Conhecend | Conhecer povos | Apresentar e | Refletir sobre a
0 mais... que utilizaram | contextualizar ~ a | origem historica e
garrafas pela | histéria das | cultural das
primeira vez e | garrafas, garrafas e sua
suas explicando  suas | evolucéo no
caracteristicas. funcdes e | tempo.
(videos e | significados
imagens). culturais ao longo
Ao longo da | do tempo.
histdria, as
garrafas  foram
utilizadas por

diferentes povos
fins
Os

para
variados.

egipcios
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empregavam
de

vidro e ceramica

recipientes

para armazenar
perfumes e 6leos;
0s romanos
difundiram o uso

das garrafas de

vidro para
transporte e
consumo de
vinhos; 0s
chineses
produziram

frascos refinados
em porcelana
para liquidos e
medicamentos;

enquanto povos

indigenas da
Ameérica
recorriam a
cabacas e
recipientes
naturais com
funcoes
semelhantes as
garrafas.
Hora da | Participar da | Contar a historia “A | Ampliar 0s
histéria leitura do livro | Garrafa”, conhecimentos
digital “A | mediando as | dos alunos,
Garrafa”, discussdes e | contextualizando
expressando incentivando al|o papel das
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sentimentos e | relagdo entre o | garrafas em
interpretacdes texto e as | brincadeiras.
sobre a narrativa. | experiéncias

vividas.

4 Brincar e | Exploragao Organizar o | Ampliar a
experiment | pratica das | ambiente e | criatividade e a
ar garrafas apoOs a | oferecer materiais, | sintese dos

historia: sons, | incentivando a | aprendizados por
construgées ou | criagao e a | meio de
brincadeiras. experimentagao expressoes
ludica. dramaticas e
ludicas.

4 Criagoes Criar brincadeiras | Incentivar a | Criar brincadeiras
das com garrafas, | ampliagao das | ndo apresentadas
criangas transformando-as | brincadeiras e | nas experiéncias

em personagens, | valorizar as | anteriores.
instrumentos ou | criagcdes,
objetos promovendo
simbdlicos. momentos de
socializacao e
troca.

Fonte: Elaborado pela prépria autora.

A pesquisa adota uma didatica fundamentada na Teoria Historico-Cultural,

que destaca o papel da mediagdo social na formagdo humana. Segundo Vigotski

(1998, p.11), o aprendizado ocorre a partir das interagdes sociais e da internalizagéao

de signos culturais, sendo a brincadeira um dos principais contextos em que a

crianca se apropria do conhecimento e desenvolve fungdes psicolégicas superiores,

como a imaginag¢ao, a memoria e a linguagem.

Na primeira etapa da atividade, a exploragado livre dos objetos (lencos e

garrafas) permitiu que as criangas interagissem com o meio de forma espontanea,

promovendo a atividade ludica como um espacgo de experimentagao.

Com a mediagdo pedagdgica, por meio da contextualizagdo cultural e da

contacdo de histoérias, as criangas tiveram acesso a novos signos e significados
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culturais, ampliando sua zona de desenvolvimento proximal (Vigotski, 1998, p.57). O
uso do recurso visual data show e das narrativas possibilitou a construgado de novos
sentidos para os objetos, promovendo um deslocamento simbdlico fundamental para
o enriqguecimento da brincadeira de papéis sociais.

Além disso, a participacao ativa do adulto como mediador € essencial dentro
da perspectiva historico-cultural. O professor ou pesquisador ndo apenas apresenta
informagdes, mas organiza o ambiente de aprendizagem de forma intencional,
incentivando a crianga a reinterpretar e ressignificar os elementos do contexto. Ao
propor a releitura dos objetos apds a contagao das historias, criou-se uma situagao
potencializadora do desenvolvimento, em que a crianga passou a utilizar os objetos
com base nos novos conhecimentos adquiridos, evidenciando a internalizacéo de
significados culturais.

Dessa forma, a pesquisa demonstra que a mediacdo € o uso de recursos
culturais intencionais sao essenciais para o desenvolvimento infantil, pois promovem
a interagao entre a crianga e seu ambiente sociocultural, possibilitando a ampliagao
de seu repertoério simbdlico e o fortalecimento de sua capacidade criativa dentro da
brincadeira de papéis sociais.

Partindo dessa compreensao, o plano de ag¢des delineado, busca articular a
mediagao docente, o uso intencional de recursos culturais e a brincadeira de papéis
sociais como eixos que orientam o processo de aprendizagem e desenvolvimento
das criangas. A seguir, apresenta-se a descricdo detalhada de cada etapa,
destacando como essas agdes se materializaram no cotidiano educativo.

Plano de A¢oes

Instituicdo: CMEI Prof? Vanderlaine Aparecida Rodrigues Ribeiro

Disciplina: Leitura Literaria

Unidade de conteudo: Brincadeiras de Papéis Sociais e Géneros textuais: Livros de

imagem.

Professor (a): Tamires Justino Freitas
Ano letivo: 2024

Bimestre: 4°

Série: C2

Turma: C2A
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Horas-aula da unidade: 8 horas-aula

1 — AGAO INICIAL

6.1 — Titulo da unidade de conteudo: Livros de imagens e Brincadeiras de Papéis

Sociais

Objetivo Geral: Analisar se a brincadeira de papéis sociais foi influenciada pela

apresentacao dos livros de imagens.

Tépicos do contetuido e objetivos especificos:

Topico 1: Brincadeira de Papéis Sociais.

Objetivo especifico: Analisar o brincar das criangas com o uso de objetos do
cotidiano. (Ex: tecidos variados e garrafas de diferentes tamanhos), a fim de perceber

se as criangas ja vivenciam brincadeiras de papéis sociais.

Toépico 2: Género textual: Livro de imagens.

Objetivo especifico: Analisar as brincadeiras de papéis sociais apos a apresentagao

das histdrias “O Lengo” e “A garrafa” de Patricia Auerbach.

1.2 - Vivéncia do Conteudo

Sera entregue tecidos de diferentes tamanhos e texturas e garrafas de diferentes
tamanhos e observar suas relagées com eles. Sera anotado o uso dos objetos nas

brincadeiras.

O que gostariam de saber a mais sobre o contetudo?

Observar a relagéao das criangas com lengos e garrafas e as brincadeiras realizadas
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por eles.

2 — CONTEXTUALIZACAO

2.1 Discussao (elaborar algumas perguntas sobre o tema da aula para debate)

- O que da para fazer com esse lengo?

- Quais as possibilidades de brincadeiras com a garrafa?

2.2 Dimensobes do conteudo a serem trabalhadas na instrumentalizagao (selecionar

as mais adequadas conforme o tema) (fazer em forma de perguntas).

- Social: No6s usamos lengos? Em que momentos utilizamos as garrafas?

- Cultural: Como os outros povos usam o lengo? Quais outras possibilidades de uso

da garrafa?

- Histérica: De onde vém os lengos? Quais povos utilizaram as garrafas pela

primeira vez? Quais os costumes deles?

3 — APRESENTAGAO DO LIVRO DE IMAGEM

3.1 Listar todas as técnicas, dinamicas, processos, métodos que serdo utilizados

para apresentar as obras nas dimensodes indicadas anteriormente:

12 Etapa: Disponibilizar lengos e garrafas para a exploragao das criangas.

22 Etapa: Observar, filmar ou escrever as relagdes alunos/objetos.

32 Etapa: Apresentar os livros de imagens “O lengo” e “A garrafa”.
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42 Etapa: Disponibilizar varios lengos e garrafas para a exploragdo e manuseio das

criangas.

5° Etapa: Observar, filmar ou escrever as relagdes alunos/lengos/garrafas.

6° Etapa: Observar imagens de pessoas de diferentes culturas usando lengos e

conhecer os povos que utilizaram garrafas pela primeira vez.

7° Etapa: Experimentar os lengos nas mesmas partes do corpo que os diferentes

povos usavam, encontrar outras possibilidades com a garrafa.

3.2 Listar os recursos necessarios para a aula:

Livros de imagens “O lengo”, lengos variados, fotos de diferentes povos usando
lenco, garrafas variadas, livro digital “A garrafa”, fotos dos povos que utilizaram

garrafas pela primeira vez.

4 — EXPLORAGAO DOS OBJETOS

4.1 Pensamento da criancga:

Com esse pano posso ser uma mae, um super-heroi, posso brincar de cabo de

guerra, limpar a mesa e até fazer uma roupa.

Com essas garrafas posso fazer um foguete, uma raquete ou até mesmo uma

baqueta.

4.2 Avaliagao (tanto por perguntas quanto dissertagéo, considerar dimensoes vistas):

- Social: Compreender que nao temos o habito de usar lengos; observar

outros usos da garrafa.
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- Cultural: Observar o uso dos lengos por diferentes culturas; Repensar

possibilidades com a garrafa.

- Histdrica: Observar os guerreiros chineses de 230 AC com lengos;

conhecer os primeiros povos que usaram garrafas.

5- PRATICA FINAL

INTENCOES DO ALUNO: Explorar variados lencos; Manipular diferentes garrafas.

ACOES DO ALUNO: Observar a relagéo aluno/lencos; Analisar a relagdo aluno/

garrafas.

REFERENCIAS

AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sao Paulo: Brinque-book, 2013.

Fonte: Elaborado pela propria autora.

O plano de agdes propostos possibilita experiéncias que superam o fazer
imediato, capaz de promover aprendizagens significativas e socialmente mediadas.
As etapas do plano oportunizaram momentos que podem ampliar o repertério
simbdlico das criangas, bem como a linguagem, a imaginacao e a consciéncia de si
e do outro por meio da brincadeira de papéis sociais. Assim, o plano de agao nao se
limita a um conjunto de atividades, mas constitui-se como um processo de formagao
humana, no qual a criangca pode se reconhecer como sujeito histérico, cultural e

criador de significados.
2.1.1.1.1.5 Instrumentos Adotados para geragao dos dados

O uso de instrumentos como cameras fotograficas e filmadoras para coleta de
dados em uma pesquisa que investiga as interagdes de criangas com objetos antes
e apos uma contagao de historias € uma abordagem metodoldgica rica e visualmente

detalhada. Esses dispositivos permitem capturar elementos que podem passar
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despercebidos em métodos tradicionais de observagdo, como nuances de
expressdes faciais, gestos, movimentagdes corporais e interagdes interpessoais.
Segundo Gil (2019, p.100):

Os tipos de aparelhos usados na pesquisa experimental sdo tdo numerosos
que se torna dificil descrevé-los satisfatoriamente. Apenas, a guisa de
exemplo, pode- se lembrar o uso de espelhos, gravadores de som,
filmadoras, cAmeras de video etc. Ha, ainda, pesquisas que se valem de
eletroencefalégrafos, esfigmografos, galvanémetros etc.

No contexto descrito, a investigacao sobre os livros de imagens “A Garrafa” e
“O Lencgo” envolve uma analise detalhada de como as criangas exploram os materiais
e de como a narrativa contada modifica a maneira como se relacionam com esses
elementos. A escolha destes instrumentos permite registrar emocgdes, reacdes e
interagdes sociais das criangas de maneira auténtica, além de possibilitar a revisao
das gravagdes para analises mais profundas, permitindo observar detalhes que
podem nao ter sido notados anteriormente.

Tanto as cameras fotograficas quanto as filmadoras produzem registros
permanentes que podem ser analisados varias vezes. Isso é essencial para captar
detalhes importantes e evitar a perda de informacdes importantes durante a coleta.
Permitem a revisdo e analise mais criteriosa e minuciosa, possibilitando a
observacao de diferentes aspectos comportamentais e a transcrigcao fiel dos dados.

Segundo Gibbs (2009), muitas técnicas, como videos, entrevistas e diarios,
sdo transcritas e analisadas posteriormente em formato de texto, o tipo de dado mais
comum em analises qualitativas. Ele destaca que os aspectos praticos da analise
qualitativa envolvem duas ag¢des principais: a) identificar o tipo de dado que pode ser
produzido, analisado e interpretado; e b) desenvolver estratégias praticas que
estejam alinhadas a coleta de dados, considerando o objetivo da pesquisa
pretendida.

A camera fotografica pode registrar momentos especificos, como expressoes
faciais de curiosidade, surpresa ou satisfagdo, enquanto a filmadora captura o
desenrolar das interagbes e mudangas comportamentais. Esses registros
contribuem para compreender como as histérias despertam a imaginacgao,
influenciam as emocdes e modificam a maneira como as criangas manipulam os
objetos.

Antes da contacao de histérias, as criancas tendem a interagir com os objetos
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de forma funcional ou exploratéria. Apdés a narrativa, surgem mudangas
significativas: uso simbdlico dos objetos, atribuicdo de novos significados ou
encenacao de elementos da historia. A filmagem permite comparar diretamente os
dois momentos, destacando transicbes comportamentais. A presenca da camera ou
flmadora pode, no entanto, influenciar o comportamento das criangas,
especialmente as mais sensiveis ou timidas. Elas podem modificar suas agdes ao
perceberem que estdo sendo observadas e registradas. Para reduzir esse impacto,
recomenda-se um periodo de adaptacao aos equipamentos antes da coleta formal.

Por exemplo, antes da contagdo de historias, as criangas manipulam os
lencos e as garrafas de forma pratica, explorando texturas, sons e funcionalidades,
sem qualquer narrativa associada. As cameras registrariam detalhes sobre
curiosidade sensorial ou tentativas de criar significado independente. Apods a historia,
0s objetos podem adquirir novas fungdes simbdlicas, com base nos enredos
apresentados. Os lengos podem passar a ser associado a um personagem ou
elemento magico, enquanto a garrafa pode ser incorporada em brincadeiras
dramatizadas.

A filmagem evidencia como a contacdo de historias enriquece o universo
simbdlico da criangca. O uso de camera fotografica e filmadora, nesse contexto,
amplia as possibilidades de analise e da profundidade ao estudo das interagdes
infantis e do impacto narrativo na construgao de significado.

Esses instrumentos permitem conectar teoria e pratica de forma visual,
evidenciando os processos de transformagdo nos comportamentos e nas
percepgdes das criangas em resposta a estimulos narrativos. A fotografia e as
imagens representam sempre a perspectiva de um pesquisador sobre uma
realidade, e néo a realidade em si. A lente captura aquilo que chamou a atencao e
despertou o interesse do pesquisador, enquanto outros pesquisadores presentes no
mesmo evento poderiam fotografar e destacar diferentes aspectos dessa mesma
realidade (Buss-Simao, 2012, p. 87).

Por fim, o registro filmico foi empregado com o propésito de capturar agdes
que ocorriam simultaneamente, em diferentes tempos e espacgos. As gravacgdes
permitiram o registro detalhado de varias situagdes, que foram posteriormente
convertidas em transcricbes com vistas aos objetivos da pesquisa. Durante a
observagéao, optou-se por realizar filmagens diarias, considerando que a geragao de

dados exige um investimento significativo de tempo para as transcrigdes posteriores.
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3 EDUCAGAO INFANTIL NO BRASIL E LEITURA LITERARIA

A Educacao Infantil no Brasil, requlamentada pela Lei de Diretrizes e Bases
da Educacéo Nacional (Brasil, 1996), constitui a etapa inicial da Educac¢ao Basica,
atendendo criangas de até cinco anos de idade. Historicamente, essa fase educativa
passou de um carater assistencialista para uma abordagem que valoriza a formagao
integral da crianga, abrangendo aspectos fisicos, psicoldgicos, intelectuais e sociais.
Nesse contexto, a literatura brasileira, por meio de movimentos como o Barroco, o
Arcadismo, o Romantismo e o Modernismo, tem desempenhado um papel
significativo na formacgao cultural do pais. A partir desse panorama, a inser¢ao da
leitura literaria na Educacgao Infantil € fundamental, pois amplia a imaginacgéao, a
criatividade e a compreensao de mundo das criangas. Pesquisas como as da série
“‘Retratos da Leitura no Brasil”, conduzidas pelo Instituto Pré-Livro desde 2007,
analisam os habitos de leitura dos brasileiros, fornecendo dados essenciais para a
promocao de politicas publicas que incentivem a leitura desde os primeiros anos de

vida.
3.1 Educacao Infantil no Brasil

A Educacao Infantil no Brasil é a primeira etapa da Educagao Basica, voltada
para criangas de 0 a 5 anos de idade, dividida em creche e pré-escola. Além de
amparada pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) nos artigos 29 e 30,
tem sua organizagao e principios orientados pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacao Infantil (DCNEI), aprovadas pela Resolugcdo CNE/CEB n° 5/2009,
no qual, a crianga deve ser reconhecida como sujeito historico e de direitos. Essa
modalidade de ensino é definida como o periodo de formagéao integral nos aspectos
fisico, psicoldgico, intelectual e social, em complemento a agdo da familia e da

comunidade:

Art. 29. A educacéo infantil, primeira etapa da educagao basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade.

Art. 30. A educacéo infantil sera oferecida em: | — creches, ou entidades
equivalentes, para criangas de até trés anos de idade; Il — pré-escolas, para
as criangas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade.

Além do desenvolvimento integral preconizado pela LDB, a Educagéao Infantil

€ capaz de conduzir a criangca em seu autoconhecimento, na construcdo da
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autonomia e na ampliagdo de diferentes formas de comunicagdo, com base em
experimentagdes, exploracdes e descobertas. Nessa etapa, a crianga constroi as
bases para o aprendizado cientifico e vivencia o protagonismo fora do ambiente
familiar, desenvolvendo relagdes sociais e senso critico (Educa Mais Brasil, 2024).
A Lein®12.796/2013 assegura a gratuidade dessa modalidade para criangas de até
cinco anos, sendo a matricula facultativa até os trés anos e obrigatéria para criancas
de quatro e cinco anos, desde que em instituicdes adequadas e com profissionais
capacitados.

Esse processo de relaciona com os marcos da infancia no Brasil, que se
fortaleceram nas ultimas décadas por meio da Constituicdo Federal de 1988, que
estabeleceu “a educacgao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagao para o trabalho” (BRASIL, 1988, Art. 205).

Esses marcos legais representam uma mudanga na perspectiva de Educagao
Infantil, no qual, o modelo tradicional, que priorizava a assisténcia, esta progredindo
para uma abordagem que prioriza a formacgéao integral da crianca, ainda que haja
vestigios do assistencialismo. Atualmente, a pratica docente busca valorizar os
conhecimentos prévios, a fim de promover novos saberes por meio da descoberta e
experiéncias.

O Censo Escolar, realizado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (Inep), € a principal ferramenta de monitoramento da
Educacao Basica no Brasil e aponta avancgos significativos no acesso a Educacao
Infantil. Em 2023, o censo registrou crescimento de matriculas de criangas de até
trés anos de idade, tendo sido contabilizadas 76,7 mil creches em funcionamento no

Brasil, em que

e ©66,8% das criangas estdo matriculadas na rede publica.
e 332% das criangas estdo matriculadas na rede privada.
e 50,4% das criangas da rede privada estdo em instituicdes conveniadas

com o] poder publico.
e 99,8% das criangas de creches publicas estao matriculadas em escolas
municipais.

e 57,9% das criangas estdo matriculadas em tempo integral.
Enquanto na pré-escola, o Censo aponta que:
e 78,1% dos alunos da pré-escola estdo matriculados na rede publica.

e 21,9% dos alunos da pré-escola estdo matriculados na rede privada.
e 15,8% dos alunos da rede privada estdo em instituicbes conveniadas com
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o] poder publico.
e 14,2% dos estudantes estdo matriculados em tempo integral.

As Secretarias de Educacao tém promovido formacgdes continuadas para os
professores, com o objetivo de auxiliar no desenvolvimento cognitivo, social e fisico
das criangas. Ademais, esforgos tém sido realizados para alcangar a universalizagao
da pré-escola e expandir a oferta de creches, conforme estabelecido pela Meta 1 do
Plano Nacional de Educagao (PNE), que prevé a universalizagao da pré-escola para
criangas de quatro e cinco anos e o atendimento de pelo menos 50% das criangas
de até trés anos até o final da vigéncia do plano.

Além da preocupagéo dos 6rgaos em matricular e manter essas criangas nas
instituicdes de ensino, varios pesquisadores tém se debrucado sobre o estudo da
Educacao Infantil e suas contribuicées para a formacao integral do individuo, visto
que essa modalidade de ensino permite que a crianga vivencie interagdes sociais,
compreenda a valorizacdo da diversidade, desenvolva linguagens e vivencie
experiéncias adequadas a sua idade.

Sendo assim, a insergéo da literatura nessa fase, contribui para a formacéao
cultural e social das criangas desde os primeiros anos de vida. A leitura amplia a
criatividade, a imaginagcdo e a compreensado do mundo, permitindo a crianga lidar

com conflitos internos por meio do ludico e da fantasia (Rodrigues et al., 2013, p.3).
3.2 Leitura Literaria no Brasil

A leitura literaria no Brasil, de modo geral, tem raizes profundas, que
remontam ao periodo colonial, embora sua consolidagao tenha acontecido de forma
gradual ao longo dos séculos. O periodo colonial (1500 a 1822) teve forte influéncia
da Igreja Catdlica na literatura, sendo os jesuitas os principais responsaveis pelo uso
da leitura como ferramenta de catequizacao dos povos originarios. Dessa forma, a
leitura era limitada a textos de cunho religioso e didaticos, que em sua maioria eram
escritos em portugués e latim. A obra “Arte de Gramatica da Lingoa mais Usada na
Costa do Brasil”, escrita pelo padre José de Anchieta, da Companhia de Jesus, foi
elaborada na segunda metade do século XVI. Sabe-se que, ja em 1556, uma versao
manuscrita dessa gramatica era utilizada no Colégio da Bahia. No entanto, sua
publicacao s6 ocorreu em 1595, dois anos antes do falecimento do autor. Conforme
a licenga concedida por Agostinho Ribeiro, o livro tinha como propdsito “servir

grandemente para a melhor instrucdo dos catecumenos, para o crescimento da
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cristandade naquelas regides e para facilitar a propagag¢ao da nossa Santa Fé com
suavidade e eficacia” (Antunes, 2013).

A producéo literaria brasileira comegou a se expandir com o Barroco entre
1601 a 1768, foi inaugurado pelo livro Prosopopeia (1601), de Bento Teixeira (1561-
1618), mas os autores que se destacaram foram Gregoério de Matos e o Padre
Antbnio Vieira, no qual apresentavam culto ao contraste, uso do fusionismo,
pessimismo, feismo, cultismo, conceptismo, além de antitese, paradoxo, hipérbole,
hipérbato e sinestesia (Souza, s.d).

No final do século XVIII, surge o Arcadismo, com autores como Claudio
Manuel da Costa, Tomas Antonio Gonzaga e Basilio da Gama. Nessa época, o
acesso a leitura ainda era restrito as elites letradas, principalmente em centros como
Minas Gerais e Bahia.

O arcadismo, no Brasil, teve como marco inicial o livro “Obras Poéticas”, de
Claudio Manuel da Costa, em 1768, e foi a principal tendéncia estética

produzida no pais na época, tendo seus principais autores presentes na
cidade de Vila Rica, atual Ouro Preto, em Minas Gerais.

Apds a independéncia (1822), a literatura brasileira comeg¢a a ganhar
identidade propria, com a consolidagdo do Romantismo. No qual, os autores mais
conhecidos foram José de Alencar, Gongalves Dias e Alvares de Azevedo. Esses
escritores popularizaram obras voltadas a identidade brasileiras e a temas
relacionados aos povos originarios. A partir desse periodo, comega a haver uma
maior disseminacédo de livros e leitura literaria, com a fundacdo de jornais e a
impressao de livros no Brasil.

O Romantismo foi um dos principais movimentos artisticos do século XIX e,
no Brasil, teve seu marco inicial com a publicacido da obra “Suspiros Poéticos” e
“Saudades”, de Gongalves de Magalhaes, em 1836. Manifestando-se tanto na prosa
quanto na poesia, 0 Romantismo brasileiro € considerado um dos grandes momentos
da Literatura nacional. Esse destaque se deve, em grande parte, a relevancia da
estética romantica no contexto histérico em que se desenvolveu. A chegada da
Familia Real e a reclassificacdo do Brasil, que deixou de ser uma colbnia de
exploragdo para tornar-se Reino Unido a Portugal, foram acontecimentos que
influenciaram diretamente a produgao literaria do periodo (Marinho, s.d).

No inicio do século XX, com o surgimento do Modernismo (1922), ha uma

renovacao literaria com autores como Mario de Andrade, Oswald de Andrade e
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Manuel Bandeira. A partir das décadas de 1930 e 1940, a leitura comega a alcangar
um publico mais amplo, impulsionada pela educagédo publica e iniciativas
governamentais. Nos anos 1970 e 1980, surgem politicas de incentivo a leitura, além
de um crescimento na produgao de literatura infantil e juvenil.

O modernismo brasileiro é dividido em trés fases. A primeira fase (1922-1930)
comegou com a Semana de Arte Moderna, sendo a mais radical ao romper com a
tradicdo artistica. Caracteriza-se pelo nacionalismo critico, antirromantico e pela
valorizag&o da linguagem coloquial e regional. Autores importantes incluem Mario de
Andrade, Oswald de Andrade e Manuel Bandeira. A segunda fase (1930-1945)
destaca-se por uma poesia com temas contemporaneos, sociopoliticos e
existenciais, aliando versos livres com regulares. Na prosa, o chamado romance de
1930 apresenta carater regionalista e critico, expondo problemas sociais com
linguagem simples e enredos dindmicos. Carlos Drummond de Andrade, Cecilia
Meireles, Graciliano Ramos e Jorge Amado séo figuras de destaque. A terceira fase
(1945-1978), ou pés-modernista, valoriza o rigor formal na poesia e temas sociais e
politicos. A prosa explora a experimentag¢ao da linguagem e a fragmentagéo. Autores
importantes incluem Joao Cabral de Melo Neto, Ferreira Gullar, Clarice Lispector e
Jodo Guimaraes Rosa (Souza, s.d).

A leitura literaria no Brasil comegou com carater elitista e restrito, foi se
popularizando gradualmente, especialmente a partir do século XIX. O fortalecimento
da educagao e a democratizagcdo do acesso a leitura foram fundamentais para
consolidar a literatura como parte da formacao cultural brasileira.

No Brasil, apenas se pode falar em literatura infantil, apds a implantagao da
Imprensa Régia, em 1808, com a chegada de D. Jodo VI ao pais. As obras
publicadas nessa época eram tradugbes e adaptacbes das obras
portuguesas. Até esse momento nossas criangas liam textos ndo literarios
escritos por pedagogos com inten¢des didaticas e/ou moralizantes. Um dos
primeiros autores da época a fazer adaptagdes, conhecido pela insergao
dos contos europeus no Brasil, € Alberto Figueiredo Pimentel. O autor
publica tradugbes dos contos de Perrault, dos irmaos Grimm e de Andersen,

em obras como “Contos da carochinha”, “Histérias da avozinha”, “Histérias
da Baratinha” (Rodrigues et al., 2013, p.5).

A pesquisa “Retratos da Leitura no Brasil”, conduzida pelo Instituto Pro-Livro
(IPL) desde 2007, teve como objetivo analisar os habitos e comportamentos de
leitura dos brasileiros. Reconhecida como a unica pesquisa nacional exclusiva sobre

o tema, tornou-se uma referéncia em indices e praticas de leitura no pais. Seus
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resultados nao apenas subsidiam estudos académicos, mas também orientam
politicas publicas e iniciativas que buscam ampliar o acesso aos livros e fomentar o
habito da leitura entre a populagéo brasileira (Instituto Pro-Livro, 2024).

Realizada a cada quatro anos, a pesquisa adota a metodologia do Cerlalc,
permitindo comparag¢des com outros paises ibero-americanos. As edigdes anteriores
ocorreram em 2007, 2011, 2015, 2019 e 2024, e os dados coletados tém sido
amplamente utilizados para guiar agdes governamentais e sociais. Além disso, o IPL
desenvolve estudos complementares, como o “Retratos da Leitura em Bibliotecas
Escolares”, que ampliam a compreensao sobre o acesso ao livro e a formagao de
leitores no Brasil (Instituto Pro-Livro, 2024).

A 62 edigao da pesquisa “Retratos da Leitura no Brasil” (2024), conduzida pelo
Instituto Pro-Livro (IPL), define como leitor todo individuo com 5 anos ou mais que
leu, inteiro ou em partes, pelo menos um livro nos trés meses anteriores a pesquisa.
Foram entrevistadas 5.504 pessoas em 208 municipios, abrangendo todas as
unidades federativas do pais (Instituto Pro-Livro, 2024). Os dados revelam que 47%
da populagao brasileira se enquadra como leitora, uma reducédo em relacéo aos 52%
registrados em 2019. A média anual de livros lidos por pessoa também diminuiu,
passando de 4,95 em 2019 para 3,96 (em 2024) (Clube de Autores, 2024).

A pesquisa destaca que a faixa etaria de 11 a 13 anos apresenta o maior
percentual de leitores, embora a redugdo no habito de leitura tenha ocorrido em
quase todas as faixas etarias. Em relacdo aos estados, Santa Catarina lidera com
64% da populagédo considerada leitora, seguido por Parana e Ceara, ambos com
54%, indices superiores a média nacional de 47% (CBL, 2024).

A literatura continua sendo um género significativo entre os leitores brasileiros,
mas a pesquisa nao detalha a proporcédo especifica de obras literarias lidas em
comparagao a outros géneros. A tendéncia geral indica uma diminuigdo no numero
de livros lidos, refletindo um desafio continuo para a ascensao da leitura no pais
(Instituto Pré-Livro, 2024).

3.2.1 Leitura Literaria na Educacgao Infantil

A leitura literaria na Educacao Infantil desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento das criangas, tanto no aspecto cognitivo quanto no afetivo. A
introducéo de livros e histdorias desde os primeiros anos de vida contribui para a

formagdo de uma base sodlida para a aprendizagem e para as transformagdes
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linguisticas, emocionais e sociais.

Por meio da literatura infantil, a crianga explora o mundo pela fantasia, pelo
ludico e pelo imaginario, ampliando sua criatividade e liberdade de pensamento.
Nesse universo magico, promove-se uma conexao harmoniosa entre fantasia e
realidade, a qual contribui para a compreensao do mundo adulto e ajuda a crianga
lidar com seus conflitos internos (Rodrigues et al., 2013, p.3).

Além disso, essas historias frequentemente transmitem ensinamentos sobre
valores como empatia, respeito e moral, elementos indispensaveis para a formacéao

integral do individuo. Silva e Urt (2016, p. 230) afirmam que

No processo de criagdo das formas literarias, comum na educagédo de
criangas pequenas, a escola deve oportunizar variadas vivéncias pessoais,
0 que permite o aprendizado e a maneira de cada crianga expressar o que
sente, sob a forma de palavras, numa dindmica que se caracteriza por suas
singularidades.

A literatura é capaz de contribuir para a formacgao cultural e social da crianga,
oferecendo oportunidades de expansao de horizontes e de construgdo de novas
percepgdes sobre a realidade. Ao mergulhar em histérias que conectam diferentes
culturas, ideias e valores, passa a ampliar sua compreensdo do mundo e a interagir
criativamente com o meio que a cerca. Assim, a literatura contribui para a
universalizagao do saber, ao fomentar tanto a socializagao quanto a capacidade de
imaginar e criar, aspectos fundamentais para o desenvolvimento integral do individuo
(Silva e Urt, 2016, p.231).

A Teoria Histérico-Cultural enfatiza que o desenvolvimento humano ocorre por
meio de mediagdes, nas quais um adulto mais experiente auxilia a crianga a acessar
conhecimentos e praticas culturais. Todo o aprendizado da crianga comega muito
antes de ela frequentar a escola. Ela aprende com o adulto em todas as situacoes
de sua vida. O desenvolvimento cultural da crianga € mediado pela interagédo com
outros, sendo o adulto um guia que facilita o acesso a ferramentas culturais (Vigotski,
1991, p.56).

No caso da leitura literaria, o professor atua como mediador entre o livro e a
crianga, facilitando a interpretagdo, a imaginagédo e a conexao com as experiéncias
de vida da crianga, sendo que o uso de perguntas e dramatizacdes realizadas pela
crianga sao estratégias que possibilitam o aprofundamento da histéria.

Faz-se necessario destacar que a linguagem é a principal ferramenta

simbdlica no desenvolvimento do pensamento infantil. Stern (1922, p.93) embora
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apresente distingdes em relagdo a Teoria Historico-Cultural, em alguns momentos
faz intersecdes com Vigotski no que se refere a mediagdo nas interagcdes sociais,
afirmando que o processo descrito pode ser claramente definido como uma atividade
intelectual da crianga em seu verdadeiro sentido.

A compreensao da relagao entre signo e significado, que ja se manifesta na
crianga, representa algo fundamentalmente distinto do simples uso de nogdes e suas
associagdes. Além disso, a exigéncia de que todo objeto, independentemente de sua
natureza, possua um nome proprio pode ser entendida como o primeiro conceito
geral e concreto desenvolvido pela crianga.

A literatura infantil, por si s, como recurso linguistico e simbdlico, ajuda a
crianga a internalizar conceitos, valores e estruturas sociais. Nas praticas
pedagogicas em creches, especialmente na Educacao Infantil, o desenvolvimento
da linguagem da crianga ocorre a medida que ela interage com professoras, objetos,
colegas e diferentes espacos, os quais atuam como mediadores essenciais nessa
fase de desenvolvimento cultural (Mello, 2020, p.78).

Vigotski argumenta que a imaginacdo € um dos aspectos fundamentais do
pensamento humano, sendo uma capacidade mental que se manifesta desde a
infancia e desempenha um papel relevante no desenvolvimento cognitivo, social e
emocional. Ele destaca que a imaginagao nao € um processo isolado ou puramente
fantasioso; ao contrario, ela emerge e se desenvolve a partir da interagdo constante
entre a fantasia e a realidade.

Esse processo envolve a reelaboragdo de experiéncias concretas em novas
formas, permitindo a crianca extrapolar os limites do que € conhecido e explorar
possibilidades inéditas (Vigotski, 2012, p.14). A leitura literaria oferece um terreno
fértil para o desenvolvimento da imaginacéo infantil, ao apresentar histérias que
mesclam elementos do cotidiano com narrativas fantasticas, permitindo que a
crianga explore possibilidades além do que experimenta diretamente.

Além disso, a leitura literaria na Educagao Infantil promove a socializacdo da
imaginacdo. Atividades como rodas de leitura, dramatiza¢des e releituras criativas
oferecem oportunidades para que as criangas compartilhem suas interpretacdes e
enriqguecam umas as outras com diferentes perspectivas. Assim, a leitura literaria
nao apenas amplia a imaginagéao individual, mas também contribui para a construgao
coletiva de sentidos, preparando a crianga para um engajamento criativo e critico

com a cultura na qual esta inserida.
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A leitura literaria infantil € reconhecida como um processo essencialmente
humano, capaz de promover a apropriagao cultural. Por meio da mediagao
educativa, ela desempenha um papel determinante no desenvolvimento da
inteligéncia, da personalidade, da consciéncia, da criatividade e da imaginagéo das
criangas, contribuindo significativamente para a formagao do sujeito infantil como
leitora (Marco, 2020, p.173).

Sob a perspectiva da Teoria Historico-Cultural, a leitura literaria na Educacao
Infantil torna-se uma poderosa ferramenta de mediacdo. Ao reconhecer que o
desenvolvimento humano ocorre a partir da interagdo social e do acesso a praticas
culturais significativas, essa abordagem tedrica fundamenta praticas pedagogicas
que utilizam a literatura para promover o aprendizado e o crescimento integral.
Planejar atividades pedagogicas que incorporem a leitura literaria permite criar
contextos ricos em significados, onde as criangas podem dialogar, interpretar e
transformar o conhecimento em experiéncias concretas, fortalecendo sua formacgao
como individuos criticos, criativos e socialmente engajados. De acordo com Marco
(2020, p.174)

[...] a leitura de obras literarias promove a apropriagdo da cultura humana
pela crianga leitora e mobiliza trocas culturais entre a obra e si mesmo. Esse
processo torna-se possivel quando a literatura consegue mediar a relagao

da crianga com a cultura e estabelecer novas vivéncias, para, a partir desse
mergulho literario cultural, construir novas significagdes.

Nos ultimos anos, a Educacao Infantil tem avangado significativamente, com
crescente preocupagao por parte do governo e de pesquisadores em consolidar essa
etapa como fundamental para o desenvolvimento integral da crianca. Esses esforgos
tém permitido a incorporacado de praticas pedagodgicas mais eficazes e reflexivas,
como a introducao sistematica da literatura no ambiente escolar.

Desde sua chegada ao Brasil, a literatura tem desempenhado um papel
essencial na construgao cultural e social, e sua presencga nas primeiras etapas da
educacao representa um importante passo para formar leitores criticos e cidadaos
conscientes.

Portanto, garantir o acesso a livros de literatura de qualidade, bem como a
praticas de leitura mediadas por adultos e a um ambiente que promova a valorizagao
da literatura desde os primeiros anos € uma responsabilidade fundamental, pois essa
base inicial reflete diretamente na formagao futura de individuos capazes de

compreender e transformar a sociedade em que vivem.
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4 CONTRIBUIGOES DA BRINCADEIRA DE PAPEIS SOCIAIS PARA A
FORMAGAO DA PERSONALIDADE DO INDIVIDUO

A brincadeira de papéis sociais € um elemento fundamental na formagao
humana do sujeito, bem como em sua personalidade. Ela permite que a crianga
experimente diferentes identidades e papéis, promovendo a compreensédo de
normas sociais e o desenvolvimento de competéncias emocionais e cognitivas. No
que tange a Teoria Histérico-Cultural, compreende-se que a formagdo da
personalidade ocorre por meio das interagdes sociais e das experiéncias vividas no
meio cultural. Dessa forma, a brincadeira desempenha um papel central na
compreensao de normas, valores e comportamentos essenciais para a formagao
integral do sujeito, possibilitando vivéncias em diferentes realidades sociais e
fortalecendo sua capacidade de adaptacédo e empatia.

A concepcéao da brincadeira, na maior parte das vezes, pelo senso comum, &
um momento de entretenimento, desvencilhado de uma agédo essencial para a
construcao da personalidade do individuo.

O brincar é a atividade que permite que a crianga consiga imitar a vida
adulta e, assim, compreendé-la. Pela brincadeira de papéis a crianga sente
que tem dominio da realidade e vai tomando consciéncia de si e das

relacdes humanas, desenvolvendo suas capacidades fisicas, cognitivas e
afetivas (Bissoli e Moraes, 2020, p.40).

Pesquisas demonstram que a brincadeira tem um impacto fundamental na
formagdo humana, influenciando areas cognitivas e emocionais essenciais para a
socializagdo e o bem-estar da crianga. Os estudiosos Moreira, Eiras e Brockington
(2018), realizaram estudos com criangas residentes em orfanatos ou espacos de
guerra, que nao brincaram em sua infancia, constatando que esses sujeitos
possuiam um menor volume cerebral, especificamente nas areas de
processamentos da empatia e das emocgodes, apresentando comportamentos nao
convencionais.

Além disso, afirma-se que a brincadeira permite que as criancas se envolvam
em diferentes cenarios, sejam reais ou imaginarios, oportunizando momentos para
a expressao de suas emocgdes, sentimentos e autoconsciéncia. Por meio da
brincadeira, as criangas também aprendem e a resolver conflitos, ao mesmo tempo
que compreendem como O seu corpo responde a diversas situagdes. Esse processo
contribui para a formacao de sua personalidade e para o reconhecimento de seus
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limites e capacidades.

E importante enfatizar que a brincadeira promove o desenvolvimento do
pensamento critico, da criatividade e da atencdo, pois introduz novos modos de
comunicacao e expressao as criangas.

Segundo Vigotski (1998, p.86), o ato de brincar envolve o uso da imaginagao
e, embora a brincadeira possa nao ter regras explicitas, ela dita os comportamentos
necessarios. Ao brincar, as criangas sdo capazes de manifestar seus desejos,
comunicar de forma eficaz e alcangar sua capacidade de pensamento abstrato.
Acrescenta ainda que, por estarem inseridas no ambiente sociocultural, as criangas
exercem um papel ativo na construgao do seu proprio conhecimento, sendo as
interagdes com adultos nesse contexto fundamentais para conduzir a aprendizagem.

A brincadeira, portanto, funciona como um facilitador do desenvolvimento
infantil, ampliando a curiosidade, promovendo a autoconfianga e auxiliando na
expressao das diversas linguagens. Nesse sentido, oportunizar o brincar no
processo educacional € essencial para o crescimento integral da crianga. De acordo
com Friedmann (2012), a atividade ludica permite que a crianga lide com situagdes
desafiadoras e desenvolva sua autonomia ao agir com base no significado das
situagdes imaginarias.

Dentro desse contexto, € importante destacar que brincar e brinquedo,
embora interligados, possuem conceitos distintos. O brincar € uma atividade
espontanea e criativa, permitindo que a crianca explore o mundo ao seu redor,
experimente diferentes papéis sociais e interaja com seus pares. Esse processo nao
depende necessariamente de um objeto fisico, pois a imaginacdo possibilita
transformar qualquer ambiente ou situacdo em um cenario ludico, favorecendo a
experimentacdo de novas possibilidades e a ampliagdo do repertério cultural e
emocional.

Brincar € uma forma de experimentar e construir o pensamento infantil,
utilizando uma linguagem simbdlica prépria. Essa atividade pode envolver
brinquedos, objetos do dia a dia e materiais diversos, sempre guiada por regras
ligadas a infancia. No ato de brincar, a crianga se expressa, explora seu potencial e
aprende ativamente, construindo seu préprio conhecimento. O ato de brincar é
inerente a todo ser humano, sendo a principal forma de expresséao pela qual a crianga
se conecta com o mundo. Inicialmente, ela se comunica por meio de sinais e gestos,

brincando sozinha e com brinquedos. Conforme cresce, vai incorporando elementos
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e valores oriundos de seus primeiros anos de vida (Burckardti e Donadel, 2016, p.2)

O brinquedo, por sua vez, € um recurso que auxilia e potencializa a
brincadeira, funcionando como um suporte para que a crianga amplie suas
experiéncias. Ele pode ser um objeto fisico, como bonecas, carrinhos, jogos ou
qualquer outro material, mas também pode ser algo simbdlico, criado a partir de
vivéncias. Os brinquedos desempenham um papel importante ao conduzir as
criangas para a melhora das capacidades motoras, a socializagdo e o raciocinio
l6gico, proporcionando desafios e novas descobertas. No entanto, o valor do
brinquedo nao esta na sua sofisticagdo ou complexidade, mas na forma como a
crianga interage com ele e o incorpora as suas brincadeiras. O brinquedo é entendido
como qualquer objeto que se torna alvo da agéo ludica do brincar, envolvendo a
espontaneidade, imaginacéo, fantasia e criatividade do individuo que brinca (Ujiie,
2008, p.52).

Enquanto a brincadeira esta relacionada a agao, imaginagao e experiéncia, o
brinquedo se apresenta como um instrumento que enriquece esse processo. A
brincadeira permite que a crianga explore sentimentos, compreenda regras sociais e
desenvolva sua autonomia, enquanto o brinquedo pode ser um facilitador desse
aprendizado, estimulando diferentes formas de interacao e descoberta. Assim, tanto
a brincadeira quanto o brinquedo sao essenciais para o desenvolvimento infantil,
contribuindo para a formagédo integral da criangca e para a construgdo do
conhecimento por meio do ludico. Vygotsky (1987, apud Friedmann, 2012, p. 41)
estudou o jogo simbdlico e destacou a influéncia dos adultos no brincar infantil,
considerando-o um “significado poderoso da abrangéncia da crianga na realidade”.
Segundo ele, os jogos de papéis ajudam no desenvolvimento da linguagem, da
representacdo e da interagdo social, pois permitem que as criangas recriem
situagbes em meio

A imitagdo dos comportamentos adultos durante a brincadeira permite que a
crianga experimente diferentes papéis sociais, assimilando regras e valores sem,
contudo, enfrentar as responsabilidades da vida adulta. Segundo Leontiev (1988), o
ato de brincar surge da situacdo paradoxal em que as criangas imitam os
comportamentos dos adultos, mas sem as responsabilidades e consequéncias da
vida adulta. Como a principal atividade realizada pelas criancas, a brincadeira
desempenha um papel crucial na promogao dos processos psicolégicos.

Do ponto de vista social, as criangas estdo inseridas em uma cultura
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especifica que influencia as suas opinides, conhecimentos, valores, principios,
linguagens etc. A medida que a sociedade evolui, as criancas se envolvem no
processo de ressignificacdo e redefinicdo dos jogos e brincadeiras da cultura em
geral. “O desenvolvimento a partir de jogos em que ha uma situagéo imaginaria as
claras e regras ocultas para jogos com regras as claras e uma situagao imaginaria
oculta delineia a evolugao do brinquedo das criangas (Vygotsky,1998, p.126)".
Embora seja um conceito universal, é importante considerar as qualidades
unicas que existem em diferentes grupos e contextos socioculturais, bem como entre
as criangas individualmente. Essas diferencas individuais sdao um reflexo das
caracteristicas especificas de cada criancga, incluindo a sua composi¢ao genética, o
impacto do seu ambiente multicultural e a influéncia do mundo arquetipico e

globalizado.

[...] As singularidades definem cada ser humano em seu temperamento, sua
individualidade, suas relagdes, sua esséncia. Os jeitos de expressar-se
ludicamente e os repertérios ludicos de cada crianga sdo os canais de
comunicagao que elas tém para apreender o mundo a sua volta, relacionar-
se com os outros e com seus entornos (FRIEDMANN, 2012, p. 24).

Uma instituicdo, principalmente publica, € formada por alunos de diferentes
origens culturais. Organizacionalmente apresenta uma cultura propria para que nao
haja muitos conflitos e proporcione uma boa convivéncia entre seus membros. Faz-
se necessario fornecer espacos para que os alunos explorem, aprendam e vivenciem
aspectos de outras culturas, ndo apenas para expandir o seu repertorio cultural, mas
também como estratégia para acabar com os pré-conceitos e preconceitos
existentes.

Considerando a relevancia da brincadeira de papéis no desenvolvimento
infantil e seus fundamentos, é fundamental atender as suas necessidades e
especificidades. Nesse sentido, a escola se configura como um espago essencial
para que as criangas possam vivenciar essas experiéncias de forma enriquecedora.
Compreender a importancia da brincadeira na vida das criangas significa reconhecé-
las como sujeitos concretos, participantes ativos da sociedade em que vivem e,
portanto, com direito ao brincar como uma atividade fundamental na infancia (Araujo,
2008, p. 27).

Ao proporcionar as criangas momentos em que possam demonstrar suas
brincadeiras e convida-las a criar outras, elas podem ser capazes de redefinir o

ambito de sua cultura e criatividade, por isso, & fundamental proporcionar
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oportunidades de comunicagao entre os pares sempre incentivando a convivéncia e
aprendizado. A brincadeira nao se limita ao momento de distragdo ou relaxamento,
mas constitui um contexto pedagogico essencial para a formagao do pensamento e
da subjetividade infantil. A criagcdo de uma zona de desenvolvimento proximal por
meio do brincar possibilita a crianga experimentar papéis sociais distintos,
desafiando seus limites cognitivos e emocionais, e promovendo um aprendizado
ativo e situado. Pois é na brincadeira que a crianga tem a possibilidade de agir a um
nivel superior ao seu desenvolvimento real (Vigotski,1998, p.69). A personalidade do
individuo é formada ao longo de seu desenvolvimento por meio das interagdes
sociais. A atividade humana é determinada pelas condi¢des sociais e histéricas nas
quais o sujeito esta inserido (Leontiev, 2014, p. 140). Assim, ao assumir diferentes
papéis sociais durante a brincadeira, a crianca nao apenas reproduz os
comportamentos que observa, mas também os interioriza, transformando-os em
parte de sua identidade.

A brincadeira de papéis sociais, possibilita que a criangca compreenda as
normas sociais de maneira ludica, internalizando regras e comportamentos que iréo
influenciar sua forma de se relacionar com o mundo. A caracteristica estruturante
dessa atividade € a de que o motivo do brincar se encontra no proprio processo, em
seu conteudo e ndo em seu resultado, o que da a ela um carater de atividade ludica
(Leontiev, 2014, p. 119).

Portanto, ao brincar com os papéis sociais, a crianga também estda como um
individuo social que precisa fazer escolhas e lidar com suas emogdes. Ao
desempenhar os papéis sociais por meio de brincadeiras, a crianga utiliza elementos
concretos e simbdlicos do ambiente que a rodeia e, dessa forma, assume-se como
um sujeito social (Duarte, 2006).

Com isso, compreende-se que as brincadeiras de papéis sociais envolvem a
assimilagao da crianca em relacdo ao mundo e aos objetos tangiveis. Portanto, &
fundamental que, durante a brincadeira, ocorra a apropriagao do brincar, para que a
crianga se desenvolva social, emocional e cognitivamente. Martins (2006, p.40)
adverte que a crianga “brinca nao apenas porque € divertido, embora também o seja;
mas faz, acima de tudo, para atender a um dos mais fortes apelos humanos; o
sentido de pertenca social”.

Enquanto se divertem com as brincadeiras de interpretacdo, os pequenos

aprimoram suas capacidades linguisticas, como vocabulario, gramatica e
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comunicacgao oral e gestual. Assimilam a maneira de expressar suas ideias, emogdes

e caréncias de maneira objetiva e persuasiva.

Por meio das atividades ludicas, a crianga reduz muitas situagdes vividas
em seu cotidiano, as quais, pela imaginacdo e pelo faz-de-conta, séo
reelaboradas. Esta representacdo do cotidiano se da por meio da
combinagdo entre experiéncias passadas e novas possibilidades de
interpretacdes e reprodugdes do real de acordo com suas afeigoes,
necessidades, desejos e paixdes. Estas agbes sdo fundamentais para a
atividade criadora do homem. [...] As integragdes que o brincar € o jogo
oportunizam favorecem a superagao do egocentrismo, promovendo a
solidariedade e a empatia, e introduzem, especialmente no
compartilhamento de jogos e brinquedos, novos sentidos para a posse e o
consumo (Santos, 2011, p 44).

Pela vivéncia de diversos papéis sociais, as criangas investigam variadas
caracteristicas de suas personalidades e adquirem um entendimento mais amplo de
sua prépria esséncia e do ambiente que as cerca. Esse processo contribui em sua
formagao enquanto sujeitos sociais.

A brincadeira possibilita que a crianga conheca e interaja com o mundo ao seu
redor, experimentando diversos papéis sociais e assimilando aspectos culturais que
contribuem para sua formagdo. Brougére (1995) em seu texto afirma que a
brincadeira € o caminho pelo qual a crianga acessa diferentes culturas e novos
conhecimentos, ja que é por meio dela que vivencia variadas fungbes sociais,
possibilitando assim sua transicdo para o mundo dos adultos e o desenvolvimento
de novas etapas de desenvolvimento.

Faz-se necessario, destacar também a imitagdo como parte essencial para o

desenvolvimento das criangas:

[...] a imitagdo dos adultos em suas rela¢des sociais é o objeto do faz-de-
conta que se constitui como atividade principal da criangca. Nessa atividade
ludica —ndo produtiva —, sdo exercidas e cultivadas fungdes essenciais em
processo de desenvolvimento na crianga como a memoaria, a imaginagao, o
pensamento, a linguagem oral, a atengdo, a fungdo simbdlica da
consciéncia. Ao se colocar no papel do outro —em geral, adulto que
representa no faz-de-conta —, a crianga objetiva seu comportamento num
nivel mais elevado de exigéncia social (Mello, 2007, p. 97)

Portanto, é correto afirmar que € por meio da brincadeira que a crianga se
descobre como um sujeito social, inserido em uma sociedade com normas e regras.
O desempenho de papéis sociais nas brincadeiras é essencial para o progresso das
criangas em diversos aspectos. O aspecto social, por exemplo, oportuniza a pratica
de interpretar diferentes personagens e auxilia as criangas a compreenderem e se

adaptar as normas, regras e expectativas de conduta em diversos contextos. No
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quesito psicologico ao incorporarem diferentes personagens, as criangas
experimentam uma diversidade de sentimentos e adquirem a capacidades de
expressa-los e gerencia-los. Esse processo colabora para o aprimoramento da
inteligéncia emocional e da capacidade de superagao.

No aspecto cognitivo, a participagdo em brincadeiras com sujeitos sociais
exige imaginagao, originalidade e resolugdo de conflitos. Os pequenos precisam
conceber diversas situagdes, tomar decisdes e prever as atitudes alheias, fatores
que favorecem o progresso cognitivo.

A presenca do adulto no contexto da brincadeira também é fundamental para
a formacéao integral do sujeito. Como mediador, o adulto pode conduzir a reflexao da
crianga sobre suas acdes e incentivar a ampliagao de seu repertorio de experiéncias,
pois 0 aprendizado impulsiona o desenvolvimento (Vigotski, 1998, p.54). Dessa
forma, quando o adulto participa ativamente das brincadeiras ou propde desafios,
ele amplia as possibilidades de aprendizado da crianga. Esse papel do adulto como
mediador do desenvolvimento infantil estd em consonéncia com a teoria de Elkonin
(1987), que estrutura o desenvolvimento em trés épocas, cada uma subdividida em
dois periodos.

Esse papel do adulto como mediador esta em consonancia com a teoria de
Elkonin (1987), que estrutura o desenvolvimento em trés épocas, subdivididas em
dois periodos. Dentro de cada periodo, ha atividades que desempenham funcdes
secundarias e uma atividade principal, responsavel por impulsionar mudangas
significativas nos processos psiquicos e na formacao da personalidade da crianca
(Elkonin, 1987, p. 63). Assim, a mediacao do adulto nas brincadeiras pode favorecer
a emergéncia dessas atividades principais, contribuindo para a reorganizacado do
psiquismo infantil e promovendo transformagdes psicolégicas essenciais em cada
estagio do desenvolvimento.

Além disso, em cada época, observa-se uma esfera de desenvolvimento
emocional e intelectual-cognitiva, associada a um periodo especifico. No primeiro
ano de vida, destaca-se a comunicacdo emocional direta; entre 2 e 3 anos,
predomina a atividade objetal manipulativa; de 3 a 6 anos, os jogos de papéis; a
partir dos 6 a 7 anos, a atividade de estudo; na adolescéncia inicial, a comunicagéo
intima pessoal; e, na transicdo para a vida adulta, a atividade profissional. A
passagem de uma atividade principal para outra marca a transi¢ao entre os periodos

de desenvolvimento da crianga.
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Tém se a ideia de que a educagao escolar € condigdo essencial para a
humanizagao dos individuos (MARTINS, 2013, p. 130). Ao conceber a educagao
como um processo intencional e direcionado, torna-se fundamental discutir a
periodizacdo do desenvolvimento infantil e as especificidades do desenvolvimento
da crianga de 0 a 6 anos. Isso implica considerar a educacéo nos moldes da Teoria
historico-cultural, uma vez que o trabalho pedagogico deve estar articulado as
caracteristicas e ao desenvolvimento da crianga desde o inicio de sua inser¢ao no
ambiente escolar.

Com base na premissa de que a atividade principal da crianga é aquela que
mais impulsiona sua formagao, compreende-se que a organizacdo da pratica
pedagogica deve se pautar nessa especificidade. Assim, o professor deve estar
atento a faixa etaria com a qual leciona. Por exemplo, entre o primeiro e o terceiro
ano de vida, a atividade principal da crianga € a manipulacdo de objetos, descrita
pela exploracdo e manipulacdo de objetos. Nesse periodo, a crianga inicialmente
manuseava e explorava diferentes objetos culturais sem necessariamente
compreender seu uso social; aos poucos, passa a se interessar em entender o
significado desses objetos e do cotidiano dos adultos. Portanto, é essencial que o
educador esteja atento a essas caracteristicas para promover atividades que

contribuam para sua formagao.



65

5 AS FASES INICIAIS DA ATIVIDADE PRINCIPAL: DA COMUNICAGAO
EMOCIONAL AO JOGO DE PAPEIS SOCIAIS

De acordo com Abrantes (2012), em suas obras, as criangas foram
classificadas em diferentes faixas etarias, considerando as atividades dominantes
em cada fase. Assim, ele divide as etapas do desenvolvimento infantil em Primeira
Infancia (0 a 3 anos), Infancia (3 a 10 anos) e Adolescéncia (10 a 17 anos). Além
disso, define os periodos especificos como: Primeiro Ano (0 a 1 ano), Primeira
Infancia (1 a 3 anos), Idade Pré-Escolar (3 a 6 anos), Idade Escolar (6 a 10 anos),
Adolescéncia Inicial (10 a 14 anos) e Adolescéncia (14 a 17 anos).

Entre um periodo e outro, ocorrem as crises e o inicio da nova atividade
dominante, sendo elas: Comunicacdo Emocional Direta, Atividade Objetal
Manipulatéria, Jogo de Papéis Sociais, Atividade de Estudo, Comunicagdo intima
Pessoal e Atividade Profissional.

Sendo assim, consiste em uma pesquisa com criangas que estdo em
transicdo da Primeira Infancia para a Infancia, ou seja, cujas atividades dominantes

transitam entre Atividade Objetal Manipulatéria e Jogos de Papéis Sociais.

5.1 Comunicagao emocional direta dos bebés

A primeira atividade dominante, denominada de “Comunicagdo Emocional
direta dos bebés”, é baseada na relagao afetiva com o adulto nos primeiros meses
de vida. Durante esse periodo, o bebé é dependente do cuidador para satisfazer
suas necessidades, utilizando de olhares, gestos, expressdes e vocalizagdes. Essa
interacdo supera o bioldgico, é a forma inicial de apropriacdo da cultura a partir do
momento que o adulto introduz a crianga em interagdes sociais. O vinculo afetivo
com o outro é a primeira condicdo para o ingresso da crianga no simbolismo,
inaugurando o processo de internalizagao (Vigotski, 1998, p.40).

Essa fase nao estabelece apenas os fundamentos da comunicacédo e
linguagem, mas contribui para a formagao do primeiro nucleo de relagbes sociais,
relevantes para a capacidade futura de cooperagao e participacdo em acgdes
coletivas.

Elkonin em sua obra “Psicologia do Jogo” (1987), afirma que a mediagao do
adulto é fundamental ndo apenas para suprir as necessidades fisicas, mas para
introduzir e conduzir a crianga nos padrdes culturais, por meio de modelos de

comportamentos sociais. Mesmo em atividades “simples”, como sorrir ou balbuciar,
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o bebé inicia sua formacédo da personalidade sociais, aspecto essencial para
apropriagcao de objetos e ampliagdo dos jogos de papéis sociais. Scudeler e Lima
(2015, p.12) afirmam que
Nessa 6tica, na escola, o professor da crianga pequenininha possui um
papel fundamental no desenvolvimento infantil, como aquele profissional
mediador que organiza e disponibiliza espagos, objetos e situagdes,

mediante os quais as criancas fazem descobertas humanas, por exemplo,
sobre os objetos culturais e suas fungdes sociais.

A comunicagao emocional direta é a base da formacgéo do bebé, pois além de
estabelecer os primeiros vinculos afetivos, prepara a crianga para a exploracido de
objetos. A medida que o bebé cresce, ha mais autonomia, no qual sua interagdo com

0s objetos se torna intencional.
5.2 Atividade Objetal Manipulatéria

A segunda atividade dominante € a Atividade Objetal Manipulatéria, que
ocorre em criangas de aproximadamente trés anos. Nesse periodo, a crianga
comecga a experienciar ativamente os objetos, quanto suas propriedades, fungdes e
usos sociais, sendo assim, a mediacdo do adulto é fundamental nessa fase, para
que este ensine a crianga a fungao social do objeto. De acordo com Bozhovich (1987,
p.258)

As criangas, gracas as conquistas do periodo anterior e as mudangas no
seu corpo, mudam de posi¢cao nas relagdes sociais. Elas ja ndo s&o mais
um ser indefeso, mas ainda ndo tém responsabilidades. Elas podem
locomover-se livremente pelo ambiente, pois engatinham, ja usam a
linguagem em seus rudimentos e podem atuar sobre o mundo. Por isso, na
sua consciéncia, diferenciam-se algumas fungdes psiquicas como
percepgao, atencdo e memdria e aparecem as primeiras generalizagdes
sensoriais. Elas comegam a usar palavras para designar objetos e isso tem
implicagdes. Por conta de tudo isso, as necessidades do bebé comegam a
encarnar-se cada vez mais nos objetos da realidade circundante. Como
resultado, os objetos mesmos adquirem forga impulsora.

E de suma importancia valorizar os processos educativos que promovam a
ampliagdo da linguagem e a compreensdo dos significados das palavras, pois a
medida que a crianga comega a compreender a fungdo social dos objetos e
verbalizar utilizando os significados aprendidos, concomitantemente, compreende o
papel do adulto nas agcbes com os objetos, relacionadas ao jogo de papéis sociais
(Magalhaes, 2018).

A atividade objetal manipulatéria, que podera estar presente em algumas
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criangas pesquisadas, consiste, segundo Abrantes (2012), no processo em que as
criangas exploram, interagem e manipulam os objetos fisicos com o intuito de
compreender o ambiente que a rodeia.

Outras criangas poderao estar na fase dos jogos de papéis, que de acordo
com este mesmo autor, as criangas inserem a imitacdo de papéis sociais em suas
brincadeiras, sendo esta fase essencial para o aprimoramento da linguagem e da

compreensao das relagcdes sociais existentes.
5.3 Jogos de Papéis Sociais

Os Jogos de Papéis Sociais € a terceira atividade dominante que acontece na
idade pré-escolar. Corresponde a brincadeira de faz-de-conta, em que a crianga
assume papeéis presentes no contexto social, reproduzindo acontecimentos reais.
Vigotski (1998, p.85) afirma que

Na medida em que a crianga imita os mais velhos em suas atividades
padronizadas  culturalmente, ela gera oportunidades para o
desenvolvimento intelectual. Inicialmente, seus jogos s&do lembrangas e
reprodugdes de situagdes reais; porém, através da dindmica de sua
imaginagdo e do reconhecimento de regras implicitas que dirigem as
atividades reproduzidas em seus jogos, a crianga adquire um controle
elementar do pensamento abstrato.

Os jogos de papéis se caracterizam por um desfoque da crianga, visto que o
objeto em si perde centralidade, e o papel social comega a ter relevancia. Ao assumir
algum papel social, a crianga ndo se limita a manipular objetos, mas se apropria de
fungdes sociais, experimenta papéis e internaliza normas de conduta que organizam
a vida em sociedade.

Além disso, o faz-de-conta promove uma forma inicial de autonomia regulada
por regras. Ainda que ndo sejam expostas ou verbalizadas, as regras implicitas
organizam a brincadeira e exigem que a crianga controle impulsos, respeite papéis
e mantenha a coeréncia da representagcado. Assim, o jogo de papeéis sociais nao &
apenas expressao da fantasia infantil, mas um espaco privilegiado de mediagao
entre a crianca e 0 mundo social.

A brincadeira de faz de conta, também categorizada como simbdlica ou sécio-
dramatica, € a manifestagdo mais evidente da imaginacao na infancia. Ocorre por
volta dos 2/3 anos, coincidindo com a fase da representacdo e da linguagem,

momento em que a crianga tem a capacidade de alterar o significado de objetos e
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eventos, expressar fantasias e assumir papéis sociais. Além de ser uma porta de
entrada para o imaginario, essa atividade permite a externalizagao de regras sociais
implicitas nos temas escolhidos para a brincadeira (Kishimoto, 1995, p.61)

Essa atividade constitui a base para a transicdo a idade escolar, em que a
atividade de estudo se tornara predominante.

Esses conceitos podem ser visualizados de maneira mais didatica no

fluxograma (Quadro 3) elaborado pelo pesquisador Angelo Anténio Abrantes.

Quadro 3 —Periodizagado do desenvolvimento infantil segundo Abrantes

PERIODIZACAD DO DESENVOLVIMENTO PSIQUICO
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Fonte: Sintese grafica da teoria da periodizagao do desenvolvimento de D. B. Elkonin. Fonte: Material
didatico elaborado por Angelo Anténio Abrantes, docente do Departamento de Psicologia, Faculdade
de Ciéncias, UNESP/Bauru, 2012.

O professor pode proporcionar novas situagées nas brincadeiras, propondo
desafios que incentivem a resolugdo de conflitos e a colaboracdo entre os
participantes. Pais e cuidadores também desempenham um papel importante ao
valorizar a brincadeira, criando espacos adequados e fornecendo materiais que
favoregam a imaginacao e a criatividade.

Dessa forma, inserir brincadeiras no cotidiano infantii € essencial para
promover a formagéo integral da criangca. Seja no contexto escolar ou familiar,
garantir espagos e oportunidades para o brincar € uma forma de contribuir para a

formacao de sujeitos mais conscientes, empaticos e participativos socialmente.
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5.4  Funcgdes psiquicas superiores de criangas

A Psicologia do Desenvolvimento busca compreender os processos pelos
quais os individuos constroem suas capacidades cognitivas, emocionais e sociais ao
longo da vida. Sendo assim, o desenvolvimento psicolégico humano, segundo
Vigotski (1931), é resultado da interagao social e cultural, levando ao surgimento das
Funcgdes Psicologicas Superiores (FPS). Essas fungdes, como memoaria, atencao,
percepgao, linguagem, pensamento, vontade, formagéo de conceitos e emogodes,
diferenciam-se das fun¢des elementares por serem mediadas por instrumentos
culturais e interacdes sociais.

A transicdo das funcbes naturais para as culturais ocorre através da
mediac¢ao, onde o individuo, com a ajuda de outros, transforma as relagdes sociais
em processos psicologicos internos, integrando-os a sua personalidade. Padilha
(2018, p.62) afirma que “de acordo com a perspectiva historico-cultural, o
desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores ou culturais acontece pela
mediacdo semidtica como processo de apropriagdo da cultura historicamente
construida”.

A construcao das Funcgdes Psicoldgicas Superiores ocorre por meio de um
processo interdependente, no qual diferentes funcdes se influenciam mutuamente,
promovendo avancos no desenvolvimento cognitivo. Esse desenvolvimento nao é
linear, mas resulta de relagcdes complexas entre as funcdes, formando uma rede
dindmica de interagdes (Vigotski, 1931, p.20).

O signo, especialmente a linguagem, desempenha um papel importante ao
conectar e organizar essas fungdes, permitindo que o individuo atribua significados
e estabelega relagbes entre elas. Para que essa mediagdo seja eficaz, faz-se
necessario que os signos utilizados tenham significado e relevancia para o individuo,
facilitando a internalizagdo e a transformagéao das fung¢des psicologicas (Vigotski,
1931, p.21).

A linguagem desempenha um papel essencial no desenvolvimento cognitivo,
pois possibilita a comunicagéo e a organizagdo do pensamento, além de mediar a
relacédo do individuo com o meio social. Inicialmente, a fala da crianca tem a funcao
de estabelecer comunicagao com o ambiente externo. Com o tempo, a fala externa
gradualmente se transforma em fala interna, reorganizando o pensamento e
possibilitando o desenvolvimento das fung¢des psicoldgicas superiores.

Por volta dos dois anos de idade, as trajetérias do desenvolvimento da
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linguagem e do pensamento se cruzam, promovendo avangos significativos na
cognigao infantil. Nesse estagio, a crianga comega a compreender que as palavras
representam objetos e ideias, estendendo a fungdo simbdlica da linguagem. Essa
conquista amplia suas possibilidades de interacdo com o mundo, permitindo-lhe
elaborar novos conceitos e aprofundar sua compreensao sobre si mesma e sobre a
realidade ao seu redor (Vigotski, 1931, p.120).

Dessa forma, o desenvolvimento psicolégico humano, ocorre por meio da
interacao social e da mediagao semidtica, permitindo a transformacao das fungdes
elementares em fungdes psicoldgicas superiores. A linguagem desempenha um
papel central nesse processo, pois possibilita a organizacdo do pensamento e a
construgéo de significados. Esse desenvolvimento n&o € linear, mas resulta de uma
complexa rede de interacbes que impulsionam a internalizacdo da cultura e a
formagdo da consciéncia. Assim, a aquisicdo e o aprimoramento das funcdes
psicologicas superiores sdao essenciais para que o individuo compreenda e atue de
maneira ativa no mundo, consolidando sua identidade e ampliando suas

capacidades cognitivas e emocionais.
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6. AS OBRAS DE LEITURA LITERARIA IMAGETICA

Nesta secao, exploramos a imagem na leitura literaria como parte relevante
na formagéo integral da criangca. As imagens ndo sdo apenas auxiliares na
compreensao textual, mas catalisadoras da sensibilidade estética e elementos
indispensaveis no processo de ensino-aprendizagem e na constru¢ao cultural das
criangas.

A leitura literaria possui um papel imprescindivel no aprendizado e na
formacéo cultural das criancgas. Os livros ilustrados sao capazes de tornar a leitura
mais envolvente, com ou sem acréscimo de textos, facilitando a compreensao e
ampliando a imaginacdo. Segundo a Teoria Historico-Cultural, essas obras sao
ferramentas importantes para o aprimoramento do pensamento e da linguagem.
Consistem em praticas culturais atenciosas e apreciativas, nas quais, o leitor busca
um aprofundamento do texto lido, compreendendo as nuances, estrelinhas e os
elementos linguisticos. De acordo com Glossario Ceale (Centro de Alfabetizacao,

Leitura e Escrita, 2018, p. ndo paginada), a leitura literaria é:

A leitura se diz literaria quando a agao do leitor constitui predominantemente
uma pratica cultural de natureza artistica, estabelecendo com o texto lido
uma interagdo prazerosa. O gosto da leitura acompanha seu
desenvolvimento, sem que outros objetivos sejam vivenciados como mais
importantes, embora possam também existir. O pacto entre leitor e texto
inclui, necessariamente, a dimensdo imagindria, em que se destaca a
linguagem como foco de atencao, pois por meio dela se inventam outros
mundos, em que nascem seres diversos, com suas agdes, pensamentos,
emocoes.

A pratica da leitura literaria de livros de imagens envolve atengéo e apreciagao
das imagens apresentadas, para que o leitor compreenda o contexto emocional e a
histéria como um todo, sendo um elemento que pode promover o desenvolvimento
da compreensao visual, capacidade critica e a criatividade, permitindo analisar a
realidade e recria-la (Barbosa 2010, p. 100).

Os livros de imagens, também conhecidos como livros ilustrados sem adi¢ao
de textos, sdo recursos que agugam a criatividade, visto que apresentam apenas
signos que podem nao ser familiares ao leitor e podem conter multiplas narrativas
conforme os sentidos criados por ele.

Em seu livro, “Uma histéria da Leitura”, Manguel (1996), aborda diferentes
tipos de leitura, sendo uma delas, a leitura de imagem, na qual discorre sobre as
pinturas de um mosteiro, em que o bispo Olimpidoro, consultou Sao Nilo para a

construgcao de uma igreja que tivesse como decoragao, imagens dos santos, animais
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e cagas, porém Sao Nilo aprovou somente a representagcédo dos santos e sugeriu que
fizessem cenas do Velho e Antigo Testamento para que os iletrados
compreendessem a histéria biblica e as cronicas da misericérdia de Deus, a fim de
que imaginassem histérias e fizesse associagbes com os sermdes ouvidos. Citam

ainda a fala do Papa Gregério, o Grande:

Uma coisa é adorar imagens, outra é aprender em profundidade, por meio
de imagens, uma histdria veneravel, pois o que a escrita toma presente para
o leitor, as imagens tomam presente para o analfabeto, para aqueles que
s6 percebem visualmente, porque nas imagens os ignorantes veem a
histéria que tém de seguir, e aqueles que ndo sabem as letras descobrem
que podem, de certo modo, ler. Portanto, especialmente para a gente
comum, as imagens séo equivalentes a leitura.

Segundo Ramos (2015), a auséncia da palavra, entretanto, pressupde que a
enunciagao verbal do livro de imagens gere historias diferentes ao interagir com
diferentes leitores. Pode-se afirmar que o livro de imagens contém varias
informagdes, que serao interpretadas pelo leitor conforme seu contexto, suas
emocgodes e compreensido de mundo, desde que este realize a leitura literaria.

De acordo com Ogura (2023, n&o paginada),

Diferentes categorias de livros-imagem podem desenvolver no¢cbes sobre
variados assuntos. A partir da contagao de histérias, com exemplos praticos
e visuais, os pequenos podem aprender mais sobre si mesmos, sobre como
gerenciar as emogdes, como conviver em sociedade, sobre a importancia
da atividade fisica, da boa alimentagdo, do respeito a diversidade e até

sobre sustentabilidade, antes mesmo de escreverem suas primeiras
palavras.

A leitura de imagens para criangas deve ser uma pratica continua e
fundamental para sua formacéo, visto que este recurso oferece incentivos visuais,
desenvolvimento da linguagem, consciéncia visual, compreensdo emocional e
interesse pela leitura, além do interesse pela leitura. Para que se torne uma agao
efetiva, € necessario escolher livros adequados com imagens grandes, simples e
coloridas, propor questionamentos sobre o que se Vvé, inclusive relacionar as
imagens com a realidade da crianga, explorar as emogdes dos personagens e
incentivar a participagao da crianca por meio do apontamento de objetos e da criacéo
de novas histérias a partir das imagens.

Ao contar uma historia, a crianga atribui sentido e continuidade a um evento,
seja realmente vivido por ela, ficticio ou uma mistura entre realidade e ficgéo,
sintetizando varios elementos e histérias. Assim, o brincar se faz presente nas

pesquisas com criangas na sua motricidade, no movimento, na linguagem, na
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musicalidade, no ritmo, na rima, no uso da lingua, na invengao de historias e no jogo
simbdlico. Quando presente nas brincadeiras de faz-de-conta, a narrativa passa a
promover-se na linguagem verbal ampliando, gradativamente, as possibilidades de
referéncia, formas e fun¢des (Smith, 2008). Do mesmo modo, a pesquisa pode ser
enriquecida com a introdug¢ao do jogo, em suas possibilidades expressivas e logicas,
quando os adultos entram em uma atitude ludica com as criangas.

As obras literarias com desenhos tém um papel significativo no aspecto
cognitivo e cultural das criangas. Sob a perspectiva da Teoria Historico-Cultural, as
ilustracdes nao sao meros complementos do texto, mas exercem fungao principal na

mediagao do conhecimento.
6.1 Livros de Imagens X Livros llustrados

Embasada na Teoria Historico- Cultural, a distingédo entre livros de imagens e
livros ilustrados. No livro ilustrado, textos e imagens se complementam, havendo
uma relacdo de igualdade entre eles. Enquanto no livro de imagem, a histéria &
contada exclusivamente por meio das imagens, em que estas sdo elementos centrais
na experiéncia literaria, permitindo multiplas interpretacées ao leitor, por meio da
sequéncia visual que se apresenta (Helena, 2018).

Enquanto os livros ilustrados complementam-se com textos e imagens, os
livros de imagens depositam sobre as ilustragdes a responsabilidade de conduzir
toda a narrativa, resultando em uma experiéncia de leitura visual e que permite que
a subjetividade do leitor ganhe espaco para interpretar a historia.

Assim, ambos 0s géneros possuem relevancia na imaginacao e na formagao
leitora de criangas, contribuindo para a ampliagcdo da compreensao e significacdo da

literatura visual.
6.1.1 Livros de Imagens

Embora seja dificil determinar com precisdo o momento de sua consolidagao,

o uso de ilustragdes como elemento central em livros voltados a infancia, sua origem

remonta as primeiras obras, como as fabulas e histérias de autores franceses.
Conforme Lajolo e Zilberman (1999, p.15),

As primeiras obras publicadas visando ao publico infantil apareceram no

mercado livreiro na primeira metade do século XVIIl. Antes disto, apenas
durante o classicismo francés, no século XVII, foram escritas histérias que



74

vieram a ser englobadas como literatura também apropriada a infancia: as
“Fabulas”, de La Fontaine, editadas entre 1668 e 1694, “As aventuras de
Telémaco”, de Fénelon, langadas postumamente, em 1717, e os “Contos da
Mamae Gansa”, cujo titulo original era “Histérias ou narrativas do tempo
passado com moralidades”, que Charles Perrault publicou em 1697.

A evolugdo da literatura infantil condiz e acompanha as percepcdes das
criangas, passando do texto escrito das primeiras obras classicas para os livros de
imagem, nos quais a narrativa se constroi principalmente por meio de ilustragdes,
permitindo uma leitura visual direta e sequencial. Esse género textual, possibilita uma
leitura visual direta, em que o leitor se conecta com a narrativa imagética sem a
mediacdo de palavras fixas. Entretanto, percebe-se que, apesar da auséncia de
textos, esses livros possuem uma narrativa intencional, com organizagbes
sequenciais de imagens, para que a leitura ndo seja incompreendido e acontega de
forma aleatdria. Ramos (2023, p.13) afirma que ainda que os livros de imagens

possuam uma sequéncia, a leitura € individual,

Ou seja, de individuo a individuo a interpretagdo que fara sera diferente,
interpretacao tida a partir da suas experiéncias anteriores, no livro-imagem
mesmo que o leitor precise de um contato ou dominio prévio das imagens
para decifrar seus signos e entender a narrativa o livro-imagem nos permite
fazer uma leitura solta interpretando a histéria no nosso préprio ritmo, sem
pressa e podendo rever e retomar sempre que quiser a histéria a fim de
tentar entender e analisar de outro modo a histéria que ja havia lido antes.

A auséncia de um texto definido no livro de imagem amplia as possibilidades
de leitura, permitindo que cada leitor crie sua prépria narrativa sem o risco de
interpreta-la de forma errada. Dessa forma, a constru¢ao da historia torna-se flexivel
e unica a cada leitura, proporcionando uma experiéncia dindmica e enriquecedora,
em que todas as interpretagdes séo validas.

Esse género literario € uma obra editorial que representa um desafio tanto
para os artistas criadores quanto para os leitores, pois a narrativa se constroi
exclusivamente por meio das imagens. Para os artistas, elaborar uma histéria
utilizando sequéncias visuais exige nao apenas dominio técnico, mas também
compreensao das estruturas narrativas, adaptando-as para a linguagem imagética.
Para os leitores, trata-se de um objeto envolvente que requer a interpretacdo das
imagens em cada composi¢cdo e das conexdes estabelecidas entre elas a cada
virada de pagina (Araujo, 2017, p.5).

O livro de imagem pode ser definido como uma obra que apresenta uma

sequéncia de imagens organizadas de maneira a construir uma narrativa,
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geralmente estruturada a partir da selecdo de uma situagao especifica, um enredo e
um numero limitado de personagens. Caracteriza-se, portanto, como uma narrativa
visual, cuja composigao se sustenta em duas dimensdes fundamentais: a temporal,
correspondente a linearidade da sucessao de imagens, e a espacial, relativa a légica
de organizacao dos elementos visuais que compdem as ilustracdes. A capacidade
do livro de imagem de narrar historias permite a coexisténcia do real e do imaginario
em um mesmo plano, possibilitando a subversdo das convengdes temporais e
espaciais exclusivamente por meio das imagens. Os cédigos visuais, como a paleta
de cores, 0s tragos, os volumes e a disposi¢ao dos objetos na pagina, desempenham
um papel central na construgéo da narrativa, justificando a nogao de que as imagens
podem ser “lidas” (Castro, 2018).

Nele, uma narrativa visual assume um papel central, organizando a histéria
por meio da disposi¢cao sequencial das ilustragdes e dos elementos graficos. Dessa
forma, a interpretacao do leitor torna-se essencial para a construgdo do enredo, uma
vez que ele precisa estabelecer conexdes entre as imagens e definir significados aos
detalhes presentes na composigéo visual. Como destaca Alves e Ramos (2014, p.
133), a ilustracé@o € o unico recurso para expressar sentidos, demandando do leitor
a competéncia para a leitura das imagens que tecem a historia, construindo a
sequéncia narrativa, muitas vezes, por meio do preenchimento dos “brancos
narrativos.

Essa leitura, no entanto, ndo deve se limitar apenas a compreensado do
enredo, pois a imagem vai além de uma simples descri¢cao da realidade. Na verdade,
sua composi¢do € enriquecida para oferecer uma experiéncia mais reflexiva,
permitindo que o leitor explore e interprete seus significados. Dessa forma, o livro de
imagem nao precisa revelar tudo de maneira explicita, ao contrario, ele convida o
leitor a participar ativamente da construgédo de sentidos, confiando em sua
capacidade de interpretar metaforas e compreender mensagens implicitas na
narrativa visual.

A leitura das narrativas “A Garrafa” e “O Lenco” por pequenos leitores requer
um acompanhamento que os auxilie a observar atentamente os detalhes das
ilustracbes e os elementos visuais que favorecem a construcdo de inferéncias,
antecipacdes e conclusdes fundamentais para a compreensdo do enredo. Nesse
contexto, & essencial orientar as criangas na interpretacdo das caracteristicas das

imagens, analisando as escolhas da ilustradora, como o uso das cores, os tamanhos,
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os tracos, a disposicao dos elementos nas paginas, além da representagdo dos
movimentos e expressdes dos personagens.

Para ilustrar como esse processo pode se desenvolver, apresentamos a
seguir a organizagao das narrativas ao longo das paginas dos livros, destacando os
aspectos visuais que o professor pode enfatizar para auxiliar as criangas na
construgcao do sentido da histéria.

Nesse contexto, as obras de Patricia Auerbach, foram selecionadas para
alcancgar os objetivos propostos nesta pesquisa. A autora ja foi premiada no Brasil e
no exterior, com o selo Catedra UNESCO, o Prémio FNLIJ de melhor livro de
imagens e o prémio do juri infantil na 252 Bienal de llustracdo de Bratislava, com
mais de quatorze livros publicados em quatro idiomas. Além de autora e ilustradora,
€ formadora de professores e ativista pela leitura. As obras “A Garrafa” e “Direitos do
Pequeno Leitor” integram o SDG Book Club da ONU, pela sua abordagem de temas
como consumo sustentavel e educacgao de qualidade.

Na presente pesquisa, foram utilizadas as obras “A Garrafa” e “O Leng¢o”, que
juntamente com “O Jornal”, sdo da colegdo “Objetos Brincantes”, que refletem a
forma como os objetos do cotidiano podem ser ressignificados na imaginacao das
criangcas. No ano de 2022, esses livros foram relangados com novos formatos,
mantendo as narrativas e ilustragdes.

Diante disso, a escolha dessas obras, sao significativas devido sua qualidade
literaria e pedagdgica, visto que o livro “A Garrafa” oportuniza a ressignificagdo de
um objeto comum as criangas, enquanto “O Lengo” amplia a imaginacao devido ao
pouco uso no cotidiano das criangas. Dessa maneira, as duas obras contribuem para
a observacgao da interacdo com os objetos, podem inspirar as brincadeiras de papéis
sociais e promover a formag¢ao humana.

Nos subcapitulos abaixo, apresentam-se as analises detalhadas de cada
pagina das obras selecionadas, considerando os elementos visuais e suas
possibilidades de significagdo. Cabe destacar que essas analises foram conduzidas
a partir da interpretagcao da pesquisadora, uma vez que, por se tratar de livros de
imagem, a construgdo de sentidos € subjetiva e pode variar de acordo com cada
leitor.
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6.1.1.1 Livro “O Lengo”

Assim como no subtitulo anterior, a analise do livro “O Lengo” sera de pagina
por pagina, a fim de compreender as possibilidades de significagdo que ocorrem na
relacdo das criancas com a obra, sendo estas analises conduzidas a partir das
interpretacdes elaboradas pela pesquisadora. Diante disso, o titulo apresenta-se
como recurso para observar as formas que as criangas ampliam seu repertério
cultural e simbdlico quando interagem com narrativas visuais que ndo sdo comuns a

sua realidade.

Figura 4: Capa do livro “O Lengo”.

O LENCO

PATRICIA AUERBACH
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Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A capa do livro “O Lengo” apresenta uma composigao visual que antecipa ao
leitor a proposta imaginativa da obra. Destaca-se pela presenca da foto de um
grande lengo vermelho com bolinhas brancas que se sobrepde a ilustragédo preto e
branco, e pelo titulo, que parece ter sido grafado com giz de cera, remetendo a um
carater artesanal e sensivel.

O lengo esta preso por prendedores de roupa, sugerindo a construgcao de uma
cabana ou cenario de brincadeira. No plano de fundo, é possivel observar a
ilustracdo de uma cadeira para apoiar o lenco, livros, cadernos e botas em tons
neutros que o mantém preso ao chao. A escolha dessas cores contribui para que o
lengo se destaque sobre os demais elementos. Vigotski (2004, p.17) aponta que

as brincadeiras infantis, frequentemente, sdo apenas um eco do que a
crianga viu e ouviu dos adultos. No entanto, esses elementos da experiéncia
anterior nunca se reproduzem, na brincadeira, exatamente como ocorreram

na realidade. A brincadeira da crianga ndo € uma simples recordagao do
que vivenciou, mas uma reelaboragao criativa de impressées vivenciadas.
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A capa sugere a valorizagdo do ato de brincar e a capacidade infantil de
atribuir novos significados a objetos simples, convidando o leitor a adentrar em um

momento imaginativo, afetivo e descomplicado.

Figura 5: Verso da capa do livro “O Len¢o”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

O verso da capa do livro reforca as propostas da imaginagao infantil e
ressignificacao dos objetos cotidianos, na qual se tem uma imagem grande do lengo,
ocupando todo o espagco, com tragos ondulados, sugerindo movimento,
assemelhando-se a uma cortina de palco. J4 na pagina a esquerda, é possivel
observar o desenho delicado de uma menina, composto por tragos pretos e brancos,
segurando uma escova de banho representando um microfone.

Nesse sentido, a imaginagao pressupde uma funcdo relevante no
comportamento e na formacéao do sujeito. Ela transforma-se em meio de ampliagao
da experiéncia de um individuo porque, tendo por base a narragdo ou a descrigao de
outrem, ele pode imaginar o que nao viu, o que ndo vivenciou diretamente em sua
experiéncia pessoal (Vigotski, 2004, p.25).

O lengo que em sua maioria, € representado como pequeno e real, ganha
protagonismo nesta histéria, proporcionando uma ponte entre fantasia e realidade e

valorizando a criatividade infantil.
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Figura 6: Folha de guarda e folha de rosto do livro “O Leng¢o”
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Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Na folha de guarda, € possivel observar uma crianga de perfil, com um lengo
vermelho de bolinhas nos olhos, simulando a brincadeira de cabra-cega. Essa
ilustragdo sugere o uso de instrumentos simples em brincadeiras e a presenga do
lenco ao longo da narrativa. Ela reune informacdes editoriais como ano de
publicacdo, revisdo, dados de impressao, ficha catalografica, direitos autorais e
copyright. Além do selo da marca FSC que garante a origem da madeira utilizada na
fabricagao do livro.

J folha de rosto, apresenta-se com um forte apelo visual e simbdlico. A
ilustracdo remete diretamente ao objeto, em que possui a estampa com bolinhas
brancas e, no seu centro, uma etiqueta com o titulo, simulando as instru¢des de
lavagem comuns em pecgas de roupa. No canto superior direito, aparece o selo da
Fundacdo Nacional do Livro Infantil e Juvenil (FNLIJ), indicando que a obra é
reconhecida como relevante para a formacao de leitores jovens, além dos créditos
editoriais, com destaque para a autora Patricia Auerbach, que também ¢ ilustradora.

Logo nas primeiras paginas do livro, a folha de guarda e a folha de rosto ja
antecipam alguns acontecimentos do proprio livro. Como explica o estudioso Genette
(2009, p. 36), o0 que acompanha o texto principal de um livro ajuda a apresenta-lo
aos leitores. A ilustragcao na folha de guarda, mostrando uma cena que aparece na
histéria, junto com informagdes sobre quem fez o livro e selos de qualidade,
pressupde o tema do livro. Da mesma forma, a ilustragcéo da folha de rosto e os selos

indicando que ele é adequado para leitores infantojuvenis.
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Em resumo, a folha de guarda e a folha de rosto, sugerem, sutilmente, o teor
da narrativa. A imagem da crianga brincando com o lenco na folha de guarda e os
dados editoriais antecipam e contextualizam o leitor quanto a historia. Assim, antes

de virar a pagina, os detalhes convidam a adentrar na aventura que o livro oferece.

Figura 7: Pagina 4 e 5 do livro “O Lengo”.

]

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A pagina 4 esta completamente em branco, sugerindo a continuidade da
parede de um quarto, enquanto a pagina 5 é composta por uma penteadeira
representada com tragos simples e delicados nas cores preto e branco, com alguns
sombreamentos em cinza. A ultima gaveta do movel encontra-se aberta, com um
lenco vermelho com bolinhas brancas em destaque, em que a personagem aparece
sentada ao lado da mesma, aparentemente escondida, puxando o objeto. A
expressdo da crianca, embora sutil, sugere curiosidade. Ao fundo, é possivel
observar parte de uma mulher, possivelmente a mae da personagem.

A cena inicial, com a pagina 4 em branco contrastando com a penteadeira na
pagina 5 e o destaque do lengo vermelho na gaveta aberta, marca o ponto de partida
para a exploracgao da crianga. O lengo, inicialmente um objeto comum no ambiente
familiar, transcende sua fungao ordinaria. Essa transicao encontra-se nos estudos
de Vigotski (1991, p.65), que afirmam que “no brinquedo, no entanto, os objetos
perdem sua for¢ca determinadora. A crianga vé um objeto, mas age de maneira
diferente em relacdo aquilo que ela vé. Assim, é alcangada uma condicdo em que a
crianga comega a agir independentemente daquilo que ela vé”.
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Ao retirar o lengo com curiosidade, a personagem inicia um processo em que
0 objeto se desvincula de sua funcao social, proporcionando varias possibilidades
imaginativas. O lengo, antes um item guardado na gaveta, torna-se o elemento
central da brincadeira, uma ponte entre o0 mundo concreto da penteadeira e o
universo ilimitado da fantasia infantil, onde suas cores e textura podem evocar os
mais diversos cenarios e papéis.

Essas paginas marcam o inicio da descoberta e do uso criativo do lengo. O
objeto é retirado de um ambiente comum, mas seu destaque visual e a forma que a
crianga o observa, indicam que ele ganhara novos significados ao longo da histéria,

tornando-se a ponte entre o real e o imaginario.

Figura 8: Pagina 6 e 7 do livro “O Len¢o”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A crianga aparece deitada em ambas as paginas, porém na pagina 6, esta
com os cotovelos apoiados no chdo e as maos segurando o lengo até seu rosto,
como se estivesse sentindo seu cheiro, expressando alegria e tranquilidade. Na
pagina seguinte, a personagem esta deitada de lado, com o lengo em sua cabecga,
em posigcao de descanso. O olhar da crianga esta voltado para o vazio, como se
estivesse pensando. E possivel inferir que, neste momento “a crianca ndo pensa em
objetos, mas pensa com eles (Vigotski, 2001, p.72)".

Essas paginas remetem a calmaria e introspecg¢do, nas quais, o lengo
simboliza vinculo afetivo e acolhimento, assumindo o papel de travesseiro, cobertor

ou até mesmo de extensdo da propria crianga. A autora com poucas linhas e cores,
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cria uma atmosfera silenciosa e de intimidade, que convida o leitor a vivenciar as

mesmas emocoes.

Figura 9: Pagina 8 e 9 do livro “O Lengo”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Assim como na pagina 6, a personagem aparece deitada de brugos
novamente, com as pernas flexionadas para cima e o rosto apoiado nas maos, porém
o lenco cobre suas costas, enquanto sua expressao indica um estado pensativo.
Essa repetigcdo pode sugerir que o objeto é um espacgo de imaginagao e conforto.

Enquanto na pagina 9, a crianca esta escondida debaixo do lenco, deixando
apenas seus olhos e os pés aparentes, criando uma “cabaninha”, que pode ser para
esconder-se, proteger-se ou simplesmente se divertir. O lengo se transforma em
abrigo, em cenario ou em fantasia, ressignificando sua fung&o social e assumindo o

papel de ponte para o imaginario. Na perspectiva vigotskiana (1991, p.64):

No brinquedo, o pensamento esta separado dos objetos e a agao surge das
ideias e n&o das coisas: um pedag¢o de madeira torna-se um boneco e um
cabo de vassoura torna-se um cavalo. A agao regida por regras comega a
ser determinada pelas ideias e ndo pelos objetos. Isso representa uma
tamanha inversao da relagdo da crianga com a situagéo concreta, real e
imediata, que é dificil subestimar seu pleno significado.

Ambas as paginas apresentam fundo branco e os tracos em preto
contrastando com o vermelho do lencgo, a fim de destacar sua relevancia narrativa e
simbdlica. Esse vazio retratado permite que o leitor preencha com suas memorias e

interpretacdes, tornando a obra interativa.
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Figura 10: Pagina 10 e 11 do livro “O Lengo”

|
|

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A pagina 10 encontra-se vazia, sem qualquer figura ou elemento, sugerindo
um vazio intencional, que pode ser um respiro na sequéncia narrativa ou uma pausa
no fluxo da brincadeira. Esse fundo contrasta com o movimento das paginas
anteriores e com a pagina seguinte.

Na pagina 11, a menina reaparece sentada no chdo, com o lengo estendido
sob suas pernas. Uma de suas méaos esta apoiada no chio e a outra ergue o dedo
indicador, como se estivesse prestes a dizer algo. Sua expressao € de neutralidade,
com um olhar sutilmente intrigado, marcando uma mudanga de sentimento, em que
nao se nota mais o acolhimento das cenas anteriores. Ha algo questionador e
preocupado. Talvez a menina esteja, nesse instante, internalizando as formas como
viu o lengo ser utilizado por outros, imitando mentalmente os gestos e significados
que adultos ou outras criancas atribuiram a ele, buscando compreender a funcao
essencial e o significado cultural daquele lengo, assim como as formas como ele é
usado pelas pessoas ao seu redor (Vigotski, 1991, p. 18).

Esse questionamento sugere que a personagem esta inserida no mundo real,
refletindo sobre as possibilidades que o lenco pode oferecer, visto que ha momentos

de imaginacdo, mas também momentos de siléncio, duvidas e descobertas.
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Figura 11: Pagina 12 e 13 do livro “O Len¢o”

-— —

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

As paginas 12 e 13 mantém o padrao visual e narrativo de dualidade entre o
vazio e a imagem ilustrada, reforgcando o gesto e o siléncio. Mais uma vez, a pagina
12 esta totalmente em branco, sugerindo um espacgo para imaginagao e projegao do
leitor, uma pausa narrativa ou simplesmente um contraste com a pagina seguinte.
Essa estrutura repetitiva pode indicar uma alternancia entre movimento e pausa,
expressao e reflexao.

Ja na pagina 13, a menina esta em pé em uma cadeira, com apenas a cabeca
visivel, olhando diretamente para o leitor. O lengco vermelho de bolinhas brancas foi
trancado nas extremidades do encosto da cadeira, transformando em duas trangas
compridas, evidenciando o carater imaginativo da crianga. Em consonéncia com
Vigotski (1991, p.69):

[...]Jo brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da crianga. No
brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual
de sua idade, além de seu comportamento diario; no brinquedo é como se
ela fosse maior do que é na realidade. Como no foco de uma lente de
aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob
forma condensada, sendo, ele mesmo, uma grande fonte de
desenvolvimento.

Nesse trecho da histéria, é possivel inferir que € mais do que uma simples
brincadeira, trata-se de um instante intimo de imaginag¢do, em que o lengo deixa de
ser s um acessorio e passa a fazer parte da propria crianga. E como se, ao brincar
de ser outra pessoa, ela estivesse também explorando e afirmando quem é, usando

a fantasia como uma forma de se expressar e se reconhecer.
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Figura 12: Pagina 14 e 15 do livro “O Lengo

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Diferentemente das paginas a esquerda, que estavam vazias, esta apresenta
a ilustracdo da menina em pé, de perfil, com o lengo amarrado sobre a cabegca como
um véu longo que se estende até o chdo, segurando um ramo de flores nas maos.
Sua expressao é contemplativa, com o olhar voltado para a préxima pagina, também
em branco. No lenco, ha uma flor branca junto a cabeca, um detalhe que sugere a
forma de um véu cerimonial, indicando que a brincadeira remete a uma noiva ou a
uma personagem de conto infantil (Chapeuzinho Vermelho).

Vigotski (1991, p.66) destaca um aspecto fundamental da brincadeira infantil,
no qual, o significado assume o protagonismo, enquanto os objetos ocupam uma
funcdo secundaria. Para a crianga imersa no brincar, o lengo pode transcender sua
materialidade e se tornar um bebé, ou até mesmo um cachorro. Ela opera, assim,
com significados desvinculados dos usos convencionais desses itens, demonstrando
uma capacidade precoce de pensamento abstrato. Mas o que ha de mais fascinante
na brincadeira é justamente essa mistura entre o imaginario e o real: a crianga
imagina que o lengo € um bebé, mas o abraga de verdade, com carinho. Ela finge
gue o lenco € um cachorro, mas o conduz para uma casinha de cachorro de verdade.
Essa dinamica peculiar confere a brincadeira um carater de transigdo no
desenvolvimento. Ela se situa entre a forte dependéncia do contexto imediato, tipica
dos primeiros anos de vida, e a liberdade do pensamento adulto, capaz de operar
plenamente no plano das ideias, independentemente de estimulos concretos.

A pagina 14 encontra-se totalmente em branco, repetindo o padrdo das

paginas vazias anteriores. Essa composi¢ao dupla pode simbolizar um momento de
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transicao ou amadurecimento, em que a brincadeira com o lengo deixa de ser apenas
um jogo de papéis e passa a expressar uma representagdo emocional, evidenciada

pela postura firme e gesto delicado.

Figura 13: Pagina 16 e 17 do livro “O Len¢o”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Aparentemente, na pagina 16, a menina estd agachada com suas mé&os
acomodando o lengco embaixo de sua blusa. Seus olhos estdo semicerrados,
comunicando introspec¢édo. Essa combinagdo de gestos sugere um momento de
preparacgao e cuidado. A cena desta pagina, bem como a expresséo da personagem,
sugere um clima silencioso e intimo, estabelecendo um vinculo entre a menina e o
lengo.

Ja na pagina 17, a menina esta em pé, com os olhos fechados, segurando o
lenco vermelho embrulhado como um bebé em seus bragos no canto inferior direito.
Ao fundo, é possivel observar um carrinho de bebé em preto e branco. O lencgo se
tornou um bebé simbdlico, no qual a protagonista se apresenta como uma figura de
cuidado, protegdo e vinculo afetivo. A ilustragdo do carrinho de bebé reforga a
brincadeira de faz-de-conta e evoca o papel da maternidade. Segundo Vigotski
(1991, p.66)

No brinquedo, espontaneamente, a crianga usa sua capacidade de separar
significado do objeto sem saber que o esta fazendo, da mesma forma que
ela nao sabe estar falando em prosa e, no entanto, fala, sem prestar atengao
as palavras. Dessa forma, através do brinquedo, a crianga atinge uma
definicdo funcional de conceitos ou de objetos, e as palavras passam a se
tornar parte de algo concreto.

As ilustragbes de ambas as paginas ampliam o valor simbdlico e emocional

do lengo, que ndo € mais um acessorio comum, mas um objeto que traz conforto,
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seguranca e afeto. O lenco, agora representando um “bebé”, é acolhido, segurado e

protegido, evidenciando a constru¢ao de vinculos afetivos por meio do brincar.

Figura 14: Pagina 18 e 19 do livro “O Len¢o”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

As paginas 18 e 19 se complementam para a compreensao do contexto, em
que, na pagina 18 a menina segura uma corda com o lengo amarrado na ponta, como
se estivesse puxando um animal. A posi¢do do lengo e da corda sugere seu uso
como coleira ou guia, semelhantes aos utilizados em animais de estimagédo. Ja na
pagina 19, € possivel observar uma casinha de cachorro, desenhada com linhas
simples, mas suficientemente expressiva para complementar a brincadeira e a
narrativa da histéria.

O gesto de conduzir o lengo até a casinha do animal, € uma manifestacéo de
criatividade, elemento fundamental da atividade simbdlica infantil. Assim como a
personagem, o envolvimento em brincadeiras como essa, a crianga tem a
oportunidade de atribuir novos sentidos a um objeto comum. Essas cenas que
remetem ao faz-de-conta, revelam a capacidade infantil de criar narrativas e
significados por meio de representagdes. Sendo assim, Vigotski (1991, p.73) afirma
que

Um objeto adquire uma fungao de signo, com uma histéria prépria ao longo
do desenvolvimento, tornando-se, nessa fase, independente dos gestos das
criangas. Isso representa um simbolismo de segunda ordem e, como ele se

desenvolve no brinquedo, consideramos a brincadeira do faz-de-conta
como um dos grandes contribuidores para o desenvolvimento da linguagem

escrita — que é um sistema de simbolismo de segunda ordem.
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O uso do lengo reproesentando um animal e a presenga da casinha de
cachorro, demonstram a ressignificagdo de objetos cotidianos a partir da agao
imaginativa da crianga, em que ha uma constru¢cdo de uma narrativa propria,
sugerindo plena capacidade para operar com signos e antecipar estruturas

simbdlicas complexas, como a linguagem escrita.

Figura 15: Pagina 20 e 21 do livro “O Lengo”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A pagina 20 encontra-se sem ilustragdes, totalmente em branco, podendo
sinalizar uma pausa narrativa ou para destacar a pagina seguinte. Na pagina 21, é
possivel observar a personagem ajoelhada diante de um urso de pelucia, que esta
com o lengo amarrado em seu pescogo. Ela segura um dos bragos do ursinho, e ao
lado ha uma maleta com o simbolo da cruz vermelha. O ursinho deixa de ser apenas
um brinquedo e passa a simbolizar um “paciente” e o lengo pode simbolizar um
curativo ou um gesto de cuidado.

A cena representa uma brincadeira de faz-de-conta em que a crianga assume
o papel de médica ou enfermeira, cuidando de um paciente. Essa representagcao
simbdlica permite que ela vivencie atividades do mundo adulto, experimentando
papéis sociais e valores culturais. Como destaca Vigotski (1991, p.85), o brinquedo
antecipa o desenvolvimento, permitindo que a crianga construa a motivagao,
competéncias e atitudes indispensaveis para a sua integragao social.

Em ambas as paginas, embora uma delas ndo tenha ilustragbes, ha uma

riqueza de significados, considerando o processo de aprendizagem infantil, pois é
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possivel observar a transformacgao da realidade pela imaginagao e a assimilagao de

praticas sociais que vao além do brincar por si so.

Figura 16: Pagina 22 e 23 do livro “O Len¢o”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

As ilustragdes das paginas 22 e 23 se complementam, apresentando a
personagem em pé sobre uma pilha de tecidos, com o lengo vermelho de bolinhas
brancas preso a vassoura, representando uma bandeira improvisada. A postura da
criangca configura-se em confiangca e firmeza, como se estivesse acabado de
conquistar um territério ou alcangar um obijetivo.

Essa cena aparenta ocorrer em um quarto, onde a crianga transforma objetos
comuns em elementos simbdlicos, como a vassoura e o lenco, que se tornam uma
bandeira, e os tecidos, que representam montanhas. A fuga da realidade para o faz-
de-conta é essencial para a formacao integral da crianca, pois esse tipo de
brincadeira possibilita experimentar e atribuir novas funcionalidades aos objetos do

cotidiano. Vigotski (1991, p.85) afirma que

No brinquedo, a crianga projeta-se nas atividades adultas de sua cultura e
ensaia seus futuros papéis e valores. Assim o brinquedo antecipa o
desenvolvimento; com ele a crianga comega a adquirir a motivagao, as
habilidades e as atitudes necessarias a sua participacao social [...].

Essas paginas ilustram a ressignificacado de objetos simples e a brincadeira
de papéis sociais, evidenciando como a imaginagao infantil transforma o ordinario

em extraordinario.
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Figura 17: Pagina 24 e 25 do livro “O Len¢o”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A imagem acima corresponde a capa do livro, na qual € possivel observar que
a protagonista esta parcialmente coberta pelo lengo vermelho com bolinhas brancas,
preso a uma cadeira, remetendo a uma cabaninha. A personagem esta deitada de
brugos, com as pernas saindo debaixo do tecido. Essa repeticdo de imagens dentro
do livro indica que esse momento € central para a histéria, podendo ser um ponto de
virada, em que a imaginacéo da personagem se expande.

A organizagao dos objetos para a construgdo da cabaninha com o lengo de
bolinhas ilustra o uso da funcédo simbdlica, que consiste na transformacédo de um
objeto comum em um espaco com significados imaginarios. E possivel afirmar que
o brinquedo simbdlico das criangas € um sistema muito complexo de “fala” por meio
de gestos que comunicam e indicam os significados dos objetos usados para brincar.
Apenas em sua base, esses sao gestos indicativos, que serdo gradualmente
substituidos pelos objetos e seu significado, da mesma maneira que a imagem, no
inicio, apoiada por gestos, forma um signo independente (Vigotski, 1991, p.72).

Nesta imagem, pode-se ver, de maneira simbdlica, a riqueza das brincadeiras
infantis como praticas culturais e criativas. Ainda que a crianga esteja brincando
sozinha, € capaz de se conectar com um universo simbdlico, criado socialmente.
Assim, por meio desta cena, entende-se a capacidade que a infancia representa para
a abordagem vigotskiana: ndo é s6 como uma fase, mas um momento em que a

crianga se apropria da cultura por meio da imaginacgao.
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Figura 18: Pagina 26 e 27 do livro “O Lengo”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

As ilustragbes mostram trés figuras da personagem coberta com o lenco
vermelho de bolinhas brancas. E possivel inferir que a cena ocorre em varios
momentos, visto que a ilustragdo se repete em diferentes posigdes ao longo da
pagina. Cada figura tem os bragos estendidos para frente e as pernas alternadas,
sugerindo deslocamento “as cegas”. O fundo branco contrasta com os detalhes das
ilustracdes da personagem e do lencgo.

O fato de a personagem estar coberta pelo lengo pode ser uma sugestao de
brincadeira ou simbolizar medo ou timidez. Parece que ela esta tentando avancar,
aproximando-se lentamente de algo.

Os sistemas de representacdo da realidade — e a linguagem é o sistema
simbdlico basico de todos os grupos humanos — sio, portanto, socialmente dados.
E o grupo cultural onde o individuo se desenvolve que lhe fornece formas de
perceber e organizar o real, as quais vao constituir os instrumentos psicoldégicos que
fazem a mediagao entre o individuo e o mundo (Oliveira 1993, p.36).

Estas paginas remetem ao uso do simbolismo, em que o emprego de tragos
e cores simples permite explorar ideias de autoconhecimento, inseguranga e

curiosidade.
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Figura 19: Pagina 28 e 29 do livro “O Len¢o”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

As paginas acima apresentam a personagem vestindo o lengo como se fosse
uma capa vermelha de bolinhas brancas e um globo cinza sobre a cabecga. A pagina
28 mostra o rosto da crianga em primeiro plano, com expresséo neutra. Ja a pagina
29 exibe a personagem na mesma posi¢gao, porém um pouco mais ao fundo,
mostrando todo o lengo envolto em seu corpo, remetendo a uma capa magna, visto
que a personagem esta usando uma coroa sobre a cabecga, aparentando
recolhimento. O fundo branco também contribui para destacar a imagem central,
propiciando uma o6tima caracterizagcao de expressividade por meio dos elementos
visuais.

A juncgao das paginas sugere um momento de introspecc¢éao, considerando que
o lengo cobre todo o corpo da protagonista, e ela o segura, como se quisesse fecha-
lo sobre si. Segundo Vigotski (1991, p.63):

Se todo brinquedo &, realmente, a realizagao na brincadeira das tendéncias
que nao podem ser imediatamente satisfeitas, entdo os elementos das
situagdes imaginarias constituirdo, automaticamente, uma parte da
atmosfera emocional do proprio brinquedo. Consideremos a atividades da
crianga durante o brinquedo.

O lenco vermelho, elemento sempre presente em todas as representacdes da
personagem, pode ser considerado um signo afetivo. Sendo assim, o uso do objeto
pode também assumir certa conotacao de protecdo ou acolhimento, representando
um recurso emocional nos momentos de inseguranca.

A escolha dos tragos e cores das ilustragcdes, sugere uma leitura imaginativa
da cena, visto que as imagens podem ser associadas ao autoconhecimento e a

inseguranga apresentada nas expressdes corporais da menina. Ainda que a obra
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nao apresente textos escritos, ela traz camadas significativas de representacdes que

extrapolam a visualidade.

Figura 20: Pagina 30 e 31 do livro “O Len¢o”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A pagina a esquerda apresenta-se em sua maioria em branco, com apenas
uma pequena parte ilustrada do espelho. Essa auséncia de elementos narrativos
pode representar apenas uma parede vazia, um espago para a imaginagao do leitor
ou, simplesmente, uma maneira de dar destaque a ilustragdo da pagina seguinte.
Enquanto na pagina a direita, € possivel observar a personagem olhando para si em
um espelho, trajando o lenco vermelho como se fosse um vestido, com uma
expressao curiosa.

A escolha de usar o lenco como vestido possivelmente ocorreu por inumeros
motivos, sendo um deles a representatividade feminina que culturalmente essa peca
possui como simbolo, um momento especial em que a protagonista imaginava estar,
ou, simplesmente, ndo havia tempo para roupas mais estruturadas, apenas um no
bastava para a brincadeira. O espelho € um objeto comum que permite a construgéo
da autoimagem, pois culturalmente reflete a percepg¢ao dos outros sobre a aparéncia.
Quando a menina se olha no espelho, presume-se que ela é influenciada pela forma
como foi ensinada a se ver, o0 objeto atua como um instrumento psicoldgico entre a
formacao do autoconceito.

A internalizacao de formas culturais de comportamento, como a atribuicdo de
significado simbdlico a um vestido e a internalizagcdo de padroes de autoimagem
refletidos culturalmente, demonstra a reconstrugéo da atividade psicologica por meio

da operagédo com signos. O uso desses signos externos, como o lengo transformado
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e a imagem refletida no espelho, é radicalmente transformado ao serem
internalizados, moldando novas entidades psicolégicas (Vygotsky, 1991, p.41).
Ambas as paginas revelam a interagdo da personagem com bens culturais, o
gue néao se limita a apenas um olhar para o espelho e a acdo de se cobrir com um
vestido, mas representa um processo de construgao de si dentro da sociedade na

qual esta inserida.

Figura 21: Paginas finais do livro “O Lengo”

Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

As paginas finais do livro “O Lengo” apresentam uma despedida ao leitor. A
imagem da protagonista, curvada com um pincel na méao, remete ao momento em
que artistas agradecem apdés uma apresentacdo. E como se a autora, por meio da
ilustracao, estivesse se inclinando diante do publico, reconhecendo a importancia da
interagdo que aconteceu no decorrer da histéria. Na pagina seguinte, é possivel
observar o lengo vermelho com bolinhas brancas representando a cortina como o
fechamento de um palco, possivelmente afirmando que “o espetaculo acabou”. De
acordo com Vigotski (1991, p.41), toda fungdo no desenvolvimento cultural da
crianga aparece duas vezes: primeiro, no nivel social e, depois, no nivel individual;
primeiro entre pessoas e depois dentro da crianga.

Essas duas paginas n&do s6 encerram a histéria, mas proporcionam uma
leitura em uma experiéncia teatral, na qual cada detalhe, até mesmo as paginas em
branco, conferem um tom de emocéo e cuidado. E uma forma singela de despedida,
reforcando a ideia de que um livro também pode ser um ato de arte.

O livro “O Lengo” de Patricia Auerbach se revela uma obra sensivel que

convida o leitor a adentrar em uma aventura imaginativa e na ressignificacdo de
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objetos cotidianos. Com um projeto grafico, marcado por cores vibrantes e design
simples, a historia envolve leitores de diferentes faixas etarias.

A exceléncia da narrativa € percebida no uso estratégico do espago,
contemplando o vazio, no qual a auséncia de texto prioriza a leitura da imagem e a
construgcao subjetiva e interativa da histéria. A sensibilidade poética e intima é
acentuada pela simplicidade do trago e pelas cores. As possibilidades do lenco,
transformando-se de capa a bebé, refletem o conhecimento de mundo da menina e
sua evolugcdo emocional, sugerindo a criagédo de vinculos, presengas e memorias.

A obra se encerra com uma declaragao sobre a esséncia do livro, que condiz
com a capacidade criativa das criangas de transformar o simples em extraordinario,
por meio da dualidade entre o real e o imaginario, na qual o lengo assume multiplos
papéis. O livro “O Lengo” convida a reflexdo sobre a imaginagao infantil, o
reaproveitamento e a sustentabilidade. Assim, a narrativa conclui reiterando o valor
da escuta e do respeito a brincadeira, na qual, o lengo pode ser um elemento de

inUmeras descobertas.
6.1.1.2 Livro “A Garrafa”

O livro de imagem “A Garrafa”, de Patricia Auerbach, revela sequéncia de
imagens com muitos significados, nas quais, cada pagina da obra, auxilia o leitor na
construgao da historia sem o uso de palavras. Analisar cada pagina do livro, permite
compreender como os elementos escolhidos pela autora conduzem a interpretagao
do leitor, despertando reflexdes, associacdes e emocgdes. Além disso, esse tipo de
analise permite identificar a progressao do enredo, bem como propiciar ao leitor a
apreciacao da obra e sua capacidade de comunicacgao.

A ilustradora utilizou ao longo da obra trés cores especificamente, retirando
as cores utilizadas na garrafa, em que a combinagédo do vermelho, branco e preto
cria uma paleta de contraste, amplamente conhecida por seu impacto visual,
especialmente na literatura infantil, onde a intensidade cromatica ajuda a manter a
atencao do leitor.

Do ponto de vista simbdélico, cada cor evoca significados que interagem entre
si, o vermelho representa a acao e a vitalidade, enquanto o preto, a estrutura, o
mistério e o branco, a neutralidade e o vazio (Dondis,1997, p.38). A presenga
simultidnea desses elementos visuais pode ser entendida como uma expressao da

propria infancia, em que o movimento, a fantasia e a criatividade se entrelagam
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Nesse sentido, a autora Patricia Auerbach utiliza essas trés cores nao apenas
como um recurso estético, mas como uma estratégia narrativa para intensificar a
experiéncia do leitor. As cores, ao mesmo tempo que atraem o olhar da crianga,
reforgam simbolicamente a ideia de que a garrafa, supera sua materialidade e pode

assumir diferentes formas e significados por meio da imaginacgao.

Figura 22: Capa do livro “A Garrafa” de Patricia Auerbach

ARRAFA

PATRICIA AUERBACH

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Ao observar a capa do livro, percebe-se a centralidade e protagonismo do
objeto que da nome a obra: uma garrafa real em detrimento da ilustragao, que remete
o leitor ao reaproveitamento e transformagéao de um objeto rotineiro.

Quanto aos objetos dispostos na capa, percebe-se que a personagem da
historia utiliza um capacete de motocicleta para representar o de um astronauta,
além de uma bola, que faz referéncia a um pequeno planeta necessitando de agua,
sendo possivel notar que a personagem ressignificou os artefatos para a construgao
de sua brincadeira de papéis. A importancia dessa modalidade de brincadeira
justifica-se pela aquisicdo do simbolo. E alterando o significado de objetos, de
situagdes, é criando significados que se desenvolve a fungao simbdlica, o elemento
que garante a racionalidade ao ser humano. Ao brincar de faz-de-conta a crianga
esta aprendendo a criar simbolos (Kishimoto, 1995, p.61).

E necessario destacar que a diagramacao apresentada no layout é objetiva e
simples, sugerindo que as imagens séo a prioridade do livro, visto que o fundo da

capa nao possui qualquer textura reforcando essa escolha.
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No caso de “A Garrafa”, o verso da capa dialoga diretamente com o tema
central da historia: a trajetoria de um objeto aparentemente comum que ganha novos
significados ao longo do tempo e do espago. A autora e ilustradora utiliza uma
abordagem visual que remete a estética minimalista e a paleta de cores suaves
predominante no livro. Elementos graficos sugerem pistas sobre os diferentes
contextos em que a garrafa transita, reforcando a ideia de transformacéo e

ressignificagao.

Figura 23: Verso da capa “A Garrafa” de Patricia Auerbach

-

RRAFA

PATRICIA AUERBACH

P EBCAD. i
Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

As guardas ou verso da capa podem ser lisas ou ornamentadas, e estdo
presentes apenas em edi¢des de capa dura, nas quais sua funcionalidade consiste
em fixar a capa ao miolo do livro (Fialho, 2017). Em muitos livros com imagens, a
contraguarda n&o possui a fungéo decorativa, mas um espacgo sugestivo do assunto
a ser abordado.

No livro “A Garrafa”, o verso da capa, apresenta uma textura listrada em
vermelho e branco em um dos lados e do outro a mesma imagem da capa com
acréscimo da edi¢cdo, a qual conduz o leitor na tematica central do livro. Pode-se
observar que o verso da capa, foi planejada pela autora com o intuito de conectar o

leitor com a tematica antes do inicio da narrativa visual.
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Figura 24: Verso da capa e folha de rosto do livro “A Garrafa”
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Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sao Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Apds o verso da capa do livro, é possivel encontrar a folha de guarda
juntamente com os créditos e as ilustragdes iniciais. A folha de guarda e os créditos
que estdo a esquerda, apresentam informagdes como os dados editoriais, copyright,
direitos autorais, ficha catalografica, detalhes sobre a impresséao e reviséo, além do
ano de publicacdo. Além desses aspectos técnicos, a pagina também contém uma
ilustracdo de uma garrafa com representacdes graficas simbolizando um foguete,
sugerindo a transformagao de um objeto comum.

As ilustragdes iniciais antecipam a trajetoria da garrafa no enredo da historia,
compondo uma crianga fazendo um truque de magica, com cartola e varinha, na qual
a garrafa esta flutuando sobre um pedestal, igualmente a um espetaculo de
ilusionismo. Ao lado consta a frase “Para quem acredita que a imaginacgao € sempre
o melhor brinquedo”, destacando a relevéncia da imaginagéo infantil.

Nas primeiras paginas do livro é possivel encontrar indicagées do conteudo
da histéria. A presenca de uma garrafa virando um foguete e, depois, um menino
fazendo magica com ela, instiga a curiosidade do leitor. Para Souza e Girotto (2014,
p. 36), “[...] as criangas pequenas procuram coisas parecidas com o que elas ja
conhecem nas histérias”. Observar as possibilidades de um objeto comum na
narrativa, contribui para a criatividade e surpresa ao longo da leitura.

E possivel inferir que essas paginas ndo sdo meramente decorativas e
informativas, mas surgem com o intuito de ambientar o leitor no universo da narrativa,

convidando o leitor a explorar a imaginagao desde as primeiras paginas.
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Figura 25: Pagina 4 e 5 do livro “A Garrafa”
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Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sao Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A segunda cena é predominantemente em preto e branco com destaque para
a camiseta vermelha da protagonista, que segura uma lupa a fim de observar
atentamente a garrafa representada em sua forma real.

A personagem vestida com uma capa, um chapéu e a lupa, faz referéncia a
um detetive. Em pé sobre uma pilha de jornais, ela usa uma lupa para observar a
garrafa que esta posicionada sobre o balcdo da cozinha. Esse espago representado
de maneira simples, reforca que a historia foi retratada em um ambiente doméstico.

O uso da lupa remete a curiosidade e a investigagdo, convidando o leitor a
reflexdo sobre a ressignificacdo da garrafa que ocupa o centro da cena. De fato,
Vigotski (1991, p.11) argumenta que a forma como pensamos e aprendemos
individualmente comeca nas nossas relagées com as pessoas e € influenciada pelas
ferramentas e pela cultura ao nosso redor, sendo a lupa, neste contexto, um
instrumento que potencializa a exploragao e a ressignificagdo da garrafa.

A escolha da vestimenta da protagonista pode simbolizar a busca por novas
descobertas e o desejo de ir além do que é oferecido, fazendo com que essas
paginas nao representem somente um momento da histéria, mas reforcem a

mensagem principal da histéria.
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Figura 26: Pagina 6 e 7 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sao Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A seguinte ilustracdo da continuidade a narrativa, ocupando as duas paginas.
Nela, a personagem senta-se na pilha de jornais em que estava em cima na pagina
anterior, segurando e olhando a garrafa que conseguiu apanhar no balcao, com o
boné e a lupa no chdo. A méao no rosto e o olhar fixo na garrafa, sugerem que a
crianga esta pensando em possibilidades de uso e exploragéo para a garrafa. No
brinquedo, o pensamento esta separado dos objetos, e a agéo surge das ideias, e
nao das coisas (Vigotski, 1991, p.66). Nesse momento retratado, a garrafa deixa de
ser apenas um recipiente e se torna um objeto com potenciais significados e usos
imaginarios na mente da crianga, antecipando as exploragdes que poderéo surgir a
partir dela.

O plano de fundo da cena, apresenta um espaco amplo e minimalista, sem
detalhes para que a roupa vermelha da protagonista e o azul da garrafa ressalte,
conduzindo o olhar do leitor para o objeto. O posicionamento da personagem no lado
direito da pagina, sugere continuidade da narrativa, incentivando o leitor a se atentar

para as novas descobertas.
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Figura 27: Pagina 8 e 9 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Nas paginas 7 e 8, a personagem principal aparece parcialmente oculta atras
de uma parede, com a garrafa virada para baixo em uma das méos, despejando
agua sobre as plantas. Sua expressao facial sugere que esta prestes a tomar uma
decisao quanto ao uso do objeto.

A cena da menina regando as plantas com a garrafa, seguida pela reflexao
sobre outras possibilidades de uso, indica que a experiéncia vivida alimenta sua
imaginagao. Vigotski (2012, p.33) explicou que quanto mais a crianga vé, ouve e vive,
mais ela aprende e memoriza. Esse conjunto de experiéncias pode tornar-se uma
fonte de ideias para a imaginagdo. Ao usar a garrafa para regar, a menina sente a
agua, manuseia o objeto e observa os resultados, transformando tudo isso em
“‘matéria-prima” para sua imaginagao.

O momento parece ocorrer em um espago externo, sugerido pela presencga
de vasos de plantas e os degraus ao fundo. Embora a autora/ilustradora utilize tons
de verde nas plantas, sdo as vestimentas da menina e a garrafa que ganham
destaque visual.

A pagina 8 encontra-se praticamente vazia, contendo apenas uma linha que
remete ao chdo e da continuidade a narrativa. A presenca de espagos em branco
permite ao leitor preenché-los com sua prépria imaginagdo, promovendo uma
experiéncia subjetiva e interativa.

No contexto da histéria, essa ilustracdo pode representar um acontecimento
de experimentagdo, em que a personagem busca uma nova fungéo para a garrafa,

indicando uma transformacgao.
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Figura 28: Pagina 10 e 11 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sao Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Nesta ilustragdo, que se inicia na pagina 9, proxima a borda esquerda, a
protagonista aparece correndo, puxando atras de si a garrafa plastica transformada
em um carrinho. A cena apresenta uma sensagao de movimento e liberdade,
sugerindo que a menina criou uma utilidade para o objeto, ressignificando como um
brinquedo, visto que o cenario consiste em um ambiente natural, com uma grande
arvore com folhagens verdes, destacando-se com os tragos pretos e brancos. A
organizacao do espaco demonstra direcionamento, apontando que a menina esta se
dirigindo para uma nova descoberta.

O desenho da personagem correndo e puxando a garrafa transformada em
carrinho ilustra claramente o que Vigotski (1991, p.66) explicou sobre o brincar: os
sujeitos utilizam a imaginagao para ressignificar objetos. Em vez de utilizar somente
como recipiente, a garrafa transforma-se em brinquedo, algo para correr e se divertir.
A alegria da menina mostra como a crianga consegue mudar o que um objeto &,
criando possibilidades onde antes nao existiam.

A ressignificacdo da garrafa em um brinquedo, estabelece uma relagao direta
com o reaproveitamento e criatividade infantil, na qual, a personagem apresenta-se

com a expressao de alegria e entusiasmo.



103

Figura 29: Pagina 12 e 13 do livro “A Garrafa”

(9] |
Fonte: AUERBACH, Patricia. O Lengo. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Nesta pagina do livro, a protagonista aparece com uma vestimenta de
bombeira, segurando a garrafa plastica como se fosse uma mangueira de incéndio.
A esquerda, a menina estd com um uniforme de bombeiro, segurando sua
‘mangueira”, e ao seu lado, ha um caminhdo de bombeiros de brinquedo,
enfatizando a tematica. A direita, ha uma cadeira com um desenho de fogo colado
no encosto, ilustrando um incéndio.

Pode-se afirmar que a combinacao do vermelho no capacete, caminhao e no
desenho do fogo, foi planejada para conectar os elementos e destacar a acgao
principal dessa parte da historia.

A imaginacao infantil manifesta-se de diferentes maneiras, frequentemente
utilizando objetos cotidianos para construir novos cenarios e papéis. Na ilustragéo
em questao, a personagem personifica essa capacidade ao transformar uma simples
garrafa plastica em uma mangueira de incéndio, vestindo-se como bombeira em um
cenario que evoca o combate ao fogo. Essa cena ludica pode ser relacionada a
perspectiva de Vigotski (1991, p.85) sobre o papel do brinquedo no desenvolvimento
infantil em que “a crianga, no brinquedo, esta sempre acima de sua idade média,
acima de seu comportamento diario; no brinquedo, € como se ela fosse uma cabeca
mais alta do que ela é na realidade”.

A representacdo da menina como bombeira, utilizando a garrafa como
mangueira, exemplifica a capacidade do brinquedo de elevar a crianca para além de

suas limitacdes imediatas. A cena, rica em simbolismo e cores vibrantes, celebra a
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criatividade infantil e a forma como o brincar permite a crianga viver novas
experiéncias.

Figura 30: Pagina 14 e 15 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sao Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A ilustracado apresenta a continuidade da brincadeira, porém, a garrafa muda
sua funcédo, em vez de servir como mangueira, torna-se um megafone, sugerindo
que, sugere que a protagonista se comunica com os soldados (prendedores de
roupas) que estao organizados sobre uma cadeira. A organizagado dos prendedores
de roupa como “soldados” sobre a cadeira revela a elaboragdo de um cenario social
imaginario.

O uso das cores em vermelho do chapéu de bombeiro e nos “soldados”
demonstra a relagdo dos objetos na brincadeira, dando continuidade a histéria, na
qual o papel social se manteve, embora a narrativa tenha mudado. Essa cena
demonstra o uso de objetos como mediadores de suas brincadeiras imaginarias.
Segundo Vigotski (2012, p.115)

As impressbes exteriores do meio sdo tomadas e concretizam-se pelas
criangas através da imitagdo. Através do instinto e da imaginacao, a crianga
representa as qualidades espirituais que ela prépria nunca experimentou
(heroismo, bravura, abnegacéo), e cria situagdes e circunstancias que a
vida n&o pde a sua disposicao.

A sequéncia narrativa em que a protagonista transforma a garrafa em
megafone e interage com os prendedores de roupa como “soldados”, ilustra o
conceito de zona de desenvolvimento proximal no contexto do brinquedo. Ao assumir
o papel de bombeira e construir um cenario social imaginario, a crianga ultrapassa
seu comportamento habitual, ensaiando interagdes sociais e utilizando objetos como

mediadores de sua imaginagéo.
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A mudanca da funcao da garrafa e a organizagao dos prendedores de roupa
demonstram a dinamica do brincar, em que a imaginagado impulsiona a crianga a
explorar papéis sociais e ampliar seu desenvolvimento, a medida que o proprio

brinquedo funciona como uma lente de aumento, revelando suas capacidades.

Figura 31: Pagina 16 e 17 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sao Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

As paginas 15 e 16 complementam-se, exibindo a personagem soprando a
garrafa, da qual emergem bolhas de sab&o. A personagem demonstra uma
capacidade de abstracado, ao desvincular o objeto de suas fungdes imaginarias de
cenas anteriores, atribuindo novas fungdes ludicas.

Para que as bolhas ndo possuissem tons parecidos com a garrafa, a autora
utiliza as cores preta e branca, de modo que a garrafa e o vestuario da personagem
continuem sendo o centro da narrativa.

A transi¢cao de um megafone para bolhas de sabao, enfatiza a capacidade da
crianga de imaginar e criar brincadeiras com um mesmo objeto. Assim como sublinha
Vigotski (2012, p.28) “a capacidade de elaboracdo e de construgédo a partir de
elementos, de combinar os elementos velhos em novas combinag¢des, constitui o
fundamento do processo criativo.” A crianga, ao atribuir novas fungdes a garrafa,
demonstra essa habilidade de recombinar o conhecido para gerar o novo,

impulsionando a riqueza e a variedade de suas brincadeiras.
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Figura 32: Pagina 18 e 19 do livro “A Garrafa”
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Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Se, na pagina anterior, a garrafa representava bolhas de sab&o, nesta
ilustragdo a crianga mergulha em uma lixeira de reciclagem, em busca de varias
garrafas iguais aquela com a qual estava brincando, demonstrando compreensao do
ciclo dos materiais e do potencial do que foi descartado. A cena revela uma
significativa progressao na narrativa visual e conceitual da histoéria, além de reforcar
o foco do livro na consciéncia ecoldgica, no reaproveitamento e na reutilizagéo de
objetos do cotidiano.

Visualmente, a ilustracdo permanece com o padrdo de cores, porém é
perceptivel a predominancia do azul presente nas garrafas. Essa composicao exibe
movimento e envolvimento da crianga, quando esta se empenha para retirar garrafas
do recipiente de reciclagem.

Neste contexto, as garrafas, inicialmente produtos de uma cultura de consumo
e descarte, sao ressignificadas pela crianga. Elas deixam de ser mero lixo para se
tornarem ferramentas culturais para a brincadeira e, potencialmente, para a

construgéo de outras narrativas imaginativas. Vigotski (1991, p.65) pontua que

No brinquedo, no entanto, os objetos perdem sua forga determinadora. A
crianga vé um objeto, mas age de maneira diferente em relagao aquilo que
ela vé. Assim, é alcangcada uma condigdo em que a crianga comega a agir
independentemente daquilo que ela vé.

Assim, a ilustragdo ndo apenas promove uma mensagem ecoldgica, mas
também um processo fundamental na formacao infantil, a capacidade de transformar
o significado dos objetos por meio da agao e da imaginagao, inserindo-0s em novas

praticas sociais e ludicas.
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Figura 33: Pagina 20 e 21 do livro “A Garrafa”

o

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sao Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.
Apos recolher varias garrafas no recipiente de reciclagem, a personagem as

organiza em fileiras, como pinos de boliche e se posiciona para arremessar uma bola
em diregao as garrafas.

A composicao visual apresenta um fundo branco que contrasta com o azul
das garrafas e o vermelho da roupa da personagem, bem como a combinacgao entre
elementos reais, como as garrafas e ilustrativos, como a personagem e a bola. O
posicionamento das garrafas a esquerda, ultrapassando o limite da pagina, conduz
o olhar do leitor para a centralidade do objeto na brincadeira, ja que a crianca esta a
direita na pagina 20. Pode-se perceber que a menina esta em movimento
evidenciado pelo uso de linhas curvas no cabelo a frente de seu rosto e seus pés
entrelacados.

Nessas paginas, ha indicios de transicdo na narrativa, pois antes a crianga
explorava o lixo reciclavel e agora, ha um novo propdsito para os objetos, tornando-
a uma brincadeira mais estruturada.

O aspecto essencial do brincar esta na criagdo de um cenario imaginario pela
crianga. Dentro dessa realidade ficticia, ela passa a seguir determinadas regras de
conduta ou a desempenhar papéis especificos, ainda que a atividade nao siga as
regras formais de um jogo preestabelecido (Vigotski, 1991, p.63).

Essas paginas ilustram a capacidade infantil de transformar o comum em
extraordinario por meio da brincadeira. A organizagcdo das garrafas e o
posicionamento da personagem para o arremesso da bola indicam uma mudanga na
relacdo com o lixo reciclavel, que deixa de ser apenas explorado para se tornar o

elemento central de um jogo simbdélico. A composig¢ao visual, com seu contraste de
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cores e a combinacdo de elementos reais e ilustrativos, reforca essa transigao,
enquanto os detalhes do movimento da menina e a disposigdao dos objetos
direcionam o olhar do leitor para a criagdo de um cenario em que a crianga

estabelece suas proprias regras e papéis.

Figura 34: Pagina 22 e 23 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Nessas duas paginas, com o fundo branco, a expressividade da personagem
ganha destaque. Ela esta posicionada em diferentes partes da cena, insinuando
diferentes momentos de sua brincadeira, nos quais representa animais como o
elefante, o cachorro e o coelho.

A crianga segura a garrafa como se fosse uma tromba, enquanto a autora
complementa com desenhos de grandes orelhas. Para representar o cachorro, ela
posiciona a garrafa sobre o nariz, indicando o focinho, e a ilustragao traz orelhas
longas e caidas.

Na pagina 22, a personagem esta com duas garrafas equilibradas na cabeca
e tracos que encenam bigodes, como um coelho. Vigotski (2004, p.17) esclarece
que a brincadeira da crianca ndo € uma simples recordag¢ao do que vivenciou, mas
uma reelaboracgao criativa de impressdes vivenciadas.

A ilustracao retrata a capacidade das criangas em transformar objetos comuns

em personagens de seu imaginario.
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Figura 35: Pagina 24 e 25 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sao Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Nessas duas paginas, a protagonista aparece supostamente em um banheiro,
vestida com roupa de banho vermelha, nadadeiras, respirador e, em suas costas, a
garrafa representa um cilindro de oxigénio de mergulho. Na pagina 25, na parte
inferior, ha uma banheira com uma cortina sobre ela. Essa cortina supde uma
barreira visual, sugerindo que a brincadeira tera um espago préprio.

As paginas possuem o branco predominante e somente o maid e a garrafa
possuem as cores vermelho e azul, realgando a centralidade da imaginacdo na
construgdo da cena. Nesta cena, a personagem, ao se imaginar como uma
mergulhadora com equipamentos, supera sua realidade imediata, sendo a
brincadeira um momento de experimentar papéis, ressignificar objetos e vivenciar
situacdes que seu cotidiano é incapaz de proporcionar. Conforme Vigotski (2008,
p.25) afirma que [...] a brincadeira, que deve ser sempre entendida como uma
realizagdo imaginaria e ilusoria de desejos irrealizaveis.

As paginas 24 e 25 retratam a esséncia da brincadeira como uma atividade
criativa, em que a crianga utiliza objetos comuns para construir um cenario imaginario
assumindo papéis e vivenciando experiéncias, apresentando a capacidade de seu

pensamento abstrato.
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Figura 36: Pagina 26 e 27 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A pagina 26 esta quase vazia, exceto pela continuagdo da ilustracdo da
banheira, enquanto a pagina 27 mostra a banheira cheia de agua com a garrafa
flutuando como um barco. Dentro do objeto, ha uma pequena boneca com uma roupa
vermelha e envolta com pedacgos de papéis da mesma cor, sugerindo uma viagem
imaginaria.

Pode-se perceber que pelo contexto da repetitivo das cores em vermelho
associada a personagem principal, presume-se que a boneca dentro da garrafa
representa uma versao minimizada da protagonista da histéria. Essa cena ilustra a
capacidade da crianca de estabelecer “relagcbes qualitativas com a realidade por
meio do brinquedo (Vigotski, 2004, p. 99).

E possivel inferir que a presenca da personagem dentro da garrafa também
reforca a mensagem ambiental presente ao longo da obra, em que é possivel

encontrar lixo plastico nos oceanos.
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Figura 37: Pagina 28 e 29 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A esquerda da pagina, é possivel observar uma crianca com o vestuario de
astronauta (pijama com estampas de luas e estrelas). Diferentemente das outras
paginas, em que a personagem aparece com roupas vermelhas, nesta, o capacete
€ o elemento em destaque na cor vermelha. Em uma das mé&os, segura uma esponja
de banho, que, em sua imaginagado representa a Lua, e, na outra, segura uma
garrafa, como se estivesse a caminho do satélite natural.

Na pagina 29, ha uma banheira com agua, com brinquedos e utensilios de
banho (peixes vermelhos, esponja de banho, um barquinho de papel e um sabonete)
posicionados na borda, que também possuem cores, reforgando sua relagdo com a

cena apresentada. Vigotski (2004, p.17) postula que

A brincadeira da crianga nao € uma simples recordagao do que vivenciou,
mas uma reelaboragdo criativa de impressdes vivenciadas. E uma
combinagdo dessas impressdes e, baseada nelas, a construgdo de uma
realidade nova que responde as aspiragdes e aos anseios da crianga. Assim
como na brincadeira, o impeto da crianga para criar € a imaginagdo em
atividade.

A cena pode simbolizar o momento de banho, transformado pela imaginacao
da personagem em uma aventura espacial, sugerindo que, ao entrar na banheira, a

brincadeira continuara. No qual, a rotina se mistura com fantasia.
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Figura 38: Pagina 30 e 31 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sao Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A crianga aparece em ambas as paginas, com 0 mesmo pijama estampado
com luas e estrelas e o capacete vermelho visto na pagina anterior. Em uma das
maos, ela segura a Lua (representada por uma esponja de banho), na outra, esta
com a garrafa, como se fosse um foguete, semelhante a cena anterior, porém com
0 corpo voltado para o lado oposto. Aparentemente, a pagina 31 € um close da
pagina anterior, destacando o rosto da crianca, a garrafa e a esponja.

Nesse contexto, a imaginagdo da crianga, ao transformar o momento do
banho em uma aventura espacial, ilustra a fungéo essencial que Vigotski (2012, p.35)
atribui a essa capacidade humana, afirmando que ela atua como um meio de
ampliagdo da experiéncia do sujeito. Ao se fantasiar como astronauta a caminho da
Lua com seus objetos de banho, a crianga supera a experiéncia imediata,
assimilando, por meio de sua propria criagcao, elementos de um mundo distante e
desconhecido, expandindo suas vivéncias para além do seu cotidiano.

Essas paginas nao modificam a cena em relacéo as anteriores, mas reforcam
a continuidade da brincadeira, propondo uma imersao da crianca em sua fantasia

espacial, sugerida pela expressao facial de satisfacao.
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Figura 39: Pagina 32 e 33 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A pagina 32 ilustra a personagem novamente com o capacete vermelho,
carregando duas garrafas amarradas as costas, como uma mochila a jato,
enfatizando a brincadeira de misséo espacial. A expressao da protagonista sugere
atencao para a ilustragdo da pagina 33, que aparenta representar um quarto, com
uma cama, uma mesa de cabeceira, um abajur e um pequeno copo. Sobre a cama
tem um urso de pelucia com o0 mesmo capacete da personagem, sugerindo uma
relacdo entre ambos. E nitido perceber que a crianca utilizou materiais retirados da
realidade, combinando com imagens de sua imaginacao (Vigotski, 2012, p.32).

Ao analisar as paginas anteriores, percebe-se que a brincadeira nao se limitou
ao banheiro, mas ultrapassou os comodos da casa, acontecendo agora no quarto,
transformando qualquer lugar em parte da aventura.

A ambientacao apresentada na histéria, indica momentos da rotina infantil, em
gue a presenga da crianga com 0 seu pijama brincando no quarto, sugere que € hora

do descanso, marcando o fim da jornada de brincadeiras.
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Figura 40: Pagina 34 e 35 do livro “A Garrafa”

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Nas paginas 34 e 35 ¢ apresentada a ilustragdo da crianga sem o capacete,
dormindo em casa, abragada ao urso de pelucia, enquanto recebe os cuidados de
uma adulta. Sobre a mesa de cabeceira, estdo as garrafas e um copinho, indicando
que foram imediatamente deixadas para o repouso. Diferentemente de toda a historia
em que a vestimenta da protagonista apareceu em vermelho, nessa cena, o
destaque esta no lengo do cabelo da mulher.

A composicdo da cena, com o uso de tracos simples e nas cores preto e
branco, comunica calma, seguranga e afeto. As garrafas, que foram muito utilizadas
ao longo da historia, agora se encontram em seu estado “real”. Isso representa a
transicdo do mundo da fantasia para o mundo real. Assim como os astronautas
voltam para a casa depois de uma missao, a ilustracao da crianga descansando em
seu lar, pode evocar o fim da expedigdo no espaco.

A histéria apresentou-se em diferentes cenarios domésticos, ilustrando
diretamente a esséncia do brinquedo (garrafa) em variadas brincadeiras. Vigotski
(1991, p.70) define que: “A esséncia do brinquedo é a criagdo de uma nova relagéao
entre o campo do significado e o campo da percepg¢ao visual, ou seja, entre situagoes
no pensamento e situagdes reais”. A transformacdo da garrafa em diferentes
elementos na brincadeira, indica a capacidade da crianga em ressignificar objetos
reais em componentes imaginarios, que permite a exploracdo do mundo de maneira

Unica e rica.
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E possivel inferir que a auséncia da figura adulta durante todo o processo de
criacao de brincadeiras, condiz com o respeito ao imaginario infantil, que nao é

interrompido ou invadido, mas sim acompanhado.

Figura 41: Paginas Finais do livro “A Garrafa”

T
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Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Essa pagina é a nota final, que encerra a histéria com sua declaragao criativa
e motivacional, revelando a ludicidade que envolve toda a obra. Mostra também, uma
menina vestida como bailarina de circo, equilibrando-se sobre a garrafa em uma
plataforma vermelha decorada com estrelas brancas, segurando um guarda-chuva,
sugerindo que estd em uma apresentacédo artistica. Essa imagem representa a
concretizacdo de um desejo (de ser uma artista, de se apresentar) no plano da
fantasia, utilizando um objeto simples como suporte. Vigotski (2008, p.25) afirma que
“é disso que surge a brincadeira, que deve ser sempre entendida como uma
realizagao imaginaria e ilusoria de desejos irrealizaveis [...]".

No texto, a autora compartilha sua trajetéria, bem como suas origens e
profissdes. Afirma que desde pequena, sempre gostou de ter ideias e de brincar, e
ao cuidar de seus filhos e interagir com outras criancas, percebeu que os brinquedos
em que as criangas mais se divertiam eram os objetos simples do cotidiano,
transformados pela imaginagédo. Essa descoberta permitiu que suas obras
nascessem, como este livro, “O Jornal” e 0 “O Leng¢o”. Ao final, Patricia Auerbach
encerra com uma mensagem carinhosa e acessivel.

A direita, ha uma pagina com listras vermelhas e brancas, iguais as ao verso
da capa do livro, remetendo diretamente a estética dos circos. Apds essa conclusao

sensivel, é possivel perceber como toda a obra remete a ressignificagao dos objetos
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por meio da imaginacdo. Assim como em todas as paginas da histéria, a garrafa, um
objeto simples e descartavel, assume diferentes papéis, revelando a capacidade
criativa das criangas em transformar o simples em extraordinario.

A combinacdo de elementos reais (garrafas plasticas) com desenhos da
historia, sendo eles tragos simples para a composi¢cao da cena ou complementares
a imaginacdo da personagem, reforca a dualidade entre o real e o imaginario,
convidando o leitor a refletir ndo s6 sobre o universo infantil, mas também de forma
sutil e poética, sobre reaproveitamento e sustentabilidade.

Assim, o livro se encerra reiterando o valor da escuta e do respeito ao mundo
onde sonhar é possivel, brincar é arte e uma simples garrafa pode ser o centro de

um espetaculo e palco de inumeras descobertas.
6.1.2 Livros llustrados

O livro infantil contemporaneo configura-se como um artefato cultural que
integra elementos textuais e visuais, resultado de um processo historico de
transformacgdes nas linguagens verbal e imagética. Ao longo de sua consolidagéo,
torna-se fundamental considerar as mudancas no estatuto da literatura infantil, bem
como na materialidade do livro enquanto objeto. Esses aspectos surgem como
fundamentais nas discussbes académicas contemporaneas, no que se refere as
praticas de leitura, aos processos de formagao do leitor e aos critérios para a
constituicdo de acervos dedicados a literatura infantil. Paralelamente, observa-se um
crescimento em pesquisas sobre a leitura de imagens em livros ilustrados,
especificamente sobre a relacdo entre texto e imagem, o que tem resultado no
reconhecimento da ilustragcédo como relevante na construgéo dos sentidos em livros
para criangas.

Entretanto ha poucos estudos sobre a realizagdo da leitura imagética, visto
que a sistematizacdo dos conceitos e capacidades de leitura ainda esta em
formagao. De acordo com Tavares (2019, p.177)

[...] a realizacao grafica do livro de literatura infantil ilustrado mostra que as
relagdes entre as linguagens desse objeto estdo mais sofisticadas, exigindo
o desenvolvimento de estratégias cada vez mais especificas para a
realizacdo da leitura. Assim, ha uma necessidade de maior discusséo e
investigacdo dos recursos graficos e narrativos que constituem o livro
ilustrado.

O livro ilustrado se caracteriza por unir texto e imagem, criando uma relagéo
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de interdependéncia que exige mais do leitor. Para uma leitura completa e uma
experiéncia estética rica, € essencial perceber o dialogo entre essas duas
linguagens. Isso envolve tanto questionar os elementos visuais do livro quanto
ampliar a capacidade de leitura de imagens. Essa aprendizagem pode comegar nos
livros ilustrados, explorando as formas, texturas, composicbes e perspectivas
presentes nas obras infantis (Tavares, 2019, p.194).

Ao focarmos na inferéncia durante a leitura, € importante relacionar os
elementos graficos ao texto e as informagdes que ajudam a construir significado. No
livro ilustrado, os elementos visuais nao apenas complementam o texto, mas também
participam ativamente da narrativa, exigindo que sejam interpretados em conjunto.
A imagem nao é algo simples e direto; seu sentido depende da conex&o entre seus
proprios elementos e o texto escrito. Quanto mais complexa for essa relacdo entre
imagem e texto, maior sera o desafio para o leitor. Apesar da ampla presenca do
livro ilustrado no ambiente escolar, ainda € necessario investir mais na formacao de

leitores e mediadores.
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7 ANALISE DOS DADOS

Esta segao tem como objetivo interpretar as informagdes coletadas ao longo
da pesquisa, com o propdésito de compreender os aspectos essenciais da formacao
humana no contexto investigado. A coleta de dados ocorreu no final do més de
outubro, com a participagado de aproximadamente dezessete criangas, cujas
interacdes e atividades foram analisadas a luz da Teoria Histérico-Cultural. A partir
desses dados, foi possivel identificar padrées, comportamentos e indicios do
desenvolvimento das Fungdes Psicologicas Superiores, contribuindo para uma

reflexdo aprofundada sobre o papel da mediagao social e cultural nesse processo.
7.1 Livro “O Lengo”

Para a pesquisa com as criancas, optou-se por uma turma de C2, de periodo
integral. Na escolha da turma, foram levados em conta trés aspectos principais: 1) a
pesquisadora atuava como professora nessa turma; 2) as criangas estavam
comecgando a experimentar a atividade de manipulacéo de objetos; 3) as criangas
ainda ndo haviam tido contato com livros de imagens durante o ano.

O inicio da experiéncia procurou considerar a realidade das criancas
participantes, pois, conforme Demartini (2011, p. 16), € fundamental compreender a
historia de cada crianga, do grupo ao qual pertence e dos grupos com 0s quais esta
conectada no momento da pesquisa, a fim de explorar a complexidade de suas
experiéncias. A partir disso, a pesquisadora buscou compreender e analisar as
formas como as criangas interpretariam e representariam as historias em suas
brincadeiras. Essa abordagem também é apoiada por Silva, Barbosa e Kramer

(2008, p. 93), que destacam que

[...] a classe social, os indicadores socioeconémicos, a inser¢ao e as
praticas sociais e culturais oferecem o material concreto em que as relagdes
vao sendo estabelecidas e em que as histérias sao construidas; por isso,
precisam ser conhecidos, descritos e considerados.

Nesse sentido, entende-se que conhecer um pouco da historia das criancas
contribui para que a pesquisa compreenda os diferentes fatores que influenciam a
construgcdo do ser criangca em determinado tempo e lugar. Levar em conta as
caracteristicas do grupo social ao qual meninos e meninas pertencem, sua

experiéncia na escola, suas relagdes, conflitos e protagonismos permite perceber a
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realidade de suas vivéncias. Isso impacta diretamente a forma como elas constroem,
aos poucos, sua percepgao de si mesmas como criangas, como membros da escola,
como filhos(as) e como sujeitos sociais.

O contexto social e cultural das criangas influencia diretamente a forma como
elas interagem com os objetos, constroem narrativas e reproduzem papeéis sociais.
Por exemplo, ao manipular os lengos e as garrafas, observa-se a incorporagéo de
elementos do cotidiano e da cultura familiar das criangas, como “roupas da filha”,
“toalhas” ou “secagem de roupas”. Essas representac¢des reforgcam a ideia de que as
experiéncias vividas fora do ambiente escolar sdo levadas para o espago de
brincadeira e simbolizagao (Vigotski, 1998).

A andlise dos dados sobre as contag¢des de historias com lengos e garrafas
realizadas com criancas de 2 e 3 anos na Rede Municipal de Educacao de Londrina
envolveu a observacao da interacdo das criangas com os objetos, as mediagbes
realizadas pelos educadores e os impactos nas brincadeiras de papéis sociais e
aprendizagens ao longo das atividades. A experiéncia foi estruturada em varias
etapas que permitiram explorar diferentes formas de interagcdo com os objetos e
narrativas, com foco na hipotese de que os livros de imagens influenciam as
brincadeiras de papéis sociais. E importante destacar que as criangas receberam
nomes ficticios, inspirados em personagens da literatura infantil, com o objetivo de
preservar suas identidades.

A coleta de dados foi realizada no més de outubro e envolveu um total de
dezessete criangas. No entanto, vale ressaltar que nem todas as criangas
participaram de todas as experiéncias propostas. Algumas estiveram presentes
apenas nas atividades com os lengos, enquanto outros participaram apenas das
propostas com as garrafas. A auséncia de algumas criangas, sem aviso prévio ou
justificativas, fez com que nem todos tivessem a oportunidade de manipular ambos
0s objetos, ou conhecerem os aspectos culturais deles. Assim, para garantir
consisténcia nos dados coletados, apenas as criangas que interagiram com os
objetos antes e apds a narragéo das historias foram fotografadas. Isso permitiu uma
documentacéao precisa da interagcdo com os materiais em diferentes momentos da
experiéncia.

Ao chegarem a escola, as criangas eram acolhidas de maneira receptiva e,
logo em seguida, eram incentivadas a explorar livremente os materiais

disponibilizados, como os lengos em um dia e as garrafas em outro. Essa interagéo
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acontecia sem a intervencgao direta dos adultos, com o objetivo de observar de forma
espontanea como elas reagiam ao contato com os objetos. A proposta dessa etapa
era permitir que as criangas explorassem as texturas, tamanhos e formas por conta
prépria, favorecendo o surgimento de reagdes naturais e auténticas. Durante a
observacao, foi possivel identificar comportamentos que demonstravam curiosidade,
manipulagdo ativa e envolvimento com os recursos, evidenciando o interesse
genuino das criangas na exploragao sensorial. No entanto, algumas criangas n&o
foram incluidas na descricdo detalhada, pois chegaram atrasadas a escola e,
consequentemente, ndo participaram dessa etapa especifica da rotina, perdendo a

oportunidade de interagir com os objetos dentro do tempo previsto.

Figura 42a — Disposic¢ao dos lengos na acolhida das criangas
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Figura 42b — Disposi¢ao das garrafas na acolhida das criangas

Fonte: Acervo da autora (2024).

2

Fonte: Acervo da autora (2024).

Antes da contagao de histdrias, ainda no momento da chegada dos alunos,
Pinéquio apresentou um comportamento de organizagdao ao enfileirar os lengos,

demonstrando uma preferéncia clara por aqueles que possuiam o mesmo tamanho.
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Essa escolha n&o apenas revela suas inclinagdes pessoais, mas também reflete um
comportamento que, de acordo com Vigotski (p.10, 1998), € mediado por elementos
culturais e sociais. A interagdo com os lencos e o ato de organiza-los, nesse
contexto, pode ser interpretada como um processo de significagao, no qual a crianga
atribui sentidos as suas agdes com base em suas experiéncias e no ambiente que a
cerca.

Além disso, a escolha de lengos do mesmo tamanho pode ser vista como uma
manifestagdo do pensamento classificatorio, que, segundo Oliveira (2000), € uma
capacidades que acontece no contexto de atividades culturais e sociais. Essa
atividade esponténea sugere que a crianca esta exercendo fungdes psicologicas
superiores, como a atengao, a memoria e a légica, processos que, na visao historico-
cultural, se formam por meio da internalizagao de praticas sociais.

Ao enfileirar os lengos, Pinéquio ndo apenas interagiu com os objetos, mas
também demonstrou apropriacdo de normas ligadas a organizacdo e a
categorizagao, que sao caracteristicas de seu grupo cultural. Essas ag¢des reforgam
o papel do brinquedo, descrito por Vigotski (1998, p.65), como um espaco de
desenvolvimento em que a crianga experimenta papéis, constréi significados e
avanca em suas capacidades cognitivas e emocionais. E importante destacar que o
momento da exploragado dos lencos, antes da contagao de histérias, cumpre uma
funcao preparatdria essencial. As interagdes ludicas servem como um espaco para

o surgimento de processos criativos e para a ampliagdo da imaginacgao.

Figura 43 — Pinéquio enfileirando diferentes lengos

Fonte: Acervo da autora (2024).
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A Matilda optou por dobra-los e verbalizou que eram as roupas de sua filha. A
escolha de Matilda em manipular os lengos como “roupas de sua filha” demonstra a
capacidade da crianga de atribuir novos significados aos objetos do mundo material,
evidenciando o processo de ressignificacdo simbdlica. Isso ocorre porque, no
desenvolvimento infantil, o pensamento e a linguagem sao indissociaveis, e a

imaginacao desempenha um papel crucial na construgéao do significado.

Mesmo na auséncia de mediagao direta por adultos, a acdo de Matilda reflete
um processo de mediacao indireta por meio de sua experiéncia sociocultural. A
atribuicdo de sentido aos lengos como roupas € resultado da internalizacdo de
experiéncias anteriormente vivenciadas no ambiente social. Quando uma crianga
imita os adultos em atividades tipicas da cultura, ela cria oportunidades para seu
desenvolvimento intelectual. No inicio, suas brincadeiras sdo baseadas em
lembrancas e imitagcdes de situagdes reais. No entanto, ao usar sua imaginagao e
entender as regras envolvidas nessas atividades, a crianga comecga a desenvolver
um pensamento mais abstrato. Por isso, o brincar tem um papel importante no

direcionamento do desenvolvimento infantil (Vigotski, 1998, p.85).

Figura 44 — Matilda dobrando os len¢os

Fonte: Acervo da autora (2024).

Peter Pan estendeu os lengos na janela e nas cadeiras e, ao ser questionado,
disse que estavam secando. Alguns minutos depois, interessou-se pela cor de um
dos lengos, que era laranja com alguns triangulos pretos, afirmando que era um ledo

e, a partir disso, colocou-o a frente do rosto e rugiu.
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A atividade de Peter Pan, ao manipular os lengcos de diferentes maneiras,
evidencia a presenga de elementos fundamentais do desenvolvimento infantil, como
a imaginacgao, a capacidade simbodlica e a interagdo com objetos do mundo material
para criar significados culturais. A crianga transforma os lengos em outros objetos
com significados novos e culturalmente ricos: primeiro, como roupas a secar e,
depois, como um “ledo”. Essa capacidade de atribuir diferentes fun¢gdes a um mesmo
objeto demonstra o papel central da imaginagdo no desenvolvimento infantil. Esse
processo de ressignificacdo € uma manifestacdo de como a crianga internaliza
conceitos culturais e os recria em suas brincadeiras. Quando Peter Pan afirma que
o lengo laranja com triangulos pretos € um ledo e passa a rugir com ele, ha uma clara
demonstracao de jogo simbdlico, que, segundo Vigotski, € uma atividade central para
o desenvolvimento do pensamento abstrato. Ao atribuir caracteristicas de um animal
a um objeto inanimado, Peter Pan exercita sua capacidade de abstrair, criar e
interpretar significados além da realidade imediata. (Vigotski, 1998).

Embora ndo haja mediacéo direta de adultos, as agbes de Peter Pan estao
impregnadas de significados culturais aprendidos em interagcdes anteriores. A ideia
de “secar roupas” ou “ser um ledo” remete a experiéncias sociais e culturais
internalizadas, que sao recriadas de maneira autbnoma. Do ponto de vista do
desenvolvimento, criar situacdes imaginarias ajuda a promover 0 pensamento
abstrato. As regras que surgem nessas brincadeiras guiam as agdes das criangas e
ajudam a diferenciar brincadeira e trabalho, algo que se torna essencial na fase
escolar. Verbalizar as agdes durante a brincadeira também desempenha um papel
importante nesse processo (Vigotski, 1998, p.69).

O ato de verbalizar suas agdes (“estdo secando”, “é um ledo”) reforga o papel
da linguagem como principal mediadora entre o pensamento e a realidade. A
verbalizagcdo permite que Peter Pan organize e compartilhe suas ideias,
consolidando os significados atribuidos aos objetos. De acordo com Vigotski (1998,
p.72),

[...] o brinquedo simbdlico das criancas pode ser entendido como um
sistema muito complexo de “fala” por meio de gestos que comunicam e
indicam os significados dos objetos usados para brincar. E somente na base

desses gestos indicativos que esses objetos adquirem, gradualmente, seu
significado [...]

A partir dessa analise, foi possivel inferir que a transformacéo dos lengcos em

objetos, como roupas e animais, feita por Peter Pan, demonstra processos
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complexos da formacéao infantil mediados pela cultura. Assim, a acédo de brincar é
essencial para a construgao de sentidos, sendo capaz de promover a criatividade e
a internalizagcdo de experiéncias sociais e culturais que se fazem presentes no

pensamento e na identidade infantil.

Figura 45a - Peter Pan com um lengo no rosto

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 45b- Peter Pan posicionando outros lengos na pingadeira da janela

Fonte: Acervo da autora (2024).

A acao de Mébnica, ao colocar um lengo na cabeca e chama-lo de "touca",
ilustra como, mesmo sem a mediagao direta de um adulto, criangcas de trés anos
demonstram um uso avangado da imaginagao e da capacidade simbdlica, aspectos

fundamentais para o desenvolvimento. Nesse contexto, o lengo, inicialmente um
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objeto sem um significado especifico para a brincadeira, é ressignificado por meio
da acao simbdlica da crianga, que atribui a ele uma fungao imaginaria. Do ponto de
vista do desenvolvimento, criar situagdes imaginarias € uma forma de conduzir o
desenvolvimento do pensamento abstrato (Vigotski, 1998, p.69).

Mesmo aos trés anos, Ménica demonstra a internalizagao de papéis sociais e
objetos culturais, ao identificar o lengo como algo relacionado ao vestuario. Além
disso, ao nhomear o lengo como "touca", Ménica verbaliza sua intencdo, reforcando
o papel da linguagem como ferramenta de organizacdo do pensamento e
comunicacdo. Dessa forma, “[...] a experiéncia da crianga e a influéncia "nao
mediada" dessa experiéncia estdo registradas na sua memodria e determinam
diretamente toda a estrutura do pensamento da crianga pequena (Vigotski, 1998,
p.37).

Figura 46 - MGnica com um lengo na cabega

ol

Fonte: Acervo da autora (2024).

Com a chegada do Cascao, Peter Pan o convidou para balangar um lengo
com apenas uma das maos e correrem em lados opostos, e assim fizeram. Esse
momento de brincadeira coletiva demonstra como criangas pequenas, mesmo sem
a mediacao direta de um adulto, sdo capazes de estabelecer interagdes sociais

significativas, construindo conjuntamente significados e agdes simbdlicas. O convite
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de Peter Pan reflete a capacidade de assumir um papel de lideranga dentro da
brincadeira, organizando e direcionando a atividade, enquanto Cascao, ao aceitar a
proposta, demonstra compreensao e cooperacgdo. Signos e palavras s&o, antes de
tudo, formas de as criangas se comunicarem com outras pessoas. A linguagem, com
suas fung¢des cognitivas e de comunicagao, torna-se a base para um tipo de atividade
mais avangada nas criangas, que as diferencia dos animais (Vigotski, 1998, p.23).
A brincadeira com o lenco, neste contexto, ndo apenas reflete o uso da
imaginagdo para transformar um objeto cotidiano em um elemento ludico, mas
também evidencia a mediagdo indireta de experiéncias culturais e sociais
previamente internalizadas pelas criangas. Embora sejam criangas pequenas, Peter
Pan utiliza o gesto e a fala para propor a atividade, enquanto Cascéo responde de
forma pratica, demonstrando como as brincadeiras colaborativas sao

fundamentadas em um dialogo constante. Vigotski (1998, p.21) aponta que

A fala da crianga é tao importante quanto a agéo para atingir um objetivo.
As criangas nao ficam simplesmente falando o que elas estao fazendo; sua
fala e agdo fazem parte de uma mesma fungédo psicolégica complexa,

dirigida para a solugéo do problema em questao.
Dessa forma, a interacao entre Peter Pan e Cascéo evidencia a importancia
da brincadeira como um espago de formagéo social, cognitiva e comunicativa. A
troca de gestos, falas e agdes demonstra como as criancas, ao participarem de
atividades ludicas, constroem significados compartilhados e exercitam capacidades
essenciais para sua formagao. A mediacao cultural e social faz-se presente mesmo
sem a intervencgao direta de um adulto, reforcando a ideia de que a brincadeira é um
campo privilegiado para a aprendizagem e o desenvolvimento infantil. Assim, pode-
se afirmar que a linguagem e a acao, integradas no contexto ludico, possibilitam

avancgos na construgado do pensamento e na interagao social das criangas.
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Figura 47 - Cascao e Peter Pan correndo com lengos nas maos

Fonte: Acervo da autora (2024).

O Cebolinha colocou o lengo em seus olhos e gritava que estava escuro.
Nesse caso, o lengo deixa de ser apenas um objeto material e se transforma, por
meio da agao da crianga, em um elemento simbdlico que representa a auséncia de
luz. O ato de verbalizar "esta escuro" indica que Cebolinha atribui significado a
experiéncia, conectando percepgdo sensorial, imaginagdo e linguagem. Isso
exemplifica a ideia de que a linguagem nao € apenas uma forma de comunicacéo,
mas também um meio de estruturar o pensamento e mediar a relagdo da crianga
com o mundo. Essa interacao entre aspectos bioldgicos e socioculturais, conforme
apontado por Vigotski (1998, p.34), é o que possibilita o desenvolvimento das
fungdes psicologicas superiores, como o pensamento simbdlico e o controle do

comportamento.

Figura 48 - Cebolinha com um lengo em seu rosto

Fonte: Acervo da autora (2024).
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E, por fim, Juca amassou o lengo e afirmou que estava brincando de
massinha. A crianga demonstra sua capacidade de transformar um objeto comum,
como o lengo, em algo totalmente diferente, atribuindo a ele um novo significado a
partir de seu contexto ludico. Esse processo reflete o desenvolvimento do
pensamento simbdlico, um marco importante na infancia. Nesse caso, o ato de
amassar o0 lengo e associa-lo a massinha indica uma tentativa de explorar
sensorialmente o objeto e, a0 mesmo tempo, recriar uma experiéncia que possui
valor cultural e pessoal. Na atividade ludica, essa transicdo da situacdo concreta
para esfera do pensamento se da pelo brinquedo e/ou brincadeira, objeto ou agao
que Ihe serve como pivd e possibilita que por meio a ficgao seja aberto o caminho da
abstracao (Vigotski, 1998, p.20).

Figura 49 - Juca com lengos amassados em suas maos

Fonte: Acervo da autora (2024).

Apods o café da manha, foi realizada uma atividade cultural, na qual foram
apresentadas as criangas informacgdes sobre povos que utilizam lengos de forma
tradicional. A abordagem visual e narrativa, com o auxilio de imagens e breves
explicagbes, permitiu que as criangas compreendessem o contexto cultural dos
lengos. Embora a idade ainda seja muito jovem para um entendimento profundo,
observou-se que as criangas ficaram atentas e curiosas, especialmente ao ver as

imagens e ouvir a relagdo dos lengos com os povos.

Posteriormente a abordagem cultural, no outro dia, foi apresentada a histéria

"O Lencgo", utilizando um livro tradicional, no qual, as criangas se posicionaram
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embaixo de um grande tecido, como se estivessem uma cabana, fazendo aluséo a

uma parte da historia.

Figura 50a - Cabana feita com um grande tecido

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 50b - Criangas posicionadas embaixo do grande tecido.

Fonte: Acervo da autora (2024).
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Figura 50c - Momento da histéria em que a protagonista constréi uma cabana com o lengo.

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sao Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Apos a contacao de historias, a disponibilizacdo dos lengos para as criangas
proporcionou uma rica oportunidade para que elas explorassem criativamente os
elementos narrativos apresentados. A contagao de histérias, além de ampliar a
imaginagao e a linguagem, oferece as criangas um contexto compartilhado que serve
como base para suas exploracdes simbdlicas.

Ao disponibilizar os lencos, foi criado um ambiente aberto a interpretacéo e a
criacao, em que cada crianca poderia ressignificar os objetos de acordo com suas
proprias experiéncias e percepc¢oes, enriquecidas pela narrativa recém-ouvida.
Nesse sentido, os lengos funcionaram como mediadores, conectando a histéria
contada ao ato de brincar, transformando ideias abstratas em experiéncias
concretas. Vigotski (2009, p.14) aponta que toda atividade humana que resulta na
criacdo de novas ideias, imagens ou agdes, em vez de simplesmente repetir
experiéncias ou acdes anteriores, faz parte desse tipo de comportamento criativo. O
cérebro ndo apenas guarda e reproduz o que vivemos, mas também combina e
transforma essas experiéncias, criando situagdes e formas de agir.

Essa atividade possibilitou que elas reconstituissem elementos narrativos de
forma simbdlica, construindo um espacgo ludico no qual as agdes e os significados
eram compartilhados ou individuais. Segundo Vygotsky, essa interacao entre o
simbalico e o concreto é essencial para o desenvolvimento do pensamento abstrato

e da regulacdo do comportamento. Martins (1997, p.114), afirma:

Ao nascer, as situagbes vividas vado permitindo, no universo da vida
humana, interagbes sociais com parceiros mais experientes - adultos ou
companheiros de mesma idade - que orientam o desenvolvimento do
pensamento e o proprio comportamento da crianga. Nesse processo de
intermediagdo onde a linguagem, principal instrumento simbdlico de
representacao da realidade, desempenha papel fundamental, postula-se a
transformacgéao das fungdes psicoldgicas elementares em superiores.
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Além disso, a escolha dos lengos apos a contagao de histérias também serviu
como um exercicio de socializagao. As criangas participaram de um processo de
tomada de decisdo que exigia a observagdo do outro, o respeito as preferéncias
alheias e a adaptacgao as circunstancias. Esse momento, portanto, ndo sé promoveu
o desenvolvimento cognitivo e imaginativo, mas também incentivou capacidades
sociais fundamentais, como a empatia e a cooperagao, enriquecendo a experiéncia

educativa de maneira integral.

Figura 51 - Cebolinha escolhendo lengos.

Fonte: Acervo da autora (2024).

Apos a escolha dos lengos, duas criangas, identificadas como Cebolinha e
Juca, iniciaram uma brincadeira de cabo de guerra utilizando um lengo grande como
objeto central. Essa atividade ndo apenas promoveu o esforgo fisico das criancas,
mas também serviu como um espaco para a experimentacao de interacdes sociais
e dindmicas de cooperacao e competicdo. Dentro do contexto da Teoria Histérico-
Cultural, esse tipo de brincadeira carrega um significado profundo, pois reflete a
apropriacdo simbolica de elementos culturais e sociais, fundamentais para o
desenvolvimento das fungdes psiquicas superiores. Vigotski (1998, p.60) assegura

que:

aspecto essencial do aprendizado é o fato de ele criar a zona de
desenvolvimento proximal; ou seja, o aprendizado desperta varios
processos internos de desenvolvimento, que s&o capazes de operar
somente quando a crianga interage com pessoas em seu ambiente e
quando em operagao com seus companheiros. Uma vez internalizados,
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esses processos tornam-se parte das aquisicbes do desenvolvimento
independente da crianga.

A brincadeira de cabo de guerra oferece uma oportunidade valiosa de
aprendizagem. Nela, as criangas exploram seus limites fisicos, aprendem sobre
turnos e cooperagao, e vivenciam emogdes como frustracdo e superagédo. Essas
experiéncias sao relevantes para o desenvolvimento da autorregulagdo emocional e
do pensamento estratégico. Além disso, toda brincadeira com uma situagéo
imaginaria envolve regras, que ndo sao fixas ou predefinidas, mas surgem
naturalmente do préprio contexto imaginado durante o jogo (Vigotski, 1998, p.63).

Por fim, ao adotarem os papéis de competidores na brincadeira, Cebolinha e
Juca estdo engajados em uma forma de brincadeira com papéis sociais. Essas
atividades s&o essenciais para o desenvolvimento da imaginagao e da capacidade
de abstracéo, pois permitem as criangas projetarem-se em situagdes que vao além
de sua experiéncia imediata, conectando a brincadeira ao mundo social e cultural

que as cerca.

Figura 52 - Cebolinha e Juca brincando de cabo de guerra

Fonte: Acervo da autora (2024).

Enquanto isso, Jodao colocou o tecido sobre a cabaninha, balangando-o e
dizendo que estava em uma rede. Durante os anos da pré-escola e da escola, as
capacidades conceituais da crianca sao expandidas por meio do brinquedo e do uso
da imaginagdo. Nesses jogos variados a crianga adquire e inventa regras, ou,
segundo Vigotski, "ao brincar, a crianga esta sempre acima da propria idade, acima

de seu comportamento diario, maior do que € na realidade" (Vigotski, 1998, p.85).
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Figura 53 - Jodo com um lengo sobre o tecido grande

Fonte: Acervo da autora (2024).

A Mbnica, que ja havia transformado o lenco em uma touca antes da histéria,
repetiu essa agéo e, em seguida, deitou-se no chéo dizendo estar embaixo de uma
coberta, como na narrativa apresentada. Mais tarde, ela amassou o tecido, afirmou
que era uma bola e o langou para o alto. Essas agdes demonstram sua capacidade
de ressignificar objetos, usando a imaginagéo para atribuir novos significados aos
materiais do ambiente. Esse tipo de brincadeira ensina a crianga a ndo se guiar
apenas pela aparéncia imediata dos objetos, mas também pelo significado atribuido
a situacao imaginada, ajudando-a a ampliar a flexibilidade cognitiva e a criatividade
(Vigotski, 2002, p. 127).

Essas acbes ndo sao apenas divertidas; elas sdo momentos relevantes de
aprendizagem e desenvolvimento. Ao reinterpretar o lengco como diferentes objetos,
uma touca, uma coberta e uma bola, Mébnica esta praticando capacidades
importantes, como a imaginacao, a resolugao de problemas e a coordenag¢ao motora.
Além disso, ao interagir com os objetos e recriar situagdes, ela assimila papéis

sociais e amplia sua compreensao do mundo ao seu redor.
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Figura 54a - Moénica deitada no chao coberta pelo tecido grande

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 54b - Parte da histéria em que a menina se cobre com o lengo

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.
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Figura 54c - Mbnica com um lengo amassado em suas maos

Fonte: Acervo da autora (2024).

Pouco tempo depois, Bambi utilizou o lengo como um cobertor, recriando um
dos momentos apresentados na historia. Esse comportamento demonstra sua
capacidade de se conectar emocionalmente com a narrativa, usando o objeto como
uma extensao simbdlica para expressar sua interpretacéo. Ao transformar o lenco
em um vestido, também inspirado na histéria, Bambi mostrou que se lembrava dos
detalhes da narrativa e os incorporava a sua brincadeira.

Além disso, ao reproduzir momentos marcantes da historia e apresentar
diferentes usos para o lengo, Bambi evidenciou uma flexibilidade cognitiva e uma
compreensao cada vez maior de sua relagdo com o mundo ao seu redor. De acordo
com Vigotski (1998, p. 28), “a memdria da crianga ndo somente torna disponiveis
fragmentos do passado como, também, transforma-se num novo método de unir

elementos da experiéncia passada com o presente”.
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Figura 55a - Bambi deitado embaixo do tecido grande

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 55b - Parte da histéria que a crianga representou

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Figura 55¢ - Bambi posicionando um len¢o sobre sua barriga

Fonte: Acervo da autora (2024).
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Figura 55d - Parte da histéria que a crianga representou

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Inspiradas pela histéria, em que o lengo era usado para representar um
fantasma, varias criangas recriaram essa cena em suas brincadeiras. Esse
comportamento demonstra como as narrativas compartilhadas podem funcionar
como gatilhos para a imaginagéao infantil, fornecendo um ponto de partida para que
elas explorem e ressignifiquem os elementos apresentados. Essa transformagéo do
objeto, de um simples pedacgo de tecido para algo com um significado totalmente
novo, ilustra a capacidade das criangas de atribuir sentidos que vao além do
imediato, conectando a brincadeira ao mundo imaginario.

Além disso, o ato de reproduzir a cena coletivamente sugere uma dinamica
de interacdo social que favorece a construgdo de regras compartilhadas e de um
entendimento mutuo sobre o objetivo da brincadeira. As brincadeiras simbdlicas
desempenham um papel fundamental no desenvolvimento infantil, permitindo que as
criangas explorem e transformem ac¢des e significados. Durante essas interagdes, a
crianga nao apenas reproduz o que observa, mas também adapta e cria novas
formas de brincar, demonstrando autonomia e criatividade no processo.

Ao repetir a brincadeira nos contatos interativos com os adultos, a crianga
descobre aregra, ou seja, a sequéncia de agbes que compde a modalidade
do brincar e ndo s6 a repete, mas toma iniciativa, altera suas sequéncias ou
introduz novos elementos. O aparecimento de agdes iniciadas pela prépria
crianga, de novas sequéncias, como cobrir o proprio rosto ou de um bichinho
de peldcia representa o dominio das regras da brincadeira. Ao alterar o
curso da brincadeira pelo prazer que ela emana, promove a competéncia
em reciclar situagdes, conduta criativa tdo necessaria nos tempos atuais.
Tais brincadeiras interativas contribuem ao desenvolvimento cognitivo e, ao

mesmo tempo, as aprendizagens das frases que as acompanham
(KISHIMOTO, 1998, p. 142).
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Por fim, ao incorporarem a ideia do fantasma em suas brincadeiras, as
criangas também demonstram como utilizam as historias para lidar com temas
simbdlicos mais amplos, como o desconhecido ou o medo. Essa exploragéo, em um
ambiente seguro e ludico, permite que elas processem emogdes e construam novas
formas de expressao. Assim, a atividade vai além da mera repeti¢cao, tornando-se
uma ferramenta poderosa para o aprendizado e o desenvolvimento emocional e

social.

Figura 56a - Uma crianga recriando a parte da histéria com um leng¢o azul claro

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 56b - Uma crian¢a recriando a parte da histéria com um lengo azul escuro.

Fonte: Acervo da autora (2024).
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Figura 56¢ - Uma crianga recriando a parte da histéria com um lengo branco.

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 56d - Parte da histéria que as criangas decidiram representar

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

A mée do Cebolinha possui uma loja de roupas, e em um dos momentos da
brincadeira, a crianga estendeu o lenco, fez algumas dobras e afirmou estar
guardando a roupa da loja da mamae. Esse comportamento reflete a capacidade da
crianca de transportar elementos de seu cotidiano para o universo simbdlico da
brincadeira, um processo fundamental para o desenvolvimento de capacidades
cognitivas e sociais. Como explica Vigotski (1998, p. 83), “durante o brinquedo, as
criangas dependem e, ao mesmo tempo, transformam imaginativamente os objetos
socialmente produzidos e as formas de comportamento disponiveis no seu ambiente
particular’. Assim, Cebolinha utilizou o lengco como uma representacio simbdlica das
roupas da loja de sua méae, demonstrando como as criangas reinterpretam suas

experiéncias e os objetos que estao ao seu redor para recriar situagdes familiares.
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Essa acao revela ndo apenas a imitagdo do cotidiano, mas também um
exercicio criativo e significativo, no qual a crianga constroi ativamente um enredo que
reflete sua percepgcdo do mundo. Além disso, essa brincadeira reforga a conexao
entre a crianga e o ambiente cultural em que esta inserida, contribuindo para o
desenvolvimento de fungbes psicoldgicas superiores, como a imaginagao, a
memoria e a capacidade de atribuir novos significados aos objetos e situagdes. Essa
dindmica é essencial para que as criangas compreendam e elaborem os papéis

sociais que observam, ampliando suas capacidades de interagao e comunicagao.

Figura 57- Cebolinha com um tecido estendido na mesa

Fonte: Acervo da autora (2024).

Peter Pan balangou dois lengos laranjas, um em cada méo, e declarou que
era fogo. Essa acdo demonstra o uso criativo da imaginagdo na brincadeira
simbdlica, em que as criangas transformam objetos simples em representacdes de
elementos do mundo real ou imaginario. Ao interpretar o fogo como parte de sua
brincadeira, Peter Pan também pode estar explorando temas de poder e
transformacado, aspectos frequentemente associados ao elemento fogo nas
narrativas culturais. Essa ressignificacdo revela como as criancas assimilam e
recriam elementos do imaginario coletivo em suas proprias historias, fortalecendo

sua relagdo com o mundo social e cultural que as rodeia. Filho (2005) relata que:

As culturas da infancia ndo podem ser compreendidas de forma separada
e isolada dos contextos sociais da vida das criangas, mas como um contexto
dentro do qual suas relagbes sociais e culturais possam ser descritas.
Assim, € que sustentamos que as relagbes emocionais, sociais, culturais e
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materiais especificas das criangas representam exemplos diarios das
produgbes das criangas. Portanto, a observagdo do mundo cultural das
criangas nos permite vislumbrar os modos pelos quais os processos de
produgdo e reproducdo cultural estdo acontecendo. Desse modo, o
processo de formagéo das culturas da infancia € constituido individual e
coletivamente, por elementos aceitos da cultura dos adultos e por
elementos elaborados pelas proprias criangas. Elas constroem e vivem a
histéria de sua familia, da sua comunidade, da humanidade.

Essa observagao destaca como as acgdes simbdlicas, mesmo em brincadeiras
comuns, representam praticas culturais em construcdo. Ao transformar lengcos em
fogo, Peter Pan se apropria de simbolos socialmente compartilhados e os

ressignifica em seu universo, contribuindo para a formagao de sua identidade.

Figura 58 - Peter Pan com dois lengos laranjas na mao

Fonte: Acervo da autora (2024).

Durante a brincadeira, algumas criangas puxaram o tecido que representava
a cabaninha, posicionando-o sobre suas cabecas e se escondendo debaixo dele,
assim como apresentado na histéria. Esse momento, carregado de risos e
cumplicidade, reflete um exemplo do que Vigotski (1998, p. 69) descreve ao afirmar
que, na brincadeira, a crianga age como se fosse mais velha do que realmente € no
dia a dia. A brincadeira funciona como uma lente de aumento, reunindo e acelerando
varias capacidades e tendéncias de desenvolvimento, tornando-se uma poderosa
fonte de aprendizado e crescimento. A cabaninha, portanto, deixa de ser apenas um
tecido e se transforma em uma oportunidade rica de aprendizagem e crescimento

coletivo.
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Figura 59 - Criangas embaixo do tecido grande laranja

Fonte: Acervo da autora (2024).

A Matilda, cheia de criatividade e entusiasmo, pegou um lengo pequeno,
cobriu os olhos da professora e declarou que estava escondendo-a. Esse simples
gesto, carregado de simbolismo, vai além de uma mera brincadeira.

Nesse contexto, a agcao de Matilda reflete a capacidade da crianga de utilizar
a imaginacgao para criar situagcdes que envolvem papeis sociais e regras simbolicas.
Ao "esconder" a professora com o lenco, ela demonstra ndo apenas o uso da
abstracdo, mas também o inicio da internalizacdo de conceitos de interagao e
comunicagdo. A brincadeira, portanto, funciona como um campo fértil para o
desenvolvimento de capacidades que, futuramente, se consolidardao como formas
reais de agir e pensar. Assim, o ato ludico da crianga é mais do que diversao: € um
exercicio de construgdo de sua consciéncia e moralidade. Segundo Vigotski (1998,
p. 67), "as maiores aquisicbes de uma crianga sao conseguidas no brinquedo,
aquisicoes que no futuro, tornar-se-ao seu nivel basico de acao real e moralidade".

Nesse processo, o brincar ndo apenas reflete desejos e experiéncias, mas
também serve como um meio para a crianga compreender e dominar a realidade ao
seu redor. Portanto, o ato ludico é fundamental para o desenvolvimento cognitivo e
social, proporcionando um espag¢o onde a crianga pode experimentar, aprender e

crescer.
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Figura 60 - Matilda com um lencgo a frente de sua cabega para esconder a professora
y -

-

Fonte: Acervo da autora (2024).

Magali afirmou que o lengo era uma toalha e, em seguida, o passou pelo corpo
como se estivesse se enxugando. Logo depois, ao observar o comportamento de
outra crianga que estendeu o tecido para secar, Magali repetiu a agdo, apoiando-o
no encosto de uma cadeira. Esse momento, simples a primeira vista, revela um

aspecto profundo do desenvolvimento infantil descrito por Vigotski (1998, p. 85):

Na medida em que a crianga imita os mais velhos em suas atividades
padronizadas  culturalmente, ela gera oportunidades para o
desenvolvimento intelectual. Inicialmente, seus jogos sdo lembrancas e
reprodugdes de situagbes reais; porém, por meio da dinamica de sua
imaginacdo e do reconhecimento de regras implicitas que dirigem as
atividades reproduzidas em seus jogos, a crianga adquire um controle
elementar do pensamento abstrato.

A brincadeira de Magali demonstra como a crianga se apropria de situagoes
vividas no mundo real e as transforma em experiéncias ludicas. Ao declarar que o
lenco era uma toalha e simular o ato de enxugar-se, ela ndo apenas reproduziu uma
acao cotidiana, mas também deu um significado simbdlico ao objeto, exercitando sua
capacidade de abstracao. Quando repetiu o gesto de estender o tecido, foi além da
simples imitagdo, mostrando como o brincar € mediado pela cultura e pela interagao

social.
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Figura 61a - Magali passando o lengo sobre seu corpo

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 61b - Magali posicionando lengos no encosto da cadeira.

Fonte: Acervo da autora (2024).

A exploragao dos lengos passou a envolver mais criatividade, com algumas
criangas criando histérias proprias, cobrindo-se e cobrindo outras, brincando de se
vestir e realizando movimentos mais complexos com os tecidos. Isso evidenciou as

capacidades de expressao e simbolizagdo. Silva (2023, p. 6) afirma que:

[...]J]aquela leitura o modifica, e por meio dela o sujeito vai realizar uma
interpretacdo, baseada em seus conhecimentos prévios e no que ele
observa, conclui seu entendimento da histéria, e a cada leitura vai aos

poucos se tornando mais experiente e sensivel.
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Nesse sentido, a experiéncia com o livro “O Lengo” revelou-se significativa
nao apenas pelo contato sensorial, mas também por possibilitar que as criangas
expressassem interpretagdes, transformando o objeto em linguagem, gesto e
criacdo. As acdes desenvolvidas demonstraram que, ao experienciar, brincar e
imaginar, as criangas constroem sentidos singulares, ampliando suas formas de
compreender e se relacionar com o mundo. Essa vivéncia preparou o grupo para
novas descobertas, dando continuidade ao percurso de leitura e exploracdo que se
estende com o livro “A Garrafa”, cuja proposta também se centra na ampliagado das

experiéncias culturais e expressivas.

7.2 Livro “A Garrafa”

Em outro momento, logo no inicio do dia, diferentes garrafas foram
cuidadosamente dispostas sobre as mesas, criando um ambiente convidativo para
gue as criangas explorassem espontaneamente os objetos assim que chegassem.
Essa atividade inicial permitiu que cada crianca interagisse com as garrafas de
acordo com suas proéprias ideias, necessidades e niveis de desenvolvimento, abrindo
espago para uma manipulacgao livre e criativa.

A Mbnica, ao reconhecer uma das garrafas como sendo de “orgute” e a outra
de “figerante”, deu inicio a um processo de ressignificagdo dos objetos com base em
suas vivéncias cotidianas. Demonstrando um claro vinculo com sua realidade
cultural, a crianga atribuiu as garrafas significados simbdlicos, transportando-as de
objetos utilitarios para elementos de sua brincadeira imaginativa. Logo apds, ao
organizar as garrafas em uma composi¢cao narrativa, posicionando uma maior no
centro e duas menores ao lado — identificando-as como o “papai” e as “filhinhas” —,
Mébnica elaborou uma situacéo ludica que reproduz papéis sociais observados em
seu meio. Finalmente, ao deitar as garrafas na mesa para observar se rolavam, a
crianga integrou exploracdo sensorial e motora a sua atividade simbdlica,
expandindo sua compreensao das propriedades fisicas dos objetos.

Assim, Mbnica ndo apenas recriou o mundo ao seu redor, mas também
ampliou suas possibilidades de acdo e compreensao, integrando aspectos culturais,
fisicos e emocionais em uma atividade unificada. Esse processo reflete como o
brincar € um fator essencial para o desenvolvimento humano, pois, além de

proporcionar prazer, contribui significativamente para o desenvolvimento da
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capacidade cognitiva, a inser¢gao no meio social e a construgédo de relagdes com o
outro (Souza, Rodrigues, Silva, Magalhaes, Rodrigues e Andrade, 2022, p. 17).
Portanto, ao se envolver em brincadeiras que envolvem papéis sociais e
regras simbdlicas, Ménica ndo apenas reflete 0 mundo ao seu redor, mas também
expande suas capacidades cognitivas e sociais. Essas atividades ludicas sao
essenciais para a formacgédo humana, pois promovem a criatividade, a compreensao

emocional e a interagio social.

Figura 62a - M6nica observando a garrafa de iogurte

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 62b - Ménica com duas garrafas em cada uma de suas maos, empurrando duas garrafas

deitadas

Fonte: Acervo da autora (2024).
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Figura 62c - Monica simulando beber o refrigerante

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 62d - Monica posicionando as garrafas menores ao lado da maior

Fonte: Acervo da autora (2024).

Duas criangas juntas, sendo elas Peter Pan e Gepeto, alinharam
cuidadosamente as garrafas e, com outra, bateram nelas para observar como se
moviam sobre a superficie. Essa interagdo nao foi apenas um ato de exploragéo
sensorial e motora, mas também uma rica demonstracdo de como o brincar coletivo
promove o desenvolvimento de capacidades sociais e cognitivas. De acordo com
Vygotsky (1998, p. 22),

“ndo ha momento em que as criangas desenvolvam um método de
comportamento para guiarem a si mesmas, o que tinha sido usado
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anteriormente em relagdo a outra pessoa, e quando elas organizam sua
propria atividade de acordo com uma forma social de comportamento,
consiga, com sucesso, impor a si mesmas uma atitude social."

Nesse contexto, ao colaborarem para alinhar as garrafas e testarem seu
movimento, as criangas nao apenas interagiram fisicamente com os objetos, mas
também internalizaram comportamentos anteriormente observados. Por meio dessa
atividade, ajustaram suas a¢des de forma mutua, negociando papéis, estabelecendo

regras implicitas e coordenando esforgos para alcangar um objetivo comum.

Figura 63 - Peter Pan e Gepeto posicionando as garrafas

Fonte: Acervo da autora (2024).

Pinéquio interessou-se em retirar os roétulos das garrafas, limpa-los
cuidadosamente e, em seguida, cola-los na mesa.

Nesse caso, o ato de retirar os rotulos, limpa-los e cola-los representa mais
do que um simples gesto motor: € uma forma de experimentacdo que integra
criatividade, organizacao e observagao, aspectos centrais para o desenvolvimento
cognitivo. Segundo Vygotsky (1998, p. 69), “o brincar cria uma zona de
desenvolvimento proximal, permitindo que a crianga ja esteja além de suas
capacidades habituais”. Embora a acao de Pindquio ndo tenha contado com a
mediacao direta de um adulto, ela foi influenciada por interagdes sociais e culturais
prévias, como a percepg¢ao de que objetos podem ser transformados, organizados e

reutilizados.
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Figura 64 - Pinéquio retirando os rétulos das garrafas

Fonte: Acervo da autora (2024).

Trés criangas, Monica, Maria e Menina Nina, juntaram-se em um momento de
brincadeira coletiva, formando um semicirculo enquanto batiam as garrafas entre si,
criando ritmicos e cantando a musica “A Baleia”. Essa interacdo foi marcada nao
apenas pelo prazer ludico, mas também pela integracao de diferentes capacidades
sociais e cognitivas. Ao usar as garrafas para produzir sons e alinhar os ritmos ao
canto, as criancas transformaram o ato de brincar em uma oportunidade de construir
significados compartilhados, explorar ritmos e ampliar a sua comunicagao.

De acordo com Vigotski (1998, p. 25), os processos mentais relacionados a
fala, em um estagio mais avangado, adquirem novas func¢des. A fala deixa de ser
apenas um meio de nomear objetos e passa a desempenhar um papel crucial na
integragdo e organizacao de informacdes. Essa capacidade de sintese permite a
criangca experimentar formas mais sofisticadas de percepcao e compreensao do
mundo ao seu redor. Esse processo é evidente na brincadeira das trés criangas, em
que o uso da musica, acompanhado da manipulagao ritmica das garrafas, mostra
como a fala e a agao se tornam integradas. Ao cantar juntas, as criangas nao apenas
se comunicaram, mas também organizaram suas acbes de forma coordenada,
utilizando a linguagem como ferramenta de mediagao para sustentar e enriquecer a

brincadeira.
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Essa atividade também demonstra que a musica, carregada de significados
sociais, serviu como um ponto de conexao entre elas, enquanto o som das garrafas
acrescentava um componente sensorial a experiéncia. Ao mesmo tempo, as
criangas experienciaram uma compreensao mais complexa das relagdes entre som,
ritmo e linguagem, o que amplia suas percep¢des sobre o mundo e fortalece suas
capacidades de cooperacéo e interacédo. Assim, o ato de brincar ndo sé proporciona
alegria, mas também promove avangos no pensamento, na organizagdo mental e na
relagdo com o outro, consolidando-se como uma atividade essencial para o

desenvolvimento humano.

Figura 65 - M6nica, Maria e Menina Nina em um semicirculo cantando e batendo as garrafas

Fonte: Acervo da autora (2024).

Apos a cantiga, Cascao demonstrou criatividade ao posicionar duas garrafas
sobre a testa, representando um cachorro. Esse momento reflete como a brincadeira
simbdlica permite a crianca transformar objetos cotidianos em elementos de sua
imaginacao, atribuindo-lhes novos significados. Para Vigotski, o brincar simbdlico é
uma atividade essencial no desenvolvimento infantil, pois permite que a crianca
interprete e ressignifique a realidade com base em suas experiéncias culturais.
Nesse caso, as garrafas deixam de ser apenas objetos inertes e tornam-se
extensdes da imaginagao da crianga, representando as orelhas de um cachorro.
Além disso, ao assumir o papel do animal, Cascao incorpora elementos observados
em seu contexto social, praticando e internalizando padrdes -culturais e

comportamentais.

O brincar, além de ser o meio pelo qual a crianca explora o mundo e reconstroi
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sua cultura, regras sociais e capacidades cognitivas, também se apresenta como
uma linguagem por meio da qual ela expressa seus desejos, vivéncias e até mesmo
traumas. Ao brincar, a crianga externaliza suas experiéncias e transforma a
imaginagdo em uma forma singular comunicagéo. A educag¢do, ao compreender e
utilizar essa linguagem, pode interagir de forma mais profunda com uma crianga,

buscando conhecer e valorizar (Souza et al, 2022, p.63).

Figura 66 - Cascao com duas garrafas posicionadas a frente de seu rosto

Fonte: Acervo da autora (2024).

Maria tentou empilhar as garrafas, demonstrando ndo apenas sua
criatividade, mas também sua capacidade de resolver problemas e experimentar
diferentes possibilidades. Essa acéo, aparentemente simples, reflete um processo
complexo de construgdo de conhecimento, no qual a crianga observa, testa
hipéteses e ajusta suas estratégias para alcangar um objetivo.

A acao de brincar, conduz a crianca a exploracdo do mundo e de suas
possibilidades, permitindo que ela se insira nele de maneira auténtica, ampliando

suas capacidades afetivas, cognitivas e motoras (Navarro, 2009, p.2124).

Assim, a tentativa de Maria de empilhar as garrafas nao representa apenas
um momento de brincadeira, mas exemplifica como o brincar promove a formagao
integral da crianga, envolvendo aspectos cognitivos, emocionais € motores em uma

atividade unica e significativa.
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Figura 67 - Maria empilhando as garrafas

Fonte: Acervo da autora (2024).

Gepeto colocou as garrafas maiores sobre uma cadeira e afirmou que as
levaria para passear, atribuindo as garrafas um papel simbdlico em sua brincadeira.
Logo depois, ele posicionou uma das garrafas diante do Pequeno Principe,
incentivando-o a golpea-la com outra garrafa, transformando o momento em uma
atividade interativa e colaborativa.

Ao atribuir significados as garrafas e construir uma narrativa em torno delas,
Gepeto exercitou sua capacidade de planejamento, tomada de deciséo e interagéo
social. Ao mesmo tempo, o envolvimento do Pequeno Principe na brincadeira
ressalta o carater coletivo do brincar, que promove a internalizagao de regras sociais
e o0 aprimoramento de capacidades como a cooperagao e a comunicagao.

Além disso, a transformacgéo das garrafas em objetos com diferentes fungdes
durante a brincadeira ilustra o processo de exploragado criativa caracteristico da
infancia. Nesse contexto, Vygotsky (1998, p. 69) destaca que, por meio do brincar, a
crianga ultrapassa os limites de sua realidade imediata e age como se fosse mais
velha do que realmente é, utilizando o faz de conta como uma ferramenta para

compreender e assimilar aspectos mais complexos do mundo ao seu redor.
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Figura 68a - Gepeto arrastando uma cadeira com duas garrafas sobre ela

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 68b - Gepeto posicionando as garrafas para que Pequeno Principe as golpeassem

Fonte: Acervo da autora (2024).

Utilizando as garrafas como espadas, Peter Pan e Cascao envolveram-se em
uma brincadeira simbdlica na qual simularam uma luta. Ao representar uma luta, as
criangas reproduziram narrativas presentes em historias, desenhos animados ou
vivéncias pessoais, reinterpretando-as em um contexto ludico. A crianga n&o brinca
isolada. Ela brinca com os materiais e ideias que tem a sua disposi¢ao, usando tanto
0 que esta ao seu redor quanto o que imagina em sua mente (Brougére, 2001, p.105).

Além disso, a brincadeira simbdlica com as garrafas promove também o

desenvolvimento motor, uma vez que os movimentos coordenados exigidos para
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simular o combate colaboram no aprimoramento das capacidades fisicas. A
interacao entre os dois personagens demonstra como o brincar coletivo constitui uma
oportunidade para fortalecer vinculos sociais e praticar a resolu¢cao de conflitos de
forma colaborativa, ao mesmo tempo em que constréi um espago seguro para

experimentar diferentes papéis e possibilidades por meio da imaginagao.

Figura 69 - Peter Pan e Cascao simulando uma luta com espadas

Fonte: Acervo da autora (2024).

Enquanto Juca optou por brincar sozinho com o objeto, batendo-o na mesa
para ouvir o0 som que produzia, sua escolha evidencia um momento de exploracao
individual. Essa acéo reflete o desejo da crianga de experimentar, observar e
compreender os efeitos de suas interagdes com o ambiente, demonstrando que o
brincar pode ser tanto uma atividade coletiva quanto um espaco de descobertas
individuais. Por meio do brincar, a crianca explora o mundo ao seu redor e as
diversas possibilidades que ele oferece, inserindo-se nele de forma espontanea e
prazerosa. Esse processo contribui para o desenvolvimento de suas capacidades
cognitivas, motoras e afetivas (Navarro, 2009, p.2125).

Mesmo em momentos de brincadeiras solitarias, a crianga participa de
processos de internalizagdo de conceitos basicos, como causa e efeito, ritmo e
intensidade, que favorecem o desenvolvimento cognitivo. Além disso, o ato de
brincar sozinha revela como a autonomia no brincar é fundamental para que a
crianga organize suas proprias experiéncias e desenvolva a capacidade de tomar

decisdes de forma independente.
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Figura 70 - Juca golpeando as garrafas na mesa para producao de sons

Fonte: Acervo da autora (2024).

Por fim, trés criancas (Peter Pan, Cascao e Gepeto) comegaram a se deslocar
pela sala, batendo as garrafas umas nas outras com o objetivo de produzir sons.
Esse momento de interagao reflete uma exploragcédo sensorial e auditiva, em que as
criangas nao apenas manipulam os objetos, mas também se envolvem em um
processo de descoberta sobre as diferentes maneiras de gerar som por meio do
contato entre materiais. Ao interagirem entre si e com os objetos, elas experimentam
e comparam os efeitos sonoros, o que estimula a percepg¢dao auditiva e sua
capacidade de coordenacao motora.

Além disso, essa acao pode ser vista como uma forma de as criancas
exercitarem a criatividade e a imaginacado, transformando as garrafas em
instrumentos musicais improvisados. Ao fazerem isso, elas ndo apenas aprendem
sobre a relagao causa e efeito, mas também se apropriam de regras implicitas, como
a necessidade de coordenacdo e ritmo, elementos fundamentais para o
desenvolvimento do pensamento légico e das capacidades cognitivas. A situacéo
imaginaria, por si mesma, ja envolve regras de comportamento, mesmo que nao seja
uma brincadeira que exija regras previamente desenvolvidas ou formuladas
(Vigotski, 1998, p.63).
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Figura 71 - Peter Pan, Cascao e Gepeto deslocando-se pela sala, batendo as garrafas umas

nas outras

Fonte: Acervo da autora (2024).

Apds o café da manha, utilizou-se o recurso do data show para exibir imagens
de povos que utilizam garrafas em suas culturas. As criangas mostraram interesse
nas imagens e pareciam reconhecer as garrafas como objetos com significados
culturais distintos. A mediagcdo por meio da tecnologia, embora simples, contribuiu
para contextualizar o uso das garrafas e despertou a curiosidade das criangas sobre
suas fungdes em diferentes culturas.

Na etapa final, foi apresentado o livro digital “A Garrafa”, que proporcionou um
envolvimento das criangas com a histéria por meio da tecnologia. A abordagem
digital capturou a atencéo das criangas, que se concentraram na tela e na narrativa
interativa. Apds a apresentagédo do livro digital, as criangas foram convidadas a
brincar novamente com as garrafas.

Nesse momento, trés delas recriaram uma parte da histéria em que a menina
usava a garrafa como foguete, sendo elas, a Monica, a Menina Nina e o Pequeno
Principe. Elas ndo apenas imitaram a cena, mas também elaboraram suas proprias
interpretagcdes, adaptando o objeto conforme suas experiéncias.

Ao transformar a garrafa em um foguete, as criancas exercitaram sua
capacidade de imaginagcao e abstragado, criando uma realidade onde o brinquedo
ganha vida e se torna um meio de exploragdo do mundo a sua maneira. Porto (2008,
p.4) afirma que

A brincadeira é uma forma privilegiada de aprendizagem. Na medida em

que vao crescendo, as criangas trazem para suas brincadeiras o que veem,
escutam, observam e experimentam. Estas ficam ainda mais interessantes
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quando os diversos conhecimentos a que tiveram acesso podem ser
combinados. Nessas combinagdes, muitas vezes inusitadas aos olhos dos
adultos, as criangas revelam suas visdes de mundo, suas descobertas.

Essa recriacao reflete um aspecto importante do desenvolvimento infantil, no
qual o faz de conta permite a crianga compreender, reelaborar e atribuir novos

sentidos ao ambiente e as experiéncias vividas.

Figura 72a - Ménica posicionando a garrafa em suas costas, representando o foguete da
historia

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 72b - Menina Nina representando o foguete colocando as garrafas em suas costas

Fonte: Acervo da autora (2024).
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Figura 72c - O Pequeno Principe, imaginando-se como um foguete, posiciona garrafas em suas
costas

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 72d - Parte da histéria em que a personagem aparece com duas garrafas nas costas
representando um foguete

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Mébnica também colocou duas garrafas na testa e verbalizou representar um
coelho, enquanto Maria, seguindo a mesma dindmica, representou um elefante ao
posicionar uma garrafa ao lado da cabecga, assim como fazia a protagonista da
historia. Por meio dessa brincadeira, elas exercitaram ndo apenas a imaginagéo,
mas também o entendimento de que os objetos podem assumir significados diversos

dependendo do contexto. Essas ag¢des nédo se limitam a imitagdo do que foi
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observado; elas demonstram a capacidade de atribuir novos sentidos aos objetos
com base em suas experiéncias. De acordo com Vygotsky (1998, p. 36), "para
criangas muito pequenas, pensar significa lembrar”, o que indica que essas
brincadeiras simbdlicas, ao resgatar memdrias e transforma-las, sdo uma forma de
pensamento que liga o passado e o presente, ampliando a compreensao da crianga

sobre o mundo.

Figura 73a - M6nica com duas garrafas na testa representando um coelho, como apresentado

na histéria

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 73b - Maria com uma garrafa proxima a orelha como a representagdao de elefante

proposto pela personagem principal

Fonte: Acervo da autora (2024).
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Figura 73c - Parte da historia escolhidas pelas criangas

Fonte: AUERBACH, Patricia. A garrafa. Sdo Paulo: Brinque-Book, 2010. Foto da autora.

Seis criangas (Marcelo, Joao, Peter Pan, Bisa Bia, Gepeto e Bambi) retiraram
as tampas das garrafas, colocando-as dentro de outras garrafas e utilizando-as para
fechar as garrafas correspondentes. Essa agao reflete uma importante capacidade
cognitiva: a capacidade de pensar e resolver problemas. Ao escolherem as tampas
e encaixa-las nas garrafas, as criancas estabeleceram conexdes entre os elementos,
demonstrando seu entendimento sobre funcionalidade. Durante a brincadeira, a
crianga nao so brinca livremente com os objetos, mas também usa esses momentos
para aprender coisas importantes, como classificar, encaixar e organizar,
capacidades essenciais para o desenvolvimento do pensamento logico e a
compreensao do espacgo (Kishimoto, 2009).

Ao manipular as garrafas dessa forma, as criangas estavam ndo apenas
interagindo com o ambiente, mas também participando de um processo de
aprendizado ativo, onde cada ac¢ao contribuia para o seu desenvolvimento intelectual

e social.



Figura 74a - Marcelo encontrando a tampa correspondente a garrafa

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 74b - Jodo localizando a tampa adequada para a garrafa
:'_:; ‘-"v /‘-_F [
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Fonte: Acervo da autora (2024).
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Figura 74c - Peter Pan descobrindo a tampa compativel com a garrafa

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 74d - Bisa Bia identificando a tampa correta para a garrafa

Fonte: Acervo da autora (2024).
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Figura 74e - Gepeto achando a tampa que se encaixa na garrafa

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 74f - Bambi selecionando a tampa apropriada para a garrafa

Fonte: Acervo da autora (2024).

Quatro criangas, sendo elas Cascao, Pinoquio, Cebolinha e Juca, decidiram
brincar com garrafas sobre a mesa. Elas organizaram cuidadosamente as garrafas
em fileiras e, em seguida, utilizando uma das garrafas como "arremessadora",
comecgaram a desferir golpes contra as demais com o objetivo de derruba-las. A
organizagdao das garrafas em fileiras, seguida pelo uso de uma garrafa para
"arremessar" as outras, demonstra o desenvolvimento de capacidades fundamentais

para essa faixa etaria, como a coordenagdo motora, a percepg¢ao espacial e o
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planejamento de agdes. Logo apds, Cebolinha convidou Bambi e o Pequeno Principe
para colocarem as garrafas no chédo e baterem umas nas outras.

Segundo Vigotski (1998, p.85), "na brincadeira, a crianga sempre cria uma
nova relagao entre objetos, agindo como se fosse maior do que realmente é." Nesse
contexto, as garrafas ndo sdo apenas objetos fisicos, elas assumem funcgdes
simbdlicas atribuidos pelas criangas, como pegas de um jogo ou elementos de uma
narrativa inspirada pela histéria. Assim, a brincadeira vai além da realidade imediata
e permite que as criangas desenvolvam capacidades cognitivas e sociais.

Brincar em grupo é essencial para a formagao das criangas, pois promove a
socializagao, o aprendizado compartilhado e o fortalecimento de capacidades como
empatia, cooperagdo e comunicagao. Durante a brincadeira coletiva, elas trocam
ideias, experimentam diferentes papéis e constroem vinculos afetivos, aprendendo

a respeitar as diferencgas e a trabalhar em grupo.

Figura 75a - Cascao golpeando as garrafas

Fonte: Acervo da autora (2024).
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Figura 75b - Pinéquio batendo nas garrafas

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 75c - Cebolinha atingindo as garrafas com uma garrafa

Fonte: Acervo da autora (2024).
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Figura 75d - Juca batendo nas garrafas com outra garrafa
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Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 75e - Cebolinha, Pequeno Principe e Bambi organizando as garrafas para golpea-las

Fonte: Acervo da autora (2024).

Bambi empilhou uma garrafa sobre a outra, fazendo com que as tampas se
movessem de uma para a outra. No caso de Bambi, esse gesto vai além de uma
simples agcdo motora: trata-se de uma acéao intencional que revela a busca por

equilibrio, controle e compreenséao do espaco. De acordo com Vygotsky (1998, p.60),

[...] o aprendizado desperta varios processos internos de desenvolvimento,
que sdo capazes de operar somente quando a crianga interage com
pessoas em seu ambiente e quando em operagdo com seus companheiros.
Uma vez internalizados, esses processos tornam-se parte das aquisicoes
do desenvolvimento independente da crianga.
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Essa interacdo com as garrafas amplia as capacidades cognitivas, como a
percepgao de relagdes de causa e efeito e a resolugao de problemas. Ao empilhar
garrafas e observar o movimento das tampas, a crianga exercita capacidades
motoras, cognitivas e simbdlicas, além de explorar conceitos basicos de fisica e de
interacdo com o ambiente. Momentos como esse, quando observados e mediados
adequadamente, tornam-se oportunidades valiosas para o aprendizado e a formagao

integral da crianca.

Figura 76 - Bambi tentando passar as tampas de uma garrafa para a outra.

Fonte: Acervo da autora (2024).

by

Outra crianga, identificada como Chico Bento, entregou uma garrafa a
professora, e juntos manipularam as garrafas. Esse momento de colaboragéo néo
s6 fortalece o vinculo afetivo entre a crianca e a professora, como também
proporciona a oportunidade de explorar capacidades cognitivas, motoras e sociais
em um contexto de troca mutua. Ao manipular as garrafas junto a professora, Chico
Bento esta inserido em um processo de aprendizado mediado, onde ele pode
observar, imitar e internalizar as agdes do adulto. Ao aceitar a garrafa de Chico Bento
e manipular o objeto junto com ele, a professora valida a iniciativa da crianga,
encorajando-a a continuar explorando. Vigotski (1998, p.58) afirma que “aquilo que
a crianga consegue fazer hoje com a ajuda de outra pessoa, ela sera capaz de fazer
sozinha amanha”.

A interacdo entre Chico Bento e a professora ao manipular as garrafas

demonstra como o adulto potencializa o aprendizado e a formagao integral infantil.
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Figura 77 - Chico Bento oferecendo a garrafa para a professora

Fonte: Acervo da autora (2024).

Outras criangas, como a Ménica e o Pinoéquio, bateram na mesa e em suas
proprias maos para produzir sons. A acdo de Ménica e Pinéquio ao baterem na mesa
e em suas proprias maos para produzir sons demonstra o poder do brincar
espontaneo como uma forma de expressao, exploragao e aprendizado na infancia.

Ao bater na mesa e nas préprias maos, as criangas estdao explorando
elementos basicos de ritmo, intensidade e timbre. Esses sons, produzidos de forma
ludica, despertam nelas uma consciéncia auditiva inicial que pode ser considerada
um primeiro contato com aspectos musicais, como a nogao de causa e efeito (bater
= produzir som). A crianga pode usar o proprio corpo como um instrumento musical,
criando sons e explorando sua musicalidade. Essa experiéncia ajuda a desenvolver
o gosto pela musica e promove capacidades como concentragao, atengao, respeito
aos outros, afetividade e sensibilidade auditiva, fortalecendo sua conexao com o
ambiente ao seu redor (Junior e Cipola, 2017, p.134).

Quando observada e oportunizada de forma adequada, esse momento torna-
se uma ferramenta para o aprendizado e para o fortalecimento das interagdes sociais

na infancia.
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Figura 78 - Monica batendo as garrafas na mesa
KR

Fonte: Acervo da autora (2024).

Figura 79 - Pinoquio batendo a garrafa na mao

Fonte: Acervo da autora (2024).

Peter Pan e Cascao retomaram uma brincadeira que haviam criado antes da
contagcdo de histérias: usaram as garrafas como se fossem espadas, simulando
combates ao bater uma contra a outra. Essa repeticdo demonstra a capacidade das
criangas de ressignificar objetos do cotidiano, transformando-os em elementos de
suas narrativas imaginativas. A importancia dessa modalidade de brincadeira esta
diretamente ligada a aquisicdo do simbolo, pois, como aponta Kishimoto (1995,

p.61), "é alterando o significado de objetos, de situagbes, € criando novos
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significados que se desenvolve a fungdo simbdlica, o elemento que garante a
racionalidade ao ser humano." Nesse contexto, ao brincar, Peter Pan e Cascao néo
apenas desenvolvem a criatividade, mas também aprendem a criar simbolos, uma
capacidade fundamental para a ampliagdo cognitiva e social, que |hes permite

compreender e transformar o mundo ao seu redor.

Figura 80 - Peter Pan e Cascao “lutando” utilizando as garrafas

Fonte: Acervo da autora (2024).

A exploragédo sensorial foi rica e variada, e evidenciou a importancia de
promover a criatividade e a autonomia das criangas nesse estagio inicial.

A brincadeira com as garrafas, agora mediada pelo contexto da historia digital,
foi enriquecida pela repeticao da atividade e pela capacidade das criangas de
reconhecer e recriar passagens do livro que haviam visto. As criangas mostraram
maior dominio sobre 0 uso das garrafas e passaram a realizar brincadeiras mais
elaboradas, como imitar sons ou formar arranjos com os objetos.

A analise das interagdes das criangcas com os lencos e as garrafas ao longo
das contagdes de historias revelou que, por meio da exploragcao sensorial, da
mediagao cultural e das diferentes formas de narragao (livro tradicional, data show e
livro digital), foi possivel fomentar um desenvolvimento significativo nas areas de
expressao corporal, criatividade, entendimento cultural e capacidades sociais. De
acordo com Vale (2001), os livros de imagem favorecem a percepgao visual da

crianga, contribuem para seu desenvolvimento e ampliam sua imaginagao. Assim,
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pode-se afirmar que as narrativas visuais proporcionam aos pequenos leitores
avangos em areas como o desenvolvimento cognitivo, social, artistico e cultural,
permitindo que se identifiquem com as histérias e desenvolvam uma compreensio
do mundo, além de aprimorarem a capacidade de imaginar, refletir e adotar uma
postura ativa na produg¢ao de conhecimentos.

As atividades demonstraram a importancia de proporcionar experiéncias
multimodais, que permitam a exploragao livre, a mediag¢ao cultural e a interagdo com
diferentes formas de narrativa. A combinac¢ao de brincadeiras com lengos e garrafas
com a apresentacao de historias e informagdes culturais pode ser um processo
eficaz para promover o engajamento das criangas e o0 desenvolvimento de
capacidades cognitivas e sociais. A imagem facilita a comunicagao. O codigo visual
€ convencional e arbitrario, ou seja, adquire um significado unico que é estabelecido
pela sociedade. Dessa forma, o uso do signo visual torna-se uma forma pratica de
comunicacao, e sua uniformidade facilita a interagao (Abreu, 2010, p.329).

Além disso, a utilizacdo de tecnologia, como o livro digital e o data show,
enriqueceu a experiéncia e tornou a aprendizagem mais envolvente. A repeticdo das
atividades, com variagdbes nos contextos e nas mediagdes, facilitou o
aprofundamento das aprendizagens e permitiu que as criangas internalizassem
melhor as narrativas e os objetos.

As historias forneceram cenarios e recursos concretos que se tornaram
simbolos capazes de conduzir as criangcas a explorarem e praticarem diferentes
brincadeiras de papéis sociais, contribuindo para a construgdo de uma compreensao

mais rica sobre o0 mundo e as suas interagdes sociais.
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8 CONCLUSAO

A presente pesquisa, fundamentada na Teoria Histérico-Cultural e
desenvolvida utilizando a pesquisa qualitativa com criangcas de trés anos da
Educacgao Infantil. Prop6s-se analisar a contribuicdo das brincadeiras de papéis
sociais, considerando os livros de imagens como recurso capaz de ampliar a
imaginacao e a criacao de enredos de criancas de trés anos da Educacéao Infantil na
Rede Municipal de Londrina. Ao considerar a problematica do estudo, se os livros de
imagens, utilizados de forma intencional, influenciam as brincadeiras de papéis
sociais, foi possivel observar que essa relagao se tornou evidente para a formacgao
simbdlica, social e cultural das criangas.

Por se tratar de uma pesquisa que envolveram criangas da Educacao Infantil,
tornou-se necessario apresentar essa modalidade, historicamente marcada pelo
assistencialismo, mas que tem avancado quanto ao seu carater formativo,
reconhecendo a crianga como sujeito de direitos. Diante disso, a literatura imagética,
revela-se essencial por proporcionar narrativas visuais com multiplas interpretacoes,
contribuindo para que as criangas ampliem sua imaginagao, criagdo de enredos.
Essa formagao leitora na infancia, por meio da ressignificacdo e mediagao cultural,
propicia uma consolidacéo da leitura literaria, promovendo a ampliagdo do repertério
cultural das criangas.

Ao analisar as atividades realizadas com os livros “O Lengo” e “A Garrafa”,
com as exploragdes prévias de materiais relacionados as narrativas, percebeu-se
que despertou curiosidade e aproximacao afetiva para a escuta das histérias. Apos
a apresentacdo da narrativa, as criangas recriaram cenas e representaram as
atividades de seus responsaveis, revelando suas capacidades de articulacdo de
referéncias culturas e experiéncias pessoais. Essa agao afirma que a integragao
entre leitura literaria e brincadeira de papéis sociais, ampliam as possibilidades de
aprendizagem, de expressao simbodlica e de socializagao.

Ao longo da pesquisa, a relevancia dos livros de imagens destacou-se como
mediadores para a formagao simbdlica, cognitiva e social e ndo somente como um
instrumento literario.

Ao integrar a leitura de imagens com as brincadeiras de papeéis sociais, as
condicdes para a formacgao da personalidade e para a constituicdo da crianga como

sujeito histoérico e cultural, ampliam-se. Sendo assim, a brincadeira nesta pesquisa
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nao se resume a um momento recreativo, mas como uma atividade dominante na
idade pré-escolar, fundamental a formag¢ao humana.

No que se refere a selegao literaria oportunizada as criangas, ainda que o
estudo tenha se limitado as duas obras especificas, o contato continuo com outros
livros de imagens, pode ampliar o repertério cultural das criangas fortalecendo o
vinculo com a literatura desde os primeiros anos de vida. Porém, a centralidade desta
pesquisa esteve na brincadeira de papéis sociais, compreendida como um espaco
privilegiado para a constituicdo da subjetividade, socializagdo e imaginagéao.

As analises das interagbes das criangcas com os objetos referentes as
narrativas visuais, permitem afirmar que os objetivos propostos foram alcangados.
Foi compreendido o contexto da Educacao Infantil no Brasil e o papel da literatura
na formacdo humana, bem como a relevancia da brincadeira de papéis sociais para
a construgdo da personalidade e as obras de leitura literaria imagética foram
analisadas especificamente, afirmando sua influéncia concreta nas acgdes das
criangas. Desse modo, a problematica foi respondida: os livros de imagens, quando
mediados intencionalmente, influenciam positivamente as brincadeiras de papéis
sociais de criangas de trés anos da Rede Municipal de Londrina.

A relevancia deste estudo reside em suas contribuicdes para a formacao de
professores da Educacéao Infantil, ao se compreender a capacidade de aprendizado
por meio dos livros de imagens, espera-se incentivar docentes a criarem motivos
para incluir esse género literario em suas praticas pedagogicas, ndo somente para a
formagao leitora, mas para ampliagdo da imaginagdo, fortalecimento das
brincadeiras de papéis sociais e a formagao integral das criangas. Portanto, essa
pesquisa, busca trazer subsidios fundamentados para que os professores se
apropriem dos livros de imagens como recursos mediados que promovem a criagao,
socializacao e a construcao de significados na infancia.

Contudo, esse estudo possui limitacbes, em especial o tempo reduzido de
coleta de dados, realizado em apenas quatro dias. No entanto, os resultados
apresentaram-se consistentes e suficientes para indicar aptidao para a mediagao do
brincar.

Conclui-se, portanto, que a integracao de livros de imagens com brincadeiras
de papéis sociais, constitui um caminho sélido para a Educacao Infantil brasileira.
Faz-se necessario salientar que essas praticas nao tém como finalidade antecipar a

escolarizagao ou acelerar um processo formativo que ndo condiz com as habilidades
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das criangas, mas ao contrario, promovem a leitura de imagens, imaginagdes e o
brincar como vivéncias humanas necessarias, capazes de ampliar os repertorios
culturais sem impor a formalizagcado da leitura ou da escrita. Sendo assim, reafirma-
se o direito das criancas ao acesso a literatura e ao brincar como experiéncias que
humanizam e dao sentido a sua formacéo.

Mais que uma resposta teorica, esta pesquisa se ergue como um convite, um
chamado suave e urgente. E um timbre que se dirige as escolas, aos docentes e ao
coragao da sociedade, solicitando que redescubram, no brincar genuino e na
linguagem das imagens, as verdadeiras pontes para o florescer da idade dos

porqués, a luz que ilumina o ser e a liberdade que se desvela em cada olhar.
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