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RESUMO

BONFIM, Daniel Vitor Mariano. O conectivismo na percep¢ao de habitos de
estudos em alunos do ensino médio na disciplina de quimica. 2024. 102 f.
Dissertacéo (Mestrado em Ensino de Ciéncias e Educacdo Matematica) — Centro de
Ciéncias Exatas, Universidade Estadual de Londrina, Londrina, 2024.

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) possuem grande
influéncia em varios ambitos da sociedade, transformando processos industriais,
econdmicos, sociais, culturais e educacionais. As TDIC provocaram grandes
mudanc¢as na Educacgdo. As tecnologias mudaram a forma de viver, comunicar e
aprender. Desse modo, os principios pedagdgicos devem se adaptar a esses novos
ambientes em que o individuo esta inserido. Como forma de propor um caminho
para a educagao, Siemens apresenta uma teoria de aprendizagem denominada
Conectivismo. O autor aponta que novas informagdes estdo sendo continuamente
adquiridas e, por isso, € necessario ter habilidades para realizar a selegcao de
informacgdes relevantes. Dessa forma o presente trabalho possui como objetivo
comparar os pressupostos do Conectivismo com as perspectivas de habitos dos
estudantes do Ensino Médio em uma disciplina de Quimica. O percurso
metodoldgico desta pesquisa possui uma perspectiva qualitativa; os sujeitos
participantes foram adolescentes de um colégio estadual do norte do Parana. Apos a
aplicagdo de uma sequéncia didatica baseada no Conectivismo, 10 estudantes
foram entrevistados e suas respostas foram analisadas a partir dos pressupostos da
Analise de Conteudo. Utilizamos aqui os principios do Conectivismo como categorias
a priori, entretanto, somente os principios um ao sete foram contemplados. Em cada
categoria ha subcategorias emergentes, nas quais as respostas foram enquadradas.
Os estudantes mostraram o habito de estudos ao usarem as redes sociais para
aprendizagem, tanto para assuntos escolares como para assuntos educativos
diversos, evidenciando a percepcdo da existéncia do conhecimento em rede e,
recorrendo, durante os processos de aprendizagem, a diversas fontes de
informacédo. Além disso, utilizaram dispositivos ndo humanos para auxiliar no
processo de aprendizagem, recorrendo a inteligéncia artificial (IA). Alguns alunos
mostram indicios de possuir um dominio sobre a literacia informacional, a qual
corresponde a capacidade conectivista de “saber mais”. No entanto, observa-se que,
em sua maioria, os estudantes ndo possuem confiabilidade na colaboracdo mutua,
dominio da literacia informacional, uso critico de tecnologias e habilidade em
enxergar conexdes entre diversas areas. Através do processo de categorizagao, é
perceptivel que os estudantes ja adotam habitos alinhados a abordagem conectivista
em seu cotidiano, indicando a necessidade de adaptagdes criticas e democraticas
no ambiente escolar para corresponder a essa nova realidade.

Palavras-chave: Conectivismo; Habitos de Estudo; Ensino Médio; TDIC; Quimica.



ABSTRACT

BONFIM, Daniel Vitor Mariano. Connectivism in the perception of study habits in
high school students in the chemistry discipline. 2024. 102 f. Dissertagao
(Mestrado em Ensino de Ciéncias e Educagdo Matematica) — Centro de Ciéncias
Exatas, Universidade Estadual de Londrina, Londrina, 2024.

Digital Information and Communication Technologies (DICT) have great influence in
various areas of society, transforming industrial, economic, social, cultural and
educational processes. DICT caused major changes in Education. Technologies
have changed the way we live, communicate and learn. Therefore, pedagogical
principles must adapt to these new environments in which the individual is inserted.
As a way of proposing a path to education, Siemens presents a learning theory
called Connectivism. The author points out that new information is continually being
acquired and, therefore, it is necessary to have skills to select relevant information.
Therefore, the present work aims to compare the assumptions of Connectivism with
the perspectives of habits of high school students in a Chemistry discipline. The
methodological path of this research has a qualitative perspective; the participating
subjects were teenagers from a state school in northern Parana. After applying a
didactic sequence based on Connectivism, 10 students were interviewed and their
responses were analyzed based on the assumptions of Content Analysis. We used
the eight principles of Connectivism here as a priori categories, however, only
principles one to seven were covered. In each category there are emerging
subcategories, into which the responses were classified. Students showed a study
habit when using social networks for learning, both for school subjects and for
various educational subjects, highlighting the perception of the existence of network
knowledge and, during the learning processes, using different sources of information.
Furthermore, they used non-human devices to assist in the learning process, using
artificial intelligence (Al). Some students show signs of having a mastery of
information literacy, which corresponds to the connectivist ability to “know more”.
However, it is observed that, for the most part, students do not have confidence in
mutual collaboration, mastery of information literacy, critical use of technologies and
the ability to see connections between different areas. Through the categorization
process, it is noticeable that students already adopt habits aligned with the
connectivist approach in their daily lives, indicating the need for critical and
democratic adaptations in the school environment to correspond to this new reality.

Key-words: Connectivism; Study Habits; High school; DICT; Chemistry.
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INTRODUGAO

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC) possuem
grande influéncia em varios ambitos da sociedade, transformando processos
industriais, econdmicos, sociais, culturais e educacionais (SANCHEZ-ROJO;
MARTIN-LUCAS, 2021). Rodrigues (2016, p. 15) define TDIC como “o conjunto total
de tecnologias que permitem a produgao, o acesso e a propagacao de informacgoes,
assim como tecnologias que permitem a comunicagéo entre pessoas”.

As TDIC podem ser manipuladas por usuarios que n&o sejam especialistas
em informatica, viabilizando a participacédo de todos os individuos com acesso a tais
tecnologias, conferindo uma natureza mais colaborativa aos espagos virtuais e
contribuindo para a democratizagédo desses ambientes (SANCHEZ-ROJO; MARTIN-
LUCAS, 2021). Esses usuarios passam, além de receber, a produzir e socializar
informacgdes, sem necessitar de grandes conhecimentos de programacgdo ou de
recursos avangados de informaticas.

A educacdo também ¢é atravessada e transformada pelas TDIC; essas
tecnologias possibilitam processos de ensino e aprendizagem com maior
versatilidade, ubiquidade e potencial instrumental para a otimizagao de resultados de
aprendizagem (SANCHEZ-ROJO; MARTIN-LUCAS, 2021).

Devido a forte presenca na sociedade e, consequentemente, na vida dos
estudantes, torna-se necessario entender e implementar as TDIC nas acbes
pedagogicas. Por se tratar de tecnologias novas no ambito escolar, ocorre a
demanda por novos conhecimentos para compreender as possibilidades e
dificuldades de suas implementag¢des (FARIAS; IMPOLCETTO, 2021).

Siemens (2004) e Downes (2008) apontam que as TDIC provocaram grandes
mudangas na sociedade, especialmente na Educacéo. As tecnologias mudaram a
forma de viver, comunicar e aprender, desse modo, os principios pedagdgicos
devem refletir nestes novos ambientes em que o individuo esta inserido.

As principais teorias da aprendizagem foram desenvolvidas antes das TDIC
impactarem, significativamente, as sociedades; como nao existia a possibilidade de
incluir ambientes similares aos atuais, modificacdes adicionais nessas teorias nao
contemplariam as necessidades de uma educagdo para essa nova sociedade
(SIEMENS, 2004).

Siemens (2004, p. 5) apresenta trés duvidas e inquietagdes que compreende
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como importantes para os processos educacionais atuais, que pelas propostas e
periodo historicos as principais teorias de aprendizagem (behaviorismo, cognitivismo
e construtivismo) nao se propdéem a elucidar:

e As teorias de aprendizagem séo afetadas quando o conhecimento ndo
€ mais adquirido linearmente?

e Que ajustes devem ser feitos nas teorias da aprendizagem quando a
tecnologia realiza muitas das operagbes cognitivas que antes eram
realizadas pelos aprendizes?

e Como podemos nos manter atualizados em uma ecologia informativa

que evolui rapidamente?

As duas primeiras questdes foram elencadas neste trabalho com o propdésito
de contextualizar o cenario no qual George Siemens fundamenta suas ideias. No
entanto, este trabalho reconhece a existéncia de debates em torno dessas duas
perguntas. Contudo, deliberou-se por ndo se aprofundar nesse dialogo ou seguir a
linha de pensamento em questdo. Em vez disso, a terceira questao € adotada como
um dos parametros norteadores para a concepgao da pesquisa.

Com base nisso e diante da constante e expressiva producao de informacéao e
da ativa participagcado dos estudantes em ambientes virtuais e tecnoldgicos, ha uma
transformacao na estrutura e concepcédo do espago escolar, curriculo, avaliacao,
docentes e discentes. Isso demanda novas ferramentas e suportes tedricos para
embasar as praticas educacionais nessa nova era digital. Neste contexto, o
Conectivismo emerge como alternativa viavel.

Tais inquietagbes foram atribuidas as mudangas vivenciadas na sociedade,
principalmente ao desenvolvimento dos espacos virtuais. Esses ambientes permitem
uma conexao constante, independente de espacos distantes geograficamente.
Possibilitam a troca instantdnea de informagdes entre usuarios, e, com isso as
informagdes crescem exponencialmente. Siemens (2004) aponta, ainda, que, em
2004 a Sociedade Americana de Treinamento e Documentagado registrou que a
producao de informacdes pela humanidade dobra a cada 18 meses.

Os espacos virtuais democratizados possibilitam uma ideia de mobilidade na
educacéo; o individuo consegue acessar conteudos, informagdes e comunicagdo em
qualquer lugar e momento, gerando a ideia de educagéao ubiqua (PIMENTEL, 2015).

A conexao constante também permite desenvolver relagbes pessoais por
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meio de grupos, redes sociais e féruns. Davies (2018) verificou que as relagbes
desenvolvidas em espagos virtuais sao validas assim como relagbes reais,
assemelhando-se as relagbes estabelecidas em espacgos reais/presenciais, tais
relagbes envolviam relacionamentos intimos, compromissos emocionais e
experiéncias.

Para propor um caminho para a educagao, Siemens (2004) apresenta uma
teoria de aprendizagem denominada Conectivismo. O autor argumenta que novas
informacdes estdo sendo continuamente adquiridas e, por isso, € necessario ter
habilidades para realizar a selegcdo de informacdes relevantes. (SIEMENS, 2004).
Em uma fase subsequente aos construtos iniciais de George Siemens, Stephen
Downes' incorporou e expandiu as ideias conectivistas, contribuindo para o
desenvolvimento e aprimoramento dessa abordagem.

Conforme o Conectivismo, o conhecimento individual é constituido por uma
rede, que alimenta organizagdes e instituicbes (que retroalimentam a rede),
proporcionando novas aprendizagens para os individuos (SIEMENS, 2004).

Apesar do conhecimento iniciar no individuo, a aprendizagem n&o é
considerada mais uma atividade interna individual, mas um processo que ocorre em
uma rede de relacées (WITT; ROSTIROLA, 2019). Para Siemens (2004), todos
estamos conectados uns aos outros e com 0s novos espacos virtuais, estamos mais
rapidamente ao alcance uns dos outros, formando uma rede social complexa.

De acordo com o Conectivismo, uma informacao, dados, pessoas, sites,
materiais audiovisuais ou organizacdes sdo chamados de “n6s”. Cada n¢ reflete uma
conexao e é um ponto de difusdo de informacgdes. Além disso, esses nds formam um
todo integrado e com efeitos de onda sobre a sociedade (WITT; ROSTIROLA, 2019).

Para aplicar os principios conectivistas, em 2008, Siemens e Downes
desenvolveram um curso. O curso se estruturou em uma plataforma on-line
(Moodle), com mais de 2.000 inscritos (somente 25 alunos estavam matriculados no
curso, o qual geraria créditos curriculares universitarios, o restante eram
participantes voluntarios), caracterizando-se como um MOOC (Curso Online Aberto
e Massivo) (DOWNES, 2008).

O curso foi projetado para ser descentralizado, os alunos eram incentivados a
contribuir com comentarios, artigos, sites, blogs, materiais audiovisuais etc. Devido a
quantidade massiva de informacodes, os discentes eram orientados a lerem o que

julgavam necessario e que contribuisse para o seu processo de aprendizagem. Tais

1. Stephen Downes é um pesquisador canadense, especializado em novas midias instrucionais e tecnologia
de aprendizado pessoal. Possui pesquisas nas areas de: e-learning, jogos digitais e aprendizado on-line.
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caracteristicas seguem as ideais do Conectivismo, que se concentram na autonomia
e diversidade (DOWNES, 2008).

Constatou-se, ainda, que os estudantes desenvolveram seus préprios grupos,
na propria plataforma, em jogos digitais ou em redes sociais digitais. Para os
individuos que possuissem dificuldades com as plataformas ou recursos, os proprios
estudantes elaboraram materiais que auxiliassem essas pessoas (DOWNES, 2008).

Apesar das conceituacdes de Siemens e Downes, a literatura reporta criticas
ao Conectivismo enquanto teoria de aprendizagem. Carvalho (2013) propde que o
Conectivismo pode ser adequado enquanto uma proposta pedagogica de ensino-
aprendizagem ou curricular. Ela argumenta que Siemens e Downes realizam
simplificagbes errbneas ao criticar as teorias de aprendizagem anterior a deles,
sugerindo que estas falham em dar conta da expansao e criagdo do conhecimento
atual.

Além disso, Carvalho (2013) aponta deficiéncias e lacunas no Conectivismo
quanto a concepg¢éo de como o sujeito aprende, bem como as praticas pedagogicas
que podem derivar dessa teoria. Embora as redes de informagéo sejam importantes
para a nova sociedade, ndo alteram a aprendizagem para necessitar de uma nova
teoria de aprendizagem. Morras (2011) concorda que as TDIC sado importantes,
porém, nao € aspecto essencial da aprendizagem, apontando que a aprendizagem
ainda € uma experiéncia medida pelo dialogo.

Carvalho (2013) prossegue argumentando que no trabalho de Downes (2008),
os conteudos pedagogicos aparecem em maior evidéncia, porém, s6 sao aplicados
para cursos inteiramente on-line. Os processos pedagodgicos e administrativos sao
totalmente descentralizados, exigindo do estudante alto grau de comprometimento e
autodeterminacgao.

Embora as ideias do Conectivismo apontem lacunas e impactos das TDIC na
sociedade, Zapata (2011) e Kop e Hill (2008) destacam a necessidade de mais
estudos tedricos e empiricos, bem como contribuicdes para construgcdo de uma
teoria de aprendizagem que contemple adequadamente as mudangas ocasionadas
pela cultura digital.

Entende-se por cultura digital a compreensdo de que as diversas dinamicas
sociais passam a ser atravessadas pelas tecnologias digitais em seu cotidiano
(BORTOLAZZO, 2020). As pessoas que interagem com a tecnologia de maneira

familiar, desenvolvem uma identidade digital e recorrem a web para atingir seus
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objetivos; estas sdo denominadas de residentes digitais. Em contrapartida, os
visitantes digitais sdo pessoas que recorrem a web para atingir objetivos especificos
e as entende como um conjunto de ferramentas, ndo configurando-a como um local
de preferéncia para trafego (ARETIO, 2019; WHITE; LE CORNU, 2011).

JUSTIFICATIVA

A integracao entre TDIC e a educagao é evidente e muitas vezes ocorre de
maneira espontanea. No entanto, essa integracdo pode ocorrer sem abordagens
didaticas ou educacionais, ndo possibilitando a reflexdo por toda a comunidade
educacional a respeito da integragao de tais tecnologias nos processos de ensino e
aprendizagem. Dessa forma, se fazem necessarios estudos a respeito dos
comportamentos de estudantes em relagdo as TDIC, principalmente nos meios
digitais, esclarecendo mais detalhadamente como esses comportamentos estdo se
desdobrando para auxiliar o aprendizado e elucidando melhor o mecanismo de

interacdo: Sujeito — Informagao - Tecnologia.

OBJETIVOS

e Obijetivo geral
Investigar os pressupostos do Conectivismo nos habitos de estudos dos
estudantes do Ensino Médio em uma disciplina de Quimica.

e Objetivos especificos

o Investigar como os estudantes utilizam as TDIC nos processos de
aprendizagem.

o Relacionar os principios estabelecidos pelo Conectivismo com as
perspectivas de habitos de estudos dos discentes.

O presente trabalho esta organizado em quatro secées principais. No primeiro
segmento (capitulo dois), foi delineado o enquadramento da dissertagéo,
apresentando o Conectivismo e conceitos correlatos ou que fundamentam essa
teoria, bem como discussdes conceituais a respeito do Conectivismo e estudos
empiricos dos ultimos 10 anos. Além disso, apresentou-se posicionamentos tedricos

estabelecidos ao logo da investigagéo.
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A secdo subsequente (capitulo trés) abrange o percurso metodoldgico,
descrevendo a abordagem, os sujeitos, local de pesquisa, sequéncia didatica, coleta
e analise dos dados utilizados neste estudo.

A terceira secgdo (capitulo quatro) compreende os dados e as analises
realizadas a partir de inspiragdes na Analise de Conteudo de Bardin (2016),
conectando os habitos apresentados pelos estudantes com os principios
estabelecidos pelo Conectivismo.

Por fim, a quarta segéo (capitulo cinco) engloba a conclusdo, na qual estdo as
consideragdes finais, abordando os principais aspectos do trabalho e discutindo os

resultados obtidos.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 MARCO TEORICO

2.1.1 Conectivismo

O Conectivismo surgiu como uma resposta aos impactos ocasionados pelas
TDIC nas sociedades contemporaneas, as quais promoveram € promovem
transformagdes substanciais no campo da Educacdo. Dentre tais transformacgdes,
destaca-se o fenbmeno do amplo acesso a informacdo, a instantaneidade dos
processos, superagcdo de limitagcbes geograficas e espaciais, novas formas de
interacbes sociais e alteragbes nos processos de ensino e aprendizagem
(CARVALHO, 2013).

A aprendizagem informal € uma das caracteristicas preponderantes da era
digital, a qual se configura como um elemento significativo em nossa experiéncia de
aprendizagem. Essa modalidade de aprendizagem emerge das necessidades da
sociedade atual: rapida, dinamica, detentora de grandes quantidades de
informagdes, no qual os processos de aprendizagem deixam de ser lineares e pouco
interativos. (LO, 2023; NOGUEIRA, 2015).

A base do Conectivismo reside, principalmente, na necessidade por
individuos e sociedades capazes de gerenciar a crescente quantidade de
informacgdes disponiveis em nosso contexto contemporaneo, isto €, escolher a
informacgédo util e ignorar dados sem relevancia (LANGARO et al., 2013). Siemens
(2004) observou que a cada 18 meses, a quantidade de conhecimento disponivel
dobrava. Ao encontro desse dado, Bailly et, al (2018) aponta que 90% dos dados
disponiveis on-line foram criados a partir de 2016. Dessa forma, se torna necessario
avaliar a pertinéncia de aprender algo, sendo essa uma meta-habilidade iniciada
antes mesmo da aprendizagem em si.

O fluxo de informagdo dentro de uma rede emerge como um dos
componentes primordiais para a eficacia dessa estrutura organizacional. Torna-se
imperativo que os individuos possuam a habilidade de criar, preservar e utilizar o

fluxo informacional. Tal importdncia advém, também, do fato de que novas
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informagdes possuem o potencial de modificar o panorama de decisdes ja tomadas
(LANGARO et al., 2013).

Siemens (2004) argumenta que o Conectivismo inclui processos de
aprendizagem que sao facilitados por meio da tecnologia, tais como 0s processos
que sao armazenados e manipulados por essa tecnologia. Tal afirmagdo nao se
encontra nas outras teorias de aprendizagem. Além disso, o Conectivismo considera
0s processos que desenrolam no interior das organizagoes.

Além dos topicos apresentados, o Conectivismo €& orientado pela
compreensao de que as decisdes estdo baseadas em principios que mudam
rapidamente, visto que as informagbes estdo sendo atualizadas rapidamente em
nosso cotidiano.

Siemens (2004) aponta a necessidade do desenvolvimento de uma nova
teoria de aprendizagem devido as vastas mudangas que a tecnologia ocasionou € a
nao adaptagdo das principais teorias ja existentes na realidade atual. Como
exemplo, é exposto as operagdes cognitivas, realizadas pelas tecnologias, e a
abundante quantidade de informagdes atualizadas em tempos cada vez mais curtos.

As principais teorias de aprendizagem (behaviorismo, cognitivismo e
construtivismo) utilizadas em desenhos instrucionais explicam o processo de ensino
e aprendizagem. No entanto, foram desenvolvidas antes da era digital, a qual
provocou mudangas disruptivas em todas as areas da sociedade (PILONETTO et al.,
2019).

O presente trabalho ndo se posiciona de maneira contraria aos construtos
previamente estabelecidos e difundidos pelas teorias de aprendizagem mencionadas
anteriormente. De igual maneira, ndo concebe o Conectivismo como um contraponto
a essas teorias, mas reconhece que essa abordagem mantém relacbes com as
concepgoes preexistentes.

O Conectivismo possui como foco as habilidades do aprendiz e as acgdes
necessarias para promover seu conhecimento e inser¢gdo social na era digital
(LANGARO et al., 2013). Dessa forma, Siemens (2004) estabeleceu oito principios
do Conectivismo. Os principios ndo possuem uma hierarquia, e alguns séao
decorrentes ou codependentes de outros.

1. A aprendizagem e o conhecimento dependem de uma diversidade de

opinides;
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N

. A aprendizagem é um processo de conectar nés ou fontes de
informagdes especializados;

3. Aaprendizagem pode residir em dispositivos ndo humanos;

4. A capacidade de saber mais € mais critica que aquilo que se sabe em
um determinado momento;

5. A alimentagdo e manutencao das conexdes € necessaria para facilitar
a aprendizagem continua;

6. A habilidade de ver conexdes entre areas, ideias e conceitos € uma
habilidade chave;

7. A atualizagdo (conhecimento preciso e atual) € a intencao de todas as

atividades conectivistas de aprendizagem;

8. Atomada de decisdes é, por si sO, um processo de aprendizagem,;

Apesar do Conectivismo ser uma pedagogia baseada em rede, o ponto de
partida dessa abordagem ¢é o individuo. O sujeito possui um determinado
conhecimento, no qual alimenta uma rede, a qual, por sua vez, retroalimenta a rede
(o individuo e outros nds), promovendo novos aprendizados (Figura 1) (DOWNES,
2022; SIEMENS, 2004).

Figura 1. Esquema de conexao entre duas entidades em uma rede

= =

Fonte: Proprio autor (2023).

A imagem acima pode ser elucidada da seguinte maneira: o ponto vermelho
representa um individuo, que, a partir de seus conhecimentos, contribui para um né
dentre de uma rede (representado pelo ponto azul). Ao realizar tal agao, o individuo
passa por mudancgas decorrentes dessa interagdo com o n6. Em correspondéncia, a
rede, além de retroalimentar o individuo, interage com outros nés, desencadeando

potenciais mudancas.
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O Conectivismo centra-se na autonomia do individuo e na diversidade de
redes. E a partir dessa diversidade de perspectiva que ha possibilidade da
emergéncia de novos conhecimentos (DOWNES, 2008). Langaro et al. (2013)
complementa ao destacar que as informagbdes despertam o interesse do sujeito,
instigando o desejo de atualizar-se por meio de ferramentas heterogéneas dentro de
uma rede.

O principal meio do processo de aprendizagem é a conexao nas mais
diversas formas (neural, humana, fisica ou virtual). Desse modo, o conhecimento e
aprendizagem estao distribuidos em uma rede, no qual o sujeito deve reconhecer e
interpretar os padrdes (PILONETTO et al., 2019).

O Conectivismo é fundamentado pela integracdo de quatro concepgdes
tedricas: teoria do caos, auto-organizagao, redes e complexidade. A Teoria do Caos
pode ser definida como uma abordagem que lida com sistemas dindmicos
complexos e n&o lineares, nos quais pequenas mudangas nas condi¢gdes iniciais
podem levar a resultados drasticamente diferentes ao longo do tempo (CATTANI et
al., 2018). Para essa teoria, o sujeito deve reconhecer padrdes que aparentam estar
escondidos e encontrar os significados existentes. Dessa forma, se torna importante
duas acoes: a construcao de significado e a formacgéo de conexdes entre redes.

Outra concepcéao tedrica € a Auto-organizacdo, sendo definida como um
fendbmeno em que sistemas complexos desenvolvem padrées ou estruturas
organizadas. Quando aplicada ao ambito educacional, esta teoria passa a
representar a habilidade de estabelecer conexdes entre fontes de informacéo,
permitindo ao individuo a capacidade de criar padrdes de informagdes relevantes
(OLIVEIRA, 2013).

A teoria de rede, conforme proposta por Siemens (2004), caracteriza-se pelas
conexdes entre entidades, abrangendo individuos, organizagbes ou 0O meio
ambiente. As ligagdes entre os nos sao geradas através das interagbes sociais
estabelecidas pelos individuos, sendo necessario compreender e analisar essas
interacbes como parte de uma rede e ndo de maneira isolada. Adicionalmente, as
alteracdes entre as entidades dentro de uma rede exercem um efeito de propagacéao
em cadeia sobre a rede, ampliando a influéncia e o impacto das mudancas
realizadas (PEREIRA, 2018).

A ultima teoria que embasa o Conectivismo é a teoria da complexidade, que

adota uma abordagem indicando que os varios elementos que compdem cada
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sociedade s&o complexos e se relacionam entre si, devendo ser analisados
individualmente, mas sem excluir a no¢ao de totalidade. Nessa teoria € necessario
considerar a incerteza, a imprevisibilidade e a multiplicidade ao analisar um
fendmeno, possibilitando uma compreensdo mais completa e integrada (SALLES;
MATQOS, 2017).

Os formuladores dessa teoria, George Siemens e Stephen Downes, afirmam
que o Conectivismo n&o introduziu algo novo ou inédito, mas cristalizou praticas ja

existentes em um novo modelo de aprendizagem (DOWNES, 2008).
2.2 CoNCEITOS E DEFINIGOES

Os conceitos apresentados nessa secao refletem as definicbes e perspectivas
propostas tanto por George Siemens e Stephen Downes, quanto por outros
pesquisadores que contribuiram com estudos sobre o Conectivismo e termos
relacionados ao Conectivismo. Além disso, traz conceitos que auxiliam na
fundamentacao dessa pesquisa.

E necessario destacar que se optou por utilizar fontes de informacgdes ndo
tradicionais no ambito de pesquisa, como sites e blogs. Visto a participagao ativa dos
precursores do Conectivismo na producdo de artigos, postagens e publicacdes
nesses meios, oferecendo mais informagdes sobre a concepcgdes deles sobre o

Conectivismo.
2.2.1 Aprendizagem

Dentro da abordagem conectivista a aprendizagem é compreendida como um
processo que ocorre no interior de ambientes difusos de elementos centrais que
estdo em constante mudanca. Dessa forma, torna o aprender como um ato de
reconhecer padrées moldados por redes complexas, ou seja, consistindo na
capacidade do individuo construir e atravessar essas redes (DOWNES, 2008, 2010).

No contexto atual, a acdo de aprender deslocou-se da aquisicdo para
assimilagao, exigindo que o sujeito se engaje no ato de explorar, conectar, criar e
avaliar as informagdées (NOGUEIRA, 2015). Esse modelo de agao abrange desde a
compreensao de elementos individuais até a compreensao de um espacgo (rede)
inteiro (DOWNES, 2022).
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O processo de aprendizagem dentro de uma rede é nebuloso a ponto de nao
termos a consciéncia de como e onde se acontece, além de estar em constante
mudanca, considerando a volatilidade das conexdes estabelecidas (SILVA, 2016).

O individuo precisa ser autbnomo, interagir com outros nds e desenvolver sua
prépria percepg¢ao de um determinado assunto, conseguindo transformar informagao
em conhecimento. Sendo necessario que as redes possuam uma diversidade,
possibilitando que o individuo entre em contato com entidades com diferentes
perspectivas do mesmo conteudo (DOWNES, 2010).

Siemens (2004) articula a necessidade de os individuos procederem a uma
analise da informagao como precursora ao inicio do processo de aprendizagem. Tal
perspectiva é corroborada por Silva (2016), que descreve a aprendizagem
conectivista com varios componentes distintos, como: exploragao, investigacéo,
tomada de decisdo, selegao e rejeicdo. Todas essas sao atividades concebidas
como preparatérias, antecedendo o momento de aprendizagem.

Alinhando-se com os principios delineados pela perspectiva conectivista,
associamos as consideragbes apresentadas por Kenski (2003) acerca da
aprendizagem individual nesta nova sociedade. Cabe ressaltar que Kenski nao
elabora construgdes especificas para os conceitos do Conectivismo.

A aprendizagem deixa de ser definida por conhecimentos preestabelecidos e
historicamente datados, e por um caminho linear delimitado por uma instituicido. Ao
invés disso, passa para um formato de aprendizagem aberta, ndo linear e mutavel,
tendo caracteristicas descartaveis, seletivas, multiplas e atualizagdo constante
(KENSKI, 2003).

Nessa perspectiva, o aluno atua de maneira autbnoma, mas com a
contribuicdo de outras entidades, realizando agbes de descoberta, investigagao,
curiosidade e (re)constru¢cao do conhecimento utilizando as TDIC. A aprendizagem
manifesta-se de maneira coletiva e integrada, articulando informacdes e pessoas
que estdo em locais diferentes e de idade, sexo, condicdes fisicas, areas e niveis
diferenciados de formagao (KENSKI, 2003).

2.2.2 Conhecimento

No contexto da abordagem conectivista, o conhecimento deixa de residir

apenas em um individuo e passa a residir de forma distribuida em uma rede,
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emergindo ao sujeito a partir das interacbes estabelecidas (DOWNES, 2022). A
afirmacao de “o conhecimento reside em rede” pode ser elucidada pela maneira
como as TDIC s&o empregadas, envolvendo a deposicdo e recuperagdo de
informacoes.

Segundo Downes (2008), o conhecimento ¢é concebido como o
reconhecimento de um padrdo em um conjunto de eventos neurais ou eventos
comportamentais. A partir desse reconhecimento, emergem perspectivas
significativas sobre o mundo. Emergéncia, nesse caso, corresponde a um processo
de ressonancia ou sincronicidade, nao de criagdo (DOWNES, 2010).

Um conhecimento sé adquire natureza conectiva quando uma entidade o
direciona a outra entidade, ou quando o conhecimento passa a ser incorporado
como propriedade de outra entidade (DOWNES, 2022).

Para Downes (2022) dizer que um individuo detém um determinado
conhecimento equivale a reconhecer a capacidade desse individuo ser capaz de
reconhecer fenbmenos no mundo e ser reconhecido como possuidor daquele
conhecimento.

O autor exemplifica o conceito de conhecimento distribuido mediante o
exemplo da comunh&o de saberes para alcancar o objetivo de um aviao realizar um
voo entre duas cidades. Um unico individuo ndo detém todos os conhecimentos
necessarios para realizar tal feito, considerando a fabricagdo do avido,
conducao/navegacgao e cuidado com os passageiros. Contudo, o conhecimento é
distribuido por uma série de pessoas, e o fendmeno “avido voar” s6 existe devido as
ligacdes entre os membros dessa rede (DOWNES, 2010).

Os posicionamentos de Siemens e Downes nas se¢des 2.2.1 e 2.2.2 refletem
a concepgao deles sobre a aprendizagem e o conhecimento dentro da abordagem
conectivista. Torna-se evidente as claras associacdes e entendimentos de que o ser
humano possui paralelos com maquinas. Nesse ponto recorremos a Felinto (2006)
para evidenciar que essa concepg¢ao € proporcionada pela cibercultura, que evocou
uma visao, nem sempre realista, de que toda a natureza pode ser compreendida
como padrdes informacionais ligados a sistemas computacionais.

N&o iremos nos aprofundar e nem se deter nessa discussdo, visto que
tangencia o tema do trabalho. Nao concordamos com todas as assergbes que
realizam tais comparagdes (secdo 2.2.1 e 2.2.2). No entanto, concordamos e

apropriamos das assergdes que definem e localizam o conhecimento e a
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aprendizagem dentro dessa nova era digital.
Compreendemos a importancia de apresentar os conceitos elaborados e
apresentados pelo Conectivismo, ndo apenas os conceitos elaborados e propostos

pela presente pesquisa.

2.2.3 E-Learning

De acordo com Rodrigues et al., (2019), a literatura apresenta uma
diversidade de definicdes para e-learning. No entanto, € recorrente a convergéncia
de tais definicbes a utilizacdo de tecnologias de informagdo e comunicagao para
permitir o acesso a recursos de aprendizagem e ensino online.

O e-learning (aprendizagem eletrénica) pode ser concebido como:
Um sistema inovador baseado na web, baseado em tecnologias digitais e
outras formas de materiais educacionais, cujo objetivo principal & fornecer
aos alunos um ambiente de aprendizagem personalizado, centrado no
aluno, aberto, agradavel e interativo, apoiando e aprimorando os processos
de aprendizagem (RODRIGUES, et al, 2019, p. 10)

Dentro da perspectiva do e-learning, a aprendizagem deixa de ocorrer no
espaco fisico da instituicdo educacional e esta presente virtualmente em diversos
lugares, usufruindo de softwares e servicos de aprendizagem (CIDRAL et. al., 2018).

A aprendizagem assume uma natureza informal, ocorrendo em ambientes
domésticos, locais de trabalho e durante os momentos de lazer. Nesse contexto,
ocorre uma transicao do foco centrado no professor para uma abordagem centrada
no estudante. Este ultimo necessita adquirir conhecimento por meio de interagdes
em comunidades de aprendizagem (CIDRAL et. al., 2018).

O aluno participa através da colaboragdo e comunicagdo, recebendo
informacdes e realizando agdes sobre ela, tais como extrair, misturar, aprender,
redistribuir, ressignificar, modificar ou criar. Para Downes (2005), cada individuo
estabelece sua propria rede pessoal para aprendizagem, agregando dados e
conteudos de acordo com seus objetivos individuais. Essa rede estabelece vinculos
com outros individuos (pelas suas redes), permitindo a interagdo e a aprendizagem
colaborativa, além do desenvolvimento de um repertério de recursos compartilhados.

Downes (2005) propde que o e-learning avanga para sua segunda fase,

juntamento com a evolugdo da Web para a Web 2.0. Nessa nova geragéo, o e-



28

learning se assemelha a uma ferramenta de um blog, representando um né em uma
rede de conteudo, conectado a outros nés e servigos de criacdo de conteudo por
outros alunos. Essa transigao implica na mudanga de sua natureza, deixando de ser
uma plataforma institucional ou corporativa para se tornar um centro de

aprendizagem pessoal.
2.2.4 Habitos

Conforme enfatizado por Gardner (2015), por ser um conceito socialmente
difundido, ndo ha uma definicdo correta ou incorreta de habito, mas, sim, de
definigdes que se adaptem melhor ao objetivo da pesquisa. Dessa forma, habito
pode ser entendido como um fendmeno que leva a um comportamento aprendido,
que, apoés ser repetido varias vezes em um contexto estavel, tornou-se automatico
(CRISTO; GUNTHER, 2016).

Dada a natureza automatica, o comportamento habitual pode ocorrer de modo
involuntario, tanto em relacéo a frequéncia de sua ocorréncia quanto aos elementos
ambientais associados a tal comportamento no momento de sua realizacéo
(CRISTO; GUNTHER, 2016).

Ao contrario dos recursos analdgicos, como livros e jornais, ou das
tecnologias de reproducao de informacao, tais como CDs, DVDs, videos, televisao e
tocadores de musica, as TDIC proporcionam diversos meios para a interagdo e
criacdo de informacgdes. No contexto atual, os estudantes realizam a¢des utilizando a
tecnologia de maneira automatica e espontanea, visto que esses individuos se
desenvolveram em uma realidade com a presenga e estimulo constante das
tecnologias.

A opcéo pela utilizagdo do conceito de habitos, em detrimento de, por
exemplo, estratégias de aprendizagem, fundamenta-se na caracterizagdo desta
ultima como procedimentos que o individuo planeja e controla para facilitar a
aquisicao de informacdes, como: selecao e destaque das partes mais importantes de
um texto, organizagao do tempo e motivagao (OLIVEIRA, 2017). No entanto, o uso
de TDIC consolidou-se como algo natural e intrinseco a sociedade, tornando-se o
meio comum para a realizagdo de diversos objetivos, sejam relacionados ao
trabalho, lazer, aprendizagem ou comunica¢do. Dessa forma, a navegagao nessas

redes pode ocorrer de maneira nao sistematica e espontanea, com o individuo tendo



29

contato com as mais diversas informacgdes, inclusive aqueles relevantes para a
aprendizagem, sem que necessariamente haja uma intencdo deliberada de
aprendizado. Nesse cenario, agdes estabelecidas pelos sujeitos assemelham-se
mais a habitos do que a estratégias de aprendizagem previamente planejadas. E
plausivel que os estudantes empreguem estratégias de aprendizagem durante ou
apods a execugao de um comportamento habitual.

No presente trabalho, utilizamos o termo percepgédo, visto que pode existir
uma diferenca significativa entre o habito de um individuo e o que esse individuo
declara. Também n&o ha intengao de investigar como os habitos foram formados por
cada estudantes, mas estabelecer relagdes entre os habitos apresentados e as

ideias desenvolvidas pelo Conectivismo.
2.2.5 Tendéncias a mudanca dos habitos de estudo

O desenvolvimento de um habito necessita que o individuo realize praticas
que levem a agdes que se repetem dentro de um mesmo contexto, podendo ocorrer
de forma consciente ou inconsciente (GARDNER, REBAR, 2019). Kurtz, et. al (2015)
enfatizam a necessidade de elementos materiais (tecnologias e infraestrutura),
processuais e socio-discursivos (significados contemporaneos compartilhados que
constroem os resultados de uma pratica como desejaveis ou exigidos).

Para Kurtz, et. al (2015), é necessario compreender as dinAmicas na quais as
praticas habituais se desenvolvem e se mantem, focando sobre os aspectos do
ambito social e da organizagdo material do cotidiano. Dessa forma, o habito ou
pratica habitual deve ser compreendida dentro de um momento sdcio-historico
especifico, bem como as relagdes entre os elementos e os habitos.

Para ilustrar essa ideia, Gardner e Rebar (2019) utilizam o caso do habito
diario de banho entre os ingleses, demonstrando como a pratica de banho diario s6
se estabeleceu recentemente, influenciada pelo fornecimento de materiais
necessario, como infraestrutura e tecnologia, no qual em periodos historicos
anteriores tais materiais ndo eram acessiveis ou existiam. A mudanca de contextos e
o desenvolvimento de novas tecnologias potencializam a criagdo de novas praticas,
resultando em novos habitos (KURTZ et, al. 2015)

Chartier (2016) investiga as praticas de alfabetizagdo e as concepgdes sobre

leitura nos séculos XX e XXI, concluindo que todas as revolugdes que se sucederam
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na leitura decorreram de inovagdes tecnoldgicas. Sob essa perspectiva, a pandemia
de COVID-19 demandou uma mudanga de contexto e de novas praticas sociais, que
possibilitaram novos habitos. Essas novas praticas habituais estao relacionadas com
as tecnologias, como luvas, mascaras, alcool-gel e internet, com procedimentos,
como novas formas de interagcbes e com significados, como as redefinicbes de
conceitos de saude, trabalho e ciéncia (ROYSEN; MACHADO; SCHUBERT, 2023).

Dessa forma, os habitos de estudos também se relacionam com os elementos
materiais, processuais e soécio-discursivos, podendo passar por manutengdes ou
alteragbes ao passar dos anos. Portanto, os estudantes devem estar atentos para a
implementagdo e manutencdo correta de determinados habitos, visto que um
dominio eficaz permite uma maior facilidade e adaptacdo aos diferentes cenarios
que a sociedade atual experencia (JARED; JEREBIC; URH, 2023).

As redes sociais se tornaram um dos recursos que os estudantes utilizam em
seus processos de aprendizagem, no qual o Facebook, Instagram, WhatsApp e
YouTube fazem parte dos habitos de estudo de universitarios. Nas quais, além de
buscar textos de aprendizagem ou exemplos de exercicios, buscam informacdes
sobre suas potenciais carreiras (OLARRA; ARROYO, 2021)

O estudo de Jared, Jerebic e Urh (2023) evidenciou a mudanca de habitos de
estudo desenvolvidos por alunos durante e apds o periodo da pandemia de COVID-
19. Eles analisaram aspectos como quando, onde e com quem estudam, como

realizam anotacdes e como realizam discussdes.

2.2.6 Rede De Conhecimento

A definicdo de rede, conforme Siemens (2004), é estabelecida como uma
conexao entre dois ou mais ndés. Uma rede é formada por dois elementos basicos:
nos e conexdes. Downes (2010), por sua vez, complementa essa perspectiva ao
destacar trés elementos constituintes:

= Entidades: dispositivos que estao conectadas e que enviam/recebem
sinais;
= Conexao: canal entre entidades;

» Sinais: mensagens enviadas entre entidades.

Para Downes (2010), uma rede possui cinco propriedades, os quais sao:

= Densidade: quantidade de entidades conectas a rede;
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» Velocidade: rapidez no qual uma mensagem se move para uma
entidade;

= Fluxo: quantidade de informacao que uma entidade processa;

» Plasticidade: frequéncia com que uma conexao € criada ou desfeita;

= Grau de conexao: relagao entre a densidade, velocidade, fluxo e

plasticidade.

As conexdes sofrem influéncia das emogdes, motivagdes, exposicoes,
padroes, logicas e experiéncias dos nos dentro de uma rede. Todos o0s nés e
conexdes sao influenciados pela socializagao e tecnologia.

Uma rede ndo pode ser entendida como um principio pedagdgico, uma vez
que a dindmica de uma rede escapa ao controle de uma pessoa, grupo de
individuos ou instituicdo. Como apontado por Downes (2022), as entidades de uma
rede ndo podem possuir um numero desproporcional de conexdes em relacdo a
outras entidades, evitando que a rede fique dependente de nds especificos. Aliado a
isso, € necessario que as entidades de uma rede possuam localizagdes fisicas
(geograficas) distintas.

Para uma rede ter uma boa eficacia é necessario que a mediacao
(professor/tutor) foque na gestdo do fluxo e nédo da informagéo. Ou seja, controle a
quantidade de informacgdes e n&o quais informagdes seréo integradas a rede. Bem
como a necessidade da rede ser dindmica, fluida e mutavel, adaptando-se as
necessidades emergentes.

A rede deve estar em todo lugar, eliminando entidades ditas como
pedagogicas, qualquer entidade dentro de uma rede € potencialmente capaz de
contribuir para o processo de aprendizagem, por exemplo: YouTube ©, Facebook ©,
Tik Tok ©, Wikipédia ©, buscadores de informagdes gerais ou especializados e afins.
Dessa forma, uma rede de aprendizagem se torna um ambiente destinado a apoiar
uma pedagogia especifica. Fornecendo uma espécie de ecossistemas de diferentes
entidades que interagem entre si em uma rede complexa, dependendo da iniciativa
do usuario em criar as intera¢des entre os nés (DOWNES, 2010).

A conectividade dentro de uma rede ocorre quando duas ou mais entidades
se aproximam mentalmente, interagem, conversam ou colaboram. Entidades, nesse
contexto, referem-se a pessoas, areas, ideias ou comunidades. Com o auxilio das

TDIC se ampliaram os modos nos quais os individuos estabelecem conexdes.
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Primordialmente, a linguagem e os simbolos tém sido elementos importantes no
processo de compreensao da informagdo. Agora, o conhecimento pode ser

exteriorizado, utilizando-se midia e tecnologias em uma rede (DOWNES, 2022).

2.2.7 Ubiquidade

A ubiquidade surge dos e nos dispositivos moveis, introduzindo uma nova
modalidade nos processos pedagogicos, o mobile learning. Essa forma de
aprendizagem possibilita interacbes em ambientes virtuais via dispositivos moveis,
como celular, notebook e tablet, em qualquer momento e local (SOBRINHO
JUNIOR; MORAES, 2022).

Essa demanda por informacbdes e atualizagcbes na educagdo surge da
urgéncia imposta pela sociedade a todos os individuos participantes. A
aprendizagem nesse contexto € caracterizada como espontanea, contingente,
cadtica e fragmentaria (POPOLIN; FOFONCA, 2017).

Diante desse cenario, a aprendizagem passa a ter um carater ubiquo, definida
como a aprendizagem individual ou em grupo, disponivel a qualquer momento, e sua
principal caracteristica € transformar informagdo em aprendizagem (POPOLIN;
FOFONCA, 2017). Sobrinho Junior e Moraes (2022) expdem que a aprendizagem
ubiqua realiza a formacéao de redes virtuais e reais entre pessoas, objetos, situacdes
ou eventos; bem como é sensivel ao contexto e a geolocalizagdo, ou seja, 0s
dispositivos alimentados com dados sobre a realidade do sujeito adaptam-se e
entregam meios para facilitar a interagao do sujeito com informacgdes.

A ubiquidade ultrapassa as fronteiras dos limites espaciais e temporais do
ambiente escolar, se tornando um complemento ao ensino presencial em diversas
situagdes (PIMENTEL, 2015, SOBRINHO JUNIOR; MORAES, 2022).

228 Web2.0

A web 1.0 refere-se a primeira fase da rede mundial de computadores,
caracterizada por sua estaticidade e orientagdo predominantemente unidirecional em
relagcdo as fontes de informacdo. Nessa fase, o conteudo é produzido e distribuido
por poucos individuos (pessoas, empresas ou instituicdes), dada a inacessibilidade

dos meios para tal agcdo e as limitagdes tecnoldgicas. Essa primeira geragédo é
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caracterizada como um ambiente onde informacdes eram estaticas e ndo havia uma
interacéo entre a informagao e o consumidor (usuario), assemelhando-se a anuncios
em jornais ou revistas fisicas. (PERMATASARI et al., 2020).

Com a rapida evolugao das tecnologias digitais, surgiu o termo Web 2.0, em
2005, cunhado por Tim O’Reilly. Nessa nova geracéao, o controle sobre as fontes de
dados se dificulta, uma vez que, devido a maior atratividade e dinamicidade de
software e interfaces a maioria dos usuarios, estes passam a ser coautores dessas
informagdes (NEWMAN et al., 2016).

Esses usuarios passam a consumir € a produzir, de maneira simultanea, as
informacdes, sendo denominados de prosumidores. Dessa forma, os prosumidores
consomem, participam, modificam, criam e produzem para uso individual ou coletivo,
sem fins lucrativos (GONZALES, 2019).

Uma das caracteristicas centrais dessa fase € a interligacdo entre pessoas
pela internet, que abrange nao apenas individuos, mas, também, eventos, grupos de
interesse, empresas, marcas e outras entidades. Essas conexdes facilitam a troca
de informacdes de diversas formas, em intervalos cada vez mais curtos (NEWMAN
et al., 2016).

A rede mundial de computadores passa a adquirir propriedades de redes de
comunicagoes, deixando o modo de web de leitura para a web de leitura-escrita.
Essa mudanca de postura pela qual o individuo € exposto propicia o
desenvolvimento de uma revolugao social, visto que a web deixa de ser um meio de
comunicagao unidirecional para se tornar uma plataforma que possibilita a criagao,
compartilhamento, combinacao, reutilizacdo e transmissao de diversos tipos de
midia (DOWNES, 2005).

A popularizacdo do acesso a plataformas de criagdo e distribuicdo de
informacdes é evidenciada pela capacidade do usuario de visualizar, criar, editar e
compartilhar informagbes, como os blogs (Blogger© e Wordpress®©), enciclopédias
online (Wikipédia®), locais de interagdo baseados na web (Facebook®, Twitter/X©,
LinkedIn© e YouTube®©) e aplicativos de criagdo e socializacdo de videos curtos
(TikTok®© e Kwai®©).

Dentro desse panorama, os blogs distinguem como um dos primeiros
espacos, que alteraram a forma de comunicagao entre os usuarios, diferenciando-se
de outras formas de comunicagao eletrénica, como e-mail, mensagens curtas ou

servicos de mensagens multimidias. Esse espago possibilita uma forma de
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linguagem mais informal em suas postagens. Além de permitir a interagdo do usuario
com uma postagem especifica, fomentando a conexao entre os individuos. Tais
plataformas permitem a conex&o de individuos com interesses semelhantes atraves
de interagcbes em grupos, possibilitando a constru¢do de relacionamentos e
comunidades (CHAWINGA, 2017).

Os sites denominados wiki representam sistemas de autoria colaborativa para
criacao e edicdo de conteudo. Por possuirem uma estrutura de navegacéo e edigao
simples, esses sites sado utilizados para criar, discutir, evoluir, expandir ou melhorar
ilimitados tipos de conteudo. No entanto, esses wikis apresentam aspectos que
requerem uma avaliagcdo mais detalhada e uma discussdo aprofundada, como a
confiabilidade, rastreabilidade e responsabilidade das informagdes contidas, visto
que nao ha uma superviséo editorial (HADJERROUIT, 2014).

Outra caracteristica dessa geragao € o uso de tags ou marcagdes, em que 0s
usuarios adicionam palavras-chave em suas publicagdes, realizando um processo
de categorizagdo. Essa marcagdo permite que os individuos naveguem pelos
diferentes espacgos (sites ou redes socais) consumindo informagdes relacionadas
aquela marcagao, capturando um conhecimento contextual (NEWMAN et al., 2016).

Ha a emergéncia de espacos de interagdo social, denominadas de redes
sociais. Essas plataformas digitais possibilitam a interacdo e conexao entre usuarios
por meio da criacdo de perfis individuais. Estas plataformas, como Facebook,
Instagram e Twitter, proporcionam um ambiente virtual para compartilhamento de
informacgdes, imagens e pensamentos. Através de recursos como amizades,
seguidores e hashtags, as redes sociais facilitam a constru¢do e manutencao de
relagcbes online, promovendo a comunicagao instantdnea e a disseminagdo de
conteudo. Além de possuirem um papel central na atual sociedade digital,
influenciando comportamentos, opinides e contribuem para a formacao de aspectos
socioculturais (AICHNER, et. al, 2021; SANTOS; SANTOS, 2014).

Tais espagos e tecnologias citadas apontam novas ou distintas formas de
organizagdes sociais, evidenciando o desenvolvimento de comunidades virtuais, que
possibilitam a construcdo democratica do conhecimento. Esses espacos,
principalmente as redes sociais, ajudam a fortalecer e criar relacionamentos através
do compartilhamento de eventos importantes da vida dos usuarios. Além disso,
possibilitam o desenvolvimento de novos arranjos de empregos e negdcios, novas

formas de procurar e se estabelecer profissionalmente (AICHNER, et. al, 2021).
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O presente trabalho reconhece a existéncia de outras nomenclaturas e
apontamentos que a Web 2.0 evoluiu para a sua geracédo 3.0, 4.0, 5.0 e 6.0. Nao
nos opomos a esses apontamentos e nem pretendemos realizar debates sobre tal
tema. Entendemos que as contribuicdes da Web 2.0 sdo suficientes para essa

pesquisa centrada dentro da area de ensino.

2.3 DiscussOEs CONCEITUAIS

2.3.1 Controvérsias No Conectivismo

Como toda concepgédo que propde integrar-se ao cenario académico e, por
conseguinte, as aplicacbes sociais decorrentes desse ambiente, o Conectivismo
atraiu tanto apoios quanto criticas. As principais controvérsias sobre o Conectivismo
centram-se no questionavel rotulo de “teoria de aprendizagem” a essas ideais. No
entanto, argumenta-se que o Conectivismo pode ser concebido como teoria de
educacao, curricular ou pedagodgica.

Kop e Hill (2008), assim como Zapata (2011), tecem criticas em relagdo a
estrutura de socializagdo e fundamentagdo das ideias conectivistas. Argumentam,
inicialmente, que para uma ideia obter apreciagcdao por parte da comunidade
académica, e demais interessados, € necessario possuir uma estruturacédo clara,
contendo metas, valores, condigdes de aplicagdo, meétodos, elementos que
compdem a teoria, validacdo, lacunas e prospecgdes futuras. Nos trabalhos
publicados pelos precursores do Conectivismo, essas estruturas nao estao
claramente presentes, ficando o leitor com a responsabilidade de encontra-los
implicitamente (ZAPATA, 2011).

Kop e Hill (2008) destacam, no contexto da fundamentagéao tedrica, que para
uma teoria se tornar valida € necessario, entre outros critérios, o desenvolvimento de
métodos que permitam o estudo das crencas fundamentais dessa teoria. No caso do
Conectivismo, alguns conceitos aparentam estar mais no dominio filoséfico do que
no campo das aplicagdes praticas passiveis de investigacado pratica, carecendo de
estudos empiricos que Ihe dé apoio.

Verhagen (2006) e Kop e Hill (2008) argumentam que o Conectivismo deve

ser entendido como uma visdo curricular para a educacao, visto que uma teoria



36

curricular se preocupa com o que é aprendido e o motivo. E o Conectivismo se
enquadraria nessa visao, pois apresenta uma visdo sobre o desenvolvimento
estruturado do conhecimento nos tempos atuais e aos tipos de competéncias de
informacéo que os alunos devem adquirir.

Segundo Cochrane (2011) e Mattar (2018), o Conectivismo é uma teoria
fundamental da educacéo, visto que as ideias estdo mais ligadas ao lado estrutural
da educacédo e ndo da aprendizagem, propondo ideias para a moldagem do acesso
a estrutura e a informacé&o. Cochrane (2011) fundamenta essa afirmagao destacando
a notavel énfase que o Conectivismo coloca sobre as habilidades de usar conexdes
em uma rede e ndo sobre como ocorre a aprendizagem. Portanto, o Conectivismo
direciona sua atencdo, preponderantemente, para a qualidade do acesso a
informacgéao, deixando em segundo plano a reflexdo sobre a prépria aprendizagem.

Morras (2001) questiona a definicdo de termos proposta por Siemens (2004)
no contexto do Conectivismo, contestando a afirmacao de que a aprendizagem é
essencialmente o reconhecimento de padrbées na rede. O autor destaca essa
assertiva ao ponderar que a descoberta genuina de um conceito durante a
navegacao pela rede é uma tarefa desafiadora, exigindo esforgo significativo por
parte do individuo no processamento e na reconstrugcdo dos conteudos. Morras
esclarece que, embora a exploragcao e busca por padrdes na rede sejam de extrema
importancia, o mero reconhecimento de padrées néo é garantia de aprendizagem.

Kop e Hill (2008), juntamente com Duke et. al (2013) apontam que ideias
apresentadas por Siemens e Downes nao possuem ineditismo para o
desenvolvimento de uma nova teoria da aprendizagem, tais como a existéncia dos
conhecimentos internos e externos; interacdo mente-cérebro-ambiente; a
aprendizagem deve se basear nas experiéncias, conhecimentos prévios e na

comunhdo em grupo.

2.3.2 Conectivismo Enquanto Abordagem Pedagdgica

Para que o individuo possa se tornar critico e atuante na sociedade
contemporanea, € necessario que ele possua acesso e dominio das interagdes e
relagdes que ocorrem no ambiente digital. Kenski (2003) aponta que nao basta
integrar tecnologias aos conteudos, disciplinas ou projetos educativos, deve-se

instalar uma nova pedagogia. De maneira semelhante, Valente (2014) salienta que
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as implicagbes dos novos cenarios que as TDIC impactaram na sociedade requerem
um novo olhar sobra a sala de aula, escola e as abordagens pedagogicas.

Saviani (2007) delimita que o papel da pedagogia, ou abordagem pedagdgica,
€ oferecer um modelo formal sobre a problematica da formacado do individuo,
racionalmente justificaveis e logicamente defensaveis, bem coo, buscar uma relagao
da educagao com a sociedade. As ideias presentes no Conectivismo propdem um
modelo que oferega suporte para os processos de ensino e aprendizagem nessa
nova sociedade submetida a transformacgdes provocadas pelas TDIC.

O Conectivismo busca desenvolver os sujeitos e a sociedade de um modo
conectado. A pedagogia derivada do Conectivismo descreve as praticas que
organizam e direcionam a aprendizagem e o conhecimento nas redes (Carvalho,
2013). A pratica pedagdgica pode ser compreendida como um espago de dialogo, no
qual se configura como ressonancia das mediacdes entre sociedade e sala de aula
(FRANCO, 2016). Ao apresentar o Conectivismo, € evidente a preocupagédo em
realizar uma aproximacao da sociedade com o aprendizado do individuo dentro de
uma instituicdo, permitindo um dialogo pautado na sociedade no qual os individuos
vivem.

Franco (2016) estabelece que um dos principios da pratica pedagogica é a
organizacdo em torno de intencionalidades, previamente estabelecidas, e tais
intencionalidades serdo perseguidas ao longo do processo didatico. Tendo o
docente que descobrir e compreender as relacdes que o individuo estabelece com o
saber, mudando o enfoque didatico, as abordagens de interagdo e os caminhos do
dialogo.

Kop (2008) elenca quatro principais atividades vitais para a aprendizagem que
um individuo precisa realizar em uma abordagem conectivista: 1) agregagao, acesso
e recuperagao de recursos que apoiarao a aprendizagem; 2) relagao, o aluno realiza
ligagdes e reflexdes com a informagdo nova e o conhecimento ou experiéncias
prévias; 3) criagdo, os alunos realizam um processo de criagado de algo proprio nas
mais diversas formas e plataformas disponiveis; e 4) compartihamento, os
estudantes compartilham suas criagdes com outras entidades na rede. Dessa forma,
as ideias conectivistas apontadas vao ao encontro do principio elencado por Franco.

Diversos autores caracterizam as acdes discentes e docentes, bem como a
avaliacdo em uma abordagem conectivista (CARVALHO, 2013, KENSKI, 2003,
NOGUEIRA, 2015, TRANSUE, 2013). As principais agbes do estudante incluem
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buscar, selecionar, confrontar e analisar as informagbes digitais propagadas,
participando de maneira pratica e reflexiva nas redes e, consequentemente, nas
interagbes com outros individuos ou entidades (CARVALHO, 2013). Além disso, &
necessario possuir a habilidade de gerir o tempo, definir os seus proprios objetivos
de aprendizagem, encontrar recursos e experimentar novas ferramentas e fazé-las
funcionar (KOP, 2008).

Devido as redes serem um ambiente em constante mudanga, o professor
passa a possuir um papel de modelagem e demonstragdo, criando ecologias de
aprendizagem, moldando comunidades e sendo tutor dos estudantes. Siemens e
Downes né&o apontaram em nenhum trabalho que o Conectivismo limita-se aos
ambientes online; dessa forma a atuacao docente inclui também a explicacao de
conceitos (KOP, 2011).

Os processos pedagogicos sao totalmente descentralizados, desse modo,
nao é possivel estabelecer os mesmos objetivos para todos. Ha um ponto de partida
e inumeros pontos de chegada (CARVALHO, 2013). Com isso, a avaliagdo se
encontra na sintese de informacdes e criacdo de artefatos (KOP, 2011).

Neste trabalho, optou-se por compreender o Conectivismo enquanto uma
abordagem pedagogica, focando-se principalmente nas acgbes discentes

estabelecidas em interagdes presenciais e digitais.

2.4 ESTUDOS EMPIRICOS

Os trabalhos delineados nesta segdo abrangem o periodo temporal
compreendido entre os anos de 2013 e 2023, englobando os trabalhos em lingua
inglesa, portuguesa e espanhola. Os critérios de selecdo adotados foram baseados
em trabalhos revisados por pares disponibilizados no mecanismo de busca
Periddicos CAPES e Scielo. Entre os estudos analisados, destacaram-se trés areas
principais: propostas didaticas conectivistas, desenvolvimento de um MOOC e a
percepcao dos estudantes a luz do Conectivismo.

Nunes et al. (2022) conduziram o desenvolvimento de uma proposta didatica
sob a perspectiva do Conectivismo, utilizando os critérios de autonomia, diversidade,
abertura e interatividade. O foco recaiu sobre o letramento digital, incorporando
momentos sincronos e assincronos, com encontros exclusivamente virtuais, no qual

estabeleceram que, apds a proposta, o individuo tenha realizado conexdes,
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fomentando um aprendizado autébnomo e situado.

Oliveros-Castro e Nufiez-Chaufleur (2020) destacaram software e hardwares
(HTC Vive, Virtuix Omni, Samsung HMD Odyssey+ e Second Life), que podem ser
empregados para desenvolver competéncias em diferentes areas, facilitando o
processo de aprendizagem personalizada com base nos principios do Conectivismo.

Dieb et al. (2021) desenvolveram um curso focado no jornalismo cientifico em
uma plataforma Wiki. Embora o curso nédo tenha sido inicialmente concebido sob os
principios do Conectivismo, ele se inspirou nos MOOC desenvolvidos por Siemens e
Downes, adotando uma abordagem conectivista. O curso apresentou uma rede
aberta, permitindo discussdes entre os participantes, seguindo um conteudo linear.

Junqueira e Sales (2018) desenvolveram uma rede social virtual para a
aprendizagem de alunos universitarios, e os resultados indicaram autonomia e agdes
de apropriacdo por parte dos alunos, que compartilharam informacdes de forma
voluntaria.

Lima et al. (2020) analisaram a influéncia das abordagens metodologicas nas
midias sociais a luz dos principios do Conectivismo, utilizando questionarios e
andlises qualitativas. Os resultados indicaram que quando os estudantes
universitarios percebem um ensino que vai além da postura passiva e da
transmissao pelo professor, ha uma clara conexao entre o uso das redes sociais e a
teoria do Conectivismo.

Linhares e Chagas (2020) exploraram as percepg¢des de estudantes
universitarios sobre o uso do Facebook a partir do Conectivismo, identificando
potencialidades e fragilidades. Entre as fragilidades, destacaram-se as limitagdes de
ferramentas para expressar a criatividade e a dificuldade de foco dos estudantes.
Quanto as potencialidades, observou-se a identificacdo, nas falas dos estudantes,
dos principios do Conectivismo, principalmente no que diz respeito a aprendizagem

como um processo de conectar nos especializados.

Bermudez e Escobar (2022) utilizaram um grupo no Facebook para aplicar um
estudo de caso em educacgao informal, alinhado aos principios do Conectivismo.
Eles constataram a importancia da participacdo do professor para estimular a
interacao do grupo, observando que sem essa presenca, as interagdes diminuiam.
Também identificaram a participagcdo passiva dos sujeitos, que apenas recebiam as

informacoes.



40

Em concordancia com esses resultados, Abrio e Bermudez (2017) analisaram
um curso de ensino superior baseado no Conectivismo, constatando que os
professores assumem o papel de lideres virtuais, atuando como facilitadores e
tutores para apoiar os ambientes de aprendizagem, em vez de serem meros

especialistas no conteudo que ensinam.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

3.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Alguns pontos que serdo contemplados no encaminhamento evidenciam a
necessidade de aderir a uma perspectiva qualitativa, como a énfase ao
ambiente/contexto em que as agdes, ideias, relatos sao elaborados e enunciados
pelos individuos daquela situagdo. O contexto em que os individuos se encontram
acabam por determinar o desenvolvimento da pesquisa.

Algumas caracteristicas da abordagem qualitativa s&o: imersdao do
pesquisador no ambiente que sera investigado; reconhecimento de que os atores
sociais sao produtores de conhecimento; e a necessaria descrigdo de todos os
sujeitos envolvidos, ambientes e situagcées (CRUZ, 2011).

Outra caracteristica de pesquisas qualitativas € a provisoriedade que o
encaminhamento metodoldgico a priori possui. A medida que o investigador se
aprofunda em determinados quadros tedricos (principalmente durante o processo de
revisdo bibliografica) e/ou encontra obstaculos que impedem o prosseguimento da
pesquisa como imaginado, é necessario adequar e reestruturar os proximos passos
para atingir os objetivos definidos (CRUZ, 2011). Portanto, é esperado que ocorram
alteragbes nos encaminhamentos apresentados.

Dentre as abordagens de pesquisa qualitativa, optou-se por utilizar o Estudo
de Caso, com abordagem qualitativa e fenomenoldgica. Segundo Bogdan e Biklen
(1994), essa abordagem busca compreender um fendmeno na sua profundidade.
Diferente das pesquisas quantitativas, a subjetividade do investigador é instigada e
necessaria, considerando as inferéncias e interpretagdes produzidas pelo
investigador, por meio de métodos que proporcionem um estudo objetivo dos
estados subjetivos dos sujeitos pesquisados.

O estudo de caso pode ser descrito como uma estratégia metodoldgica de
investigagdo, que visa pesquisar um fendbmeno dentro do seu contexto real,
buscando apreender a totalidade de uma situacdo (CRUZ, 2011; SOUZA, et al,,
2016). Segundo Souza et al (2016), o Estudo de Caso possui como caracteristica
principal a abordagem fenomenoldgica.

A abordagem fenomenoldgica possui como um dos principios norteadores as
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multiplas perspectivas sobre uma situagao particular, em que cada perspectiva &
construida individualmente por cada sujeito participante, sendo necessario
compreender a realidade do sujeito e como se deu o processo (internos e externos)
de construgcdo de seus pensamentos. Assim, os dados sido coletados por meio de
conversas com os sujeitos (BORDGAN, BIKLEN, 1994).

3.2 SUJEITOS E LocAL DE PEsQuIsA

O lécus da pesquisa selecionado foi um colégio estadual do Parana. Essa
instituicdo oferece somente cursos técnicos profissionalizantes, sendo cursos
integrados ao Ensino Médio no periodo diurno e cursos subsequentes ao Ensino
Médio no periodo noturno.

A turma participante cursa o segundo ano do Ensino Médio integrado ao
curso técnico em Quimica, composta por 31 estudantes, em que 27 estudantes sao
do sexo feminino e quatro do sexo masculino, com idade entre 16 e 19 anos. Com a
turma eleita para pesquisa, os alunos e seus responsaveis assinaram um Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice |). Apds essas ag¢des, um questionario

(Anexo |) foi utilizado para tragar o perfil dos discentes.

3.3 INSTRUMENTOS DE ANALISE

A selec¢do do questionario adotado baseou-se na semelhanca dos objetivos
de sua aplicagcdo com o trabalho desenvolvido por Pimental (2015). Pimental
elaborou um questionario com o intuito de compreender as acobes listadas por
estudantes do ensino fundamental, além de classificar tais estudantes como nativos
e imigrantes digitais. Dessa forma, optou-se por utilizar partes desse questionario
para atender aos objetivos de pesquisa.
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Formulario 1. Questionario contendo todas as perguntas utilizadas no processo de
coleta de dados.

1. Possui computador/notebook? ( )Sim () Nao

2. Possui tabletem casa? ( )Sim ( )Nao

3. Possui acesso ainternetem casa? ( )Sim () Nao

4, Possui celular com acesso a internet e sistema operacional android/IOS? ( )Sim () Néo
5. Usa computador/notebook/tablet na escola? ( )Sim () N&o
6. A sua escola oferece acesso a internet? ( )Sim () Néo

7. Possuie-mail? ( )Sim ( ) Néo

8. Possui “conta” no Twitter? ( )Sim () Néo

9. Possui “conta” no Facebook? ( )Sim () Nao

10. Possui “conta” no Instagram? ( )Sim () Néo

11. Quantas horas por dia vocé utiliza o celular

()05h ( )6-10h ( )11-15h ( )16-20h ( )+20h

Munca | Raras vezes | Algumas | Quase sempre | Sempre
Veres

12. Usa a Intemet para realizar atividades escolares

13. Usa WhatsApp no celular?

14. Seus professores utilizam recurso da Internet em sala de
aula?

15. Usa o celular para realizar atividades escolares

16. Costuma ligar ou mandar mensagem para os colegas afim
de tirar dividas?

17. Costuma enviar mensagem aos professores para firar
duvidas?

18. Assiste videos no Youtube ou na Internet para estudar para
provas

19. Assiste video no Youtube ou na Internet para realizar
trabalhos escolares

20. Usa a Internet para baixar fotos, misicas, videos ou
documentos?

21. Costuma ir a Lan House para se conectar 3 Internat

22. Uza a Internet para jogos

Fonte: Préprio autor (2024).

O questionario foi estruturado em trés partes distintas. A primeira segao
consiste em 11 perguntas com duas opg¢des de resposta (sim ou ndo), com o intuito
de investigar a realidade dos estudantes, incluindo a posse de artefatos digitais e a
participacdo nas principais redes sociais. Na segunda sec¢ao, os participantes foram
solicitados a indicar o numero de horas diarias dedicadas ao uso do celular. Por fim,
na ultima secédo, os individuos foram orientados a assinalar a frequéncia com que
realizam as 11 acoOes listadas. Essa etapa teve como objetivo identificar como os
estudantes estdo empregando as TDIC para propdsitos educacionais, tanto dentro
quanto fora do ambiente escolar.

Este questionario foi previamente aplicado em uma turma anterior com o
propoésito de validar o instrumento, permitindo identificar eventuais equivocos na
redacao e/ou interpretacdo por parte dos sujeitos participantes. Apds a primeira
aplicacao, as falhas apontadas foram corrigidas, e o questionario foi posteriormente

aplicado a turma investigada.
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Os resultados do questionario visam enquadrar os discentes enquanto
participantes da cultura digital, assim como os excluidos dessa cultura. Tais
resultados possibilitaram adequar o encaminhamento da pesquisa, permitindo que
os estudantes excluidos digitalmente se inserissem de maneira gradual.

E necessario ressaltar que os resultados dessa etapa serdo tratados de
maneira quantitativa, porém, a pesquisa nédo sera enquadrada como mista, pois os
dados provenientes ndo serdo respostas diretas ao objetivo da pesquisa, tendo

funcao de auxiliar nas adaptagcées do encaminhamento.
3.4 SEQUENCIA DIDATICA

ApoOs aplicagdo do questionario, os estudantes foram incentivados a
responderem sobre quais temas, tematicas amplas ou assuntos gostariam de ver
trabalhados na disciplina da area de Quimica, estimulando a autonomia e a insergao
no processo de aprendizagem. De posse dos perfis e dos temas com maior potencial
para se enquadrar nos objetivos da pesquisa, a sequéncia didatica foi desenvolvida
pelo autor da dissertacdo, adaptando-a a realidade dos estudantes.

A sequéncia em questdo foi elaborada seguindo os principios do
Conectivismo apresentado por Downes (2008), no qual o tema da sequéncia nao
pode ser muito especifico ou fechado, tem a necessidade de ser amplo,
possibilitando que os préprios estudantes delimitem o seu objeto de estudo.

Dessa forma, a sequéncia didatica (Apéndice V) foi composta por etapas nas
quais os estudantes recorreram a pesquisa nos dispositivos digitais, interagdo com
softwares e o desenvolvimento de materiais que possam ser publicados em redes
sociais digitais ou similares. Durante todo o desenvolvimento da sequéncia, os

estudantes interagiam em um mural digital (www.padlet.com) para expor duvidas e

informacgdes.

No desenvolvimento da sequéncia didatica, foi adotada uma abordagem
inspirada nas concepgbes de Zabala (1998, p. 18). Segundo esse autor, uma
sequéncia didatica refere-se a "um conjunto de atividades, ordenadas, estruturadas
e articuladas para a realizagdo de certos objetivos educacionais". Apesar dos
principios do Conectivismo preconizarem uma aprendizagem descentralizada, para
fins praticos, foi estabelecida uma estrutura especifica que desempenharia o papel

de guia ou orientador para as atividades conduzidas pelos estudantes.


www.padlet.com
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3.5 COLETA E ANALISE DOS DADOS

Em pesquisas qualitativas ha necessidade de utilizar multiplas formas de
coletar dados, visto que métodos de coleta diferentes fornecem dados que se
complementam, tornando a analise de dados mais “frutifera” para atingir os objetivos
de pesquisa. Em todos os métodos de coleta, para os registros de dados serao
utilizados protocolos de coleta. (CRESWELL, 2007).

A entrevista surgiu da necessidade de o pesquisador estudar significados
subjetivos ou topicos complexos de um determinado material, que outros
instrumentos de analise potencializam lacunas, segundo Szymanski (2008). A
entrevista semiestruturada possui questionarios basicos que se baseiam em teorias
e hipdteses relacionadas ao objetivo da pesquisa (MANZINI, 1991).

Esse método de coleta de dados possibilita que os participantes relatem
maiores informacgdes sobre um determinado assunto, ja que o investigador consegue
controlar a linha de questionamento (CRESWELL, 2007).

ApOs a aplicagdo da sequéncia didatica, conduziu-se uma entrevista
semiestruturada (perguntas 1-23) (Apéndice Il) com 10 estudantes, na qual as
perguntas abordaram as acdes e impressoes relativas a SD, bem como as demais
atividades escolares dos alunos. Adicionalmente, foram explorados tépicos que
buscam elucidar a maneira como os discentes incorporam as TDIC em seus
processos de aprendizagem. Estas questdes foram delineadas com o propésito de
estabelecer vinculos com os principios preconizados pelo Conectivismo.

Os estudantes selecionados para a entrevista foram individuos que
demonstraram assiduidade em todas as aulas da sequéncia didatica e que
apresentaram alta participacdo em todas as etapas, tanto na elaboragcao de
materiais quanto nos debates conduzidos em sala de aula.

Durante a fase inicial de analise dos dados, identificou que as primeiras
questdes nao contemplaram todos os objetivos da pesquisa. Como resposta a essa
constatagdo, cinco dos dez estudantes originalmente entrevistados foram
submetidos a uma segunda entrevista semiestruturada (perguntas 24-31) (Apéndice
[ll). Nesse segundo momento, as perguntas foram direcionadas, exclusivamente,
para a exploracdo dos habitos e impressdes dos estudantes em relagdo a
aprendizagem e a tecnologia.

Para analise dos dados provenientes das entrevistas utilizaram-se inspiragdes
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nos procedimentos da Analise de Conteudo (AC), apresentada por Bardin (2016). A
referida analise pode ser definida como um conjunto de técnicas de analise das
comunicagdes, caracterizando-se como um instrumento com uma grande
capacidade de se adaptar as diferentes necessidades de cada area ou pesquisa.

A analise de conteudo possui como objetivo categorizar materiais textuais na
intencdo de introduzir alguma ordem em uma confusao inicial (os dados coletados
pelo pesquisador). E interessante ressaltar que o interesse ndo reside na
categorizagdo, mas no que as categorias podem ensinar e/ou comunicar apos o
tratamento dos dados (BARDIN, 2016).

A primeira etapa da AC envolve a escolha dos documentos ou corpus de
analise, isto €, “[...] o conjunto dos documentos tidos em conta para ser submetido
aos procedimentos analiticos” (BARDIN, 2016, p. 128). O corpus (segundo nosso
contexto investigativo) foi constituido pelas respostas apresentadas pelos depoentes
durante as entrevistas.

Para a analise do corpus, todas as respostas foram numeradas. Nesta
investigacao, a referéncia as respostas de alunos especificos sera feita utilizando-se
os cadigos Ex, em que x identifica o numero do estudante, por exemplo: E1 para o
estudante numero um, E2 para o estudante numero dois, e assim sucessivamente.
Apos a escolha do corpus e dos indicadores que fundamentam a interpretagao final,
ocorreu a leitura flutuante. Essa etapa visou estabelecer um contato com os
documentos, deixando-se invadir por impressodes e orientagdes (BARDIN, 2016).

Bardin (2016) destaca a fase de codificagcdo ou decomposi¢ao do corpus, na
qual recortes sao realizados nos dados brutos dos documentos com o intuito de
alcangar uma representagédo fidedigna do conteudo/expressao. As respostas dos
estudantes a cada pergunta foram compreendidas como fragmentos do corpus, visto
que para essa pesquisa a resposta na integra se fez relevante para as analises. E
valido ressaltar que quando o estuante apresentava uma fala prolixa ou longa,
optou-se por selecionar um fragmento que representasse a frase na integra.

Ap6s as transcricbes das entrevistas, as respostas foram inseridas no
software Quirkos©, que auxiliou na codificagdo, organizacdo, visualizacdo e
categorizagao.

A fase final compreendeu o tratamento dos resultados, visando a obtencéo de
compreensdes significativas e fiéis, conferindo ao pesquisador a liberdade e

seguranga para realizar inferéncias. Bardin (2016) concebe o processo de
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categorizagdo como uma operagao de classificacdo de elementos por meio de
diferenciagao, seguindo critérios previamente estabelecidos.

Os sete primeiros principios delineados por Siemens (2004) foram
selecionados como categorias a priori para a analise das respostas dos estudantes.
Esses critérios foram escolhidos com o propdésito de identificar se os habitos dos
estudantes estdo alinhados com os preceitos da abordagem conectivista. Apds a
categorizagao inicial das respostas em oito categorias predefinidas, procedeu-se ao
posterior agrupamento dessas respostas em categorias e subcategorias
emergentes.

O oitavo principio ndao foi contemplado nessa pesquisa, visto que o
entendimento sobre o mesmo permanece difuso, o qual impossibilitou a transposicéo
para as entrevistas | e Il.

No primeiro principio, o objetivo era verificar se os estudantes reconheciam a
existéncia do conhecimento distribuido em redes, mediante habitos de pesquisa e/ou
compreensdes. Durante o processo de analise, emergiu a necessidade de
desenvolver trés categorias distintas:

a. a necessidade de uma rede mais densa;
b. redes com fluxos mais amplos;

c. adisseminagao do conhecimento entre individuos.

No segundo principio, foram analisadas respostas que apresentavam
expressoes indicativas de que o individuo percorre e estabelece conexdes em redes
durante o processo de aprendizagem. Isso levou ao desenvolvimento de trés
categorias emergentes:

a. conexao com outros nos;
b. falhas nas conexdes;

c. uso de redes sociais para aprendizagem.

No terceiro principio, a investigacdo centrou-se na identificacdo de como os
estudantes utilizam dispositivos ndo humanos nos processos de aprendizagem,
resultando na subdivisdo em duas categorias:

a. ferramentas de aprendizagem,;

b. imitagao.

Quanto ao quarto principio, o objetivo era identificar se os estudantes

apresentavam aspectos da literacia informacional e como a utilizavam durante os
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processos de busca de informagdes, culminando na subdivisdo em quatro categorias
emergentes.

O quinto principio visou identificar como os estudantes concebem a
importancia da alimentacdo, nutricdo, cultivo e manutencdes das relagbes entre
pessoas e pessoas-dispositivos, resultando na subdivisdo em duas categorias
emergentes:

a. Confianga

b. Alimentacdo das conexdes

O sexto principio visava identificar se os estudantes expressavam a
capacidade de realizar conexdes entre areas. Por fim, o sétimo principio objetiva
identificar como os estudantes concebem a ideia de atualizagdo nos processos de
aprendizagem, resultando na subdivisdo em duas categorias emergentes:

a. Dispositivos digitais

b. Dispositivos fisicos e digitais

As acdes desenvolvidas pelos estudantes, bem como a estrutura da
sequéncia ao ser aplicada, foram analisadas e comparadas com os pressupostos
das ideias conectivistas, desenvolvidas tanto pelos seus idealizadores, como por
outros pesquisadores que contribuem com as ideias.

A presente pesquisa ndo teve como objetivo buscar um grupo representativo
de estudantes do Ensino Médio, mas, sim, buscar habitos que ocorrem na realidade
de estudantes, o qual foi possivel pela pequena amostra de individuos participantes
(THOMAS, 2016).
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 CARACTERIZAGAO DOS SUJEITOS PARTICIPANTES

O conjunto total de estudantes que consentiu em participar ativamente da
pesquisa totalizou 26. Os graficos 1 e 2 delineiam as respostas fornecidas pelos
discentes.

Grafico 1. Respostas dos estudantes referentes as perguntas 1-10.

30
25 _— I . |
20
15

10

Pergunta 1Pergunta 2Pergunta 3Pergunta 4Pergunta 5Pergunta 6Pergunta 7Pergunta 8Pergunta 9 Pergunta
10

Sim HNao

Fonte: Préprio autor (2023).

1. Possui computador/notebook?

2. Possui tablet em casa?

3. Possui acesso a internet em casa?

4. Possui celular com acesso a internet e sistema operacional
android/I0S?

5. Usa computador/notebook/tablet na escola?

6. A sua escola oferece acesso a internet?

7. Possui e-mail?

8. Possui “conta” no Twitter?

9. Possui “conta” no Facebook?

10.Possui “conta” no Instagram?
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Grafico 2. Respostas dos estudantes referentes a pergunta 11.

11. Quantas horas por dia vocé utiliza o celular?
16
14
12

10

0-5h 6-10h 11-15h 16-20h +20 horas
Fonte: Préprio autor (2023).

Na analise do perfil dos participantes constata-se que a maioria possui algum
tipo de dispositivo digital (computador, tablet ou celular) com acesso a internet,
equipados com sistemas operacionais contemporaneos, tais como Windows, Linux,
MacOS, Android ou iOS. Ademais, esses participantes tém acesso a internet durante
o horario escolar e recorrem, frequentemente, ou quase sempre, a rede para obter
informacdes destinadas a realizagdo de suas atividades escolares. Conforme
destacado por White e Le Curnu. (2011), tais caracteristicas enquadram esses
individuos na categoria de residentes digitais.

O habito desses estudantes entrelaca lazer, socializacdo e processos de
aprendizagem em um numero restrito de dispositivos, como celulares ou
computadores. Nesse contexto, os celulares sao utilizados para fins de socializacao,
troca de informagdes sobre atividades escolares, pesquisa e visualizacdo de
conteudos educacionais em video, além da participagdo em jogos digitais.

A elevada frequéncia de respostas indicando a posse de contas em redes
sociais revela que esses individuos ndo apenas recebem conteudos, mas, também
desempenham o papel de produtores de informacao, podendo ser denominados de

prosumidores.
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O gréfico 3 apresenta as respostas dos estudantes referentes as agdes que
estabelecem com as tecnologias digitais.

Grafico 3. Respostas dos estudantes referentes as perguntas 12-22.

22. Usa a Internet para jogos [l

21. Costuma ir a Lan House para se conectar a Internet .

20. Usa a Internet para baixar fotos, musicas, videos ou... |l
19. Assiste video no Youtube ou na Internet para... [INNEGEES I
18. Assiste videos no Youtube ou na Internet para... [IIINIEGEGED ]
17. Costuma enviar mensagem aos professores para... L
16. Costuma ligar ou mandar mensagem para os... ]
15. Usa o celular para realizar atividades escolares

14. Seus professores utilizam recurso da Internet em... |l

|

]

13. Usa WhatsApp no celular? [l ]
]

12. Usa a Internet para realizar atividades escolares

m Nunca M Rarasvezes Algumas vezes Quase sempre  H Sempre

Fonte: Préprio autor (2023).

A alta frequéncia de respostas nunca em Costuma ir a Lan Louse para se
conectar a Internet, aliado a alta frequéncia de Sim em Possui
computador/notebook?, Possui acesso a internet em casa? e também Possui celular
com acesso a internet e sistema operacional Android/IOS? indicam que o acesso a
internet ndo esta confinado a um espacgo delimitado, permitindo o uso para uma
educacao além dos ambientes fisicos das instituicbes educacionais, dentro de uma

perspectiva ubiqua .
4.2 PRINCIPIO 1

O Quadro 1 apresenta as categorias e subcategorias emergentes, todas as
respostas dos estudantes naquela categoria ou subcategoria e perguntas nas quais

as respostas dos estudantes se originaram.

30



Quadro 1. Categorias referente as respostas do estudante para o principio 1

Principio 1. A aprendizagem e o conhecimento dependem de uma

diversidade de opinides.

Categoria Emergente

A1. Necessidade de uma rede mais densa

A1.1. Interesse

Pergunta

E3. “Acho interessante ter outras fontes além disso [aula
presencial].”

Pergunta 4. Vocé
gosta que os
professores
utilizem
tecnologia
durante as
aulas?

A1.2. Confiabilidade

E2. “Eu sempre procuro ver mais de um site para ver se
as coisas estao 18"

E7. “Eu sempre busco outros assuntos pra dai fazer uma
comparagao, tipo, se ta dizendo a mesma coisa”

E10. “Eu entro em uns dois, trés sites pra ver se € a
mesma coisa que eu tava fazendo”

Pergunta 21.
Vocé confia em

todos 0s
sites/informacdes
coletadas?

A2. Redes com maiores fluxos

E3. “Vou no site que tiver mais informagdes completas.”

Pergunta 24,
Onde vocé busca
informacgdes fora
da sala de aula?
Os principais
lugares?

A3. Conhecimento distribuido em individuos

E6. “Fora da sala de aula eu costumo mais ir para
pesquisas mesmo [sites] ou, as vezes, perguntar para
meus familiares também sobre isso.”

Pergunta 24,
Onde vocé busca
informacgdes fora
da sala de aula?
Os principais
lugares?

Fonte: Préprio autor (2023).
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As respostas apresentadas no Quadro 1 relacionam-se com o principio 1 da

abordagem conectivista ao manifestar a necessidade de interagir em mais de um

local ao realizar uma atividade académica.

As respostam foram categorizadas em trés categorias emergentes,
considerando a diversidade de habitos dos alunos, visto que alguns estudantes

manifestaram o desejo de explorar mais sites em busca de informagdes adicionais
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além das disponibilizadas pela instituicdo de ensino. Enquanto outros demonstraram
recorrer a individuos presenciais e locais virtuais para obter assisténcia.

O conhecimento conectivo se baseia na organizagéo e na estrutura, surgindo
na emergéncia das interagées (DOWNES, 2008; DOWNES, 2022). O conhecimento
emerge na estrutura, ou seja, o conhecimento € a interpretagédo aplicada a conexdes
dentro de uma determinada estrutura. Zohar (2011) aponta que o conhecer envolve
procedimentos de comparar e contrastar informacdes de varias fontes e construir
interpretacdes a partir dessas agoes.

Na categoria A1.1, o estudante evidencia a necessidade e uma certa
preferéncia pelo uso de tecnologias que proporcionem outras fontes de informagao
para o processo de aprendizagem, expondo a necessidade de uma rede mais ampla
ou com maior densidade, possibilitando a abordagem do conteudo por outras
perspectivas, permitindo que o estudante realiza a agao de conhecer.

Na categoria A1.2 é possivel distinguir que os estudantes possuem o habito
de realizar uma comparacdo entre, pelo menos, dois sites para verificar a
confiabilidade das informag¢des almejadas. Ao realizar essa agdo, o individuo
percorre e se percebe em uma rede com conhecimentos distribuidos, sendo
necessario realizar o julgamento sobre a veracidade e a confiabilidade dos nds
explorados.

Os habitos dos estudantes nas categorias A1.1 e A1.2 vao ao encontro das
pesquisas de Downes (2008, 2010, 2022) e Zohar (2011), e do primeiro principio
postulado por Siemens (2004), o qual diz que a aprendizagem e o conhecimento
dependem da diversidade de opinides, ou seja, € necessaria uma diversidade de
opinides para se constituir a estrutura.

A categoria A2 salienta a procura do estudante de redes com maiores fluxos,
propiciando ao individuo maiores quantidades de informagao a serem apreendidas,
compreendidas e processadas, gerando uma mudanca de estado no individuo.

A categoria A3 é constituida pela interagdo do estudante com outros
individuos do seu convivio, percebendo-os como entidades que podem fornecer
algum tipo de informagao que Ihe auxiliara na atividade de pesquisa. Para Downes
(2010), uma representacao distribuida (ou conhecimento distribuido) é aquela em
que o significado n&do é capturado por uma unica unidade simbdlica, mas surge da
interacao de um conjunto de unidades, normalmente em uma rede. Nessa situacao,

o estudante possui o habito de realizar pesquisas em sites e com familiares,
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evidenciando as interagdes com entidades diferentes em uma rede.

Em todas as subcategorias deste principio, foi possivel discernir as interagdes
e 0s comportamentos em um contexto conectivista, ressaltando a relevancia da
multiplicidade de perspectivas, representada neste caso pela diversidade de nés,
para o processo de aprendizagem e construgdo do conhecimento. Os participantes
deste estudo evidenciaram a necessidade de acessar uma variedade de fontes de
informagdo para que um entendimento mais completo pudesse emergir. Essas

fontes abrangeram meios digitais, fisicos ou intera¢gées com outros individuos.

4.3 PRINCIPIO 2

O Quadro 2 apresenta as categorias e subcategorias emergentes, todas as
respostas dos estudantes naquela categoria ou subcategoria e perguntas nas quais

as respostas dos estudantes se originaram.

Quadro 2. Categorias referente as respostas do estudante para o principio 2.

Principio 2. A aprendizagem é um processo de conectar nés ou fontes
de informacgoes especializados

Categoria Emergente

B1. Conexdo com outros nés

B1.1. Complementagcdo para sala de

aula Pergunta

E10. “A de Organica. porque tem bastante coisa que Pergunta 5. Quais

~ . ) ~ disciplinas vocé
a gente ndo consegue entender ali no slide, entéo a -
. " gosta que utilizem
gente pesquisa e acaba sendo bem melhor. .
tecnologia?

Pergunta 24. Vocé
consegue ou ja
conseguiu aprender

E6. “Sim. Pegou ano passado, teve o... A matéria de
ligacdo covalente... E eu ndo consegui entender, ai
eu tive que analisar sozinha mesmo, em video aula.”

algum assunto sem a
supervisdo direta de
um
professor/orientador?
Pode falar um pouco
mais sobre isso?

B1.2. Auxilio para pesquisas

E1. “Quando eu tenho alguma duvida, eu preciso de
ajuda, eu costumo recorrer ou a artigos ou a sites
como o Brasil Escola e afins, que apresentam uma

Pergunta 12. Vocé

assiste videos
educativos no
YouTube?




explicagdo mais detalhada, figuras, contos, para
trabalhar em cima.”

B1.3. Aprendizagem sem orientagao/supervisao de um docente

E1. “Eu acho que sim, eu acho que sim, foi um
pouco mais dificil, principalmente conteudos de
escola [..]Jmas no geral consigo aprender bem,
mesmo sem um professor, por mais que eu ache
melhor [com o professor].”

Pergunta 24. Vocé
consegue ou ja
conseguiu  aprender
algum assunto sem a
supervisao direta de
um
professor/orientador?
Pode falar um pouco
mais sobre isso?

B2. Falha nas interagoes

B2.1. Limitagdes das TDIC

E1. “Acho muito mais dificiL, acho muito mais
problematico. Fisicamente, tem aquela questdo de
VOCé ouvir a voz, ver a pessoa, ver como ela se
gesticula, ver como ela esta. Pela internet é dificil ver
se uma pessoa esta fazendo o trabalho ou ndo [...] E
uma questio mais estrutural mesmo.”

Pergunta 10. Como
vocé faz trabalhos
on-line?

B2.2. Predisposicdes para certas areas do conhecimento

E1. “Quando sao conteudos mais voltados para a
escola, principalmente historias de povos e afins, eu
tenho um pouco mais dificuldade de absorver o
conhecimento. Acho mais facil através do dialogo
com o professor.”

Pergunta 10. Como
vocé faz trabalhos
on-line?

B3. Uso de redes sociais para aprendizagem

B3.1. Assuntos Educativos Nao Relacionados a Conteudos

Escolares

E3. “Bastante. Eu utilizo bastante, tipo, sites de
padres ensinando, falando sobre os temas na
internet. Ou bastante videos de culinaria, que eu
gosto bastante de fazer.”

Pergunta 12. Vocé
assiste videos
educativos no
YouTube?

E3. “Sim, direto. Tem uma menina, acho que é Bruna
Rabelo, é alguma coisa Rabelo, que ai ela faz e ela
vai dando dicas de culinaria.”

E7. “Ah, eu vejo por exemplo, porque eu toco teclado,
né? Entdo eu vejo aulas de como melhorar ou como
tocar certa musica.”

E9. “Nas redes sociais aparecem bastante pessoas
dando dicas de relacionamento, educacao sexual,
relacionamentos toxicos.”

Pergunta 18. Vocé

acompanha algo
educativo (n&o
necessariamente

sobre as disciplinas
escolares) nas redes
sociais?

95
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B3.2. Assuntos Educacionais

E2. “Bom, eu sempre gosto de ver videos no TikTok
onde eles ensinam varias coisas, sabe? Tem um
canal mesmo que eu sigo no TikTok onde ele ensina
varias coisas de quimica. Faz as reagbes, processos.”

E5. “Acompanho uma professora de portugués e Pergunta 18. Voce

inglés. porque eu quero aprender inglés.” acompanha algo
gies. porg 9 P gies. educativo (n&o
necessariamente

E6. “Sim. Eu sigo uma conta no Instagram que se
chama Vai Cair no ENEM, que ela fala bastante sobre
temas e que vai cair no ENEM [...]JComo passo um
tempo no Instagram, aparece, ja fago um
treinamento.”

sobre as disciplinas
escolares) nas redes
sociais?

E10. “Coisas da escola, para a matéria de organica.
Memes de quimica, que fazem eu entender quimica.”

Fonte: Préprio autor (2023).

A abordagem conectivista propde que a aprendizagem é um processo de
conectar nds ou fontes de informacdes especializados (Siemens, 2004). Com isso,
existem diferentes coisas que podem ser aprendidas porque existem diferentes tipos
de rede.

A aprendizagem consiste na capacidade de construir e percorrer essas redes.
Quando uma pessoa aprende, uma conexao é criada fisicamente entre dois nés ou
duas entidades em uma rede, ou seja, ao aprender um determinado conceito, o
individuo apresenta uma mudanca de estado e essa mudanca de estado pode
causar ou resultar uma mudanga de estado em outra entidade (DOWNES, 2022).

Na categoria B, identificou-se a necessidade de subdividir as respostas em
trés categorias emergentes, considerando que alguns estudantes destacaram o
acesso a redes como meio para uma experiéncia de aprendizagem mais eficaz,
enquanto outros enfrentavam limitagcdes ao acessar essas redes.

A categoria B1 e B3 exemplificam esses habitos, em que os estudantes
buscam outras fontes de informacdo para complementar ou verificar novas
abordagens de um determinado conteudo escolar. Bem como, estabelecer contato
com assuntos n&o ou pouco abordados nas instituicdes escolares, por exemplo:

E6 - “Eu ndo consegui entender, ai eu tive que analisar sozinha mesmo, em

video aula”.

E1 - “Quando eu tenho alguma duavida, eu preciso de ajuda, eu costumo
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recorrer ou a artigos ou a sites como o Brasil Escola e afins”

E2 - “Bom, eu sempre gosto de ver videos no TikTok onde eles ensinam
varias coisas, sabe?”

E3 - “Bastante videos de culinaria, que eu gosto bastante de fazer.”

E9. “Nas redes sociais aparecem bastante pessoas dando dicas de
relacionamento, educacgao sexual, relacionamentos toxicos.”

Esses estudantes apresentam uma predisposicao em utilizar determinadas
entidades (TikTok, Instagram, Brasil Escola, YouTube, etc) para alcangar seus
objetivos individuais. E cada individuo evocou nds ou entidades distintas
manifestando a existéncia de redes personalizadas para cada estudante.

Uma rede de aprendizagem pessoal (RAP ou Personal Network Learning,
PNL, em inglés) pode elucidar as redes manifestadas pelos estudantes,
considerando que sdo um sistema de conexdes digitais entre pessoas e recursos
que um individuo constroi para a aprendizagem, utilizando tecnologias sociais. Uma
RAP considera que a aprendizagem ocorre em contextos sociais e socialmente
distribuida (GREENHOW et al., 2021, ODDONE, 2022).

Dentro de uma RAP, os alunos podem combinar, recriar e redistribuir os
conteudos a medida que interagem com pessoas e fontes de informacdes (entidades
ou n6s de uma rede). Ao interagir em rede, a aprendizagem se espalha através do
conjunto de conexdes, que, muitas vezes incorporam multiplas comunidades, sites e
midias sociais (ODDONE, 2022; GREENHOW et al., 2021).

Em sua pesquisa, Oddone (2022) verificou que a aprendizagem de
professores através da RAP ¢ individual, social e digitalmente conectada. Ao estudar
os materiais produzidos pelos sujeitos participantes da pesquisa, Oddone verificou
que os contextos e as necessidades de cada professor moldam a aprendizagem,
sendo algo individual, mas altamente social.

Ao qualificar como individual/pessoal, Oddone sugere que cada individuo
percorre os nos de sua RAP de forma independe conformes os interesses pessoas
de cada sujeito, acessando a uma aprendizagem moldada para as necessidades
individuais.

As interagdes sociais dentro de uma rede sdo necessarias para oferecer
interatividade dinamica, dialogo, suporte, criticas e inspiragdes para todos os
envolvidos (ODDONE, 2022), evidenciando que um né ou entidade de uma RAP né&o

€, necessariamente, um dispositivo eletronico/software/recurso digital, podendo ser
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individuos.

As subcategorias B1.1 e B1.2 evidenciam que os estudantes estabelecem
suas RAP a fim de realizar obrigagdes escolares, seja para possuir um maior
entendimento de determinado conteudo escolar ou para auxiliar no desenvolvimento
de atividades. Enquanto nas subcategorias B3.1 e B3.2 os estudantes recorrem a
suas RAP para acessar saberes dentro de uma educagado informal, ou seja,
conhecimentos sem organizacgao curricular e sem institucionalizagéo.

A categoria B2 apresenta respostas que evidenciam uma falha na interacao
ao se utilizar TDIC durante o processo de aprendizagem, devido as caréncias que as
TDIC possuem (B2.1) ou dificuldades que o estudante possui em determinada area
do conhecimento (B2.2). Para Downes (2010), uma atividade de aprendizagem &,
em esséncia, uma conversa entre o aluno e outros membros da comunidade.
Entende-se por conversas a troca de informacéo por palavras, imagens, videos,
multimidias, entre outros.

A conexao pode ser entendida como o estabelecimento de comunicagao
entre duas partes. Essa agao pode ser por meio de um processo de mediacgao,
interacao e participagao, podendo ocorrer simultdnea ou separadamente (BARROS;
SPILKER 2013).

As falhas de interagédo apresentadas na categoria B2.1 podem ser explicadas
pela dificuldade em se estabelecer uma conexao entre as partes em uma rede, ja
que a interagdo mediada por TDIC ainda apresenta lacunas ou falhas, que as
interagdes presencias sobressaem por permitir interagdes gestuais.

Na subcategoria B2.2, pode ocorrer uma dificuldade na conexao/conversa no
processo de mediagdo e/ou interagao, ja que se exige do estudante uma construgao
de um ambiente individualizado e préprias de conhecimento pré-estabelecido pelas
dindmicas proprias das conexdes dentro de sua RAP. Dessa forma, pode ocorrer do
estudante ndo conseguir percorrer redes apropriadamente para determinadas areas
dos saberes.

Os estudantes, na maioria das categorias, demonstraram uma grande
adaptabilidade ao utilizar uma variedade de recursos e plataformas para enriquecer
sua aprendizagem, evidenciando a personalizagao e flexibilidade das RAP. Além
disso, as RAP permitem que os estudantes acessem tanto conhecimentos formais
quanto informais, demonstrando a amplitude e diversidade das redes de

aprendizagem que podem ser construidas. No entanto, ha desafios na interagéo
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mediada por TDIC, destacando a importancia de abordagens pedagdgicas que
facilitem uma conexao mais eficaz e significativa entre os estudantes e os conteudos

de aprendizagem.

4.4 PRINCIPIO 3

O Quadro 3 apresenta as categorias e subcategorias emergentes, todas as

respostas dos estudantes naquela categoria ou subcategoria e perguntas nas quais

as respostas dos estudantes se originaram.

Quadro 3. Categorias referente as respostas do estudante para o principio 3.

Principio 3 - A aprendizagem pode residir em dispositivos ndo humanos
Categoria Emergente
C1. Ferramenta de aprendizagem
Pergunta
26. Como vocé
E1. “Normalmente, quando eu tinha que elaborar um | utiliza as
texto um pouco mais complexo, eu fazia uma base | inteligéncias
para ele numa linguagem mais informal e eu passava | artificiais? Pode falar
para o chat GPT para ele reformular o texto em um | um  pouco mais
outro tipo de linguagem.” sobre isso0?
C2. Imitagao
C2.1. Plagio
E3. “Eu utilizei uma vez, na redagdo de portugués,
porque eu nao tive paciéncia para ler o livro. Ai eu
pedi para ele fazer um resumo do livro para mim, para
eu conseguir fazer uma resenha critica sobre ele. R
o~ . . ) 26. Como vocé
Mas ai nao foi na base do copia e cola, eu li o que ele -
) . ; o utiliza as
tinha mandado e fiz em cima daquilo T
inteligéncias
» artificiais? Pode falar
ES5. "Eu fago uma pergunta pra ele e me responde, eu :
» um  pouco  mais
usSo essa resposta dele. e
sobre isso”
E10. “Bem pouco, acho que eu usei uma vez por
coisa de portugués. Pedindo pra ele fazer um resumo
do livro. Foi muito util. Eu peguei ele e usei como
base pra gente fazer o nosso resumo pra passar
por... Redacdo Parana.”
C2.2. Nao atendimento aos objetivos individuais
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26. Como  vocé
utiliza as
inteligéncias
artificiais? Pode falar
um  pouco  mais
sobre isso?

E6. “Eu usei pra fazer um resumo de um livro, pra
saber como funcionaria. Mas, eu preferi, eu usei
assim pra ver como funcionava, porém acabei nao
utilizando o préprio material que ele me deu, porque
eu achei muito fraco assim, muito... ndo sei como se
diga assim, muito incompleto comparado ao que eu
queria.”

Fonte: Préprio autor (2023).

Nessa categoria, houve a necessidade de subdividir as respostas em duas
categorias emergentes, uma vez que apenas um estudante indicou o uso da
tecnologia para aprimorar sua aprendizagem, enquanto os demais a utilizaram como
meio de contornar as tarefas propostas.

As respostas dos estudantes na categoria C1 e C2 evidenciam o habito de
recorrer a dispositivos ndao humanos, como as inteligéncias artificias, para auxiliar
nos processos de aprendizagem.

O terceiro principio pode ser aplicado a promog¢ao da aprendizagem por meio
da utilizacdo de tecnologias que viabilizem a recuperagdao de informagdes. Os
avancgos tecnoldgicos atuais resultam em um aumento exponencial de sistemas
avangados de apoio e da logistica de comunicacdo, que afetam a forma de pensar e
de agir dos individuos (VARHAGEN, 2011)

Nesse contexto, merece destaque o papel das inteligéncias artificiais (IA), que
tém a capacidade de resumir e recuperar informacgdes, responder a perguntas, atuar
como tutores virtuais para apoiar a aprendizagem e facilitar a colaboragéo entre os
alunos. A aplicagcdo da IA no ambito educacional viabiliza uma abordagem
pedagodgica que auxilia a adequagao e adaptagao das necessidades e habilidades
individuais de cada discente (BARROS; SPILKER 2013, LO, 2023).

Para Mattar (2013), atualmente é possivel compreender que a cogni¢ao e
aprendizagem sejam distribuidos entre pessoas e artefatos. Isso implica que é viavel
transferir trabalhos cognitivos para dispositivos, especialmente quando se trata de
realizar atividades que envolvem a comparagao e analise de quantidades massivas
de dados, nos quais esses dispositivos demonstram uma eficiéncia superior a
capacidade humana.

Ao encontro desses pensamentos, Bassani e Fritz (2013) destacam que os
espacos virtuais incorporam tecnologias designadas como intelectuais, as quais

amplificam, exteriorizam e modificam diversas fungbes cognitivas, tais como
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memaria, imaginagao, percepgao e raciocinio.

Essa abordagem descentraliza o papel do docente no processo de ensino,
centralizando o foco no aluno, visto que o estudante passa a possuir um numero
maior de ferramentas que o auxiliam no processo de aprendizagem, dando-lhe uma
liberdade maior. Tais agdes se alinham com as praticas pedagogicas conectivistas,
promovendo a integracao das agdes dos discentes (CARVALHO, 2013).

A utilizacdo de modelos tedricos de aprendizagem no design pedagogico de
IA é objeto de discussdo na literatura. Nesse contexto, emerge a relagdo entre as
concepgbes de Vygotsky e o desenvolvimento de sistemas baseadas em I|A
destinados a facilitar o acesso a informagao e a outros individuos, proporcionando
uma aprendizagem colaborativa em pares e grupos (CRUZ et. al 2023; GOMES;
OLIVEIRA; OLIVEIRA, 2023; SOARES, TAROUCO, SILVA, 2021; TALES;
NAGUMO, 2023).

O ato dos estudantes estabelecerem conexdes com as inteligéncias artificiais
os aproximam de uma potencial Zona de Desenvolvimento Proximal, conforme
delineado por Vygotsky (diferenca entre o que os estudantes podem fazer sem ajuda
e 0 que podem fazer com ajuda) (ZANELLA, 1994). Em outras palavras, os
estudantes estabelecem vinculos com outros ndés na rede (representados pelas
inteligéncias artificiais) com o propésito de encontrar solugbes para as situagdes-
problema propostas.

E necessario ressaltar que reconhecemos as premissas desenvolvidas por
Vygotsky, as quais concebem a aprendizagem como fundamentalmente um
processo social. Entretanto, compreendemos a inteligéncia artificial como uma
ferramenta eficaz para sanar duvidas o resolver problemas especificas,
desempenhando fungdes que, em alguns casos, simulam atividades humanas. No
entanto, é crucial salientar que tal instrumentalizagdo ndo deve substituir o papel
crucial da interag&o entre individuos, especialmente o papel docente.

Na categoria C1, observa-se que apenas uma resposta foi direcionada para o
uso da inteligéncia artificial com o intuito de aprimorar a escrita e/ou a fluéncia na
linguagem académica. Tornando evidente o uso do recurso digital para possibilitar o
processo de amadurecimento desse tipo de conhecimento (escrita académica.
Nesse contexto, torna-se aparente a aproximagao com uma possivel ZPD, pois o
estudante, desprovido do conhecimento necessario, recorre a IA, que dispde das

ferramentas para oferecer assisténcia.
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Guimaraes et. al (2023) aponta que o uso de |IA para realizar corregbes de
redacdes € uma possibilidade para estreitar a relagdo entre a Educagao e as IA,
visto que a |A ira sugerir possibilidades de alteracdo no texto do estudante (caso
necessario), instigando o estudante a realizar a correcdo ou analise sobre a
alteracao.

A categoria C2 foi subdividida em duas partes. Na primeira subcategoria
(C2.1), as respostas destacam o uso da |IA como um substituto para tarefas
atribuidas aos estudantes, demandando deles pouco ou nenhum envolvimento nas
acgdes relacionadas ao material produzido. Esse enfoque assemelha-se a delegar a
realizacao das tarefas a outro individuo.

Nessa subcategoria, os estudantes ressaltam que n&o ocorreu o plagio
integral das respostas fornecidas pela IA, e afirma realizar agdes sobre o material.
No entanto, essas a¢des nao indicam que os estudantes buscam a IA como uma
ferramenta para a aprendizagem; ao contrario, eles recorrem a ela como meio de
contornar as atividades de aprendizagem propostas. Isso é evidenciado pelo fato de
a atividade requerer o desenvolvimento de uma resenha critica sobre um
determinado livro, exigindo a leitura da literatura. Assim, mesmo que os estudantes
nao tenham copiado integralmente as respostas fornecidas pela IA, como é o caso
dos estudantes 3 e 10, o uso da IA ndo se mostrou apropriado para os propoésitos
pedagogicos. Tal ideia vai ao encontro do proposto por Guimaraes et. al (2023), o
qual indica que ao solicitar que uma IA faca a construcdo completa de um texto, a
aprendizagem por parte do estudante nao ocorrera.

A resposta alocada na subcategoria C2.2 difere da subcategoria anterior, uma
vez que o estudante opta por n&o utilizar o material produzido pela IA, alegando n&o
atender as expectativas de resposta ou aos seus objetivos. Nesse caso, como o
estudante nao realizou a atividade antes de buscar a IA, e considerando que a
atividade solicitada era um resumo, compreende-se que o estudante buscava
contornar a atividade escolar proposta.

Ao comparar as categorias C1 e C2, percebe-se que os estudantes realizam
agdes semelhantes. Em ambos os casos os estudantes recorrem a |A para obter
auxilio e realizam agdes sobre o produto da IA. Na C1 o estudante realiza a tarefa
antes de buscar ajuda e ao ter o material produzido pela IA, ele consegue confrontar
ambos os materiais e verificar as diferencas, possibilitando um processo de

aprendizagem. Ja na categoria C2, os estudantes primeiro recorrem a |A e, somente,
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apds o material produzido € que realizam agoes, indicando uma abordagem que
busca contornar a atividade proposta.

Em suma, o uso de IA no contexto educacional reflete a sociedade em que
esses individuos estdo inseridos, na qual ha integracado de tecnologia em todos os
ambitos sociais, sendo mais moroso e dificil separar processos que ocorrem com
tecnologia e os que ocorrem sem. Esses estudantes adaptam-se e aproveitam as
vantagens das tecnologias para auxiliar seus processos de aprendizagem. As
evidéncias obtidas pelas categorias C1 e C2 revelam uma diversidade de
abordagens no uso da inteligéncia artificial: enquanto alguns estudantes a utilizam
como uma ferramenta de apoio para aprimorar habilidades especificas, outros a

veem como um meio de contornar as tarefas académicas.

4.5 PRINCiIPIO 4

Barros e Spilker (2013) apontam que a capacidade de saber mais pode ser
possibilitada em metodologias por fomentarem a capacidade de perguntar e buscar
informagdes, ou seja, a competéncia de buscar e gerir informagdes para resolugao
de um objetivo, desenvolvendo a literacia da informacéo nos discentes.

A literacia informacional ou da informagao é definida como a habilidade em
saber quando ha necessidade da informacédo, sendo capaz de identificar, localizar,
avaliar e usar de forma eficaz essa informagao. Pesquisas nessa area enfatizam a
importancia da formacado para o aprender pela pesquisa, cujo foco sdo praticas
centralizadas no sujeito (SILVA; CARDOSO, 2020).

O dominio de uma literacia informacional permite que o sujeito assimile e
compreenda informagdes, transformando a sua realidade social. Bem como se
manter atualizado em uma sociedade em constantes mudancas sociais e técnicas
(SILVA; CARDOSO, 2020).

As pesquisas de Chan e Sanches (2023) apontam que uma maior difusdo de
informagcdo nao significa, necessariamente, melhor compreensdo ou mais
conhecimento, indo ao encontro dos principios apresentados por Siemens (2004).
Atualmente, ndo basta somente ser alfabetizado, € necessario possuir pleno dominio
do tratamento e interpretacdo de qualquer tipo de mensagem nos mais diversos
veiculos (SILVA; CARDOSO, 2020).

O Quadro 4 apresenta as categorias e subcategorias emergentes, todas as
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respostas dos estudantes naquela categoria ou subcategoria e perguntas nas quais

as respostas dos estudantes se originaram.

Quadro 4. Categoria D1 referente as respostas do estudante para o principio 4.

Principio 4 - A capacidade de saber mais é mais critica que aquilo que
se sabe em um dado momento.

Categoria Emergente

D1. Literacia Informacional

D1.1. Avaliagao da

informacao Pergunta

E1.” E saber fazer a andlise e a sintese
das informagdes, saber conseguir analisar
as informacgdes separadamente.”

27b. O que é importante ao
realizar uma pesquisa?

D1.2. Localizag&o de informagdes

E6. “Eu tento assim, pesquisar primeiro o
tema geral, ver os topicos que eu posso
separar e depois, usando por topicos,
cada um especificando em cada um

deles.” 27c. Como vocé realiza uma
pesquisa?

E10. “Geralmente eu vejo palavras

chaves para pesquisar, eu pesquiso as

palavras chaves para pesquisar para

aparecer tudo aquilo e depois eu vou

contextualizando.”

D1.3. Nés especializados

28. Alguma vez vocé nao
conseguiu achar

E1. “Isso acontecia muito antes de eu
conhecer o Google Escolar, que como eu
s0 ia pelo Brasil Escola, muitos conteudos

respostas/conteudos/explicagdes
de um conteudo on-line/livro?
Pode falar um pouco mais sobre

eu acabava ndo conseguindo encontrar.” | isso?

Fonte: Préprio autor (2023).

As respostas nesta categoria foram subdivididas em trés subcategorias

emergentes, cada uma destacando um aspecto da literacia informacional
demonstrado pelo estudante.
A resposta alocada na categoria D1.1. revela a perspectiva do estudante 1 em

relagao ao tratamento do fluxo de informacdes atualmente disponiveis, evidenciando
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sua preocupacao e o habito de conduzir avaliagdes, tratamento e recuperagdes de
dados coletadas na Web. Por outro lado, na categoria D1.2, as respostas refletem o
habito dos estudantes de realizar recortes de palavras-chave (descritores) com o
intuito de realizar buscas em redes de maneira mais eficaz e assertiva.

A categoria D1.3 é representada somente por uma resposta, a qual evidencia
a preferéncia pelo estabelecimento de conexdes com nds mais especializados para
a efetivagao de seus objetivos de pesquisa.

As subcategorias da categoria D1 revelam caracteristicas inerentes as
praticas delineadas por Silva e Cardoso (2020) no contexto da literacia
informacional, manifestando, assim, o quarto principio conectivista. Torna-se
explicito que os estudantes, ao conscientemente selecionarem palavras-chave de
pesquisa, mecanismos de buscas especificos e demonstrarem compreensao no
tratamento de informacgdes, evidenciam possuir recursos e ferramentas para buscar
de conhecimentos adicionais (“saber mais”).

O Quadro 5 apresenta as categorias e subcategorias emergentes, todas as
respostas enquadradas nessas categorias e as perguntas dais quais as respostas se

originaram.

Quadro 5. Categoria D2 referente as respostas do estudante para o principio 4.

Principio 4 - A capacidade de saber mais é mais critica que aquilo que
se sabe em um dado momento.

Categoria Emergente

D2. Confiabilidade

D2.1. Confiabilidade no né/rede Pergunta

E1. “Normalmente eu pesquiso nas fontes que eu acho

mais confiaveis, que é o Brasil Escola e o Google Escolar”. R
27c. Como vocé

realiza uma

E5. “Bom, site precisa ser de confianca, sendo o site do a0y
pesquisa’”

Brasil Escola, € um site que eu confio para fazer as
pesquisas’.

D2.2. Confiabilidade na informacao

27a. Vocé acha

E6. “Sim, eu acho, porque dependendo de site que vocé
for ou de qualquer outro tipo de coisa que vocé precisar,
tenha um conhecimento basico do fundo de onde vem
esse site, as fontes dele, vocé pode acabar achando
informacdes erradas, aprendendo errado, ou ensinando de

importante
saber onde e
como
pesquisar?
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outra pessoa de uma forma errada.”

D2.3. Confiabilidade na colaboracdo mutua

27a. Vocé acha
importante
saber onde e
como
pesquisar?

E10. “Sim. Porque as vezes a gente pega de um site mé
nada a ver e ai nao tem nada a ver com o assunto, porque
tem muitos sites que séo so6 igual o Wikipédia, todo mundo
pode colocar coisa la. E ai as vezes vocé vai e fala, nao,
isso aqui é certeza, dai quando vai ver, ndo tem nada a ver
com o assunto.”

Fonte: Préprio autor (2023).

A atengdo voltada a confiabilidade da informagcdo em ambientes online
destaca a importancia de desenvolver habilidades de interagdo dentro de uma rede.
Ao discernir a confiabilidade de uma informacéo, o individuo torna-se capaz de
buscar outras informagdes pertinentes, possibiltando a ampliagdo do seu
conhecimento ("saber mais"). Nesta perspectiva, as respostas foram categorizadas
em trés segmentos. Na primeira categoria (D2.1), foram agrupadas as respostas que
evidenciaram conexdes regulares estabelecidas com os nds ou redes.

Dentro desse contexto, os estudantes identificaram sites ou mecanismos de
busca que utilizam com maior frequéncia para adquirir mais conhecimentos nos
diversos cenarios ou objetivos individuais.

A categoria D2.2. abarca uma resposta que destaca a necessidade de
recorrer a nos (sites) mais confiaveis, embora nao indique uma preferéncia
especifica por determinado né. Essa resposta apenas enfatiza as repercussdes de
obter informacdes incorretas.

Por outro lado, a categoria D2.3 inclui uma resposta que ressalta a
importancia de acessar fontes confiaveis, mas apresenta reservas em relacdo ao
compartilhamento colaborativo de informacbes na rede, como no caso da Wikipédia.
Embora tal perspectiva ndo contradiga o quarto principio, Downes (2022) delineia o
Conectivismo como uma abordagem centrada na capacidade dos alunos de viverem,
trabalharem e prosperarem dentro de uma comunidade. Contudo, essas
comunidades ndo devem ser restritas apenas a comunidades de colaboragao aberta
e dindmica, porém, independente do formato de colaboragdo de uma rede, o
individuo deve ser capaz de estabelecer e qualificar as conexdes formadas. Com
isso, € possivel apontar que o estudante ndo atinge a literacia, j@ que essa
habilidade exige que o individuo avalie as informa¢des acessadas.
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O Quadro 6 apresenta as categorias e subcategorias emergentes, todas as
respostas enquadradas nessas categorias e as perguntas dais quais as respostas se

originaram.

Quadro 6. Categoria D3 referente as respostas do estudante para o principio 4.

Principio 4 - A capacidade de saber mais é mais criticas que aquilo que
se sabe em um dado momento.

Categoria Emergente

D3. Dificuldades em percorrer as redes

D3.1. Nao dominio da literacia informacional Pergunta

E3. “Depende, quando eu ndo sei nada da pergunta, eu
jogo a pergunta inteira no Google. Mas quando assim,
uma coisinha ou outra, eu sé nao to sabendo tipo, colocar
no papel, ai eu tento resumir com as minhas palavras e
jogar la. [mecanismos de busca]’

27c. Como vocé
realiza uma
pesquisa?

D3.2. Falta de familiaridade na navegacéao pela rede

E3. “Sim. Eu tenho... Tive ja algumas vezes principalmente

. oy : 28. Alguma vez
na matéria de analitica o professor fazia algumas

: vocé nao
perguntas da gente, mesmo tipo tacando no Google, sabe consedquiu achar
quando vocé acha alguma coisa mas nao é aquilo que 9

respostas,

vocé esta procurando? ai aconteceu algumas vezes, em
outras matérias também, mas principalmente em
analitica.”

conteudos ou
explicacdo de
um conteudo
on-line/livro?

Pode falar um
pouco mais
sobre isso?

E6. “O meu grupo tentou pesquisar online, mas néao
conseguiu achar nada que completava mesmo, que a
gente queria complementar, o que a gente sabia sim, so
que a gente achou que estava muito fraco, porém a gente
nao conseguia achar uma coisa muito correta, uma coisa
que ficava certinha.”

Fonte: Préprio autor (2023).

As subcategorias inseridas na categoria D3 representam habitos dos
estudantes que enfrentaram desafios ao percorrer e estabelecer conexdes em rede.
Na primeira categoria, o estudante 3 demonstra dois habitos em sua resposta. Ao
possuir um dominio sobre determinado conteudo, consegue estabelecer conexdes
de forma mais eficaz dentro de uma rede, habilmente utilizando palavras-chave em
suas pesquisas. No entanto, na auséncia desse dominio, enfrenta dificuldades em
filtrar ou selecionar os elementos mais importantes durante uma pesquisa, como

explicitado em “jogo a pergunta interna no Google” (E3). Extrapolando para
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situacbes em que nao existem respostas imediatamente disponiveis na internet, o
estudante enfrentaria dificuldades para estabelecer conexdes estaveis em rede e
alcangar seus objetivos. Dessa maneira, observa-se que, mesmo possuindo uma
proficiéncia de conhecimentos tecnoldgicos, o estudante ndo detém um dominio
pleno da “navegacao” em rede.

Na subcategoria D3.2, as respostas alocadas apresentam alguma falta de
familiaridade durante a navegagdo em rede, como em:

E3 - “sabe quando vocé acha alguma coisa, mas ndo é aquilo que vocé esta
procurando?”
E6 — “mas nao conseguiu achar nada que completava mesmo”

As respostas E3 e E6 evidenciam que os estudantes foram capazes de
navegar dentro de uma rede, localizando informagdes relacionadas aos objetivos
propostos. No entanto, ndo lograram éxito em identificar informagdes que
efetivamente atendessem a esses objetivos.

O Quadro 7 apresenta as categorias e subcategorias emergentes, todas as
respostas enquadradas nessas categorias e as perguntas dais quais as respostas se

originaram.

Quadro 7. Categoria D4 referente as respostas do estudante para o principio 4.

Principio 4 - A capacidade de saber mais é mais critica que aquilo que
se sabe em um dado momento.

Categoria Emergente

D4. Convicgao nas redes

Pergunta

E2. “Eu acho que ajuda sim, a resposta néo, dado ali n&o,

mas alguma coisa que ajude, que dé uma orientacao ali, "
sim.” ? a : g ¢ 29. Vocé acha

que sempre
existe as
respostas on-
line? Ou algum
material que
ajude a elaborar
a resposta de
alguma
questao?

ES5. “Eu acho que tem, mas na parte do Google que tudo
em inglés. Porque tem o Google que é em inglés, né? E
tem respostas. Mas, no Google em portugués, eu acho
que nao tem pra tudo, ndo.”

E6. “Eu acho que sempre as respostas online ndo, mas o
material sim. Porque as vezes vocé pode nao achar de
primeiro, vocé pode pesquisar, ndo achar de primeiro o
que vocé quer resposta ali, mas vocé pode achar sites,
artigos que ja tenham esse material que vocé precisa e
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vocé conseguir formular uma resposta a partir disso.”

Fonte: Préprio autor (2023).

Na categoria D4 foram alocadas 3 respostas que revelam a confianga dos
estudantes nos mecanismos de buscas ou nas redes para acessar uma determinada
informacéo ou conhecimento, conforme explicitado em:

E2 — “Alguma coisa que ajude, que dé uma orientacao ali”

E5 — “Eu acho que tem, mas na parte do Google que tudo em inglés.”

E6 — “Vocé pode achar sites, artigos que ja tenham esse material que vocé
precisa e vocé conseguir formular uma resposta a partir disso.”

Essa perspectiva alinha-se aos principios conectivistas, especialmente o
quarto, uma vez que evidencia a crenca desses individuos em existir um caminho
dentro de uma rede que os conduza a entrar em contato com novos conhecimentos
(“saber mais”). E relevante destacar que o estudante 5 ressalta a possibilidade de
ser necessario percorrer redes adicionais em outros idiomas, nesse caso o Inglés.

Os resultados emergidos de todas as categorias dentro do principio 4 revelam
que os estudantes estdo, em certa medida, adotando praticas de literacia
informacional ao buscar, avaliar e gerenciar informac¢des em diferentes contextos
online. No entanto, também foi observado que os estudantes enfrentam desafios
significativos ao navegar e estabelecer conexdes em ambientes digitais. Algumas
respostas indicam uma falta de familiaridade ou habilidade para filtrar informacgdes
relevantes, o que pode comprometer a eficacia de suas pesquisas e a qualidade da

informacao assimilada.

4.6 PRINCIPIO S5

A aprendizagem conectivista se desenrola em uma rede distribuida, onde a
atencao é direcionada para as interagdes sociais (conexdes) entre os participantes
(MELROSE; PARK; PERRY, 2013). Atualmente, os softwares, sites e recursos
tecnoldgicos passam a ser incorporados no cotidiano das pessoas, transformando-
Se em espagos conversacionais, ou seja, espagos onde as interagcdes entre os
usuarios se assemelham com a conversagao.

As interacdes sociais podem ser desenvolvidas através da participacdo dos
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individuos dentro de espacos virtuais, nos quais se estabelecem conversagdes que
exercem influéncia uns sobre os outros e responsabilidade para a manutencao
dessa rede (BASSANI, FRITZ, 2013). Conforme apontado por Silva e Rocha (2014),
a colaboragao e a partilha de conhecimento desempenham um papel facilitador na
aprendizagem, a qual é considerada essencialmente como um processo social.
Importante destacar que cada individuo dentro de uma rede ira experenciar a
aprendizagem de formar diferente, mesmo que a partilha de conhecimento chegue a
todos os envolvidos. Além de que nem todos os sujeitos irdo colaborar com mais
informacgdes, nem ajudara os outros a melhorarem suas competéncias.

O Quadro 8 apresenta as categorias e subcategorias emergentes, todas as
respostas enquadradas nessas categorias e as perguntas dais quais as respostas se

originaram.

Quadro 8. Categorias referente as respostas do estudante para o principio 5.

Principio 5 - A alimentagcao e manutengao das conexdes é necessaria
para facilitar a aprendizagem continua.

Categoria Emergente

F1. Confianga

F1.1 Confianca relacionada a manutencao Pergunta

E3. “E, entdo, é 0 que eu falei no site, tipo assim ou que eu
ja conhecgo igual tem uma senhora, ai eu ndo lembro o
nome dela mas se eu olhar o rosto dela eu lembro tem
umas série, ela faz umas receitas que ficam muito
gostosos e todas dao certo entdo, € tipo, no que eu ja
conhecgo.”

13. Como vocé
faz para escolher
um video?

21. Vocé confia

E6. “Ai, ndo muito. Eu tenho confianga em alguns que os [em todos os
professores ja indicaram” sites/informacodes
coletadas?

F1.2 Confianga relacionada a alimentagao

E1. “Eu acho, porque a partir do momento que vocé entra | 30. Vocé acha

em uma rede social de compartilhamento de informagéo e | importante
vocé vé um grupo de pessoas falando bem da informacgéo, | interagir em
falando que a informagao esta correta, que conseguiram | féruns  on-line,

usufruir de forma positiva da informagao, vocé consegue
sentir mais confianca

Além de garantr que o conteudo ganhe mais

como o Brainly,
Reddit,

Instagram,  Tik
Tok? Explique




engajamento, o que também favorece a outra pessoa do
outro lado, que esta fornecendo uma informagéo em troca
de uma espécie de recompensa”

E5. “Eu acho importante porque eu pego a resposta 14,
mas eu néo interajo neles la. Nao, eu salvo tudo, pego a
resposta e caio fora”

melhor.

F2. Alimentagcao das conexoes

F2.1 Contribuigdo ativa para redes

E2. “Sim, Ah, eu gosto de comentar coisas que eu nao
gosto nos videos.”

E4. “As vezes, uso o Brainly. As vezes eu respondo.
Quando, tipo assim, ndo tem nenhuma resposta e eu sei.
Dai eu procuro responder.”

E7. “Eu acho que sim, porque € uma maneira de,
querendo ou nao, no Braille eu ja utilizei de eu responder e
também me responderem. Eu achei que foi bom, porque
eu acabei vendo outras maneiras de as pessoas me
explicarem e as vezes eu mesmo ver como eu pPOSSO
explicar para outras pessoas. No TikTok eu também acho
legal porque é uma coisa assim, meio indireta, mas ainda
consegue interagir com varias pessoas. Vocé comenta,
varias pessoas podem te responder e te auxiliar, além da
mesma pessoa que vocé esta comentando no video dela,
se for.”

20. Vocé
interage em
foruns on-line?

E3. “E ali no laboratério, uma coisa que eu estou
percebendo muito esse ano, a sala estd mais unida,
parece, agora. Nao sei se é porque esta chegando na reta
final, se a agua bateu na bunda n&o sei o que aconteceu,
mas a gente esta mais unido. E aquele dia, a Fulana
estava ajudando a fazer a tabela para as pessoas e ai
meu grupo nao achou alguma coisa, mas o grupo da
Beltrana e das meninas achou e eles ajudaram a gente a
procurar.”

22. Quais
aspectos
(didaticos ou

motivacionais)
vocé mais gostou

« . das aulas no

E5. “A pesquisa. Porque como estava com o grupo, a L
: : - laboratorio?
gente interagiu, normalmente a gente nao interage nas
aulas do laboratério. Ai como era um trabalho em grupo
assim no laboratério, ai a gente interagiu e conseguiu
terminar o trabalho juntos.”
F2.2 Contribuicdo passiva para redes
E5. “Nao, so6 vejo as resposta no Brainly.”
20. Vocé

E6. “Bem pouco, ja participei mais, quando estava na | interage em

aulas on-line.”

féruns on-line?

71
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Fonte: Préprio autor (2023).

Barros (2013) destaca que o cultivo/alimentagdo e manutengédo das conexdes
podem ser desenvolvidos através do dialogo, colaboragdo e socializagdo em
comunidades e grupos. Dessa forma, o estudante € incentivado a explorar, interagir
com diversos recursos e manter suas conexdes ao longo do tempo.

A alimentacdo ou nutricido das conexdes refere-se ao fornecimento de
informacgdes para as redes que proporcionem aprendizado, isso envolve exploragao
ativa de novas informacgdes, participagdo em discussodes, interagcdo com outros
individuos, pesquisa autbnoma e exposicdao a diversas fontes de informagdes
(DOWNES, 2022).

Por outro lado, a manutencao das conexdes se torna importante para garantir
que as informacdes sejam relevantes e atualizadas, para isso € necessario revisitar
e atualizar as informagbes (os nds), continuar a interagir com as fontes de
informagdes, adaptar e cultivar as conexdes existentes. Ao realizar a manutengao
dessas conexdes, os individuos conseguem alcangar a alimentagcao das conexdes
(DOWNES, 2022).

A partir das concepcbes de alimentagdo e manutencdo de conexdes, as
respostas foram categorizadas em duas categorias emergentes. A primeira categoria
(F1) constituiu-se de duas subcategorias emergentes, as quais refletem respostas
que indicam a confianga como uma forga motriz para a alimentagao e manutencéao
das redes.

Na primeira subcategoria (F1.1), as respostas evidenciam que através de
conexodes estaveis e confiaveis com determinados ndés a aprendizagem se torna
mais acessivel. O estudante E3, por exemplo, demonstrou que para um determinado
tipo de assunto, busca consistentemente uma fonte de informacgao especifica. Suas
experiéncias prévias com essa fonte resultaram em consequéncias positivas. O
mesmo ocorre com o estudante E6, que a partir da confiabilidade de suas interacdes
com a figura docente, conclui que fontes recomendadas pelos mesmos possuirdo
confiabilidade.

Dessa maneira, emerge a compreensao de que, ao manter conexdes com
nés especificos, como canais no YouTube e professores nos casos citados, os
estudantes conseguem percorrer a rede com maior facilidade, possibilitando uma

aprendizagem continua. Essa confianga nas conexdes estabelecidas destaca-se
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como um dos elementos importantes, na dinamica de alimentagdo e manutencao
das redes de aprendizagem.

Ja a subcategoria F1.2 abrange duas respostas que est&o relacionada com a
confianga para alimentagédo da rede. O estudante E1 apresenta que a interagdo em
redes socais se torna importante devido ao desenvolvimento de confianga perante a
informagao quando ocorre a elaboragao, socializagao e discussédo entre os membros
daquela comunidade.

Bassani e Fritz (2013) corroboram essa vis&o ao apontar que o sentimento de
pertencimento e vivéncia em uma rede social tem o potencial de produzir confiancga.
O sentimento de confiangca potencializa a formagdo de lagos sociais e trocas
significativas, permitindo que ocorra com maior facilidade a colaboragdo entre os
individuos dessa rede, desenvolvendo o sentimento de comunidade. Esse
sentimento de comunidade, seguindo os autores, contribui para que novos
integrantes experenciem a aprendizagem de maneira mais acessivel.

Além disso, o estudante E1 também evoca a necessidade de recompensar
individuos dispostos a alimentar as redes, sugerindo que o engajamento € uma
forma de recompensa significativa. Essa visdo é respaldada por Meirinhos e Osoério
(2014), que apontam a falta de interacdo e colaboracdo como desafios para
comunidades de aprendizagem virtuais. Assim, o engajamento ou outras formas de
recompensa podem servir como estimulos para que os individuos contribuam
ativamente para a alimentacdo da rede. Bueno, et. al (2016) reforcam essa ideia, ao
destacar que, ao obter informagbes com outras pessoas, somos instigados a
retribuir, oferecendo algo em troca. E quando deslocamos para os espacgos virtuais,
essa troca pode ocorrer através de agdes como cliques, comentarios ou
compartilhamentos.

O estudante E5, embora ndo expresse explicitamente o sentimento de
confianga em sua resposta, sugere, que ao utilizar respostas obtidas on-line, o
individuo apresenta certo grau de confianga naquele nd, considerando que o
estudante recorreria a essa fonte de informacgao para auxilio apenas se confiasse na
sua relevancia e utilidade.

A categoria F2 necessitou ser separada em duas subcategorias devido a
especificidade das respostas apresentadas pelos estudantes. Na primeira
subcategoria (F2.1), os estudantes demonstram acdes ativas de contribuicbes para

redes. Isso € possivel perceber nas respostas dos estudantes E3 e ES5, que
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demonstram aprego pelas interagdes presenciais estabelecidas com outros colegas
durante a resolucao de atividades durante o periodo de aulas.

Ja as respostas dos estudantes E2, E4 e E7 indicam que eles realizam
comentarios nos ndés onde interagem. No entanto, é necessario realizar uma
diferenciacdo entre as duas respostas. O estudante E2 realiza comentarios a
respeito do que n&o gosta nos videos; tal acdo é corroborada por Bueno et. al
(2016), que, ao analisar os comentarios de leitores de jornais on-line, constatou que
muitos leitores teciam comentarios contrarios ao posicionamento do texto veiculado
pelo jornal.

Ja os estudantes E4 e E7 demonstram sentir-se compelidos a responderem
perguntas quando a mesma ndo possui respostas, auxiliando outros estudantes. E
possivel utilizar o recorte da resposta do estudante E7 - “Eu achei que foi bom,
porque eu acabei vendo outras maneiras de as pessoas me explicarem e as vezes
eu mesmo ver como eu posso explicar para outras pessoas”. Os habitos expostos
vao ao encontro da ideia apontada por Silva e Rocha (2014), que sugerem que a
participacdo nessas redes ocorre de maneira espontanea e voluntaria. Os membros
de uma rede se tornam propensos a compartilhar, ensinar e aprender; dessa forma
passam a ser emissores de conteudos, abandonando as acg¢des de, somente,
consulta ou visita em sites.

As respostas da subcategoria F2.2 evidenciam habitos de nao efetuar
contribuigdes ativas para a rede. Os estudantes expdem apenas o desejo de
conseguir a resposta que necessita para solucionar as suas situagdes-problema,
sem realizar nenhuma outra acéo. Bueno, et. al (2016) apresentam a leitura passiva
de informagbes como um comportamento comum entre usuarios online, muitas
vezes desprovido de vontade ou estimulo para comentar.

Optou-se em atribuir o nome dessa subcategoria como contribuicdo passiva,
uma vez que os estudantes evidenciaram apenas a agao de visualizar sites para
obter respostas. Tamiosso e Jaques (2022) definem a ag¢ao de visualizar, mas sem
participacao ativa por meio de producao ou compartilhamento de informagdes como
pegadas digitais passivas. Dessa forma, a visualizagao de uma informagao propicia
dados sobre o usuario para uma rede, como tempo de visualizagado e localizacao,
bem como um maior engajamento da pagina visualizada, gerando uma contribui¢ao
passiva para aquela rede.

O estudante E6 demonstrou que durante o periodo de aulas on-line interagia
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mais em féruns virtuais (Pandemia do COVID-29, 2020 - 2023), um habito
compreensivel dados as restrigdes de circulacao impostas pelas autoridades legais.
Durante esse periodo, as recomendacdes de saude publica limitavam o acesso do
estudante a outras fontes de informacao, tornando os espacgos virtuais a principal
fonte de respostas. Com o retorno das aulas ao modelo presencial e a diminuigdo
das recomendacgdes de isolamento, as opgdes de acesso a informagao do estudante
se diversificaram.

Tanto na alimentagdo como na manutengédo de conexdes ocorre o cultivo de
conversas. O usuario que inicia uma conversagao € motivado a retornar a pagina e
ler as repercussdes de sua contribuicdo, engajando-se com outros individuos e
criando hipertextos ou conversas mais densas. Dessa forma, a conversagdo em
espacos virtuais permite que os individuos aprendam uns com o0s outros,
fortalecendo interesses e vinculos sociais. (BUENO, et. al, 2016).

O processo de categorizacdo permitiu a constatagcdo de que os estudantes,
ao se engajarem em espacgos virtuais, estabelecem conversag¢des que nao apenas
influenciam uns aos outros, mas também compartiiham a responsabilidade pela
manutencgao dessas redes de aprendizagem. E a confiangca emerge como uma forga

motriz significativa na alimentagdo e manutencao dessas conexdes.

4.7 PRINCIPIO 6

O Conectivismo é fundamentado na habilidade central de identificar conexdes
entre fontes de informacado, proporcionando ao individuo a capacidade de
reconhecimento, atualizagcédo e implementacdo de mudancas (DOWNES, 2022).

Zohar (2011) propde que o conhecimento de pessoas especialistas em
determinada area esta conectado e organizado em torno de conceitos importantes,
nao é somente uma lista de fatos desconexos. Ao se desenvolver um conhecimento
conectivo, um individuo possui maior probabilidade de ser capaz de resolver novos
problemas, uma vez que, permite, por exemplo, estabelecer conexdes entre areas
distintas.

O Quadro 9 contém as categorias, perguntas e respostas dos estudantes

relacionadas ao principio 6.
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Quadro 9. Categoria referente as respostas do estudante para o principio 6.

Principio 6 - A habilidade de ver conexdes entre areas, ideais e
conceitos é uma habilidade chave.

Categoria Emergente

G1. Conexao entre areas

Pergunta
E10. “A gente decidiu numa aula de laboratério ainda. E ai
a gente tava... Pegou como base uma série que €
Breaking Bad. 23. Como vocés
fizeram seu

E ai na série tem os tubos de ventilacdo que eles evitavam
sair o cheiro de metanfetamina e saiu o cheiro do sabao
em po. Logico, que ndo seria metanfetamina e sim para
barrar os poluentes.”

trabalho final?

Fonte: Préprio autor (2023).

Ao contrario das outras categorias a priori, a categoria G1 (principio 6) nao foi
previamente incorporada em nenhuma das perguntas formuladas em ambas as
entrevistas. Essa escolha metodolégica foi deliberada, visando instigar os
estudantes a revelarem, por si, a habilidade de estabelecer conexdes entre
diferentes areas. Somente um estudante mencionou que, para a conclusdao do
trabalho final da sequéncia didatica, concebeu a ideia de inibir a contaminagao do ar
com base em uma série televisiva.

Esse relato evidencia que o estudante conseguiu atingir um dos principios de
uma abordagem conectivista, ao identificar a inspiragcdo dentro de uma producgao
ficcional com propdsito distinto daqueles almejados. O projeto em questdo
materializou-se na elaboracdo de um protétipo virtual de tubos de ventilacado

projetados para remover poluentes do ar em ambientes fechados.

4.8 PRINCIPIO 7

O Conectivismo ressalta a importancia de manter a relevancia e a precisao
das informag¢des dentro de uma rede, visto que para Downes (2022) e Siemens
(2004) o cenario nas quais as decisdes sao feitas é volatil e estda em constante
mudangas, exigindo que o individuo reconheca e ajuste-se as mudangas.

As TDIC passam a desempenhar um papel crucial nesse principio,

proporcionando o acesso rapido e eficiente a informacbes atualizadas. A
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conectividade digital permite que os estudantes acessem uma variedade de fontes
de informacao, participem de comunidades online e se envolvam em dialogos em
tempo real, garantindo que estejam cientes das ultimas tendéncias e
desenvolvimentos em suas areas de interesse.

O Quadro 10 contém as categorias, perguntas e respostas dos estudantes
relacionadas ao principio 6.

Quadro 10. Categoria referente as respostas do estudante para o principio 7.

Principio 7 — A atualizacao/moeda (conhecimento preciso e atual) é a
intencao de todas as atividades de aprendizagem conectivista.

Categoria Emergente

H1. Dispositivos digitais

H1.1 Colaboracdo mutua Pergunta

E1. “Eu acho que atualmente, como é mais de facil
acesso, tem mais gente, mais pessoas para comentar, é
algo mais facil de vocé difundir, vocé ter varias opinides
ali em volta, eu acho que atualmente um site acaba
sendo mais viavel do que um livro”.

H1.2 Informacdes atualizadas

E5. “Eu acho que é o digital, o digital € mais atualizado,
tipo, por exemplo, o de livro de geografia, suponhamos
que tem uma informacdo sobre um pais no livro de
geografia e ele é tipo 2000, ndo necessariamente aquela
informacdo nao esta atualizada, as vezes o que esta no

Google esta mais atualizado do que o do livro”. 31. Qual fonte de

informagdo vocé
acha ser mais

H2. Dispositivos fisicos e digitais

confiavel: um
material fisico ou
um material
digital para:

a) Encontrar
informacodes
sobre um pais

E3. “Eu acho que se for algo mais histérico, mas por
esse lado, acho que fisico seria mais interessante.
Querendo ou nao, as coisas fisicas sdo escritas mais ou
menos na época, entdo vocé consegue ver algo mais do
que estava acontecendo naquele momento da visdo dos
autores. Mas, noticias sobre aquele pais atuais eu prefiro
o digital.”

E6. “Eu acho que eu ficaria meio que termo, porque no
fisico vocé pode ter a histéria de um pais, ter as relacoes
de como surgiu, ha quanto tempo ja aconteceu isso, na
historia dele direto, escrito. E online vocé pode mais ver,
vamos supor, a vivéncia de alguém nesse pais, ver como
funciona o dia de alguém, a cultura deles online.”

E7. “Fisico. Porque o fisico se ta ali ja tem ha muitos
anos, por exemplo, os livros da escola. Tem anos e anos
que ele ta ali. S6 que pode, as vezes, se acontecer
alguma coisa, alguma atualizacdo no mundo, as vezes
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pro livro ndo passou ainda e pode ser que na internet
tenha. Entdo depende muito.”

Fonte: Préprio autor (2024).

O Conectivismo reconhece que o conhecimento esta sempre em evolugéo, e,
portanto, a busca pela atualizagdo constante é essencial. Dessa forma, os
estudantes sdo incentivados a buscarem informacgdes recentes, estar cientes das
mudanc¢as no ambiente em que estdo inseridos e adaptar suas compreensdes
conforme novas informacdes e descobertas.

No processo de categorizagdo, as respostas presentes nesse principio
possuem similaridades com a categorizagdo do principio 4 (“saber mais”), porém
distinguissem em relacdo ao objetivo de cada categoria. Nesse principio,
objetivamos compreender como os estudantes concebem a “atualizacédo”, enquanto
no quarto visamos identificar se o estudante consegue desenvolver ferramentas para
0 “saber mais”.

Diante dessa perspectiva, as respostas dos estudantes foram separadas em
duas categorias emergentes, sendo que a primeira categoria exigiu a necessidade
de subdivisdao em outras duas. Na primeira subcategoria (H1.1), o estudante evoca a
importancia da colaboragdo mutua para a alimentagcdo de uma rede, permitindo que
esta se mantenha atualizada. A troca constante de informacdes entre os individuos e
a colaboracdo em redes sdo os meios pelos quais a atualizagdo do conhecimento &
alcancada. A interagdo com outros participantes da rede possibilita a exposicao a
diferentes perspectivas e a integragéo de diversas fontes de informagdo (DOWNES,
2002).

A segunda subcategoria (H1.2) evidencia a importancia de a informagao
permanecer atualizada, como evidenciado pela comparacéo feita pelo estudante E5
entre midias digitais e fisicas (um livro). Ele ressalta que, devido a sua natureza
estatica, os livros fisicos ndo permitem atualizagdes constantes. Logo, os espagos
virtuais conseguem suprir essa demanda por atualizagao.

Por fim, a ultima categoria (H2) representa uma aproximagdo com as
subcategorias da se¢do H1. A escolha de separa-las foi motivada pelo fato de os
estudantes apontarem tanto os meios digitais quanto os fisicos como necessarios
para alcancar a atualizagdao. Nesse ponto, é importante ressaltar que a escolha, pelo
estudante, de recorrer a livros fisicos para obter informacdes nédo se confronta com o

sétimo principio, visto que esses materiais nao terdo atualizacdes imediatas, mas
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conseguem oferecer subsidios precisos e detalhados, o que se alinha com o
principio conectivista.

Esses estudantes, em suas respostas, demonstram uma confianga maior em
livros fisicos para obter auxilio em seus processos de aprendizagem do que em
informacgdes on-line. Eles recorrem a fontes online somente quando compreendem
que nos livros ndo conseguirdao obter tais informacgdes, seja devido a especificidade
(experiéncias de um residente naquela pais) ou em atualizagbes imediatas
(acontecimentos recentes). Tais agdes sdo corroboradas por Fagundes et. al (2021),
no qual constatam que individuos jovens possuem desconfianga com informacdes
obtidas em meios digitais e recorrem a redes off-line para verificar a credibilidade.

O estudante E3 menciona a possibilidade de ver a vivéncia de alguém online.
A resposta destaca a natureza dinamica e atualizada do conhecimento online, além
de evidenciar, de maneira semelhante a categoria H1.2, a necessidade de outros
individuos para fornecer informacdes a rede, o que permite uma compreensao mais
contemporanea e contextualizada.

No entanto, em ambas as categorias emergentes foi possivel verificar o
apreco pela informacao precisa e atual, divergindo apenas nos meios utilizados para
buscar essas informacbdes, variando de acordo com a especificidade ou
acessibilidade.

A analise das respostas dos estudantes revelou uma valorizagdo mutua entre
os meios digitais e fisicos na busca por informagdes atualizadas. Enquanto os
espacos virtuais sdo reconhecidos pela sua capacidade dinadmica de atualizagdo, os
materiais fisicos, como os livros, sao valorizados por oferecerem informacoes

precisas e detalhadas.
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5 CONCLUSAO

O Conectivismo emerge como uma abordagem promissora, que oferece
suporte para desafios atuais e futuros na educacio. No entanto, é imperativo definir,
esclarecer e reestruturar conceitos e definigdes dentro de um quadro tedrico mais
abrangente para evitar interpretacbes ambiguas e implementagdes incertas em
diversos contextos educacionais.

Os participantes deste estudo demonstram de maneira clara a integragao das
TDIC em suas vidas, abrangendo o tempo de exposicao as telas, participagdo em
redes sociais virtuais e padrdes de acesso a redes. Isso ressalta a necessidade
urgente de incorporar esses novos ambientes e realidade no cenario educacional.

A partir dos relatos dos estudantes, percebe-se que eles possuem a
percepcgao da diversidade de opinides (principio 1), em diversas situagdes, tanto na
confiabilidade de uma informacéao, recorrendo a verificagdo de fontes, averiguacao
de outros discursos para comparagao, acesso a outras fontes de informacgdes,
quanto individuos e entidades digitais.

Decorrente disso, os estudantes utilizam essa diversidade de opinides nos
processos de aprendizagem (principio 2), como €& perceptivel na realizacdo de
pesquisas extraclasse, em estudos e trabalhos escolares. No entanto, esse processo
de conexao com noés € passivel de fragilidades e em concordéncia com os
resultados de Linhares e Chagas (2020) foi relatado a dificuldade em estabelecer
conexdes significativas devido as caréncias que as TDIC impdem, como a
dificuldade percepcéao de sinais e expressdes para uma comunicagao eficaz.

Adicionalmente, observa-se que o processo de aprendizagem conectivista &
fortemente influenciado pela predisposicdo individual de cada sujeito para
determinadas areas do conhecimento, exigindo que o estudante estabelecga
conexoes especificas para atingir objetivos em cada dominio.

Os estudantes mostraram o habito de usar redes sociais para aprendizagem,
tanto para assuntos escolares como para assuntos educativos diversos. Sendo
possivel inferir que os estudantes depositam nas redes e as utilizam como meio para
o auxilio na aprendizagem. A partir do exposto, € possivel perceber que nesses
ambientes o processo de aprendizagem pode ocorrer sem aviso, de maneira
inesperada.

Analisando as respostas dos sujeitos, constata-se que alguns principios,
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como os principios 1 e 2, apresentam correlagdo ou codependéncia, evidenciando
que a aprendizagem decorre da diversidade de opinides, demandando que o
individuo estabelega diversas conexdes para a emergéncia do conhecimento.

No contexto de desenvolvimento cada vez mais acelerado de novas
tecnologias, que alteram a maneira de interagdo com informacgéo, o principio 3 (a
aprendizagem pode residir em dispositivos ndo humanos) se manifestou no uso de
inteligéncias artificiais das mais diversas formas.

Embora os estudantes utilizem |IA para aprendizagem, apenas um demonstra
empregar essa ferramenta de maneira benéfica, enquanto outros a utilizam para
delegar tarefas, mesmo realizando a¢des sobre o produto entregue pela ferramenta.

Partindo da ideia conectivista de que a compreensdo de onde encontrar
conhecimento pode ser mais importante do que responder como ou 0 que esse
conhecimento abrange (principio 4), a literacia informacional pode ser concebida
como uma competéncia para realizar tal capacidade. Com as respostas dos
estudantes € possivel estabelecer que esses estudantes possuem essa
compreensao. Tanto para avaliar ou localizar as informacbées em uma rede em
constante mudangas.

Além da literacia informacional, os estudantes evidenciaram preocupacao
sobre a confiabilidade de uma informacéo, de um né ou de uma rede. No entanto,
ocorre a desconfianga na colaboragdo mutua, evidenciando a necessidade de o
individuo conseguir estabelecer relagdes de verificagdo em uma rede, visto que ha
informacgdes corretas e incorretas em todo tipo de rede (aulas, livros, sites, blogs,
wiki etc).

Os estudantes que ndo se enquadraram na literacia informacional, relataram
dificuldades em percorrer as redes, seja na forma de utilizar motores de busca ou
em saber interagir com os sites.

A pesquisa revela uma clara convic¢gao na emergéncia do conhecimento pelas
redes digitais, no qual os estudantes afirmaram que acreditam que a internet € um
meio eficaz para alcangar seus objetivos.

Os estudantes expressaram (principio 5) a necessidade da colaboragao
mutua tanto na alimentagdo como na manutencdo de conexdes, evidenciando a
necessidade da contribuicdo de todos para o cultivo de redes mais densas e com
maiores fluxos de informacdes. Além disso, ressaltaram que a confianca € um

conceito crucial para manter a manutengao das conexdes.
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No entanto, o sexto principio s6 €& observado em um estudante, que
demonstra a habilidade de fazer conexdes entre areas, conectando uma proposta de
intervengdo ambiental com uma ideia presente em uma série televisiva.

O sétimo principio possibilitou a emergéncia da compreensao dos estudantes
quanto a importancia da informacéao precisa e atual, evidenciando que as TDIC séo
ferramentas uteis para atingir tais informagdes. Além disso, ressaltou a necessidade
da colaboragdo mutua para assegurar a atualizagdo continua dessas informacgdes.

Através do processo de categorizagdo é perceptivel que os estudantes ja
adotam habitos alinhados a abordagem conectivista em seu cotidiano, indicando a
necessidade de adaptagdes que envolvam toda a comunidade escolar e o uso de
TDIC que possuam abordagens positivas, evitando o uso da tecnologia pelo simples
uso da tecnologia, sem fins educativos. Dessa forma, almejando alinhar o ambiente
escolar a essa nova realidade

No entanto, vale ressaltar que o Conectivismo, originalmente desenvolvido
para maior aplicagdo na educacgdo a distancia, apresenta algumas fragilidades ao
ser implementado em ensinos presenciais. Desafios como a infraestrutura
institucional, acesso a rede fora da escola, adequagao a curriculos pré-definidos e a
incorporagao do tempo de acesso a rede pelos alunos no plano de ensino sao
questdes a serem cuidadosamente consideradas.

A pesquisa proporciona uma reflexdo profunda sobre a educagdo
contemporanea, destacando a inevitabilidade de mudangas e o crescimento da
aprendizagem nao linear. As TDIC emergem como facilitadoras do acesso rapido e
facil a informacao, conferindo ao sujeito o poder de escolher o que e como aprender.
Nesse cenario, o papel do professor se redefine, assumindo o papel de tutor e

orientador dos alunos nessas redes digitais.
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APENDICE |
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

Nome da Pesquisa: Investigando os principios do Conectivismo em estudantes do
Ensino Médio em aulas de Quimica.

Prezado participante,

Vocé esta sendo convidado(a) para participar da pesquisa “Investigando os

principios do Conectivismo em estudantes do Ensino Médio em aulas de Quimica”
Desenvolvida por Daniel Vitor Mariano Bonfim, discente de Mestrado em

Ensino de Ciéncias e Educacdo Matematica da Universidade Estadual de Londrina

(UEL), sob orientagao do Professor Dr. Marcelo Maia Cirino.”

Objetivo central
O objetivo central do estudo é: relacionar os principios do Conectivismo com as
acoes estabelecidas por estudantes do Ensino Médio em sequéncias didatica.

O convite a sua participacao se deve a colaboragao para coleta de dados que
serao utilizados em analises”

Sua participagéo é voluntaria, isto €, ela ndo é obrigatoria e vocé tem plena
autonomia para decidir se quer ou nao participar, bem como retirar sua participagao
a qualquer momento. Vocé nao sera penalizado de nenhuma maneira caso
decida nao consentir sua participagao, ou desistir da mesma. Contudo, ela é
muito importante para a execucao da pesquisa.

Serao garantidas a confidencialidade e a privacidade das informagdes por
vocé prestadas.

Mecanismos para garantir o sigilo e privacidade

Qualquer dado que possa identifica-lo serd omitido na divulgacédo dos
resultados da pesquisa e o material armazenado em local seguro.

A qualquer momento, durante a pesquisa, ou posteriormente, vocé podera
solicitar do pesquisador informagdes sobre sua participagao e/ou sobre a pesquisa, 0
que podera ser feito através dos meios de contato explicitados neste Termo.”
Identificagao do sujeito ao longo do trabalho

Os sujeitos ao longo do trabalho serao identificados somente por cédigos, nao
sendo utilizados nomes e nenhum dado que remeta a suas identidades.
Procedimentos detalhados que serao utilizados na pesquisa

A sua participagdo consistira em responder perguntas de um roteiro de
entrevista/questionario a pesquisadora do projeto.

Tempo de duragdo do questionario é aproximadamente 5 minutos.

Bem como, em assistir aulas durante o seu turno de aula (manhd) da
disciplina Quimica Inorgéanica. E entregar trabalhos solicitados pelo docente.
Guarda dos dados e material coletados na pesquisa

Os questionarios serao armazenados em arquivos digitais, mas somente
terao acesso aos mesmos o pesquisador e seu orientador.

Explicitar beneficios diretos (individuais ou coletivos) aos sujeitos da pesquisa

O beneficio (direto ou indireto) relacionado com a sua colaboragao nesta
pesquisa é o de estar colaborando com a comunidade cientifica.

Sobre divulgagao dos resultados da pesquisa
Os resultados serao divulgados em artigos cientificos e na dissertagaol/tese.

Contato com o(a) pesquisador(a) responsavel:



Daniel Vitor Mariano Bonfim
Email: xXox:o0000000000000CCKC
Telefone: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

Assinatura do Estudante

Assinatura do Responsavel (para menores de 18 anos)
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mailto:daniel.vitor.bonfim@uel.br

APENDICE lI
Primeira Entrevista Semi-Estruturada

1) Vocé gosta do seu curso?
2) Vocé gosta de assistir séries/filmes? Quais vocé mais gosta?

3) Vocé é direcionado a usar celular, computador, notebook, sites, aplicativos ou

programas em todas as disciplinas?

4) Vocé gosta de ser direcionada a usar celular, computador, notebook, sites,

aplicativos ou programas em todas as disciplinas?
) Quais disciplinas vocé gosta de usar?
) Quais vocé nao gosta?
) Nas disciplinas que vocé gosta, como ocorre o uso das tecnologias?
) E nas disciplinas que vocé néo gosta, como ocorre?
)
0
1

© 00 N O O1

Como vocé fez o trabalho em grupo presencial?

)Como vocé fez o trabalho em grupo on-line?

)Quais expectativas vocé possui com o grupo ao trabalhar on-line e usar os

dispositivos?

12)Vocé assiste videos educativos no YouTube?

13)Como vocé faz para escolher um video?

14)Vocé assiste o video inteiro?

15)Vocé primeiro pesquisa em livros ou na internet? Por que?

16)Como vocé redige trabalhos da escola? Utiliza quais ferramentas?

17)Que redes sociais vocé usa?

18)Vocé acompanha algo educativo (ndo necessariamente sobre as disciplinas
escolares) nas redes socais?

19)Ja aconteceu de vocé nao lembrar de algum conceito/explicagao e vocé
pesquisar sobre?

20)Vocé interage em féruns on-line?

21)Vocé confia em todos os sites/informacdes coletadas?

22)Quais aspectos (didaticos ou motivacionais) vocé mais gostou das aulas no
laboratorio?

23)Como vocés fizeram seu trabalho final?
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APENDICE Il
Segunda Entrevista Semi-Estruturada

24)Onde vocé busca informacdes fora da sala de aula? Os principais lugares?
25)Vocé consegue ou ja conseguiu aprender algum assunto sem a supervisao
direta de um professor/orientador? Pode falar um pouco mais sobre isso?
26)Como vocé utiliza as inteligéncias artificiais? Pode falar um pouco mais sobre
isso?
27)Vocé acha importante saber onde e como pesquisar? O que é importante ao
realizar uma pesquisa? Como vocé realiza uma pesquisa?
28)Alguma vez vocé ndo conseguiu achar respostas/conteudos/explicagbes de
um conteudo on-line/livro? Pode falar um pouco mais sobre isso?
29)Vocé acha que sempre existe as respostas on-line? Ou algum material que
ajude a elaborar a resposta de alguma questao?
30)Vocé acha importante interagir em foéruns on-line, como o Brainly, Reddit,
Instagram, Tik Tok? Explique melhor.
31)Qual fonte de informacg&o vocé acha ser mais confiavel: um material fisico ou
um material digital para:
a. Encontrar informagdes sobre um pais
b. Encontrar informagdes sobre uma reagcao quimica
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APENDICE IV
Sequéncia Didatica

Tematica: Quimica Ambiental.

Ementa: Quimica descritiva dos grupos 14, 15 e 16.

Conteudos:
o - Qualidade do ar
- - Qualidade da agua
« - Compostos formados pelos elementos nitrogénio, oxigénio e enxofre.
o Impactos desses compostos na natureza
« - Chuva acida
« - Neblina umida

Sequéncia Didatica:
Aula 1
Ao inicio, os alunos serdo orientados a realizar diarios descrevendo suas

acdes durante todo o percurso das aulas.

A turma sera dividida em grupos de dois/trés estudantes e sera realizado a
exposicao das seguintes perguntas, seguido do debate em grupo e anotagdes das
respostas pelos estudantes:

e O que é poluicao?

e Quais tipos de poluigéo existem?

e Como a poluicido afeta as pessoas?

e Quais séo as consequéncias da poluigao?

Em seguida, as respostas dos estudantes serdo debatidas em conjunto e sera
entregue as seguintes perguntas:

¢ Quais tipos de poluicao estao relacionadas diretamente com praticas
que envolvem processos quimicos?

e Quais sdo os elementos quimicos responsaveis pela piora na
qualidade do ar?

e Quais as origens dessas substancias?

Em todo momento, os alunos serdo instruidos a anotar as duvidas que
surgirem e nao conseguirem sanar entre os colegas.

As respostas serdo recolhidas e os estudantes serdo direcionados ao

laboratério de informatica para realizar pesquisas envolvendo as setes questbes
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apresentadas.

Nesse momento sera exposto o site Padlet, no qual os estudantes poderao
anexar informacgdes e conteudo, iniciar discussdes ou colocar duvidas.

Ap0s transpassado 15 minutos, sera entregue a atividade 1 (anexo 1) para os
alunos responderem.

Por fim, sera proposto a elaboragdo de um projeto tedrico para diminuir os

impactos da poluigado causada pelos 6xidos na cidade de Londrina-PR.

Aula 2

Os alunos serao direcionados ao laboratério de quimica e realizardo o
experimento 1 (Item B).

Sera entregue o desafio 1 (Item C), os estudantes irdo debater em grupo e
transcrever as ideias. Em seguida, sera disponibilizado o software “Solu¢des acidas

e basicos” que os auxiliara na resolugao do desafio proposto.

Aula 3

O professor ira questionar quais duvidas os estudantes possuem e que nao
foram respondidas. Apds sanar todas as duvidas, o docente ira realizar um breve
resumo do conteudo de oxidos e seus impactos ambientes e ira propor um novo
questionario (ltem D).

Por fim, os alunos serao instruidos a publicar em uma rede digital ou similar o

projeto desenvolvido, bem como expor para a turma.

Itens
Item A

Atividade 1

1. Pesquise duas noticias que demonstrem o impacto da polui¢do na populagao.

2. Com o auxilio de um software, elabore trés graficos evidenciando a quantidade de
CO, NO2 e SO2 em uma cidade paranaense durante sete dias. Obs: uma cidade por
grupo.

Critérios da cidade: maior que 100 mil habitantes e menos que 50 mil.

3.No link disponibilizado pelo professor, pinte de acordo com o grau de poluigéo as
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suas cidades.

4. Quais as conclusdes com base no mapa.

5. Quais sao os limites de 6xidos na qualidade do ar no Brasil?

6. Qual a relacéo de 6xidos com a poluigao atmosférica?

7. O que é a chuva acida? Explique como esse fenbmeno se forma e os seus

impactos

Item B

Materiais:

Enxofre em pé (1 colher de cha cheia)

Baldo de fundo redondo com uma saida lateral.
Peagéametro

Bexiga

Manta de aquecimento

Béquer

Procedimento:

. Em um béquer adicione agua destilada e verifique o pH com o peagametro.

Coloque o enxofre em p6 no baldo de fundo redondo.
Coloque uma rolha de plastico na saida vertical do baldo e acople uma bexiga
na saida lateral.

Leve o sistema para agquecimento na manta.

5. Espere o gas contendo enxofre se formar e encher a bexiga.

6. Quando atingir um volume consideravel, desacople a bexiga com cuidado

(n&o permita que o gas escape).

7. Coloque a “boca” da bexiga dentro da agua no béquer e abra-a.

8.

Apos todo o gas ser expelido para solugéo aquosa, faga a medigcéo do pH.

Tabela de resultados

Observacao

Agua destilada

Agua destilada + gas
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Questdes para discussao:
o Escreva a equacao da reagdo de combustdo do enxofre e a reagdo do gas
produzido com a agua.
o Por que apds a combustao do enxofre, o pH da agua sofre alteragéo?

e O que vem causando o excesso de acidez na chuva de grandes cidades?

EXPERIMENTO e questdes sobre chuva acida. [S. ], 2006. Disponivel em:
http://www.usp.br/qambiental/chuva_acidaExperimento.html. Acesso em: 18 abr.
2023.

Item C

Foi avaliado o pH de um grande numeros de amostras de agua de chuva de
uma cidade “A”, que possui uma grande emissao de SOs. O pH médio foi de 4,5. Ja
para uma cidade remota (cidade B), com maior emissdo de CO2, o pH médio foi de
5.

a) Por que ha uma diferenga no pH médio entre as cidades?
b) Qual seria a quantidade de H* ou H3O* em solugdo em cada cidade?

c) Quais os efeitos da chuva acida?

Para auxiliar nos debates, acesso ao site:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulations/acid-base-solutions

Item D

1. O que sao oxidos e qual é o papel deles na poluigao atmosférica?

2. Quais sao os tipos de 6xidos que contribuem para a poluicdo atmosférica e

como eles sdo formados?
3. Qual é o efeito dos 6xidos na qualidade do ar e na saude humana?
4. Como os 6xidos afetam o meio ambiente e os ecossistemas naturais?

5. Quais sao as fontes mais comuns de 6xidos poluentes na atmosfera?


https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulations/acid-base-solutions
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6. Como a legislagcdo ambiental aborda a emissao de 6xidos e outros poluentes

atmosféricos?

7. Quais sao as tecnologias disponiveis para reduzir a emissdo de 6xidos na

atmosfera?

8. Como a mudanca climatica esta afetando a emissao de 6xidos e a qualidade

do ar?

9. Qual é o papel dos governos e da sociedade civil na redugéo da emisséo de

oxidos e na melhoria da qualidade do ar?

10.Como a cooperagéo internacional pode ajudar a abordar a emissédo de éxidos

e outros poluentes atmosféricos a nivel global?



